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30.  Das    französische    Problem-  209&— 2098.  J.  B.  of  Bndpoi-t  .     .314 
Turnier 299  2099—2107.  Johann  von  Szirmay, 

Partien.  J.   Minckwitz,    R.   Braune,  A, 

2186.  G.  R.  Neumann,  A.  de  Ri-  Gratschewsky ,  J.  Kos,  E.  Säu- 

vi^re  u.  R.  Bergeil  gegen  berlich,Sig.  Lehner,  Prof,  Oeff- 

V.  Knorre ,  0.  Cordel  und  ner 315—316 

A.  GÖhle 305  Lösungen. 

2187.  0.  Cordel  u.  G.  R.  Neumann  1955—1969.  Febr.  1865,  S.  57—60  817 

gegen  R.  Bergell  und  V.  1970—1973.  März  1865,  S.  89—90  .  319 

Inorre 306  Briefwechsel. 

2188.  E.  V.  Schmidt  u.  Ernst  Falk-  Lommatzsch,  Udine,  Angermünde, 

beer 306  Druse,  Hannover,  Wien,  Zittau, 

2189.  Avery  und  Staun  ton  .    .    .  307  Zweibrücken,   Glogau,  Tirnau 

.  2190.  Boden  und  W.  Wayte     .    .  308  und  Pressburg,  Paris    ....  328 


NOVEMBER. 


Aufsätze. 

31.  Westdeutscher  Schachbund  .  321 

32.  Das    französische    Problem- 
Turnier    324 

33.  Das  baltische  Yierschach  .    .  330 
Partien. 

2193.  V.  Knorre  u.  G.  R.  Neumann 

gegen  R.  Bergell  und  O. 
ordel 337 

2194.  A.  Göhle  u.  O.  Cordel  gegen 

V.  Knorre,  G.R.  Neumann  338 


2195.  A.  Kliefoth  u.  H.  Beger  .    .  338 

2196.  H.  Beger  u.  A.  Kliefoth  .    .  339 

2197.  Schulten  und  Rosenthal      .  340 

2198.  G.  A.  Mac-Donnel  u.  Barnes  340 

2199.  Dieselben 342 

Aufgaben. 

21(S— 2113.  Klett 343 

2114-2128.  Herrn.  Lehner,  W. 
Martini ,  E.  Vorwerk ,  A.  Grat- 
schewsky, H.  Specht,  J.  Minck- 
witz, J.  kos,  Conrad  Bayer ,  R. 
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Braune,  Sigmnnd  Lehner,  J. 
Müller,  £.  Säuberlich,  J.  B. 
of  Bridport,    Lamb.   Kamer, 

Wild 344^-347 

Lösungen. 
1974r-1987.  März  1865,  S.  90—92 .  348 
198&-1995.  April  1865,  S.  121— 
123 ...    : 350 


Briefwechsel. 
Wien,  Glogau,  Angermünde, 
Druse,  Stuttgart,  Norden,  Neu- 
brandenburg ,  Nassengrund, 
Wien,  Konstantinopel,  Inster- 
burg,  Hannover,  Paris,  Baden, 
Stockholm,  Elberfeld  ....  851 


DECEMBER. 


Aufsätze. 

34.  Das  baltische  Vierschach  .    .  853 

35.  Schach  im  Orient 361 

35.  Das  franz.  Problem-Turnier  .  365 
37.  Vermischte  Nachrichten    .    .  366 

Partien. 

2200.  £.  T.  Schmidt  und  R.  Gott- 

schall   367 

2201.  B.  Gottschall    und    £.    v. 

Schmidt 367 

2202.  E.  Y.  Schmidt  und  J.  Minck- 

witz 368 

2203.  Insterburg  u.  Wien,  Corre- 

spon den  z- Partie  ....  369 

2204.  Wien  und  Insterburg  desgl.  370 

2205.  W.  Paulsen  und  J.  Pin^do. 
Aufgaben. 

212^-2146.  A  Gilberg,  R  Sahl- 


berg,  J.  G.  Schultz,  E.  Säuber- 
lich, J.  G.  Schultz,  Lamb.  Kar- 
ner, Herm.  Lehner,  E.  Säuber- 
lich, Sigm.  Lehner,  Julius  Mül- 
ler, J.  B.  of  Bridport,  J.  Minck- 
witz.  Albert  Barbe ,  H.  Specht, 
Prof.  Oeffner,Gro8dmange  371—574 

Lösungen. 
1996—2005.  April  1865,  S.  123— 

124 375 

2006-2023.  Mai  1864,  S.  153—156  378 

Briefwechsel. 
Sternberg,     Düsseldorf,    Druse, 
Neubrandenburg,  Strügau,  St. 
Petersburg 380 

Berichtigung 380 

Nachricht  fiir  die  Abonnenten     .    .  380 
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(Dl6  Ziffern  bMeichnen  die  Btitonsahlen.) 


AllieyS. 

Analyse   der  Einsendungen  des  franz. 

Problem-Turniers  324. 
Anderssen  11.  230  ff.  263. 
Arnheim  (Schcl.)  116. 117. 
Asbeck  322. 
Aufgaben : 

No.  1931—1948,  S.   28—31. 

„    1949—1969,  „    56—60. 

„    1970—1987,  „    89—92. 

.,    1988—2005,  „  121—124. 

„   2006—2023,  „  153—156. 

„    2024—2038,  „  180-183. 

„    2039—2053,  „  214—217. 

„   2054—2083,  „  272—278. 

„   2084—2107,  „  312-^16. 

„    2108—2128,   „  343—347. 

„   2129-4146,  „  371—374. 
Auflösungen,  s.  Lösungen. 
Aufsätze:  ' 

a)  mittheilenden  und  erzählenden  In* 
halts :  1)  An  unsere  Leser  1.  —  2) 
Vermischte  Mittheilungen:  Prob- 
lem-Turnier 14.  Schach  in  Leipzig 
(Augustea)  44.  Chess  Players-Ma- 
gazine 45.  Schach  in  Stettin  74. 
Schach  in  Prag  75.  Schach  in  Wien 
78.  Schach  in  PAris  (Schach-Zir- 
kel) 78.  Household  Chess  Maga- 
zine 106.    Bibliographie  anecdoti- 

2ue  du  jeu  des  ^checs  par  Gay  135. 
Ihess  Woi^d  141.  Schach  in  Leip- 
zig (Turnier)  142.  Schach  in  Chem- 
nitz 143.  Schach  in  StoIIberg  148. 
Schach  in  Prag  144.  Schach  in 
Paris  (Turnier)243.  Schachcongress 
in  Dublin  298.  Das  franz.  Problem- 
Turnier  299.  324.  365.  Westdeut- 
scher Schachbund  322.  Schach  im 
Orient  361.  Augustea  in  Leipzig 
366. 

b)  analytischen  Inhalts :  1)  Zum  schot- 


tischen Gambit  2.  —  2)  Zum  Eiese- 
ritzky-Paulseu- Gambit  33.  —  3) 
Zum  Evans-Gambit  65.  —  4)  Zum 
:  Läufer-Gambit  97.  —  5)  Zum  abge- 
lehnten Evans-Gambit  (von  H. 
Beger)  129.  —  6)  Zum  abgelehnten 
Evans-Gambit  291.  —  7)  Zur  Morti- 
mer  -  Variante  im  Evans  -  Gambit 
293. 
c)  allgemeineren  Inhalts:  1)  Zur 
Schach literatur  (v.  Florian  Schien- 
ther)  8.  —  2)  Ueber  die  mathemati- 
schen GrunaverhUltnisse  im  Schach 
(von  E.  V.  Seh.)  38.  —  3)  Das  Werth- 
verhältniss  zwischen  Springer  und 
Läufer  (v.  E.  v.  Sch.J  39.  —  4)  Ori- 

final  und  Nachbildung  (v.  J.  M.) 
Ol.  —  5)  Synthetische  Grundlage 
zur  Theorie  des  Schach  (von  E.  v. 
Seh.)  161.  225.  —  6)  Feinheiten  des 
Schachspiels  auf  dem  Gebiete  der 
Composition  von  M.  Lange  (Kritik 
V.  E.  V.  Seh.)  163.  —  7)  Zur  Reform 
der  Schachgesetze,  Entwurf  zu 
Spielgesetzen  für  die  Wiener 
Schachgesellschaft  (mit  Anmerkun- 
gen der  Eedaction)  193  ff.  —  8) 
*  Schachepos  (von  R.  v.  PL)  230.  — 
9)  Eine  Kiesenaufgabe  (von  Beuth- 
ner)  137.  —  10)  Die  grösste  Selbst- 
mata,ufgabe  (R.  M.)  238.  —  10) 
Chess  Strategy,  problems  compo- 
sed  by  J.  B.  of  Bridport  (Kritik  v. 
J.  M.)  239.  —  12)  Konrad  Bayer, 
Biographie  (von  E.  v.  Seh.)  239.  — 
13)  Baltisches  Vierschach  330.  353. 
Avery  207. 

Baltisches  Vierschach  330.  353. 
Barbe  181.  216.  278.  374. 
Bayer,  K.  31.  62. 126.  215.  273.  282.  283, 
m289ff.313.346. 
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IX 


Bajeradorfeir  28.  31.  59.  184.   192.  220. 

m.  286. 317. 
Baxter  189.  262. 

Beger  129  ff.  177. 264.  291  flP.  338.  339. 
Behrends,  188. 
Berathnngspartien  81  ff.  120.  146.  205. 

337.338. 
Berdell^  91.  95. 156. 183.  348. 378. 
BerichtiffDngen  224.  380. 
Bergen  83. 120.  267.  305.  306.  337. 
Bergei  127.  151.  280.  281. 
Beuthoer  46.  47.  59.  237.  317. 
Beizel  61.  239. 

Bibliographie  anecdotiqae  par  Gay  135. 
Bilguer  11. 141. 

Biographie  tod  Ronrad  Bayer  239. 
Birckenstädt  59.  818. 
Bird204. 
Bledow8. 141. 
Block  190. 

Blackbame  104. 186.  215. 265.  266. 
Broiron  248. 
BoU84. 
Borrosch  75. 
Bourdonnais  11. 
Braband  60. 143. 318. 
Braune,  R.,  30.  61,  91.  93.  96»  121.  123. 

153.  180.  182.  184.  217.  220.  277.  279. 

284. 315.  346. 348.  350. 351.  376. 
Braune,  C.  H.  121. 184. 
Brandt  61  ff.  94  ff:  125  ff. 
Briefwechsel:  32.  63.  128.  159.  192. 

224.  287.  320.  351.  380. 
Brown,  John  (J.  B.  of  Bridport)  56.  61. 

92.  190.  242.  275.  276.  287.  314.  349. 

374. 
Bmnner  143.  284. 
Buckle  141. 
0agajew248- 

Cammler  129. 

Capräz  274.  372. 

Carrera,  Pietro  10. 11. 

Gentnrini  178. 

ChemnitB  143. 

Chess  Players  Magaaiue  15.  45. 

Chess-Strategy  239. 

Chess- World  141. 

CheTÜlaid  156. 158. 183. 186.  378. 

Cläre  218. 

Cochrane  27.  81. 141. 

Cockayne  205. 

Con^n^as,  rheinischer,  s^ Jtmi>Heft^  Um- 
schlag. 

Congress  am  Dublin  298. 

Consvltationspartien,  s.  Berathiii[g0par- 
tien. 

Cordel  83.  120.  146.  867.  305.  306.  387. 
338. 

Conresp^adenspartien  166.  250  ff.  369. 
370. 

Cosip  10. 

Crefeld  166. 

Cy  winsky  80.  58.  62  ff.  127.  240. 284.  317. 

Czaaoaky  247. 


D  . . .  172. 

Damiano  10. 11. 

Deacon  189. 

Denschel  40.  69. 

Dermeon  125. 177. 

Devinck  15. 

Diderot  8. 

Donnel,  Mc.  141.  340.  362. 

Döhn  146. 

Dracon,  Rabey  222.  279.  280.  291. 

Dublin,  Schachcongress  298. 

Dubois  271. 

Duclos  84. 165.  248.  309. 

Duffy  189. 

Düsseldorf  166. 


Edmond  189. 

Einsiedler  v.  Tymau  (Graf  Arnold  Pon- 
gracz)  56.  93.  95.  122.  126.  157.  186. 
^  219. 228.  237. 281  ff.  287.  290.  850.  380. 
£lson  190. 
Endspiele: 

XCVII— XCVm,  S.  120. 

XCIX— CII,  S.  177. 

cm,  213,  CIV-^CVI,  8. 271. 

CVIl—CVIII,  8.311. 
Engelhardt  91.  277.  348. 
Entwurf  zu  Spielgcsetzen  193  ff. 
Epos  230. 


Fatkbeer  261. 290.  306. 

Fassin  127. 158. 184  ff.  218  ff. 

Feinheiten  des  Schachspiels  163. 

Feldin  221. 

Feyerfeil  91.  96. 123. 171.  349.  375. 

Frecmann  93. 147. 

Folkert-Hicken  284.  294.  317  ff.  376  ff 

Fritz  75. 


Gärtner  213. 
Gay  135. 
Geg 


Werth  der  Schachfiguren 


Geier  26. 

Gilberg  371. 

Gloag  262. 

Göhle  120.  305.  338. 

Göthe  8. 11. 

Gottschall,  Rud.  44.  118.  119.142.143. 
208.  367. 

Gratschewsky  28.  31.  127.  157  ff.  181 
184.  218  ff.  279  ff.  316  ff.  348.  375  ff. 

Greenwood  191. 

Grimm  361. 

Grimshaw  187. 

Grosdeman^e  68.  90.  348. 374 

Grundverhaltnisse  im  Schach,  mathe- 
matische 38. 

Grundlage  zur  Theorie  des  Schach,  syn^ 
thetische  161.  225. 

Günther,  W.  und.  G.  240  ff. 

Guretaky-Goiiiitz  150. 178. 
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Sach'  und  NameDregifter 


Hamel  282. 
Hammond  87. 
Hamppe  54. 
Hanstein  11.  141. 

fifi.i*i*'vrltz  2 

Healey  bl,  65.  124.  126.  158.  282.  283. 

287.  291.  375. 
Hegel  12. 

Hengstenberg  25.  26. 
H^non  63. 
Herlin  58.  60. 124. 158. 188.  218. 317.  319. 

376. 
Hinderson  75. 
Hipp  322. 

Hirscbbach  2.  44. 130  ff.  268  ff. 
Hirschfeld  51.  54. 
Hoeing  322. 
Horwitz  93.  94.  178. 186.  265.  266.  271. 

291. 
Hoverbeck  8 — 14. 
Household  Chess  magazine  15. 106. 

Insterburg  254.  369.  370. 
Jouraoud  15.  79.  266. 

Kamer  61.  89.  154.  181.  216  ff.  277.  284  ff. 

317  ff.  319.  347.  372. 
Kämpe  61. 
Kennedy  173. 
Keller  321. 
Kidson  282. 
Klausinsky  218. 
Klett  188.  220.  343. 
Klesinsky  247. 

Kliefoth  129. 177.  264.  338.  339. 
Kling  93.  94.  220.  283.  291. 
Knorre  83.  120.  172.  305.  306.  321.  337. 

338. 
Koch  (Codex)  9. 
Kockelkom   19.  59.  125.  158.  19L  213. 

317. 
Kohn  92.  95.  349. 

Kohtz  19.  59.  125.  158. 191.  317.  321. 
Koli8chl5ff.  51  ff.  79.245. 
König  75. 144. 183. 191.  221. 
Kos  30.  59.  91.  123.  155. 180. 184  ff.  214. 

219.  223.  271.  273.  278.  281.  316.  318. 
321.  346.  348.  375.  377. 

Kretz  284  ff.  317  ff.  375  ff. 

Kriegslisten,  des  Schach sp.  163. 

Kuhri56.  378. 

Kühnert  143. 

Kvicala,  A.  75  77. 144. 170.  171.  216. 

Kvicala,  Marie  183. 

Lahure  15. 

Lamouroux  191.  192.  312. 

Lance,  M.  1. 33.  34.  44.  48. 65.  75.  76. 142. 

iß.  169.  208  ff.  267.  S22. 
Langer  154.  377. 
Laroche  15. 
Lasa,  V.  d.  8.  141. 
Latham  205. 
Lehnpr,  H.  78.  92. 121. 127. 163.  156. 188. 

220.  223.  344.  34»  ff.  378.  376.  378. 


Lehner,  S.  29.  121.  155.  158.  183.  184. 
284.  316.  347. 350.  373.  378. 

Leiden  116.  117. 

Lelie,  de  187.  321. 

Lendenfeld,  v.  171. 

Lepge  294. 

Lequesne  15. 158.  246.  311.  324. 

Levy  94. 

Lichtenscbeidt  96. 125  ff.  372. 

Lindehn  94. 

Livonns ,  Leo  330. 

Locquin  190. 

LoUilO.  11. 

Lopez  10. 

Lösungen: 

175^1768,  S.   61—63.  Aufgaben. 
1769—1778,  „    94—96. 
1779—1796,  „  125-127.      „ 
1797—1810,  „  157—159.      „ 
1811—1859,  „  184—192.      „ 
1860—1894,  „  218—223.      „ 
1895—1854,  „  279—287.      „ 
1955—1973,  „  317—319.      „ 
1974_1995,  „  348—351.      „ 
1996—2023,  „  375-^79.      „ 
LXXIX— LXXXVIII,  S.  93-94.  End- 
spiele. 
XCm— XCIV.  S.213.  Endspiele. 
Studie  von  B.  y.   Gkiretzkj-Cornitz. 
S.  178.  Endspiele. 

Löwenthal  45.  94. 142. 

Loyd  124.  291.  375. 

Lyttelton  93. 147. 


M.  R.  114.  239  ff. 

M.  M.  E.  E.  (Indisch)  155.  378. 

Maczusky  247. 

Mandelblüh  61  ff.  157. 185.  219  ff. 

Massmann  10. 

Markgraf  75. 

Martini  279  ff.  344. 

Mathematische    G-rundverhältnisse   inn 

Schach  38. 
Mayet  151. 
Mehrtens^l. 
Menendez  274. 
Meyer  19.  60.  61  ff.  91.  94.  125  ff.  158. 214. 

219  ff.  279  flt  318. 344.  348.  875  ff. 
Meyerhof  26. 
Mieses  152.  208.  209.  263. 
Miles  92.  349. 
Minckwitz  33.  48.  49.  58.  81.  85.  96. 126. 

142.  143.    148.  157.  158.  168.  180.  181.       , 

184.  208.  210.  213.  214.  217.   222.  255 

ff.  268.  276.  278.  280*  ff.  315,  317.  345. 

368.  374. 
Micheson  191.  316. 
Mommerot  79. 

Morphy  65.  87.  141.  205. 206.  245. 
Mortimer  84. 163.  176.  247.  293  ff. 
Mörtzsch  60.  89.  122.  185.  273.  275.  318. 

319.  350. 
Mucklow  187. 218. 
Mäckenheim  40.  69. 
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Müller  30.  62.  94  ff.  125  ff.  157  ff.  1«4  ff. 

218.  278  ff.  285  ff.  347.  378. 
Mass  94. 

VachbilduDg  and  Original  101. 

Nachricht  f&  die  Löser  379. 

desel.  für  die  Abonnenten  380. 

Nachtrag  zu  den  Lösungen  37^9. 

Nathan  238. 

Nemnann  255.  305.  306.  321.  322.  337. 

338. 
New-York  250. 
Nowotny  290. 

Oeffner  29.  57. 61  ff.  90  ff.  94ff.l22. 125 ff. 

154  ff.  157  ff.  219.  272.  284  287.  348. 

350.  374.  377  ff. 
Oeffner  Jan.  184. 
Orient,  Schach  im  361. 
Original  und  Nachbildang  101. 
Ostrogorsky  31.  63.  95  ff.  125. 157  ff.  240. 

286  318 
Otto,'  M.  31.  61  ff.  93  ff.  125  ff.  157.  286. 

316. 

Paffit  190. 

Palam^de  firan^ais  14. 16. 

Paris  78. 

Partien: 

No.  2081—2095,  S.   16-27. 

„    2096—2108,  „    46—55. 

„    2109—2117,  „    81— 8a 

„    2118—2126,  „  114—120. 

„    2127—2136,  „  146—152. 

„    2137—2149,  „  166—176, 

„    2150—2159,  „  203-212. 

„    2160-2186,  „  250-270. 

„    2186—2192,  „  305-^10. 

„    2193—2199,  „  337-342. 

„    2200—2205,  „  367-370. 
Aasserdem  sehe  man  S.  76  und  77. 
Vierschachpartien  S.  40.  69. 107.  360. 
Patielt  75. 144. 170. 182.  217.  278. 
Paulsen,  Louis  33  ff.  46.  47.  65.  85.  114 

ff.  141. 150. 151.  230  ff.  323  ff,  370. 
Paulsen,  Wilfried  38L 
Petit  247. 
Philadelphia  250. 
Pici  142. 149.  207.  268. 
Pierce  92.  283.  349. 
Pin^do  321.  370. 
Pitschel  78. 
Plachutta  185.  280. 
Ploss  142. 
Pollmacher  239. 
Pongracz.  Graf  Arnold,  siehe  Einsiedler 

T.  Tjrnau. 
Pongracz,  Gr.  Georg  127.  222.  ^1. 
Posse  322. 
Pra^  75.  144. 
Preissriehtercomit^  15. 
Pretilö. 
Preusser  146. 

Problemtumier,  französ.  14.  299.  324. 
365. 


Kabey,  s.  Dracon. 

Reform  der  Schachgesetze  193. 

Reibnitz  62  ff.  94. 125  ff.  157.- 

Reignet  191. 
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An  unsere  Leser! 

Bei  Uebemahme  der  Rcdaction  auf  Ersuchen  des  Herrn  Dr.  M. 
Lange^  der  schon  seit  längerer  Zeit  von  ihr  zurückzutreten  wünschte 
und  in  Uebereinstimmung  mit  der  Verlagshandlung  Veit  &  Comp,  be- 
trachten wir  es  als  unsere  Aufgabe^  die  Schachzeitung  auf  derselben 
Höhe  der  Anschauung  zu  erhalten  und  im  Wesentlichen  in  derselben 
Richtong  fortzuführen^  bei  der  sie  unter  der  firüheren  Leitung  einen  so 
gediegenen  Inhalt  gewonnen  hat.  Wir  bitten  die  Schachfreunde  in  die- 
sem Streben  uns  freundlichst  zu  unterstützen  und  erklären^  dass  wir 
zweckentsprechende  Einsendungen ^  seien  es  Partien  und  Aufgaben  oder 
Analysen  und  Mittheilungen ;  in  der  Zeitung  gern  aufnehmen  werden, 
um  lebendigen  Verkehr  und  Ideenaustausch  in  den  für  die  Sache  sich 
interessirenden  Kreisen  durch  sie  zu  Vermitteln.  Mit  diesem  Hefte  be- 
ginnt die  Schachzeitung  ihren  zwanzigsten  Jahrgang,  und  wir  hoffen, 
dass  es  ihr  auch  fernerhin  gelingen  werde,  die  Theilnahme,  welche  sie 
bisher  gewonnen,  sich  zu  bewahren  und  neue  Freunde  sich  und  einer 
edlen  Unterhaltung  zu  erwerben. 

•r.  EHgei  T.  SchHiiit  J^haiies  liickwite. 
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Zum  schottischen  Gambit 

Id  neuerer  Zeit  hat  eine  bis  dahin  fiir  wenig  empfehlenswerth  ge- 
haltene Fortsetzung  des  schottischen  Gambit  allgemeinere  Beachtung 
auf  sich  gezogen  und  insonderheit  bei  Schachkennekn  ersten  Ranges 
eine  gewisse  Ghinst  erlangt.  Diese  Spiel  weise,  welche  man  das  schot- 
tische Gambit  mit  Wiedemehmen  nennen  kann,  bildet  sich  dadurch,  dass 
nach  dem  Anfange 

1.  e2 — e4  e7 — e5 

2.  Sgl— f3  Sb8— c6 

3.  d2— d4  e5— d4: 
der  Anziehende  jetzt  statt  mit  4.  Lfl — c4  mit 

4.  Sf3—d4:  fortfährt. 

Für  die  Vertheidigung  sind  bisher  namentlich  auch  in  dem  v.  Bil- 
guer'schen  Handbuch  zwei  Züge  in  Vorschlag  gebracht  und  empfohlen 
worden : 

4.  Dd8— h4und4.Lf8— c5. 

Beide  Züge  scheinen  uns  jedoch  an  einem  nicht  unerheblichen  Man- 
gel zu  leiden.  Nach  4. . . .  Dd8 — h4  kann  Weiss  mit  5.  Sd4 — ^b5  die 
durch  die  Entfernung  der  Dame  gegebene  Blosse  auf  c7  angreifen,  xmd 
wenn  auch  Schwarz  bei  6 Dh4 — e4:t  6.  Lfl — e2  einen  Bauern  ge- 
winnt, so  büsst  er  dagegen  durch' den  nothwendig  werdenden  Deckungg* 
zug  Ke8 — d8  die  Rochade  ein  und  geräth  in  eine  die  Entwicklung  ver- 
zögernde gedrängte  Stellung.  Dabei  ist  zu  beachten,  dass  Weiss  die 
geöffnete  e- Linie  früher,  als  Schwitz  mit  seinem  Königsthurm  wird 
besetzen  können.  Es  ist  interessant  zu  bemerken,  wie  das  Urtheil  der 
Autoritäten  über  den  Werth  der  gegenseitigen  Stellung  aus  einander 
geht.  Nach  der  Fortsetzung  6.  Lf  l-e2  Ke8-d8.  7. 0-0  a7-a6.  8.  Sbl-c3 
De4— e8.  9.  Sb5-Td4  erklären  sich  die  Schachzeitung  1847,  S.  128  und 
1848,  S.  8  und  das  Handbuch  von  Bilguer  in  der. vierten  Auflage  zu 
Gunsten  von  Schwarz,  wogegen  Staunten  das  weisse  Spiel  für  weit 
stärker  hält.  H.  Birschbach  stimmt  der  letzteren  Ansicht  bei,  während 
D.  Harrwitz  beide  Spiele  als  ungefUhr  gleich  stark  annimmt.  Sollte  aber 
auch  wirklich  bei  ganz  correcter  Fortsetzung  ein  kleiner  Vortheil  für  die 
schwarze  Partei  sich  ergeben,  so  wird  man  doch  zugeben  müssen,  dass 
dieselbe  mit  sehr  beschwerlicher  Figurenentwicklung  vielfachen  heftigen 
Angriffen  ausgesetzt  ist.  Bei  sehr  sorgfältigem  Spiel,  etwa  in  Corresponr 
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denz-Partien,  wenn  alle  Gefahren  des  Angriffs  berechnet  werden  können, 
würde  Schwarz  den  Zng  4.  Dd8 — ^h4  wohl  ohne  Schaden,  vielleicht 
sogar  mit  einem  kleinen  Vortheil  wagen  können,  in  gewöhnlichen  Par- 
tien aber  dürfte  unter  gleichen  Spielern  der  Sieg  in  der  Mehrzahl  der 
Fälle  auf  die  Seite  von  Weiss  sich  neigen. 

Was  nun  den  zweiten  an  der  Eingangs  bezeichneten  Stelle  üblichen 
Vertheidigangszug  4  Lf8 — cö  betrifft;  so  gewährt  er  zwar  eine  be* 
qaemere  Entwicklung  der  Steine,  als  3.  Dd8 — h4,  gestattet  aber  dem 
Gtegner  doch  eine,  wie  uns  scheint,  etwas  vortheilhaftere  Stellung  einzu- 
nehmen. Fasst  man  nämlich  den  Vorgang  bei  dem  3.  Zuge  von  Schwarz 
e5 — d4:  und  dem  4.  Zuge  von  Weiss  Sf3— d4:  scharf  ins  Auge,  so  wird 
man  leicht  erkennen,  dass  während  desselben  Weiss  ein  Tempo  ge- 
wonnen hat  Denn  indem  der  weisse  Eönigsspringer  den  Bauer  auf  d4 
wiedemimmt,  bewegt  er  sich  zugleich  vorwärts,  wogegen  der  schwarze 
Königsbauer,  nachdem  er  einen  Bauer  von  gleichem  Werth  genommen, 
vom  Brete  verschwunden  ist.  Schwarz  hat  also  die  Bewegung  eö — d4 
verloren,  so  dass  Weiss  zwar  nicht  um  ein  Entwicklungstempo,  wohl 
aber  um  ein  Terrain  gewinnendes  Tempo  (Sf3 — d4)  im  Vortheil  bleibt. 
Kann  nun  Weiss  seinen  Springer  auf  dem  vorgeschobenen  Posten  be- 
haupten, ohne  ihn  zurückziehen  oder  unvortheilhaft  austauschen  zu 
müssen,  so  ist  das  Gleichgewicht  des  Spiels  nicht  mehr  ganz  gewahrt, 
•ondem  zu  Gunsten  von  Weiss  um  Etwas  gestört.  Dass  nach  4.  LfS — c5 
dies  der  Fall  ist  und  Weiss  in  der  That  das  eroberte  Terrain  zu  be- 
haupten vermag,  geht  aus  der  in  den  Lehrbüchern  iiir  beide  Theile 
empfohlenen  Fortsetzung  hervor:  5.  Lei — e3  Dd8 — f6.  6.  c2 — c3 
8  g& — e7.  Denn  c2— c3  ist  nicht  etwa  ein  verlornes  Tempo,  sondern  für 
die  Königsspringer-Partie  von  wesentlicher  Bedeutung.  Wenn  wir  auch 
gern  zugeben  wollen,  dass  dieser  kleine  Nachtheil  von  Schwarz  keines- 
wegs den  Verlust  der  Partie  bedingt,  so  erscheint  doch  die  Vertheidigung 
mit  5...«  Lf8 — c5  in  strengem  Sinne  nicht  vollkommen  befriedigend. 
Das  leichtere  Spiel,  das  Weiss  bei  den  üblichen  Vertheidigungsweisen 
gewinnt,  mag  eben  der  Grund  sein,  warum  4.  Sf3 — d4:  gegenwärtig  oft 
statt  4.  Lf  1 — c4  gewählt  wird. 

Es  entsteht  also  die  Frage, 'ob  nicht  eine  Antwort  auf  4.  Sf3 — d4: 
zu  finden  ist,  welche  die  Gleichheit  der  Spiele  streng  wieder  herstellt. 
Einen  Zug  mit  diesem  Zweck  nämlich 

4.    .    .    .    .  Sg8~f6 

hat  zuerst  seines  Wissens  der  Verf.  im  „lUustrirten  Familien- Journal'^ 
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Partie  103  und  106  empfohlen  und  in  seinen  nächsten  Conseqoenzen 
betrachtet  Wir  erlauben  uns  hier  etwas  genauer  auf  diese  Spielweise 
einzugehen^  um  den  Nachweis  zu  führen,  dass  sie  eine  durchaus  ge- 
nügende Vertheidigung  gewährt. 

Da  Schwarz  durch  den  Springerzug  den  feindlichen  Königsbauern 
angegriffen  hat,  so  giebt  es  fiir  Weiss  nur  drei  Möglichkeiten:  diesen 
Bauer  zu  vertheidigen  oder  einen  Gegenangriff  ohne  Opfer  oder  mit 
einem  solchen  zu  versuchen.  Vertheidigt  kann  der  weisse  Königsbauer 
werden  A)  durch  L  f  1 — d3  mit^^vorhergehendem  Abtausch  der  Springer, 
B)  durch  Sbl— c3,  C)  durch  Lei— g5,  D)  durch  f2— f3,  E)  durch  einen 
Damenzug  vor  oder  nach  5.  S  d4 — c6:.  Ein  Gegenangriff  kann  nur  mit 
e4 — e5  geschehen  und  als  Opfer- Combination  wohl  allein  Lfl — c4  mit 
eventuell  nachfolgendem  Lc4 — f  7:  in  Betracht  kommen.  Für  die  cor- 
recteste  Spielweise  halten  wir 

A. 

5.  Sd4-c6:  b7— c6: 

6.  Lfl~-d3 

und  wollen  dieselbe  zunächst  einer  Prüfung  unterziehen. 

Durch  den  Abtausch  der  Springer  hat  Schwarz  das  verlorne  Tempo 
wieder  gewonnen,  weil  der  weisse  Königsspringer  zwei  Züge,  der 
schwarze  Damcnspringer  aber  nur  einen  Zug  gemacht  hat,  das  von 
W^eiss  gewonnene  Tempo  Sf3 — d4  also  wieder  verschwindet..  Der 
schwarze  Doppelbauer  auf  der  c-Linie  ist  kein  Nachtheil,  da  der  b-Baner 
mehr  nach  der  Mitte  gerückt  ist,  und  die  Vereinzelung  des  a- Bauern 
compensirt  sich  mit  der  geöffiieten  Läuferlinie  c8 — a6.  Das  Spiel  ist 
also  bereits,  wenn  die  Stellung  keinen  andern  Nachtheil  für  Schwarz 
ergiebt,  vollständig  ausgeglichen.  Um  das  Gleichgewicht  zu  erhalten^ 
muss  Schwarz  den  Damenbauer,  wie  Weiss  gethan,  zwei  Schritte  ziehen^ 
was  durch  die  Stütze,  die  ihm  der  Springer  auf  f6  gewährt,  in  der  That 
ermöglicht  ist. 

6 d7— d5 

7.  e4-"e5  Sf6— d7 

Bei  7.  e4 — d5:  c6 — d5:  würde  Schwarz  des  starken  Centrums  wegen 
günstig  stehen. 

8.  O-O  Dd8— h4 

Auf  8.  Lei— f4  könnte  folgen  Sd7— c5  9. 0—0  Lf8— e7.  10.  Lf4— g3 
0—0.  11.  f7 — f6  mit  gutem  Spiel  für  Schwarz  (vgl.  lUustr.  Familien- 
Joum.  Partie  106),  auf  8.  f2— f4  aber  Lf8— cö  z.  B.  9.  Ddl— h5  g7— g6 
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10.  Dh5— h6  Lcö-f8  etc.,  oder  9.  Sbl— d2  Dd8— h4t  10.  g2— g3 
Dh4— e7  od.  10.  Sd2— f3  f  7-fB.  11.  Ddl— e2  0—0.  12.  a2— a3  Lc8— b7 
u.  8.  w.  Der  Damenzug  im  Text  hat  weniger  eine  offensive,  als  eine 
defensive  Absicht,  nämlich  einen  ähnlichen  Damenzug  des  Qegners  zu 
verhindern. 

9.       f2— f4  Lf8— c5t 

Bei  9.  Sbl— d2  Lf8— c5.  10.  Sd2~f3  Dh4— h5.  11.  Tfl-el  0—0. 
12.  Lei— eS  Lc5-b6.  13.  Ddl— d2  f7— f6  bleibt  der  weisse  Königs- 
bauer zu  isolirt.  In  Folge  des  Läuferschachs  im  Text  verliert  zwar 
Weiss  ein  Tempo,  gewinnt  es  aber  in  Bezug  auf  die  Stellung  der  schwar- 
zen Dame  später  wieder. 

lÖ.  Kgl— hl  0—0 

11.    Sbl— d2  Dh4— e7 

Zieht  Weiss  11.  Sbl — c3  oder  Tfl — f3,  so  würde  Schwarz  eben- 
falls mit  Dh4 — e7  antworten.  Im  ersteren  Falle  könnte  12.  Sc3— a4 
f7— f6.  13.  Ddl— h5  g7— g6,  im  letzteren  Falle  12.  Ld3— f5  f7— f6 
(12.  Ld3— h7:  Kg8— h7:  13.  Tf3— h3t  Kh7— g8.  14.  Ddl-h5 
Sd7— f6)  13.  Tf3-h3  (bei  13.  e5— e6  würde  Weiss  den  Königsbauer 
verlieren)  g2T-g3.  14.  Ddl — g4  Sd7 — eö:  zum  Vortheil  für  Schwarz 
folgen. 

.12.    Sd2— f3  f7— f6 

mit  gleichem  Spiel.  Der  letzte  Zug  von  Schwarz  liegt  in  der  Conse- 
quenz  der  ganzen  Anlage  und  ist  schon  wegen  des  drohenden  Zuges 
Ld3 — h7:t  nothwendig.  Als  Fortsetzung  kann  sich  ergeben :  13.  Ddl — e2 
Tf8-e8.  14.  Tfl— el  Sd7— f8.  15.  h2— h3  Lc8— b7.  16.  Lei— d2 
Lc5— b6  u.  8.  w.  oder  15.  e5— f6:  De7— e2:  16.  Tel— e2:  Te8— e2: 
17.  Ld3— e2:  g7— f6:   18.  Lei— d2  Lc8— f5  etc. 

Nach  der  Analyse  des  IJauptspiels  wollen  wir  noch  die  übrigen  als 
möglich  bezeichneten  Fortsetzungen  kurz  betra(^hten. 

B. 

5.  Sbl— c3  Lf8— b4 

6.  Lei- g5  '  h7— h6 

Es  ist  rathsamer  den  Druck  der  fesselnden  Figur  sogleich  aufzu- 
heben, als  mit  6.  Dd8 — e7  bei  minder  guter  Stellung  einen  Bauern  zu 
gewinnen. 

7.  Lg5— f6:  Dd8-f6: 

8.  Sd4-b5  Lb4-a5 

Weiss  sucht  in  dieser  Variante  den  vorgeschobenen  Springer,  statt 
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ihn  abzutauschen,  wirksam  im  Angriff  zu  verwerthen.  Die  Folge  zeigt 
jedoch,  dass  es  aothonlich  ist. 

5).  Ddl— d2  '     a7— a6 

10.  Sb5— a3  La5-c3: 

za  Ghinsten  von  Schwarz. 

Bei  9.  a2-a3  a7— a6.  10.  b2— b4  a6— b5:  11.  Sc3— d5  La5— b4:t 
12,  Kel— e2  Df6— eö.  13.  Sd5-<57:t  Ke8— d8.  14.  Ddl— d5  Kd8— c7: 
würde  Schwarz  einen  Offizier  gewinnen. 

C. 


5. 

Lei — g5 

h7— h6 

6. 

Lg5-f6: 

Dd8-f6: 

7. 

Sd4— b5 

L'f8— o5 

8. 

Ddl— d2 

Lc6— b6 

9. 

Sbl— c3 

a7— a6 

10. 

Dc3-d5 

Df6— b2: 

11. 

Sb6— o7:t 

Lb6— c7: 

12. 

Sd5— c7:t 

Ke8— d8 

13. 

Sc7— a8: 

Db2-al:t 

14. 

Dd2— dl 

Dal-dl: 

15. 

Kel-dl: 

Th8— e8 

16. 

Lfl-d3 

Sc6— b4 

17. 

a2— a3 

Sb4r-d3: 

18. 

c2-d3: 

b7— b6 

19. 

Sa8— b6 

Lc8— b7 

20. 

Kdl— d2 

Kd&-o7 

21. 

Sb6— d6 

Lb7-d6: 

22. 

e4-d6: 

Kc7-d6. 

Schwarz  ist  etwas  im  Vortheil. 
D. 

5.  f2— f3  d7— d5 

Durch  diesen  Zog  hat  Weiss  bereits  ein  Tempo  eingebtlsst. 

6.  Sd4-c6:  b7— c6:      (6.    e4— d5: 
Dd8— d5:)               7.      e4-e6                  Sf6— d7 

8.      f3-f4  Lf8-cö 

und  Schwarz  hat  einen  Zug  mehr,  als  in  ddr  ähnlichen  Variante  anter  A. 

E. 
5.  Ddl— d3.  d7— dö 

Weiss  sucht  smen  Königaspringer  in  der  vorgeschobenen  Stel- 
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lung  »u  behaupten^  nimmt  aber  mit  dem  Damenzug  das  beste  Feld  isnr 
Entwicklung  des  Königsläufers  ein. 

6.  Lei— g5  Lf8~e7        (6.    Sd4— c6: 
b7— c6:  7.  e4— e5  Sf6-e4.  8.  Sbl— c3  Lc8— f5.  9.  f2— f3  Dd8— h4t 

7.  Sbl— c3  Sc6— d4: 

Schwarz  kann  jetzt  seinerseits  die  Springer  abtauächen^  da  er  einen 
Bauern  bei  ziemlich  gleicher  Stellung  gewinnt. 


8. 

DdS— d4: 

d5— e4: 

9. 

Dd4-d8: 

Le7    dB: 

10. 

Lg5-f6: 

LdS— f6: 

11. 

Sc3— e4: 

Lf6-b2: 

12. 

Tal— bl 

Lb2— d4 

13. 

Lfl— d3 

0-0 

14. 

0-0 

Lc8— e6  etc, 

Eben  so  wenig  vortheilhaft  würden  die  übrigen  Deckungsversuche 
des  im  vierten  Zuge  angegriffenen  weissen  Königsbauern  durch  die 
Dame  sein,  z.  B.  5.  Sd4— c6:  b7— c6:  6.  Ddl— d4  d7— dö,  od.  6.  Ddl— f3 
d7— d5.  7.  04-.^  Sf6— e4.  8.  Lfl— dS  Se4— c5.  9.  0—0  Lf8— e7. 
10.  Sbl— c3  0—0. 11.  Lei— f4  f7— f6  od.  6.  Ddl— e2  Lf&— e7.  7.  e4— e5 
Sf&-d5.  8.  c2— c4  Sd5— b6.  9.  Lcl-e3  0—0.  10.  Sbl— c3  f  7-f6  etc. 

F. 

Will  Weiss  mit  dem  durch  4.  SgS — f6  bedrohten  Königsbauern^ 
statt  ihn  zu  decken,  sogleich  selbst  angreifen ,  so  kann  geschehen: 

5.  Sd4-c6:  b7— c6: 

6.  e4— eö  Dd8— e7 

DasB  die  schwarze  Dame  den  Läufer  verstellt,  ist  kein  Nachtheil; 
weil  sie  die  feindliche  Dame  zu  dem  entsprechenden  Zxige  zwingt 
Uebrigens  ist  auch  6.  Sf6— e4  für  Schwarz  zulässig,  z.  B.  7.  Lfl— d3 
Se4— c6  oder  7.  Lf  1— c4  Dd8— h4.  8.  Ddl— f3  Se4— g5  etc. 

7.  Ddl— e2  Sf6— d5 

8.  c2— o4  Sd5— b6 

9.  Lei— f4  Lc8— a6 

10.  Sbl— d2  De7— b4 

11.  O-O— 0  Ta8— b8 
und  Schwarz  steht  besser. 

Q. 
Wenn  Weiss  den  Königsbauern  Preis  giebt,  um  mit  seinem  Königs- 
liofer  den  f*  Bauern  zu  schlagen  und  dem  Feinde  die  Rochade  zu  zer- 
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Btören,  so  kann  Schwarz  ihn  ohne  Qefahr  nehmen^  da  er  mit  besseri 
Bauern  zwei  Laufer  gegen  Laufer  und  Springer  behält  und  den  Königs« 
thurm  sofort  verwenden  kann. 

5.  Lfl— c4  Sf6— e4: 

6.  Lc4— f7;  Ke&-f7: 

7.  Ddl— höt  g7-g6 

8.  Dh5-d5t  Kf7— g7 

9.  Dd5— e4:  Dd8— e8 

10.  De4-e8:  Lf&— b4t 

11.  c2— c3  Th8— e8:t 

Wir  glauben  somit  dargethan  zu  haben ,  dass  gegen  das  schottische 
Gambit  mit  Wiedemehmen  der  Zug  4.  Sg8 — fB  eine  in  jeder  Beziehung 
genügende  Vertheidigung  gewährt.  E.  v.  S. 


Zur  Schachliteratur. 

Freiherr  von  Hoverbeck  —  Diderot  und  Goethe  —  J.  C.  Scaliger. 

Während  mein  Bruder  Georg  S.  (Pakamon),  sonst  ein  eifriger 
Schachspieler,  Erfinder  und  Löser  von  Aufgaben,  seine  Schachcorrespon- 
denz  anderer  Geschäfte  wegen  zur  Zeit  eingestellt  hat:  erlaube  ich  mir 
nachstehende  Zeilen  zu  übersenden,  die  Manchen  Ihrer  Leser  vielleicht 
von  Interesse  sind. 

Im  Aprilheft  v.  J.  hat  Herr  von  der  Lasa  in  den  „antiquarischen 
Studien'^  die  bedeutendsten  bekannten  Schachbibliotheken  aufgeführt. 
Wenn  sich  auch  die  Sanmilung,  von  der  ich  Mittheilung  mache,  weder 
an  Wertb,  an  Zahl  oder  sonst  mit  der  eines  Bledow,  AUiej  u.  A.  messen 
kann:  so  dürfte  dieselbe  doch  Erwähnung  und  einen  Platz  in  den  Schach- 
Annalen  schon  wegen  ihres  früheren  Besitzers  und  Sammlers  verdienen, 
der  wie  gewiss  Wenige  ein  eifriger,  man  kann  sagen  leidenschaftlicher 
Freund  des  edlen  Spiels  von  Jugend  an  bis  in  sein  hohes  Alter  war.  Ich 
weiss  nicht,  ob  (George  Ernst)  Ferdinand  Freiherr  von  Hoverbeck  von 
seinen  Schacharbeiten  jemals  Etwas  in  Druck  gegeben  hat:  aber  die 
zahllosen  Anmerkungen  und  Berichtigungen  von  seiner  Hand  theils  in 
den  Büchern  selbst  theils  auf  besondern  Blättern  und  Heften  zu  fast 
allen  ihm  gehörigen  Werken  bezeugen  es,  mit  welch  unermüdlichem 
Eifer  derselbe  sowol  in  den  älteren  Autoren  studirt,  als  auch  jede  neue 
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seriErschemiiiig  im  Gebiete  des  Schach,  naifnentlich  die  periodiscben  Schiif- 
^g^  ten^  Palamöde;  R^gence  und  die  deutschen  Zeitungen  durchgearbeitet, 
kritisirt  und  sich  eigen  gemacht  hat.  Unter  dem  Pseudonymen  Titel 
y, Wolfgang  Schachlieb  ^'  findet  sich  Mehres  in  seinem  Nachlass  und 
namentlich  ein  Heft:  ;, Anmerkungen  zu  Hirsch  Silberschmidt's  Ge- 
heimnissen 1826'^,  die  dieses  Buch  kritisiren  und  berichtigen.  Vor  Koch's 
Codex  1813  befindet  sich  eine  Notiz  von  ihm,  ^^dass  er  den  Text  mit 
sämmtlichen  darin  aufgenommenen  Originalwerken  mit  äusserster  Ge- 
nauigkeit verglichen  und  die  sehr  vielen  fehlerhaft  und  mangelhaft  aus- 
gedrückten Stellen  verbessert  und  vervollständigt,  überdies  eine  Menge 
eigener  Bemerkungen  hinzugefögt  habe/'  ;;Die  meisten  von  Kodi's 
eigenen  Bemerkungen ,  heisst  es  weiter,  habe  er  ungegründet  gefunden; 
die  seinigen  seien  nicht  anders,  als  nach  genauester  Prüfung  und  nach- 
dem sie  durch  den  Beifall  eines  sachverständigen  Kenners  und  Freundes 
bewährt  gefunden^  niedergeschrieben  worden'^  u.  s.  w.  Die  einzelnen^ 
meist  auf  losen  Blättern  in  den  Büchern  zerstreuten  Scripturen  sind  von 
mir  in  einem  Umschlage  aufgehoben  worden^  wo  sie  in  dem  Schranke 
der  Schachbibliothek  einstweilen  ruhen  und  gleich  ihrem  Verfasser 
hoffen  mögen,  zu  einem  Bessern  erweckt  zu  werden. 

Ferdinand  von  Ho  verbeck,  (ein  Sohn  Albrechts  von  H.  auf  Eich- 
medien) war  am  7.  März  1777  zu  Queden  bei  Rastinburg  geboren,  ging 
im  vierzehnten  Lebensjahr  von  Berlin  zur  Universität  nach  Königsberg, 
arbeitete  als  Referendarius  in  Marienwerder  und  wurde  dann  Landwirtb. 
An  denBefreiungskriegenl813— 1815nahm  er  im  vierten  ostpreussischen 
Landwehrregiment  Theil^  wurde  Hauptmann  ui\d  legte  mit  dem  Frieden 
,  den  Degen  nieder ;i  um  zum  Pfluge  zu  kehren.  Theoretische  Schach- 
arbeiten und  praktisches  Spiel,,  das  besonders  mit  seinem  Freunde  Emil 
Wollweber  auch  brieflich  geübt  wurde,  erfüllten  seine  Mussestunden  bis 
an  sein  Ende.  Er  besass  erst  Hasselberg,  dann  (1825 — 42)  Kotzargen 
und  starb  am  4  Juli  1862  zu  Braunsberg  in  Preussen,  in  welcher  Pro- 
vinz seine  Familie  (Joe,  Lydicius  fuoU  duc.  Pruss^WiUenb.  1678  fuhrt  sie 
unter  den  acht  Baronen  derselben  auf)  noch^gegenwärtig  blüht  und  u.  A. 
den:  Freiherrn  C.  E.  B.  von  Hoverbeck,  vormals  Rittmeister  des  Graf 
von  HenckeFschen  Cuirassierregiments  zu  Breslau  aufweist.  Dieser 
hat  das  „preussische  Nationalschach"  geschrieben,  von  dem  Massmann 
(1839,  S.  118)  wie  Vieles  unrichtig  sagt:  „selbst  ein  „preussisches 
Nationalschach"  hat  man  nach  der  Schlacht  von  Jena  versucht,"  da  er 
doch  selbftt  S.  149H]as  Richtige  hat  und  die  am  1.  Juli  1806  geschriebene 
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Vorrede  des   in   demselben  Jahr  gedruekten  Buchs  das  Gegentheil 
beweist. 

Was  die  von  Herrn  von  Hoverbeck  hinterlassene  Schachbibfiothek 
betrifft;  welche  in  Folge  vie^ühriger  Verbindung  mit  ihm  in  meines 
Bruders  und  meinen  Besitz  übergegangen  ist,  so  enihält  dieselbe,  um 
Einiges  von  mir  vermehrt^  160  Werke,  von  denen  ich  folgende  auszeichne : 
Pietro  Carrera  in  Hilitello  1617. 
Conte  Carlo  Cozio  in  Torina  176& 
Damiano. 
Schmid  fiihrt  S.  168  seiner  Literatur  (1847)  von  diesem  Autor  zwei 
Ausgaben  ohne  Dmckort  und  Jahr  an,  deren  zwdte  63  Blätter  in  kl.  8. 
mit  lateinischer  Schrift  habe.   Das  mir  vorli^onde  Exemplar^  auf  dem : 
„Dni  Txber^  monachi  vaUaae  geschrieben  und  rothgedruckt  ein  Wappen, 
t  und  2  Kugeln  unter  einer  Krone  sich  finden^  hat  nur  den  Titel,  wie  ihn 
Schmid  ftlr  die  zweite  Ausgabe  angiebt,  mit  lateinischer  Schrift;  auch 
enthält  das  Büchlein  8  Bogen  zu  8  Blättern,  die  unten  mit  Foliozahlen 
und  Custos  versehen  sind. 

Ich  wüsste  übrigens  nicht,  wie  der  sonst  genauere  Schmid  dazu  ge- 
kommen, auf  jeder  Textseite  ein  Schachbret  zu  sehen,  (deren  im  Ganzen 
nur  76  da  sind,  die  erst  mit  dem  dritten  Bogen  beginnen);  und  weshalb 
die  beiden  Schachspieler  auf  dem  Titelbilde,  von  denen  die  Person  links 
kurzQ  Haare,  eine  Brille  und  Pelzverbrämung  trägt,  Priester  und  Mönch 
sein  soUen:  wenn  er  beides  nicht  Massmann  S.  171  nachgeschrieben 
hätte.  -^  Nach  der  Schachzeitung  1855,  S.  330,  wo  der  Titel  wol  in- 
correcter  als  bei  Schmid  gegeben  ist,  wäre  unsere  Ausgabe  die  spätere. 
Der  dort  angeführte  Schluss  des  Buchs  fehlt  hier. 
Grainb.  LoUi  in  Bologna  1763. 
Ruy  Lopez  de  Sigura  en  Alcala  1561 

und  in  Venezia  1584. 
Domenico  Ponziani  Modena  1782 

und  Venezia  1812. 
Alessandro  Salvio  in  Napoli  1723. 
Franklins  kleine  Schriften  Weimar  1794  und  (Marinelli)  das  drei- 
seitige Schachspiel  Begensburg  und  Wien  1765  führe  ich  nur  an,  jene 
weil  S.  61  der  Schachz.  1848^  (wol  ein  Druckfehler;  Oetünger  hat  gar  ^ 


^  Dort  w&re  noch  manches  Andre  zu  berichtigen ,  z.  B.  Fielding  und  Filding  Seite  60. 
,,Nene8te  Art  das  Schachspiel  gründlich  za  erlernen*'  ist  von  Adolph  Julius  Theodor  Fielding 
and  die  8.  Auflage  Berlin  1812  im  Verlag  der  n«aen  SoeietHtsTerlagsbuchhandlung.  478.  8. 
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Wien)  Wismar  steht  und  dieses ,  um  die  Notizen  über  dasselbe  in  der 
Sehachxeitang  1860,  Seite  98  durch  Erwfthnang  des  Titelknpfers  von 
J.  Hansfeld  zu  ergftnzen,  das  drei  Personen,  einen  Orientalen,  eine  Dame 
und  einen  £iiropfter  an  dem  Dreischaohbrete  darstellt  und  die  Unter- 
ichrift  aus  Vtda  hat:  ' 

—  virtus  fiyrhmdqw  in  unntm  cofwentunt,  — 
Nach  eineoDBL  Briefe  V.  TiDiards»,  Buchhändlers  in  Paris,  kosteten  von 
obigen  Büchern  bei  ihm  —  1899  —  der  l>amiano  40,  Carrera  20,  LolU 
36Prs. — 

So  viel  von  dieser  Bibliothek,  der  ich  als  etwas  Neues  aus  meiner 
Saasmlui^  Yon  Portraits  diejenigen  in  einer  Mappe  beigeftgt  habe, 
welche  als  Lehrer,  Verehrer  und  bewährte  Kämpen  des  Schachspiels 
einen  Mamea  haben.  Leider  liefern  hierzu  nur  spärlichen  Beitrag  die 
Zötachrifien^  die  selten  das  Bild  eines  de  la  Bourdonnais,  Anderssen, 
Hanstein  gebracht  haben.  Wie  gern  hätte  man  neben  den  Schachsttgen 
auc|i  die  Gesichtszüge  Bilgner^s,  des  Schachhauptmanns,  wie  gern  eine 
fortlaufende  Reihe  selbst  mehr  subalterner  Offiüere  1  — 

Wenn  diese  Bibliothek  zur  Bereicherung  der  Literatur  des  Schach 
im  Qronde  Nichts  beiträgt:  so  dürfte  doch  ftr  Nachstehendes  sich  ge- 
legentlich ein  Platz  darin  finden. 

Schmid  in  seinem  schätzbaren  Literaturwetke  führt  auch  solche 
Autoren  auf,  bei  denen  nur  beiläufig  das  Schachlvorkommt  Da  nun 
müssen  wir  neben  Delille  (d.  S.  161  genanntes  Gedicht  mit  ganzem  Titel: 
„f komme  des  champs  cu  Us  gicrgiques  €tc^^  heisst)  und  manchem  Andern 
einen  Platz  dem  Heros  unserer  Literatur  offen  halt^i,  dem  einen  solche 
Ursprüngliohkeit,  Grösse  und  Universalität  überall,  in  maximis  minimis, 
sichern.  Die  interessante  Stelle  Goethe's  zu  Anfang  des  zweiten  Acts  in 
dem  „schönen  Ungeheuer'^,  wie  der  Goetz  von  Berlichingen  bei  seinem 
Erscheinen  1773  im  Deutschen  Merkur  (siehe  auch  Wieland's  Recension 
ebenda  Band  6.)  genannt  wurde,  wo  bei  dem  Spiele  Adelheid's  und  des 
Bischofs  (Georg  III.  Erbschenk  von  Limburg,  reg. '  1505—1522,  der 
Rathgeber  Maximilian's,  der  Mann  der  Bambergensis,  der  Freund 
Lnther's  bat  wol  auch  gut  Schach  gespielt!),  jene  Stelle,  wo  Liebetraut 
gegen  unser  Spiel  nicht  minder  anzügliche  Glossen  macht,  als  gegen 
die  Genealogieen,  ist,  wenn  nicht  im  Gedächtniss,  doch  in  den  Händen 
Allerg    Weniger  dürfte  dies  mit  jenem  Werke  Diderot's  der  Fall  sein. 


>  Auster  etwa  bei  M aasmanim.   In  seinem  Goete  wttrden  Ad«lb(*)i<l  ▼on  WaU(en)dorf 
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das  etwa  in  den  sechziger  Jahren  sec,  p\  geschrieben,  erst  durch  Goethe's 
Uebertragung :  „Rameau's  Neffe.  Ein  Dialog  von  Diderot,  aus  dem 
Manuscript  übersetzt  upd  ipit  Anmerkungen  begleitet  von  Goethe.  Leip- 
zig bei  G.  J.  Goeschen  1805'^  nicht  blos  in  Deutschland,  sondern  selbst 
den  Franzosen  und  diesen  sogar  erst  durch  Rücktibersetzung  in  weitern 
Kreisen  bekannt  wurde.  In  diesem  durchaus  originellen  und  geistreichen 
Werke  (man  vergleiche  die  Hinweisung  bei  Rosenkranz  Goethe  und 
seine  Werke  1847,  auch  HegeFs  Phaenoraenologie  des  Geistes)  fuhrt 
sich  Diderot  damit  ein,  dass  er  mit  jenem  Vetter  Rameau  im  Cafe  de  la 
Rögence  ein  Gespräch  eingeht.    Die  hierher  gehörigen  Stellen  lauten: 

Seite  2:  —  „Wenn  es  gar  zu  kalt  oder  regnicht  ist,  flüchte  ich  mich 
in  den  Cafö  de  la  R^gcnce  und  sehe  zu  meiner  Unterhaltung  den  Schach- 
spielern zu.  Paris  ist  der  Ort  in  der  Welt  und  der  Caf^  de  la  R^gencc 
jler  Ort  in  Paris,  wo  man  das  Spiel  am  besten  spielt.  Da,  bei  Rey,  ver- 
suchen sich  gegeneinander  der  profunde  Legal,  der  subtile  Philidor,  der 
gründliche  Mayot.  Da  sieht  man  die  bedeutendsten  Züge,  da  hört  man 
die  gemeinsten  Reden.  Denn  kann  man  schon  ein  geistreicher  Mann  and 
ein  grosser  Schachspieler  zugleich  sein,  wie  Legal,  so  kann  man  auch 
ein  grosser  Schachspieler  und  albern  zugleich  sein,  wie  Foubert  und 
Mayot."  » 

und  S.  15:  —  „Er  (Rameau)  tritt  zu  mir:  Ach  mein  Herr  Philosoph, 
treff'  ich  Euch  auch  einmal!  Was  macht  Ihr  denn  hier  unter  den  Tauge- 
nichtsen ?  Verh'ert  Ihr  auch  Bure  Zeit  mit  Holzschieben?  (so  nennt  man 
aus  Verachtung  das  Schach-  oder  Damenspiel.) 

Ich.  Nein!  aber  wenn  ich  nichts  Besseres  zu  thun  habe,  so  ist's  eine 
augenblickliche  Unterhaltung,  denen  zuzusehen,  die  gut  schieben. 

Er.  Also  eine  seltne  Unterhaltung.  Nehmt  Legal  und  Philidor  aus, 
die  übrigen  verstehn  nichts. 

Ich.  Und  Herr  von  Bussi,  was  sagt  Ihr  zu  dem? 

Er.  Der  ist  als  Schachspieler,  was  Demoiselle  Clairon  als  Schau* 
Spielerin  ist,  beide  wissen  von  diesen  Spielen  alles,  was  man  davon 
lernen  kann. 

Ich.  Ihr  seid  schwer  zu  befriedigen.  Ich  merke,  nur  den  vor- 
züglichsten Menschen  lasist  Ihr  Gnade  wiederfahren. 


und  Franz  —  von  Bamberg!  —  Zeit  haben  Schach  zu  spielen!  (m.  8.  Seite  57),  Goethe 
läast  Franz  (im  ersten  Act)  seinem  Herrn  nur  erzählen,  wie  er  Adelheid  beim  Schachspiele 
erblickt  habe.  „Liebes-  und  Todesziigc  beim  Schachspiel  ziehen"  durfte  der  Bube  Weis- 
liiigen's  mit  dessen  künftiger  Gemahlin  nicht. 
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,  Er.  Ja  im  Schach-  und  Damenspiel,  in  der  Poesie,  Redekunst; 
Musik  und  andern  solchen  Possen.  Wozu  soll  die  Mittelmässigkeit  in 
diesen  Fällen  ? 

Ich.  Beinahe  gab'  ich  Euch  Kecht.  Aber  doch  müssen  sich  Viele 
auch  auf  diese  Künste  legen ,  damit  der  Mann  von  Genie  hervortrete. 
Er  ist  dann  der  eine  in  der  Menge.  Aber  lassen  wir  das  gut  sein!''  — 

In  den  diesem  Dialog  beigefügten  Anmerkungen  erwähnt  Goethe 
weder  Legal,  Mayot,  Foubert,  Bussy,  noch  selbst  Phijodors  weiter.  — 
Der  Artikel-Diderot  bei  Schmid  S.  162  wäre  durch  Erwähnung  dieses 
Werks  auch  zu  ergänzen. 

Zum  Schlosse  setze  ich  ein  Epigramm  aus  Julius  Cacsai*  Scaliger's 
Gedichten  her^  das  sich  in  der  Thaumantik  (in  meiner  Ausgabe  von 
1600  in  bibliop.  Commeh'ano  p.  213)  beiindet,  da  es  füglich  einen  Platz 
in  der  Schachliteratur;  wo  ich  es  noch  nicht  gefunden  habC;  verdient 
Es  lautet: 

In  luau  latrunculomm. 
Qua  turmü  praemissa  cohors  pro  turrtbus  altia 

Explet  inexpleti  iu8sa  cruenta  ducü: 
Efferaqxie  liorr^icü  in  caedibua  ardet  Amazon: 

Arciyer  et  sparaas  carpü  avarus  opes : 
Quüputet  imldle^  audere  cupidinü  ariesf 

Ah  decuü  teneraa  abstmuisse  manus. 
nie  ubtfulminea  seJem  stbi  leyit  in  arce: 
Ex  illa  dominae  ßdgurat  arce  deae. 
Me  miserum:  qui  disperii  sine  milite  victus: 
Quid  mihi  tot  contra  tela  parata  putem  f 
Della  Scala,  1484  geboren^  lebte  bis  zum  42.  Lebensjahr  in  seiner  Vater- 
stadt Venedig  und  starb  1558  zu  Agen.  Es  dürfte  bei  diesem  kleinen 
Gedicht 9  das  den.Gang^  die  Verluste;  das  Ende  der  Partie  lebhaft  und 
für  die  wenigen  Zeilen  anschaulich  darstellt;  mancherlei  in  schachlicher 
Hinsicht  bemerkenswerth  sein:    ;;die  in  Masse  den  Thürmen  voraus- 
geschickte Cohorte''  (der  Bauern) ;  die  Bezeichnung  des  Königs  als  dux 
lud  der  Königin  als  Amazone  (wie  auch  bei  Vida  cohors,  dux  gentis, 
fervida  Amazon  u.  dergl.  vorkommt);  dann  das  neu  und  treffend  ge- 
bildete arciyer  fiir  sagittaritis  ^  ferner  die  ,ffulminea  sedes  in  arce^^j  wo 


'   arcigtr  könnte  RHenfallg  auch  den  die  ans  tragenden  Elephanten  bedenten;  bei 
Tida  70  ff.: 
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wol  onc,  wie  bei  Vtda  567,  das  Feld  deB  Königs  oder  hier  vielmehr  das 
weisse  Feld  der  weissen  Dame,  deren  Partei  die  Gegnerin  doch  haben 
wird,  bezeichnet;  endlich  das  ij^sine  milite  victus'^,  bei  dem  es  dahin- 
gestellt bleiben  mag,  ob  hier  rot  deponäU  oder  unter  milea  ein  Offizier 
zu  verstehen  ist.  —  Florian  Scblenther. 


Vermischte  Mittheilungen. 

Problemturnier.  Im  October-Hefte  gaben  wir  in  aller  Kürze 
Nachricht,  von  einem  grossen  Problemturnier,  welches  der  Palam^de 
ß'onfais  ausgeschrieben  hat,  und  im  Nachstehenden  theilen  wir  nun  un- 
sern  Lesern  das  Nähere  darüber  und  die  festgesetzten  Bedingungen  mit. 

Die  Schach" Compositeure  aller  Länder  werden  zur  Betheiligung 
eingeladen  und  freudig  willkommen  geheissen.  Dieselben  können,  da 
das  Turnier  aus  zwei  Abtheilungen  besteht,  entweder  in  gewöhnlichen 
directen  Aufgaben,  oder  in  Kunstspielen  (Schach-  und  Endspiel-Studien), 
oder  auch  in  beiden  Klassen  concurriren. 

Forderungen.  Im  Aufgabenfach  werden  sechs  drei-  bis  fönf- 
zügige  Mats  verlangt;  von  Studien  darf  der  Bewerber  nicht  mehr  als 
vier  derselben  einreichen.  Die  Zahl  der  Züge  ist  bei  letztern  unbe- 
schränkt, und  mögen  es  deren  so  viele  sein,  ab  zur  Herbeiführung  des 
Remis  oder  der  Entscheidung  nöthig  sind. 


tum'gefftmae  velut  extremis  m  canu&us  arees 

kinc  atgue  hinc  alüa  Hant  projmgnaeula  muris 

quaa  dorso  immanes  gestant  in  bella  elep?iatUi) 
heisst  hier  aber  sicberlich  der  Lttafer.  Siehe  G.  Wahl  S.  170  ff.  und  Massmann  S.  43.  — 
Der  LeUtere  ist  Übrigens,  so  verdienstlioh  seine  Zasammenstellung  ist,  immer  nur  mit 
grossester  Vorsicht  zu  benatzen,  Das  Lob  von  Schmid  S.  848,  der  M.  an  den  „Quellen- 
werlcen*'  rechnet,  ist  doch  in  Etwas  zu  beschrfinkenj  ,,&beraas  gründlich**  wenigstens  und 
mit  „grosser  Genauigkeit*'  sind  seine  Citate  nicht  gesammelt  und  zusammengestellt.  Z.  B 
hier  Vida  (der  beiläufig  nicht  760  V.  wie  bei  Massm.  S.  96,  auch  nicht  wie  bei  Oettinger 
S.  46  steht  665,  sondern  nur  658  Verse  hat)  stellt,  wie  dies  uralt  ist,  sehr  passend  den 
LXufer  als  Schfttzen  mit  Bogen  und  Pfeil  dar  (sagiUi/eriiuveneSf  pugnantes  arcuj  pharetnttus 
jvMfiw,  phmrttrtg&r;  man  denkt  an  Phoibos  und  die  berühmte  Schilderung  Blas  I.  t.  44  ff.). 
Die  Benennung  yjCetUauri^''  sfigäHferij  wie  Massm.  S.  48  hat,  finde  ich  nicht.  Ebensowenig 
stehen  in  meinen  Ausgaben  bei  Vida  die  S.  41  Note  89  citirten  3  Verse  extremis  bini  etc.  — 
Die  Citate  in  diesem  Buch  sprechen  in  der  That  gegen  das  Latein  Massmann's  und  für  H. 
Heine's  bekannte  InvectlTen.  —  v 
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Denjenigen  Studien;  welche  die  meiste  Aehnlichkeit  mit  Stellungen 
haben;  wie  sie  im  praktischen  Spiel  vorkommen,  wird  vor  andern  der 
Vorzug  eingeräumt  Selbstmats,  bedingte  und  exceptionelle  Erzeugnisse, 
wie  sokhe,  bei  denen  Rochade  oder  stillsohweigend  vorausgesetzte 
Partiezüge  Rollen  spielen ,  sind  ausgeschlossen. 

Schon  veröffentlichte  Probleme  werden  als  nicht  empfangen  be- 
trachtet. 

Preise.  Ffkr  die  beste  Sendung  von  Aufgaben:  Fs.  200.  — , 
für  die  nächstbeste :  F  s.  1 00*  — . 

Für  die  beste  Sendung  von  Studien:  die  gebundene ,  reichaus- 
gestattetO;  vollständige  Sammlung  der  lUgence  und  Ncmvelle  Riyenoe  von 
1860—1863;  sowie  von  1864  die  vier  ersten  Monatshefte. 

Einsendungstermin.  Für  Nicht-Franzosen  spätestens  der 
31.  März  1865.  (Für  die  Inländer  schon  der  15.  März  1865.)  Die  auf 
Diagrammen  deutlich  vejrzeichneten  Probleme  sind;  mit  Motto  und 
einem  versiegelten  Cobvert;  das  den  Namen  des  Bewerbers  enthält,  ver- 
sehen einzureichen  und  h  la  Direction  du  Pcdam^de  francaia  ^  9,  rue  de 
Fleurua  ä  Paris  zu  übermitteln.  — 

Das  Preisrichter-Comit^  bilden  die  Herren  Laroche;  Ch. 
LahurO;  Journoud;  Kolisch;  Quibert;  Preti;  nebst  Devinck  als  Präsident 
und  Lequeane  als  Berichterstatter.  In  streitigen  Fällen  zählt  die  Stimme 
des  Präsidenten  doppelt. 

Das  Resultat;  sowie  ein  ausführlicher  Rechenschaftsbericht  des 
Comitö  wird  zu  seiner  Zeit  im  Palam^de  Fran9ais  mitgetheilt  werden; 
der  sich  das  Recht  vorbehält ;  die  gekrönten  und  übrigen  Problem- 
sendnngen  sämmtlich  oder  zum  Theil  zu  veröffentlichen. 


Die  Leitung  des  Ckess  Playei^s  Magcuntne  ging  mit  dem  Januar  d.  J. 
auf  Herrn  Löwenthal  über.  — 


Unter  dem  Titel:  The  Household  Ohess  Magazine  wird  demnächst 
zu  London,  bei  den  Herrn  Simpkin,  Marschall  and  Co.;  in  monatlichen 
Heften  ^  ein  neues  Schachorgan  erscheinen;  für  welches  hauptsächlich 
der  bekannte  Meister  und  Blindlingsspieler  Blackbume  seine  Mitwirkung 
zugesagt  hat.   Wir  werden  zu  seiner  Zeit  Näheres  darüber  mittheilen. 


^  Dai-Heft  zu  dem  gtringen  Preise  von  two  penee. 
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Sehachse! timg.    Zwf nftigs^^^  JfthrgaDg. 


Der  Palam^de  fran^ü  berichtet  von  einem  vor  einiger  Zeit  zu 
Paris  Btattgefnndenen  Wettkampfe  zwischen  Herrn  Koiisch  und  Herrn 
Rosenthal,  in  welchem  Ersterer  die  Summe  von  Fs.  200.  —  gegen 
Ps.  100.  —  eingesetzt  hatte.  Von  den  acht  Partien,  die  gespielt  wurden, 
verlor  Herr  Kolisch  nur  die  erste,  während  er  die  übrigen  sieben  sämmt- 
lich  gewann. 

Das  Spiel  seines  Gegners  ist  allerdings  dem  des  Herrn  Eoliscfa 
lange  nicht  gewachsen  und  erweist  sich,  besonders  bei  lebhaften  Er- 
öffnungen ,  als  unsicher  und  befangen. 

Herr  Rosenthal  spielt  überdies  sogar  im  Anzüge  auf  Deckung,  statt 
auf  Angriff,  verabsäumt  aber  häufig  durch  unnütze  Kreuz-  und  Quer- 
Züge  die  gehörige  Entwicklung  seiner  Steine. 

Kein  Wunder  daher,  wenn  er  von  einem  der  stärksten  und  genial- 
sten Kämpen  unserer  Zeit  mit  Leichtigkeit  überwunden  ward! 

Von  den  Partien  geben  wir  einige  in  diesem  Hefte. 

J.  M. 


Partien. 

2081.    Oiuoco  piano. 
(Ans  dem  jfingst  zu  Paris  gespielten  Wettkampfe.) 


J.  Rosenthal. 

KOLISCH. 

Weiss. 

Schwarz. 

Weiss. 

Schwan. 

18. 

Tbl— dl 

£7— fö 

1.      e2— e4 

e7— eö 

19. 

e4^f5: 

g6-£5: 

2.   Sgl— f3 

Sb8-c6 

20. 

Tal— cl 

e7— c5 

3.   Lfl— c4 

LfS— c5 

21. 

Tel    c4 

Dd4-d6 

4.      c2-c3 

SgS— f6 

22. 

Te4— h4 

Td8— d7 

5.      d2-d3 

d7— d6 

23. 

Kg2-gl 

b7— b5 

6.   Sbl— d2 

Lc8— e6 

-24. 

f2-f4 

e5— £4: 

7.   Lc4^b3 

0-0 

25. 

Th4^f4: 

Dd6— e6 

8.   Sd2— fl 

Le6— b3: 

26. 

De2— f3 

Td7— £7 

9.       a2— b3: 

dfr-dö 

27. 

Tel— fl 

Lb4— d2 

10.  Ddl— e2 

Sf6— g4 

28. 

Se3— g2 

Ld2— £4: 

11.   Lei— e3 

d5— d4 

29. 

Sg2— f4: 

-De6— b3:- 

12.       c3— d4: 

Sg4— e3: 

30. 

Df3— h5 

Db3-b2: 

13.    Sfl— e3: 

Lc5-b4t 

31. 

Sf4— e6 

T£8-e8 

14.  Kel-fl 

So6— d4: 

32, 

Se6— g5 

Db2    d4t 

15.   Sf3— d4: 

Dd8-d4: 

33. 

Kgl— hl 

T£7— e7 

16.      g2-g3 

g7-g6 

34. 

Tfl— £5: 

T  67— elf 

Viel  stSrker  war 

hier,  wie  der  Fala- 

35. 

Ehl    g2 

Te8-e2t 

aide  bemerkt,  b. . . 

. .  Ta8-d8. 

36. 

Kg2-h3! 

Te2— h2t 

17.   Kfl— g2 

Ta8— d8 

37, 

Kh3— h2: 
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38.  Kh2— li3 

39.  Kh3— g4 

40.  Sgö— f3 


Schwarz. 
Tel-blt 
Db2— e2t 
Tbl— h5: 


Weiss.  Schwarz. 

41.    Tf5— h5:         De2— d3: 
Nach  einigen  Zügen  gab  Schw.  auf. 


2082.  Evans -Gambit 


Kolisch. 

Weiss. 


1. 

2. 
3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12, 


e2— e4 


Sgl— f3 

Lfl— c4 

b2— b4 

c2— c3 

0-0 

d2— d4 

c3— d4 

Sbl— c3 

Lc4— b5 

e4 — e5 


(Ans  dem  jangst  zn  Paris  gespielten  Wettkampfe.) 

Tg8— g6.  20.  Ld3— g6:  De8-g8(!) 
21.Lge-d3(!)  Sc6-d4:  Schwarz  hätte 
wohl  die  Qualität  eingehüsst,  aber  ein 
vergleichsweise  gutes  Spiel  gehabt.  • 


Rosenthal. 

Schwarz. 
e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Lc5 — b4: 
Lb4 — c5 
d7— d6 
e5 — d4: 
Lc5— b6 
Lc8— g4 
Lg4-^7 
Sg8-^7 
0-^0 


Lei— g5 
StSrker  wäre  zunächst  D  d8— c8  oder 
h7 — h6,  nebst  g7 — g5;  Schwarz  mochte 
aber  wohl  die  nachfolgende  ebenso 
kühne  und  elegante  wie  correcte  Opfer- 
coHibination  des  Weissen  nicht  gehörig 
in  Betracht  gezogen  haben. 

13.  Sc3— d5  Dd8-e8 

14.  Sd5— f6t  g7— f6: 

15.  Lg5— f6:  Se7-^ 
Schwarz  sacht  mit  Recht  den  gefähr- 
lichen Läufer  abzutauschen;   h7— h6 
wäre  aber  zu  beachten. 

16.  Ddl--d2  Sd5— f6: 

17.  e5— f6:(!)      Kg8— h8(!) 

18.  Dd2— h6  Tf8— g8 

19.  Lb5-^3  Tg8— g2t 

20.  Kgl— g2:         De8— g8t 
Den  19.  Zug  der  Schwarzen:  Tg8-g2t 

hält  „le  Palam^de'*  für  die  einzige  Ket- 
tung vor  dem  Mat,  bemerkt  aber  dabei 
ganz  richtig,  dass  die  Weissen,  ohne 
das  nachfolgende  Verfahren,  den  Sieg 
dennoch  in  wenigen  Zügen  erzwungen  ha- 
ben würden.  Wir  sind  nun  der  Meinung, 
dass  19. ,  . .  Tg8— g6  für  Schwarz  viel 
stärker  gewesen  wäre,  z.  B.:  19...., 

xr. 


Schwarz. 

Dg8-g5t 

Ta8— g8 

Kh8— g8: 

Kg3 — hl  ziehen. 


Weiss. 

21.  Sf3— g5 

22.  Dh6— gö: 

23.  Dg5-g8t 
Weiss  mnsste  21. 

worauf  er  sodann  durch  22.  Tfl-gl  oder 
Sf8 — ^g6  sofort  den  Sieg  erswaog. 

24.  d4-45  Sc6— e5 

25.  Tal— dl  Ld7— a4 

26.  Tdl— d2  Se5— g4 
Lb6-a5  gewinnt  scheinbar  denLSufer 

oder  die  Qualität;  man  sehe  jedoch  fol- 
gende Fortsetzung :  27.Td2-b2!  Se5-d3. 
28.Tb2-b7:  La4-e81  29.  Tb7-a7:  La5-b6. 
30.  Ta7-a8  K  g8-f8.  31.  f2-f 4  n.  W.  gew. 


27. 
28. 
29. 
30. 
31. 


Ld3-f5 
Kg2— £3 
Tfl— cl 
Td2— b2 
Tb2-b6: 


Sg4— £6: 
La4— b5 
Kg8— £8 
Lb5— h6 


Weiss  opfert  die  Qualitit,  um  mit 
dem  andern  Thunn  in  das  schwarze 
Spiel  eindringen  zu  können.  Das  nun 
folgendeEndspiel  bietetmanche  interes- 
sante Wendung. 


32. 

33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 


L£5— e4 
Tel— c8t 
K£3-e3 
Le4r-d3 
Te8— b8 
a2 — a4 
L  d3 — a6 : 
Tb8-b4 
Tb4— a4 
Ta4^a3: 


c7-b6: 
h7— h6 
Sf6-e8 
Ke8-e7 
Ke7-d7 
b6-b5 
bö— a4: 
b7— a6: 
a4— ä3 
Se8— c7 
Sc7— d?Sf 
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Weiu. 

42.  Ke3— d4 

43.  Ta3— h3 

44.  Kd4— c3 
4ö.  Th3-h6: 

46.  Kc3— d4 

47.  Kd4— dö 

48.  Th6— d6t 

49.  h2— h3 
ÖO.  Kdö— c5 
öl.  Td6— «6: 
Ö2.  Kcö— dö! 
Ö3.  Kdö— e4 
Ö4.  Ke4— f4 
öö.  Ta6— a7: 


Schwan. 

Sdö— c7- 
Sc7-e6t 
Se6— gö 
Sgö— e4t 
Se4r-f2: 
Sf2-g4 
Kd7-«7 
Sg4r-«3t 
Se6— fö 
f7— f6 
Ke7— f7 
Kf7— g6 
Sfö-g7 


Jetet  endlich  darf  Weiss  den  Banern 
nehmen,  was  es  frfiher  nicht  hätte  thnn 
können,  ohne  dem  feindlichen  KSnig 
zuviel  Terrain  zn  lassen. 

Sg7— höt 

f6-föt 

Shö-f6 

fö-f4 

Sf6— e4 

■Se4— f6 

Kg6-h6 


Ö6.  Kf4— g4 
Ö7.  Kg4— h4 
Ö8.  Ta7— a6 
Ö9.  Ta6— aö 

60.  Taö— eö 

61.  Teö-göt 


Weiss. 

62.  Tgö— fö 

63.  Tfö— f4: 

64.  Tf4— a4 
6ö.   Ta4— aö^ 

66.  Taö-^a6 

67.  Kh4— g3 

68.  Kg3— f3 

69.  Ta6— a4 

70.  Ta4— g4t 

71.  Kf3— f4 

72.  Kf4— fö 

73.  Kfö— f6 

74.  Kf6-e6 
7Ö.  Tg4^g8 

76.  Ke6— fö 

77.  Tg8— d8 

78.  Kfö— f6 

79.  Kfft-gö 

80.  Td8— d7t 

81.  Kgö-g6 

82.  Td7— f7t 

83.  Ii3— h4 

84.  h4— hö 
8ö.  hö-h6 
86.  Tf7— fö 


Sehwsrs. 
Kh6— g6 

Sf6— h7 

Sh7— f6 

Kg6— h6 

Kh6-^ 

Kg6-g5 

Sf6— h5 

Shö— g7 

Kgö  -h6 

Sg7— höt 

Shö-g7t 

Sg7— e8t 

Kh6— hö 

Se8— c7t 

Khö— h6 

Sc7— bö 

Kh6— h7 

Sbö— c3 

Kh7— gS! 

Kg8— f8 

Kf8-e8I 

Sc3— dö 

Sdö— e3 

Se3— g4 

Aufgegeben. 


2083.  Unregelmässiges  Laufergambit. 
(Aas  dem  jfingst  zu  Paris  gespielten  Wettkampfe.) 


J.  KOUSCH. 
Weiss. 

1.      e2— e4 

Rosenthal. 

Schwarz. 

e7-eö 

Weiss. 

10.   Lf4-d6 

Die  Entwicklung  der  s 

Schwärt. 

Dd8— gö 
chwarsenStei 

2.  f2— f4 

3.  Lfl— c4 

4.  Sbl— c3 
ö.  Ddl    e2 

eö— f4: 
Sg8— e7 
c7— c6 
g7— gö 

ist  ToIIstSndig  gehemmt 

11.  Sgl— f3      ■ 

12.  e4— eö 

13.  Lc4— b3 

t. 

Dgö-h6 

b7— bö 

Lc8— a6 

Das  Gegenspiel  voe 
Uefa  planlos ! 

Schwärs  ist  gSnz- 

14.   Sc3— e4 
lö.  De2— f2 

b5-b4 
Dh6— f4 

6.  h2— h4 

7.  d2-d4 

8.  Tal— a4: 

9.  Lcl-f4: 

Se7— g6 
Sg6— h4: 
gÖ-h4: 
Lf8— g7 

16.  Se4— gö 

17.  Sgö— f7 

18.  eö— e6 

19.  Kel     d2 

f7-f6 
Th8-g8 

Df4r-e4t 
De4— g6 
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Weiw. 

20.  Tal— el 

21.  Kd2-dl 


SehwArz. 

Lg7— h6t 
La6— e2t 


WeiM.  Schwarz. 

22.   Tel— e2:  Sb8— a6 

Weiss  setzt  in  drei  Zügen  mat 


2084.  Springerspiel  der  Rny  Lopez. 

(Geaplelt  im  Scliachclab  zb  Hannover  im  April  t.  J.) 

Weiss. 

15.  Tel— e3 

16.  Dg4— h5 

17.  Dh6— h3 
Ein  verlorner  Zag  I 

18.  f2— f4 

19.  Te3-€3 

20.  Ld2— c3 

21.  e5-e6t 

22.  e6— d7: 

23.  Tg3— d3: 

24.  Dh3-h6 

25.  Sbl— c3: 

26.  Sc3— d5 

27.  Sd5— f6 

28.  Kgl— fl 

29.  Tal— el 

30.  Td3— f3: 

31.  Tf3— h3 

32.  Kfl— f2    und 


H.  Meybb.         f. 

Weymann 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      e2— e4 

e7    e5 

2.   Sgl-f3 

Sb8— o6 

3.   Lfl— bö 

Sg8— f6 

4.      d2— d3 

a7— a6 

5.  Lb5— c6: 

b7— c6: 

Besser  wSre  d7— c6: 

6.    Sf3— e5: 

Lc8— b7 

7.         0—0 

d7— dÖ 

8.   Lei— d2 

d5— e4: 

9.      d3— e4: 

Lf8— d6 

Lf8 — e7  wSrden  wir  vorsiehen. 

10.    Se5-d3 

Sf6-d7 

11.      e4— e5 

Ld6— e7 

12.  Ddl— e2 

0—0 

13.  De2— g4 

Kg8-h8 

14    Tfl— el 

c6— o5 

Yortheilhafter  für  Schwarz  scheint 
Sd7— c5  zu  sein,  z.  B.  14. . . . ,  Sd7— c5. 
15.  Sd3— cö:  Le7— eö:  16.  Ld2— g5 
Dd8-e8. 


Scbwars. 

f7-f5 

g7— g5 

Le7— gö 

Lg5-e7 
Tf8— g8 

c5 — c4 
Le7— f6 

c4— d3: 

g6— g5 
Lf6-c3: 

g5— f4: 

f4— f3 
Tg8-g2t 
Tg2-g7 
Lb7— e4 
Dd8— f8 
Le4— g2t 
Weiss  gew. 


2085.    Sicilianische  Partie. 

(Gespielt  zu  CSlo,  Ostern  1864.) 


C.  KOCKELKOBK. 

Job.  Kohtz. 

Weiüs.                         Schwarz. 

Weiss. 

Schwarz. 

8.      e4— dö:             e6-d6: 

1.      e2— e4 

c7— c5 

9.      a2— a3 

2.   Sbl-c3 

e7— e6 

Um  dem  LSafer  einen  Bückzug  zu 

3.   Lfl— c4 

a7— a6 

öffnen.                               Sg8-f6 

4      d2— d3 

b7— bö 

10.        0—0               c5— c4 

5.   Lc4— b3 

Lf8— e7 

11.  Lb3— a2                 0-0 

6.   Lei— f4 

LcÖ— b7 

12.  Tfl-«1            Sf6— hö 

Eiae  ungewöhulicbe  Folge  der  sici- 

13.  Lf4^b8: 

lianHcben  Eröffnung. 

Vorzosiehen  wäre  woU  Sc3— e2  oder 

7.    Sgl— f3 

d7— d5 

Lf4— d2. 

8* 
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Weiea. 

14.  Sf3— d4 

15.  Ddl— hö 

16.  d3— c4 

17.  Sc3-dl 


Schwarz. 

Ta8— b8: 
Le7— c51 
Lc5— d4: 
Dd8— f6 
d5— c4: 


Schwan  hat  nun  das  bessere  Spiel, 
denn  der  weisse  L&ufer  ist  unthStig  ge- 
macht, und  die  weisse  Stellung  über- 
haupt beengt 


18.  c2— c3 

19.  Sdl— e3 

20.  Dh5— dll 

21.  Tel— «3: 

22.  f2— e3: 

23.  Ddl— e2 

24.  Tal— dl 

25.  De2— d2 

26.  Kgl— hl 

27.  Dd2— e2 

28.  De2— dl: 

29.  Ddl— «2 

30.  De2— d2 

31.  b2— b3 


Tb8— e8 
Te8— eö 
Ld4— e3: 
Te5— e3: 
Df6— g5 
Tf8— e8 
Te8— e3: 
Dg  5 — c5 
Te3-d3 
Td3— dlf 
Dc&-d5 
Dd5-e4 
g7— g6 
Lb7-d5 


Weiss. 

32.  b3-b4 

33.  Khl— gl 

34.  Kgl— f2 
Ein  mulbiger  König  I 


35. 

36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 


h2— h3 
a3— a4 
a4 — b5: 
Kf2— gl 
Dd2— d8t 
Dd8— f6 
Kgl— h2 


Scbwflrz. 

Ld5— e6 
h7— h5 


De4r-e5 
Le6— f5 

hö— h4 
De5— g3t 

a6— b5: 
KgS— h7 
Dg3— elf 
Lf5— e6 


Schwärs  manövrirt  sehr  geschickt; 
alle  Bemühungen  des  Weissen,  den  Läu- 
fer frei  zu  machen,  scheitern ! 


42.  Df6— f3 

43.  Df3-f2 

44.  Df2— h4t 

45.  Dh4— e4 

46.  De4— e7 

47.  De7— a7 

48.  Da7— gl! 


und  Schwarz  gewinnt 


Del— al 
Dal— c3: 
Kh7— g7 
Le6— fö 
Dc3— b2 
Lf5— e4 
Kg7— g8 


Otto  WOlfikö. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  0-0 

5.  d2— d4 


2086.  Mittelgambit  im  CHttoca-jnano. 

(Gespielt  im  September  1861.) 

Maler  B.  Wolf 


Schwan. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Sg8— f6 

eö-d4: 


Gewöhnlich  nimmt  der  LSufer  den 
Batter,wonach6.Sd4...Sd4:t7.f4...d6; 
8.  fe....de.  9.Lgö....Le6llO.Sd2etc. 
Weiss  zwar  einen  starken  Angriff  erhält, 
Schwarz  jedoch  bei  sorgfältiger  Verthei- 
digung  das  Spiel  mindestens  anscuglei- 
ehen  vermag 

e4— «5  Sf6— e4 


6. 

7.  Lc4— d5 


f7— f5 


Der  einzige  Zug,  die  Figur  zu  retten. 
Auf  S  f2 :  folgt  Kt-2  uebst  KgS. 

Weiss.  Schwarz. 

8.      c2— c3  d4— c3: 

Stärker  wfire  Se7,  z.  B.  9.  Le4:  fe. 

10.  Sgö d5l     11.  ed: Ld6: 

12.  Se4:!....dc.  13.Sc3  ....0-Oetc. 


9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 


Sbl— c3: 
b2— c3: 
Sf3— g5 
Tfl— el 
Sg5— f7 
Lei— g5 
Sf7— eö: 
Tel— eöf 


Se4— e3: 
d7— d6 
Sc6— bö: 
Dd8— f6 
Th8— f8 
Df6— g6 
d6— e5: 
Ke8— d7 


Weiss  setzt  in  4  Zügen  mat. 
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2087.  Evans -Gambit. 

(KQnlich  im  CigAr-Divan  zn  London  gespielt.) 


Mr.L. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 


,  a.  Manchester. 

Weiss. 

e2— e4 
Sgl— f3 
Lfl— o4 

b2— b4 

c2— c3 

d2— d4 
0—0 

c3— d4: 
Sbl— c3 
Lc4-b5 
Lb5— c6: 
Lbl— a3 

g2-f3: 
Kgl-hl 
Sc3— e2 
Tfl-gl 
Ddl-d3 
La3— cl 

f3— f4 

f4-f5 
Lei— b2 


Steinitz. 

SehwMrs. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8-c5 
Lc5— b4: 
Lb4-c5 

e5— d4: 

d7— d6 
Lc5-b6 
Lc8— g4 
Ke8— £8 

b7— c6: 
Lg4— f3: 

Dd8— göt 
Sg8-e7 
Se7— g6 
Dg&-f6 
Kf8— g8 

h7-h6 
Kg8— M 
Sg6— e7 

d6— d5 


Weiss. 

22.  £2— £3 

23.  Se2— £4 

24.  S£4— h5 

25.  £5— £6 

26.  £.6— e7: 
27      e4— d5t 

28.  Tal— el 

29.  Tel— e5 

30.  Te5-£5 

31.  d5— c6: 

32.  Lb2— a3 

33.  Tf5-£4 

34.  T£4— h4 

35.  La3— b2 

36.  Dd3— c2 

37.  Dc2— b3 

38.  Db3— c3 

39.  £3— £4 

40.  Dc3— £3 


Schwarz. 

Ta8— 48 

Th8— g8 

D£6— h4 

Dh4— hö: 

Td8— d7 

g7-g6 

Tg8-e8 

Dh5-h4 

Dh4— e7: 

Td7— d8 

De7— e6 

£7— £5 

h6-h5 

Td8-d5 

De6— e2 

De2-b5 

Te8— e2 

Td5— d4: 

Db5— d5 


Weiss  muss  yerlieren,  hat  augen- 
scheinlich diesen  Zag  übersehen ,  als  im 
39.  Zuge  f  3-f4  geschah. 


2088.  Damenbauer  gegen  Königsbauer. 


Dr.  E.  V.  Schmidt.  W.  Gt  Vitzthum. 

Weiss.  Schwarz. 

1.  e2— e4  d7— d5 

2.  c4— d5:         Sg8— f6 

3.  d2~d4  Sf6~d5: 

Durch  diese  Spielart  behält  Weiss 
den  reinen  Gewinn  eines  Tempos,  weil 
Schwärs  auf  den  Entwickelungszag 
4,  c2 — c4  seinen  Springer  zurncksiehen 
muM.  Wollte  Weiss  durch  3.  c2— c4  den 
Bauer  zu  halten  suchen,  so  würde  zu  viel 
Zeit  dagegen  verloren  gehen. 

4.  c2— c4  Sd5— f6 

5.  Sbl— c3  c7— c6 
Auf  5  Sgl— f3  könnte  Schwarz  seinen 

Damenläufer  durch  Lc8— g4  sehr  gut 
Terwerthen.  Weiss  hält,  daher  den  Zug 


Sgl — f3  so  lange  zurück,  bis  Schwarz 
entweder  L  c8 — f  5  oder  e7— e6  gezogen 
hat. 

Weiss«  Schwarz. 

6.  Lei— e3  c7— e7 

7.  a2— a3  Sb8— a6 
Ein  noth wendiger  Sicberungszug  you 

Weiss. 

8.  Sgl— f3  Sa6— c7 

9.  Lfl— d3  Sf6— g4 

10.  Ddl— e2  Sg4— e3: 

Den  einen  Yon  zwei  Läufern  gegen 
einen  Springer  zu  nehmen,  ist  Yortheil- 
haft;  hier  aber  hat  das  Manöver  ein 
Tempo  gekostet ,  wodurch  der  Vortheil 
ziemlich  aufgewogen  wird. 

11.  De2-^:  Lf8-e7 
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Mit  dem  Bauer  zu  nehmen  wäre  auch 
gut.  Weiss  nimmt  mit  der  Dame,  um  den 
Zug  c6 — c5  und  damit  eine  grössere 
Wirksamkeit  des  Damenläufers  zu  ver- 
hindern. 

Weiss.  Schwarz. 

12.  0—0  0-^ 

13.  Tal— dl  f7-f5 
Zwar  wird    der  Königstfaurm    von 

Schwarz  so  th&tiger,  der  e  Bauer  bleibt 
aber  rückständig. 

14.  Tfl~el  Le7— f6 

15.  Sf3— e5  Dd8-e8 
Durch  diesen  Zug  von  Weiss,  mit  dem 

sein  Mittelspiel  beginnt,  wird  in  jedem 
Falle  Terrain  gewonnen.  Schwarz  will 
die  Dame  auf  der  Königinseite  thätig 
machen. 


16.  De3— h3 


Lf6— eö: 


Da  die  Wirksamkeit  des  schwarzen 
Damenläufers  durch  den  e  Bauer  behin- 
dert ist,  nimmt  die  weisse  Dame  hier  eine 
starke  und  drohende  Stellungein,  zumal 
die  Thiume  viel  Spiebranm  gewonnen 
haben. 

17.  d4--e5:  g7— g5 

18.  f2— f4  g5— g4 
Wenn   Schwarz   den  dargebotenen 

Bauer  schlägt,  so  gewinnt  ihn  Weiss 
durchl9.  Sc3—- e2  mit  Zeit?ortheil  wieder 
zurück. 


19. 
20. 
21. 

Weis«. 

Dh3— h4 

Tel— e3 

h2— h3 

Schwan. 
De8— g6 
a7— a6 
h7    h5 

WeiM  sncht  die  Boch&de  Bauern  von 
Schwan  noeh  mehr  au&ulockeni. 

22. 

Ii8-g4: 

h5~g4: 

Schwarz  darf  nicht  mit  der  Dame 
schlagen. 

23. 
24. 

Te3— g3 
Sc3— e4 

Tf8-f7 
Sc7— eiB 

Auf  24.  f5-e4 :  würde  folgen  25w  Tg3-g4 : 
Dg6— g4:  56,  Dh4— g4:t  Tf7— g7 
27.  Dg4-h4  e4— d3:  28,  Dh4— dSf 
KgS— h7  29,  Tdl— d8:  mit  Gewinii- 
stelluug  für  Weiss. 

25.  Se4-g5  Tf7— g7 

26.  Kgl— f2  KgS— f8 

Weiss  schiebt  denZug  Tgd— g4:  auf, 
um  ihn  spätermit  desto  grösserem  Nach- 
druck zu  thun,  da  die  schwarze  Dame 
doch  nicht  ausweichen  kann. 


27.  Tg3-g4: 

28.  Ld3— g6: 

29.  Tdl— dS 

30.  Dh4— hSt 
die  Partie  auf. 


f5-g4: 
Tg7-g6: 
b7— b5 
Schwarz  gieb 


2089.  Schottisches  Gambit. 


Dr.  E.  T.  SoHHiDT.  W.  Gr.  VrrzTHUJi. 


1. 
2. 
3. 
4. 


Weiss. 

e2— e4 
Sgl— f3 

d2— d4 
Lfl— c4 


Schwärs. 

e7— e5 
Sb8— c6 

e5 — d4: 
Lf8— e7 


Der  nach  der  Theorie  correctere  Zug 
ist  4.  LfS-cö.  Schwarz  sucht  absichtlich 
von  der  gewöhnlichen  Bahn  abzuwei- 
chen. 

5.  0-0  d7— d6 

6.  Sf3— d4:  ßc6-e6 
Stärker  wäre  wohl  gewesen  6.  c!2^c3 

d4-c8:7.Ddl-b3etc. 


Weiss. 

7.  Lc4-^2 

8.  f2— f4 

9.  Sbl— c3 

10.  h2— h3 

11.  Lei— e3 


Schwarz. 

Sg8-f6 

Se5— g6 

h7— hö 

Lc8— d7 

Dd8— c8 


Schwärs  beabsichtigt  eTcntael  den 
DamenlSofer.anf  h3  za  opfern. 

12.  Ödl— d3 

13.  Sc3— d5 


14.  e4r-d5: 

15.  d5— c6: 

16.  Le2— fS 
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Der  Tharm  hat  eine  wichtige  freie 
Linie  gewonnen. 

Waiss.  Schwarz. 

17.  L£3— e4  Sg6— W 

18.  Le3-f2  d6— d5 

19.  Lf2— h4:  Le7— h4: 
Anf  18,  d5— e4:  wtrde  Schwärs  die 

Partie  verlieren. 

20.  Sd4-f5  Dc8— d8 

21.  Sf5— d6t  KeS— fS 

22.  Le4^f5  g7-g6 

23.  Lfö— d7:  DdS— d7: 

24.  DdS— d4  ThS— g8 

25.  Sd6— e4  Dd7— e7 

26.  Se4-g5  TcB— b4 
S  e4— c6  würe  richtiger  geweeeu. 

27.  Sg5— h7t  KfS— e8 

In  Folge  dieaes  Zngea  tob  Weias  kann 
der  Bu  weit  sieh  vorwagende  Springer 
al^geflehnitten  werden. 

28.  Dd4— d2  To4r-e4 

29.  Dd2— a5  f7— f6 

30.  Da5— •$:        Dd7— h7: 


W«iM.  Schwarz. 

31.  D86-c8t       KeS— f7 

32.  Dc8— c6:         Tg8— 68 
Die  Thürme  von  Schwärs  Bind  jetzt 

sehr  wirksam  postirt- 

33.  Dc&-d5:t       Kf7-f8 

34.  Tal— dl  Dh7— a7t 

35.  Kgl— hl  Da7— e3 
Von  hier  ans  beherrscht  die  Dame  von 

Schwarz  die  ganze  Stellung ,  zumal  der 
Läufer  gegen  dieBochade  günstig  steht. 

36.  Dd5— d6t        KfS— g7 

37.  Tfl— f3  De3— e2 

38.  Tf3— c3  Lh4— el 
'trefflich  gespielt,  da  der  weisse  KSnig 

jetzt  von  seinen  Figuren  isolirt  ist. 

39.  Tc3— c7t        ToS— e7 

40.  Tc7— e7:t       Te4r— e7: 

41.  Tdl— d3  h5— h4 

42.  Td3— f3       .  Lel-g3 

43.  Dd6— c5         De2— dlt 
Weiss  giebt  die  Partie  auf. 


2090.  Italienische  Partie  mit  dem  Mittel-  Qambii 


W.  Gr.  ViTZTHDH.  Dr.  E.  v.  Schmidt. 
Wdss.  Soliwarz. 

1.  e2 — e4  e7— e5 

2.  Sgl— f3  SbS— c6 

3.  Lfl— c4  LfS— cö 

4.  d2— d4         Lc5-d4: 
Das  Mittel- Gambit  wird  hier  um  ein 

Tempo  spSter  gegeben,  als  in  der  Schot- 
tischen Partie.  Nimmt  der  Bauer,  so  re- 
sattirt  mit  Umstellong  des  dritten  und 
viarten  Zages  das  Schottische  Ghimbit, 
■iaimt  der  Springer,  so  bleibt  der  Bauer 
auf  e5  ungedeckt ;  wird  aber  der  d  Bauer 
vom  liSofer  geschlagen ,  so  dflrfte  ein 
kleiner  Tortbeil  ffir  Schwant  sich  herans- 
stellen. 

5.  c2— c3  Ld4-b6 

6.  Ddl— d5         DdS— e7 

7.  Sf3— g5  Sg8— h6 

8.  f2— £4  d7-d6 


Weiss.  Schwarz. 

9.       f4-f5  Lc8— d7 

Weiss  sucht  den  feindlichen  Damen- 
länfer  und  dadurch  überhaupt  die  Stel- 
lung von  Schwatz  einsuengeD. 

10.  h2— h3  0—0—0 

11.  b2— b4  Sc5-b4: 
Aufll.Sg5—f7:.wSre gefolgt  Sh6— H: 

12.  Dd5-f  7:  De7— h4t  zum  Vortheil 
von  Schwarz. 

12.  c3— b4  Lbft--d4 
Weiss  opfert  die  Qualität  mit  Auseicht 

auf  einen  energischen  Angriff  gegen  die 
schwarze  Rochade. 

13.  Dd5— aö  Kc8-b8 

14.  Sg5-f3  Ld4-al: 

15.  0-0  Lftl— d4t 

Von  diesem  Punkte  aus  mussten  die 
Combinationen  weithin  reichen,  wenn 
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mit  Sicherheit  voraasgesehen  werden 
sollte,  dass  Schwarz  schliesalich  im  Vor- 
theil  bleiben  werde.  Als  einleitender 
Gedanke  ist  zu  betrachten,  dass  ent- 
weder der  schwarze  Läufer  zam  Schutze 
der  Rochade  verwandt,  oder  (durch  den 
Abtausch  mittelst  des  Springers)  der 
schwarzen  Dame  ein  freierer  Spielraum 
geöffnet  werden  soll.  Geschieht  nun  im 
letztern  Falle  17,  £5— £6,  so  geht  doch 
kein  Officier  verloren,  weil  nach  den 
Zügen  De7— e4;  18.  £6~g7:  Ld7— c6 
das  drohende  Mat  nun  entweder  durch 
19,  Da&— g5  oder  Tfl— ^£2  vermieden 
werden  kann,  so  dass  der  weisse  Damen- 
läufer entweder  durch  die  eigne  oder 
die  feindliche  Dame  nach  De4 — bl :  am 
Nehmen  des  schwarzen  Springers  gehin- 
dert wird.  Endlich  muss  bewiesen  sein, 
dass  nach  19.  D  a5-g5  T  hS-eS  20.  b4-b5 
d6-d5  Schwarz  ebenfalb  keine  Einbusse 
erleidet. 


16. 

17. 
18. 
19. 
20. 


Weiss. 
Sf3-d4 

f5— f6 
f6— g7: 
D  a5 — ^g5 
b4— b5 


Schwarz. 

eö— d4: 
De7— e4: 
Ld7— c6 
Th8— e8 

d6— d5 


Auf  21.  Sbl-dS  würde  folgen  e4-e8t 
sum  Vortheil  fär  Schwan. 

21.  Dg5— h6:  dÖ— c4: 

22.  bö-cÖ:         De4— bl: 

23.  Lei— g6  Te8— el 
Schwan  rettet  in  Jedem  Falle  die 


Qualität  und  gewinnt  einen  nachhaltigen 

Angriflf. 

Wein. 

Schwara. 

24. 

Lg5-d8: 

Tel- 

-fl:t 

25. 

Kgl— h2 

Tfl- 

-hlt 

26. 

Kh2— g3 

Db2— «If 

27. 

Kg3-g4 

£7- 

-föt 

Nimmt  der  König  den  Bauer,  so  wird 
der  schwarse  Tharm  rerderbliob. 

28.  Kg4— h5         Del— e8t 

29.  Kh5-g6         Tbl— gl 

Auf  29.  De8— d8:t  würde  Weiss  ge- 
winnen, so  aber  entscheidet  die  Wirk- 
samkeit des  schwanen  Thnrms. 


30.  Dh6— f6 

31.  Kg5— b6 

32.  Kb6— b7: 

33.  Lb8— £6: 

34.  Kh7— g8 

35.  Kg8-£8 

36.  Lf&— c3 

37.  b3— b4 


Tgl-g2:t 
Tg2-g6t 
Tg6— £6: 

De8— bot 
d4r-d3 

Dhö— g6 
£5— f4 
£4— £3 


Nach  37.  g7 — g8  D  pnd  dem  Damen- 
abtausoh  würde  einer  der  vorgerückten 
schwanen  Banem  nicht  mehr  ao&a- 
halten  sein. 


38.  h4— b5 

39.  K£8— £7 

40.  Kf7— £8 


Dg6— d6t 

Dd6— döf 

£3— £2 


Weiss  giebt  die  Partie  aa£. 


2091.  Scbottiscbes  Gambit. 


WlNDBBRG.     Dr. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sg6— £3 

3.  d2— d4 

4.  Sf3— d4: 

5.  Sd4— c6: 

6.  L£l— d3 

7.  e4— e5 

8.  Lei— £4 


(Gespielt  su  Leipzig 

E.  V.  Schmidt. 

Schwara. 

e7— e5 

Sb8— c6 

e5-d4: 
Sg8-f6 

b7— c6: 

d7— d5 
Sf6— d7 
LfS-eT 


im  December  1864.) 

Schwan  muss  das  Feld  c5  für  den 
Springer  offen  lassen,  damit  dieser  den 
gefShrlichen  Läufer  auf  d3  angreifen 
kann. 

Weiss.  Schwärs. 

9.        0—0  Sd7— c5 

10.  Tfl— el  0—0 

11.  b2— b4  Scö— d3: 
Weiss  opfert  einen  Bauer,  um  das 

Centrum  zu  gewinnen ,  das  ^r  aber  auf 
die  Dauer  nicht  behaupten  kann,  j 
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Weiss. 

12.  c2— cI3: 

13.  Tel— «3 

14.  d3— d4 

15.  Sei— c3 

16.  Sc3-e2 

17.  Se2— d4: 

18.  Sd4r-e6: 

19.  Ddl— g4 

20.  Lf4— h6 

21.  Te3— g3 


SohwarB. 
Le7-b4: 
Lb4— «7 
c6— c5 
Lc8— e6 
c5^d4: 
c7 — c5 
f7-e6: 
DdS— d7 
TfS— f7 
g7-g6 


Schwan  suchtdie  Bochadesa  sichern 
nnd  sogleich  die  Verdoppelung  der 
Thfirme  ins  Werk  in  setzen. 

22.  Tal— dl  Le7— fS 

23.  Lh6— g5  LfS— g7 

24.  f2— f4  TaS- f8 

25.  Dg4— h4    •      Dd7— a4 


Weiss. 

26.  Tdl— fl(?) 

27.  Tg3— f3 

28.  Kgl— hl 

29.  Lg5— f6: 

30.  Dh4— gö 

31.  Dg5— g3 

32.  Tfl— el 

33.  h2— h4 

34.  h4-h6 

35.  h5— g6: 

36.  Dg3— h4 

37.  Tf3— g3 

38.  Dh4-g3: 

39.  Dg3— h3 

40.  Tel— gl 
Weiss  giebt  die 


Schwarz. 
L  g7— eö: 
Le5— d4t 
Ld4-f6 
Tf7— f6: 
Da4 — e4 
d5— d4 
De4— c6 
cö — c4 
d4-d3 
Tf6— g6: 
TfS— f6 
Tg6-g3: 
Tf6— g6 
d3-d2 
e6-e5 
Partie  auf. 


2092.  Läufer-Gambit. 

(Gespielt  zu  Elberfeld  im  Jnli  1868.) 


O.  WÜLFING  C.  HekQSTENBEBÖ. 
Weiss.  Schwarz. 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  f2— f4  e5— f4: 

3.  Lfl— e4  f7— f5 

4.  Ddl— e2  Dd8— h4t 

5.  Kel— dl  f5— e4: 

6.  De2— e4t         LfS— e7 

7.  Sgl— f3  Dh4— f6 
Der  richtige  Zug  ist  D  h4 — fa5 


8.  Sbl— c3 

9.  d2— d3 
Sehr  elegant! 

10.  Lo4— d5: 

11.  Sc3— d5: 


c7— c6 


d7— d5 

c6— d5: 

Df6— f5 


Der  beste'Zng  anf  andere  DamensSge 
würde  Weiss  seine  Truppen  mit  Macht 
in's  Ctefeeht  bringen ! 

12.  Sd5-e7t         Ke8— fS 

13.  Lei— f4:  Df5-e4 

14.  dS— e4:  Le7-»-d8 


Weiss. 

15.  Sc7— aS: 

16.  Sf3— d4 

17.  a2— a4 

18.  Tbl— el 

19.  c2— c3 

20.  e4— e5 

21.  Kdl— c2 

22.  e5— e6t 

23.  e6— e7 

24.  e7— eSD 

25.  Tel— eS: 

26.  b2— b4 

27.  TeS— e4 

28.  Sd4— fö: 

29.  Te4— e7- 

30.  Te7— b7: 

31.  a4r-a5 

32.  Tal— fit 

33.  Tfl-f7 

34.  Tf7— g7t 
36.  Tg7— h7: 


Schwärs. 

SbS— a6 

Lc8— d7 

SgS- f6 

Ld8— a5 

Kf8— f7 

Ld7-g4t 

Sf6— d5 

Kf7-g6 

ThS— aS: 

TaS— e8: 

Sd5-f4: 

Laö— b6 

Lg4— f6 

Kg6— f6: 

Kf6— f6 

Sf4-g2: 

Lb6-e3 

Kf6— g6 

Sg2— f4 

Kg7-f7 

Sf4— d5 
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Weil«. 

Schwan. 

36. 

Kc2— d3 

Le3— cl 

37. 

Tb7— a7: 

Sa6— b8 

38. 

b4— b5 

Lei— b2 

Weiss.  Sefawan. 

39.  c3-c4  Sdö— f4t 

40.  Kd3 — e4  und  Weiss  gew. 


2093.  Läuferspiel. 

(Gtospielt  zn  Elberfeld  im  Jali  18<8.) 


C.  Henbtenbebo. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Lfl— c4 

3.  d2— d3 

4.  Sgl— £3 

5.  h2— h3 

6.  Lo4-b3 

7.  0-0 

8.  Ddl— e2 

9.  c2— c3 

10.  Lei— e3 

11.  Sbl— d2 

12.  Lb3— a4 
Besser  wXre  sofort: 

dS-dl 

13.  a2— a3 

14.  La4-c2 
16.  Tal-dl 
16.      c3— d4: 


O.  WÜLPING. 
Scswars. 

e7— eö 
Sg8— f6 
Lf8— c5 

d7— d6 
Lc8 — e6 

h7— h6 
0-0 
•Sb8— c6 
Ta8— c8 
Lc5— b6 
Dd8— d7 

;  Lb3— c2  nebst 

Dd7— e8 

Le6— d7 

d6— dÖ 

dö— d4 

e5 — d4: 


Weiss.  Schwärs. 

17.   Le3— f4  Sf6— hö 

Schwärs  gelangt  nan  com  AngrifiF  und 
fflhrt  ihn  energisch  durch. 


18.  Lf4— h2 

19.  Lc2— a4 

20.  Sd2— c4 

21.  La4— c6: 

22.  Sf3-d5 

23.  Tdl— ci; 

24.  Sc4— b6: 

25.  Se5-o4 

26.  «2-f3: 

27.  Lb2— g3 

28.  Tfl— el 

29.  Defi— dl 

30.  Sc4-d2 

31.  Lg3-h2! 


£7— f5! 
f5-f4 
Tc8— d8 
Ld7— c6: 
Lc6— a4 
c7— c5 
a7— b6: 
f4^f3.! 
Lc6— d7 
Ld7— li3: 
Sh5— f4 
De8— hö 
Lh3-g2 
Td8-d6 


und  Schwarz  erzwang  das  Mat 
durch  Td6— g6  etc. 


2094.  Läufergambit. 

(Osspislt  so  Hamborg  im  Dae«mb«r  1867.) 


Hr.  Mbtebhof. 

Weiss. 
L      e2— e4 

2.  f2— f4 

3.  Lfl— c4 

4.  Kel— fl 

5.  Sbl— c3 

6.  d2— d4 

7.  g2-g3 

8.  Kfl— g2 

9.  h2— g3: 


Hk.'Qbieb. 

Schwärs. 

e7— eö 

eö— f4: 
Dd8— h4t 

g7-g6 
Lf8— g7 
Sg8— e7 

f4— g3: 
Db4— b6 
Dh6-g6 


Noch  stSrker  wSre,  wie  schon  in  der 
Kritik  der  ErSffaungen  von  M.  L.  ange- 
deutet und  dann  im  Februar -Heft  1862 
weiter  ausgeführt  wurde,  2.  h2— h4  etc ; 
übrigens  wurde  er  auch  ror  einigen 
Jahren  in  einer  practisehen  Partie  Ton 
B.  Schurig  gefunden  und  dann  öfter  an- 
gewendet. 

Weiss.  Schwärs. 

10.   Sgl— f3  f7— f6 

f  7— f6  ist  für  Schwärs  nicht  zn  ein- 
pfehlenf  h7— Ji6  war  der  richtig«  Zog. 
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Weis«. 

11.  Tbl— fl 

12.  b2-b3 

13.  Lei— a3 

14.  Lo4— d3 

15.  Ddl— d2 

16.  Tfl— f3 


Schwan. 
Th8— f8 
.  "  a7— a6 

d7— d6 
Lc8— g4 
Lg4-f3t 

h7— h5 


Ein  schwacher  Zog,  der  das  schwarze 
Spiel  nur  noch  mehr  comprottirt ;  am 


besten  wSre  wohl  16 S  b8— c6  nebst 

spfiterer  Roehade  gewesen. 


'  Weiss. 

17.  Tal—el 

18.  Sc3— d5 

19.  Tf3— £2 

20.  Sdö— c7t 

21.  Dd2— b4 


Schwa». 

Sb8-d7 
gö— g4 
Lg7— h6 
Ke8-f7 
Kf7-g7 


22.  Db4— d6:  und  Weiss  gew. 


COCHBAITE. 
Weiss. 

1.  e2— o4 

2.  Lfl— e4 

3.  d2— d4 

4.  Sgl— £3 

5.  d4 — eö : 

6.  c5— d6: 

7.  Lc4— d3 

8.  0—0 

9.  Lei— f4 
10.  Sbl— c3 
iL  Tfl— el 

12.  Ddl— e2 

13.  Lf4— d6: 

14.  Tal— dl 

15.  Ld3— h7: 


2095.  LäoferspieL 


Staunton. 

Schwarz. 
e7— eö 
Sg8-f6 
c7— c6 
Sf6-e4: 
d7— d5 
Se4-d6: 
Lf8— e7 
0-0 
'  Lc8— g4 
b7— bö 
Kg8-h8 
Lg4— «6: 
Le7— d6: 
Dd8— c7 
Kh8— h7 : 


Weiss. 

16.  Sf3— g5t 

17.  Sg5— e6: 

18.  Kgl— fll 

19.  De2— e6t 

20.  Sc3— e4 

21.  g2-g3 

22.  Se4— c5 

23.  De6— e8t 

24.  Tdl— d8 

25.  De8— e4t 

26.  Td8— a8: 

27.  De4r-d4 

28.  Dd4— h4t 

29.  Ta8— h8t 

30.  Dh4-h6t 


Sehwarz. 
Kh7— g8: 
Ld6— h2t 

f7— e6: 
Tf8— f7 
Lh2-f4 
Lf4— b6 

a7— a5 
Kg8— h7- 
Sb8-a6 

g7— g6 
Sa6— c5: 
Lh6— g7 
Lg7— h6 
Kh7— h8: 
und  gewinnt 
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Aufgaben. 


IBM. 

E.  Vorwerk. 

Schwan. 


;    1 
i 


a 


13  ^H  ^ 


Weist. 

Mat  in  fünf  Zügen. 


A.  Gbatbchbwski  in  Petersburg. 

Schwr». 


r 

■ 

i 

■ 

■ 

1 

■ 

■ 

■ 

fl 

T 

t 

* 

H 

■ 

H 

■ 

3 

t 

1 

t 

■ 

i 

B 

fH 

IH 

B 

B 

B 

J 

■ 

■ 

_ 

■ 

— 

■ 

i 

j 

Weite. 

Mat  in  vier  Zügen. 


A.  Bayebbdobfbb. 
Schwan. 


■ 

r 

■ 

■ 

■ 

■ 

■ 

B 

B 

J 

1 

B 

H 

H 

J 

B 

B 

* 

B 

■ 

B 

L..,_. 

B 

B 

s 

ik 

B 

B 

t 

H 

■ 

■ 

■ 

-J 

Weite. 

Mat  in  drei  Zügen. 
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Prof.  A.  Oeffneb. 

Sohwars. 


Weiss. 
Idelbstmat  in  sieben  Zügen. 


1985. 

Sigmund  LsHirBB. 


W«lss. 

Mat  in  drei  Zügen. 


loae. 

Sigmund  Lehnbb. 

Bchwarc. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 
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11187. 

t99H. 

A.  V.  Ctwihbki  in  Gaja. 

B.  BsAüHB  in  Gottschee. 

Schwan. 

Sehwars. 

m~ 

■ 

B 

ZM 

ni 

T 

■ 

■^ 

F 

■„ 

■ 

i 

■ 

■ 

£M 

u 

> 

■ 

1^ 

* 

■ 

^ 

B 

B 

B 

i 

Ji 

<i 

■ 

m 

Wela«. 

Mat  in  vier  Zügen. 
1980. 

E.  VOSWSRK. 
Schwan.     


Weist. 

Mat  in  drei  Zügen. 

1041. 

R.  Braune  in  Gottscheo. 
Schwan. 


Weist. 

Mat  in  vier  Zügen. 


Johann  Kos  in  Laibach. 

Schwan. 

r 

...... 

■Ti^ 

■"z--- 

■  t 

mPQ 

nä  ■ 

Bi 

/^H'H 

li^Ji 

__P^__W 

_ 
■ 

BB, 

hXm  I 

Hl     IH 

■ 

D  BM 

Weist. 
Mat  in  fünf  Zügen. 

1048. 

Julius  Müllbb  in  Angermünde. 
Schwan. 


Weiu. 

Mat  in  vier  Zügen. 


Weist. 

Mat  in  vier  Zügen. 
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A.  Gratschbwski  in 
Scbwftn. 

Petersburg. 

■ 

1 

B 

H 

■ 

■ 

H  J 

■ 

B 

B 

^ 

& 

* 

■ 

BLj 

H 

i 

B 

t  ^ 

.... 

t 

B 

^ 

B 

1 

. 

««Ä 

■ 

B 

± 

B^ 

Weit*. 

liat  in  fünf  Zügen. 

A.  Batebbdobfeb. 
(Aas  dem  I^ondoner  Turoier.) 
Seliwars.    - 


Weias. 

Mat  in  vier  Zügen. 

1947. 

M.  Otto. 


Selbstmat  in  sieben  Zügen. 


1944. 

Dr.  K.  Batbb. 

Schwar». 


Weiifl. 

Mat  in  drei  Zügen. 

i94e. 

N.  OsTBOaORSKI. 
Schwärs. 


Weias. 

Selbstmat  in  acht  Zügen. 
1948. 

M.  B.  SiECBAC. 
Schwarz. 


Weis«. 

Selbstmat  in  fünf  Zügen. 
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Briefwechsel. 

Zweibracken.  (Pr.  0.)  Wir  versichern  Sie  nnserer  aufrichtigen  Theilnahme 
bei  detnTraaerfally  der  Sie  betroffen!  Mit  Ihnen  hoffen  wir,  dass  bald  Tage  nahen 
mögen,  wo  Sie  unserm  edeln  Spiel  Ihre  ThStigkeit  von  Neuem  widmen  können, 
erlauben  uns  jedoch,  Ihnen  anzurathen:  auch  jetzt  desselben  zu  gedenken,  indem 
wir  Sie  bitten  in  Erwägung  zu  ziehen:  dass  yielleicht  nichts  so  sehr  zur  Beruhigung 
des  Gemüthes  beiträgt,  wie  der  belebende  Beiz  und  die  geistige  Anregung  des 
Schachspiels  I 

Die  uns  you  Ihnen  noch  Torliegenden,  zum  Theil  recht  gelungenen  Erzeug- 
nisse werden  wir  nach  und  nach  erscheinen  lassen.  Im  nächsten  Hefte  die  dankbar 
angenommene  Widmung. 

Angermünde,  1/12.  (J.  M.)  Ihre  zahlreichen  und  gründlichen  Lösungen  sind 
Torgemerkt.  Von  den  uns  überlassenen  Partien  werden  wir  yielleicht  Gebrauch 
machen ;  einstweilen  sagen  wir  Ihnen  unsern  Dank. 

IjonunatBseh.  (£.  S.)  Von  den  uns  früher  gesandten  Aufgaben  gedenken  wir 
noch  Nr.  3, 4,  5,  7^  &  zu  benutzen  und  werden  in  dem  nächsten  Hefte  bereits  damit 
beginnen.  Nr.  2  scheint  uns  eine  Nebenlösung  durch  1.  De8,  die  ziemlich  ya- 
riantenreich  ist,  zuzulassen. 

Ologau,  24/11.  (H.  S.)  Herr  M.  L.  sagt  Ihnen  für  Ihre  freundlichen  und  inte- 
ressanten Mittheilungen  seinen  herzlichen  Dank,  dem  wir  den  unsern  mit  der  Bitte 
beifügen,  auch  uns  für  die  Folge  dann  und  wann  durch  Ihre  Berichte  zu  erfreuen. 
Von  den  zahlreichen  Lösungen  nehmen  wir  Notiz.  Die  eingesandte  Aufgabe  ist 
ganz  hübsch,  obgleich  die  Idee  nicht  eben  neu;  wir  werden  dieselbe,  mit  HinzOi- 
fügung  eines  schwarzen  Bauer  auf  cd  (um  eine  kleine  Schwäche  zu  verhüten),  für 
eines  der  nächsten  Hefte  benutzen. 

Hannover,  14/12.  (H.  M.)  Wir  haben  Ihren  Brief  Herrn  M.  L.  übergeben, 
der  Sie  einstweilen  herzlich  grüssen  lässt  Herr  £.  L.  wird  Ihnen  auf  manche  Ihrer 
Fragen  schon  Auskunft  gegeben  haben.  Die  Aufgaben  des  Herrn  M . . . .  s  be- 
fanden sich  nicht  unter  den  von  uns  übernommenen  Papieren.  Sollten  sie  noch 
wiederaufgefunden  werden,  was  wir  indess  bezweifeln  müssen,  so  werden  wir  Ihnen 
oder  dem  Verfasser  sofort  Nachricht  geben. 

Stift  G6ttwelg.  (L  K.)  Wir  werden  Ihnen  in  Folge  Ihres  Wunsches  die  Hefte 
stets  direct  durch  die  Post  zugehen  lassen.  Die  übersandten  Aufgaben  sollen 
möglichst  bald  Berücksichtigung  erfahren.  Ihre  treffenden  Bemerkungen  zu  den 
gefandenen  Lösungen  haben  uns  erfreut.  Von  dem  übrigen  Inhalt  Ihres  ange- 
nehmen Schreibens  haben  wir  Notiz  genommen. 

Fresburg,  13/2.  (Gr.  P.)  Ihre  uns  sehr  angenehmen  ZeUen  kreuzten  sich  mit 
einem  Privatbriefe  von  uns.  .  Die  hübsche  dreizügige  Aufgabe  kommt  Tielleicht 
schon  in's  nächste  Heft  Das  Selbstmat  vermochten  wir  noch  nicht  zu  prüfen  und 
zu  lösen.  Die  Zeit  des  Hm.  M.  L.  war  immer  sehr  beschränkt.  Von  R.  Seh.  freund- 
lichen Gruss.    Bald  mehr. 


(Geschlossen  am  23.  Dezember  1864.) 


LttipMg,  Druck  von  Qiatecke  ft  Devrient. 
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Zum  Eieseritzky-Paulsen- Gambit 

Von  Herrn  M.  Lange  ist  uns  folgende  Einsendung  zugekommen, 
welche  wir  bereitwilligst  veröfFentlichen ,  zumal  sie  eine  Analyse  zum 
Paulsen-Gambit  von  dem  Autor  selbst  enthält  und  zu  einer  interessanten 
Controverse  Anlass  bieten  dürfte. 

An  die  Redaction  der  Schachzeitung 
Herren  E.  v-  Schmidt  und  J.  Minckwit^ 

Leipzig;  24.  Decbr.  1864. 
Geehrte  Herren! 
Beifolgenden  Schachaufsatz,    welchen   ich  kürzlich  von  unserem 
grossen  Schachmeister  Herrn  Louis  Paulsen  erhalten  habe,  beeile  ich 
mich,  Ihnen  zur  geneigtfen  Benutzung  für  die  Schachzeitung  mitzuthei- 
len.     Zum  besseren  Yerständniss  füge  ich  auch  das  an  mich  gerichtete 
Begleitschreiben  des  genannten  Herrn  hinzu.     Der  Aufsatz  selbst  be- 
zieht sich  insbesondere  auf  eine  meiner  eigenen  theoretischen  Arbeiten; 
es  mangelt  mir  jedoch  augenblicklich  an  geeigneter  Müsse,  um  die  darin 
enthaltenen,  auf  den  ersten  Blick  allerdings  noch  mancher  beträcht- 
lichen Abweichung  fähigen;  analytischen  Ausführungen  näher  zu  unter- 
suchen.    Unter  allen  Umständen  verdient  aber  der  Aufsatz  nicht  nur 
wegen  seines  in  der  Schachwelt  so  rühmlich  bekannten  Verfassers,  son- 
dern auch  schon  aus  dem  Grunde  vorzügliche  Berücksichtigung,  weil 
er  die  erste  theoretische  Darlegung  und  gleichsam  authentische  Aus- 
sprache des  Entdeckers  der  neuen  Gambitvertheidigung  selbst  vorstellt. 
In  diesem  Sinne  empfehle  ich  Ihnen  nicht  nur  den  schleunigen  Abdruck, 
sondern  sage  Ihnen  auch  eine  spätere  Gegenäusserung  von  meiner  Seite 
um  so  lieber  zu,  als  es  sich  liier,  nach  so  mancher  entgegengesetzten 
Erfahrung,   endlich  einmal  um  die  Erwiderung  auf  eine  wirklich  beach- 
tenswerthe  Polemik  handdlt,  welche  mit  sachlichem  Ernste  und  ohne  den 
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sichtlichen  Einfluss  kleinlicher  Motive  ihren  Gegenstand  zu  behandeln 
sucht. 

Sollten  Sie,  geehrte  Herren,  übrigens  geneigt  sein,  einstweilen  ssum 
besseren  Verständnisse  des  Publikums  auch  das  genannte  Begleitscbrei- 
ben  mit  abzudrucken,  so  würde  ich  selbst  und,  wie  ich  glaube,  ^v'ohl 
auch  Herr  Paulsen  gegen  solches  Verfahren  nichts  einzuwenden  haben. 

Hochachtungsvoll 

Ihr  aufrichtig  ergebener 
M.  Lange. 

Herrn  Dr.  Max  Lange  in  Leipzig. 

Nassengrund,  18.  Decbr.  1864. 
Sehr  geehrter  Herr  Doctor! 
Durch  mehre  unaufschiebliche  Arbeiten  in  Anspruch  genommen 
war  ich  leider  verhindert,  den  Ihnen  zugesagten  Aufssatz  für  Ihre  Schach- 
zeitung früher  auszuarbeiten  und  habe  erst  jetzt  das  Vergnügen^  Ihnen 
denselben  anliegend  zusenden  zu  können  mit  der  Bitte ,  die  späte  Er- 
füllung meines  Versprechens  mit  Obigem  gütigst  entschuldigen  zu  wol- 
len.    Als  Thema  habe  ich  einige  Varianten  der  von  mir  aufgestellten 
Vertheidigung  mit  5.  ...LfS — gl  gewählt,  da  mir  dieselbe  von  allen 
bis  jetzt  bekannten  Vertheidigungen  gegen  das  Kieseritzky- Gambit  die 
beste  und  sicherste  zu  sein  scheint,  und  noch  nicht  genügend  analysirt 
ist.     Ihnen  vergnü- te  Feiertage  wünschend  verbleibe  ich  mit  besonderer 

Hochachtung:  ti  i 

^  Ihr  ergebener 

Louis  Paulsen. 


Zur  Theorie  des  Eieseritzky- Gambit. 

(Von  Herro  Louis 

1  PanlBen.) 

Bei  dem  von  M.  Lange  nach 

1.    -  e2— e4 

e7— eo 

2.       f2-f4 

e5— f4: 

3.    Sgl— f3 

g7-g5 

4.      h2— h4 

gö— g4 

5.    Sf3-e5 

LfS    g7 

6.    Se5— g4: 

d7— dö  als  stärkste  Fort- 

Setzung  fiir  Weiss  empfohlenen  Zuge  7.  c2 — cS^scheint  der  Nachziehende 
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nicht  allein  in  der  im  Januarheft  y.  J.  S.  13  unter  ED.  gegebenen  Variante 
7.  c2 — e3  dö— e4:   8.  Ddl— a4t  durch  Sb8— c6  sein  Spiel  gut  zu  ent- 

wickelu;  sondern  auch  bei  8 Ke8 — f8  entscheidenden  Vortheil  zu 

erlangen ,  wenn  derselbe  nach  9.  S  g4 — f 2  f  7 — f  5  das  Damenschach  auf 
a3  mit  Sg8— e7  deckt,  und  dann  auf  11.  d2— d4Lg7— h6  entgegnet. 
Hierauf  kommen  für  den  Qambitgeber  hauptsächlich  drei  Züge  in  Be- 
tracht 12.  Sf2— h3;  b2— b4  und  g2— g3;  welche  unter  I.  bis  III.  erörtert 
werden  sollen^. 

I. 

12.  Sf2— h3  e4— e3 

13.  Lfl— e2  Kf8— g7 

Minder  stark  scheint  Lfl — c4;  man  erwäge  folgende  Fortsetzung 
13.  Lfl-c4  Kf8— g7.   14.  Sh3— g5  Lh6— g5:    15.  h4— g5:  Se7-g6. 

16.  Thl-h5  Th8— e8.  17.  Da3— c5  f4— f3.  18.  g2— f3:  Sg6-f4. 
19.  Th5— hl  Dd8— g5:  20.  Dc5— c7f  Sb8— d7  und  Schwarz  muss 
gewinnen.  Auf  13.  b2 — b4  könnte  Schwarz  mit  Vortheil  Se7 — d5  ant- 
worten und  das  Spiel  dem  unter  II.  ähnlich  werden. 

14.  0—0  Th8~e8 

15.  Sh3-f4:  Lh6— f4: 

Zieht  Weiss  hier  Le2— h5  so  wird  Se7— g6.  16.  Lh5— g6:  h7— g6: 

17.  Sh3— f4:  Lh6— f4:.  18.  Tfl— f4:  e3— e2  für  Schwarz  entscheidend. 
Auf  h4 — hö^  aber  kann  Schwarz  sich  durch  Se7 — d5.    16.  Le2 — f3 
Sd5-f6.  17.  b2— b4  Sb8-d7.  18.  c3~-c4  Sd7— b6.  19.  c4-  c5  Sb6— d5. 
20.Sbl— c3Lc8— e6.  21.  Sc3— e2  Kg7— g8.  22.  Lf 3— d5:  Sf 6— d5 
23.  Sh3— f4:Sd5-f4:   24.  Se2~f4:  Le6— c4.   25.  Sf4— d3  Dd8— d4 
oder  22.  Lei— b2  c7— c6.  23.  Lf3— d5:  SfB-d5:  24.  Sh3-f4:  Lh6^f4 
25.  Se2— f4:  Dd8— h4.    26.  Sf4-d3  (Bei  26.  Sf4-e6:  Te8— e6 
27.  Tfl— f5:  entscheidet  e3— e2)  Dh4— h5:  günstig  stellen. 

16.  Tfl— f4:  Se7— g6 

17.  Tf4— f3  Dd8— h4: 

18.  g2-g3  Dh4-g6 

19.  Da3— c5  Sg6-h4 


*  Bei  der  von  mir  (Januar  1S64,  S.  13)  angewendeten  einfacheren  Zugfolge  11.  d2 — d4, 
e4— e3.  12.  Sf2 — h8,  Lg7 — b6  kommen  die  obigen  Varianten  anter  No.  II.  und  III.  nicht 
«eiter  in  Betracht.  M.  L. 

*  Der  richtige  Zag,  welcher  bei  geeigneter  Fortsetzung  zur  Ausgleichung  fQhren 
vird.  H.  L. 

3* 
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Auch  Egl-h2  würde  das  weisse  Spiel  nicht  mehr  retten  z.  B.  19.  Kgl-h2 
fö— f4.  20.  g3— f4:  Dgö— h4t  21.  Kh2—g2  Sg6—f4t  und  gewinnt. 
Bei  19.  Kgl — f  1  oder  19.  c3 — c4  würde  ebenfalls  f5 — f4  Schwarz  zum 
Siege  fdhreD. 

20.  Dc5-c7t  Te8— e7 

21.  Dc7-c8:  Sh4— fSf 

22.  Kgl— g2  Sf3—el.t  und  Weiss  Terl. 

n. 

12.  b2— b4  Se7— d5 

13.  b4-b5t  Kf8— f7 

14.  Lfl— c4  Lc8— e6 

Die  Abweichung  14.  c3-c4  Sd5-e3.  15.  Da3-b3  Th8-g8.  16.  Thl-h2 
TgS— g3.  17.  Sbl— c3  Lh6— g7.  18.  Sf2— hl  Se3— il:  19.  Kel— fl: 
Dd8 — d4:  wäre  flir  Weiss  verderblich. 

15.  Da3— b3      ,  Th8— g8 

Nicht  rathsam  scheint  Lc4 — d5:  weil  durch  Dd8 — d5:  Schwarz  eine 
gute  Angriffsstellung  erlangen  würde. 

16.  Thl— gl  e4— e3 

Auf  Kel — fl  oder  Thl — h2  würde  Schwarz  f4— f3  antworten. 

17.  Sf2-d3  .   Dd8— h4t 

18.  Kel— fl  c7-c6 

Kein  günstigeres  Resultat  würde  Weiss  durch  Kel— dl  erzielen,  z.  B. 
18.  Kel— dl  Tg8  -g2:  19.  Tgl— g2:  Dh4— hlf  20.  Sd3— el  f4— f3. 
21.  Lc4— d5:  f3-g2:  22.  Ld5— eöf  Kf7— f6.  23.  Db3-d5  Dhl— h5t 
24.  Ddö — f3  e3 — e2t  und  Schwarz  gewinnt  die  Dame  für  Läufer  und 
Springer  ^9       i,5_^g.  b7_^e. 

20.  Db3— b7t  Sb8— d7 

21.  Lc4— d5:  c6— d5: 

22.  Sd3— e5t  Kf7-f6 

23.  g2-^3  f4— g3: 

24.  Se5— d7t  Le6— d7: 
25  Db7— d7:  e3— e2t 

26.  Kfl— el  Ta8-e8 
Nimmt  der  König  den  Bauer,  so  folgt  Mat  in  sechs  Zügen. 

27.  Lei— M:  g3— g2t 

28.  Kel— d2  Dh4— h6f    und    muss    ge- 
winnen. 
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m. 


12.  g2— g3  ^         e4— e3 

13.  ff f 2— dl  *      Dd8— dö 

14.  Thl— h3  f4— g3: 

Thl— gl  liesae  sich  durch  Th8— g8.  15.  Kfl— g2  f4— f3.  16.  Lg2— hl 
f5— f  4  widerlegen. 

.     15.  Th3— g3:  f5-f4 

Weiss  darf  den  Bauer  auf  e3  nicht  nehmen,  denn  bei  15.  Lei — e3: 
f5— f4.  16.  c3— ö4  Dd5— h5.  17.  Lfl-e2  Lc8— g4  sowie  15.  Sdl-~e3: 
Lh6— e3:  16.  Lei— e3:  f5— f4.  17.  Le3— f4:  Lc8— h3:  18.  Lf4— h6t 
Kf8 — f 7  würde  sein  Spiel  rettungslos  sein. 

16.    Sdl— e3 :  Dd5— h5  und  Schwarz  steht 

entschieden  oder  im  Vortheil 

16.  Tg3— gl  Dd5— h5 

17.  Tgl— hl  Dh5-f3 

18.  Thl— gl  Lc8^g4 

19.  D  a3 — b3  e3 — e2  und  gewinnt. 

V 

Aus  vorstehender  Analyse  scheint  sich  demnach  zu  ergeben^  dass 
durch  7.  c2 — c3  der  Gambitgeber  die  Spiele  nicht  gleichstellen  kann, 
sondern  in  sämmtlichen  Varianten  entscheiden'den  Nachtheil  nicht  abzu- 
wehren vermag.  Schwieriger  als  7.  c2 — c3  sind  wohl  7.  d2— d4,  e4 — e5 
Sbl — c3,  Sg4 — f2  und  Ddl — f3  zu  widerlegen,  scheinen  jedoch  bei  sorg- 
faltiger Prüfung^  ebenfalls  dem  Schwarzen  das  überlegene  Spiel  einzu- 
räumen, und  dürfte  für  Weiss  die  am  wenigsten  nachtheilige  Fort- 
setzung wohl  nicht  in  6.  Se5 — g4:  sondern  in  6.  d2 — d4  zu  suchen  sein. 

Louis  Paulsen. 


1  Die  Zttge  7.  d2~d4  «4 — e5,  Sbl — eS,  Sg4 — fS,  Ddl— fS,  sowie  die  Dach  6.  d2 — d4 
XQ  beachtenden  Aifgriffsarten  sind  vom  Verfasser  dieses  bereits  im  Jahre  1869  analysirt 
worden. 
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üeber  die  mathematisohen  Grundverhältnisse 

im,  SchaclL 

Dem  Schachspiel  wird  nicht  nur  dadurch  der  Stempel  der  Wissen- 
Bchaftlichkeit  aufgedrückt^  dass  der  Zufall  von  ihm  ausgeschlossen  ist 
und  daher  die  Beschäftigung  mit  demselben^  wie  jede  Wissenschaft  in 
die  Region  der  eigenen  inneren  Bestimmung,  der  Freiheit  erhebt,  son- 
dern auch  dadurch,  dass  die  einfachsten  Zahlenverhältnisse  gleich  der 
Architectur  oder  Musik  ihm  zu  Grunde  liegen,  aus  denen  eine  uner- 
schöpfliche Fülle  der  Mannigfaltigkeit  zur  Gestaltung  kommt.  Wie  über- 
aus sinnreich  muss  das  Grundgefüge  des  Schach  erscheinen,  wenn  man 
z.  B.  erwägt,  dass  zwei  Figuren  von  so  verschiedener  Gang-  und  Schlag- 
weise, wie  Läufer  und  Springer  eine  ungefähr  gleich  grosse  Kraft 
äussern.  Es  lasseji  sich  in  der  Stärke  oder  dem  Werth  der  Figuren, 
wenn  vom  König  seiner  exceptionellen  Bedeutung  wegen  abgesehen  wird, 
4  verschiedene  Grade  unterscheiden.  Auf  der  obersten  Stufe  steht  die 
Dame,  auf  der  zweiten  befinden  sich  die  Thürme,  auf  der  dritten  die 
leichten  Steine  (Läufer  und  Springer),  auf  der  untersten  die  Bauern. 
In  grossen  Strichen  lässt  sich  das  Werthverhältnis's  zwischen  diesen  Fi- 
guren so  feststellen:  1  Dame  =  2  Thürmen;  2  Thürme  =  3  leichten 
Steinen;  1  leichter  Stein  =  3  Bauern.  Es  ergeben  sich  also  die  denk- 
bar einfachsten  Zahlenverhältnisse:  1  :  2,  2  :  3  und  1  :  3.  Berücksichtigt 
man  die  Anzahl  der  Figuren,  so  hat  jede  Partei  zu  Anfange  des  Spiels 
1  Dame,  2  Thürme,  4  leichte  Figuren,  8  Bauern.  Die  Anzahl  ergiebt 
also  eine  geometrische  Progression  bis  zum  4.  Gliede  mit  dem  ersten 
Oliede  1  und  dem  Exponenten  2.  Das  Bi'et  ist  ein  Quadrat,  das  in  4' 
Quadrate  getheilt  ist.  Betrachten  wir  die  Seitenlinien  des  Brets  als  recht- 
winklige Coordinaten,  so  bewegen  sich  die  Thürme  unbeschränkt  stets 
in  einem  Winkel  von  90<^  zu  einer  derselben,  die  Laufer  unbeschränkt  in 
einem  Winkel  von  45^,  die  Springer  beschränkt  in  einem  Winkel  von 
22^2^  während  die  Bauern  beschränkt  in  einem  Winkel  von  90^  vor- 
gehen und  von  45^  schlagen,  die  Dame  aber  Gang-  und  Schlagweise  von 
Thurm  und  Läufer  verbindet.  Die  Figuren  bewegen  sich  also  sämmt- 
lich  theils  unbeschränkt,  theils  beschränkt  in  den  Winkeln  von  1  R., 
V«  ^'»  */«  ^-  2^  einer  der  Coordinaten.  Der  König  ist  eigentlich  eine 
möglichst  beschränkte  Dame,  was  darin  seinen  Grund  haben  dürfte,  dass 
er  als  Lebens-  und  Centralkraft  seiner  Partei  eine  gewisse  Universalität 
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mit  möglichster  Stabilität  vereinigen  muss.  Freilich  giebt  es  von  seinem 
häuslichen  Regiment  keine  günstige  Vorstellung;  dass  er  seiner  Gemah- 
lin gegenüber,  die  beliebig  ihren  Launen  nachgeben  kann^  sehr  he-f 
schränkt  erscheint;  wenn  nicht  vielleicht  die  grössere  eheliche  Liebe  von 
ihrer  Seite  damit  Versöhnen  könnte.  Denn  Er  findet  es  als  ein  zweiter  Ad- 
met  ganz  in  der  Ordnung,  wenn  seine  treue  Gattin  die  Rolle  der  Alkestis 
übernimmt  und  für  ihren  Eheherrn  sich  opfert;  wogegen  Sie  das  Leben 
ohne  Ihn  nicht  zu  erti*agen  vermag;  sondern  wie  die  f^rau  eines  Braminen 
mit  Ihm  in  den  Tod  sich  stürzt.  £.  v.  S. 


Das  Werthverhältniss  zwischen  Läufer  und  Springer. 

Dasfi  Läufer  und  Springer  nahezu  eine  gleich  grosse  Kraft  repräsen- 
tiren;  kann  für  allgemein  anerkannt  gelten.  Jedoch  ist  das  genauere 
Werthverhältniss  zwischen  beiden  noch  nicht  mit  Sicherheit  festgestellt. 
Da  jede  der  beiden  Parteien  zu  Anfange  des  Spiels  zwei  Läufer  und 
zwei  Springer  besitzt;  so  müssen  beim  Abtausch  einer  leichten  Figur  zwei 
Läufer  und  ein  Springer;  oder  ein  Laufer  und  zwei  Springer;  beim  Ab- 
tausch von  zwei  leichten  Figuren  aber  entweder  zwei  Läufer  oder  sswei 
Springer,  oder  ein  Laufer  und  ein  Springer  übrig  bleiben.  Bei  der  ver- 
schiedenen Function  dieser  Figuren  ist  es  schon  zum  Voraus  nicht  un- 
wahrscheinlich; dass  durch  verschiedene  Zusammenstellung  derselben 
das  Kraftverhältniss  geändert  werde.  Ob  Ein  Laufer  gegen  Einen 
Springer,  die  Stellung  der  übrigen  Figuren  als  gleich  angenommen  im 
Vortheil  oder  Nachtheil  sei;  dürfte  schon  nicht  leicht  sich  entscheiden 
lassen.  Wir  neigen  uns  der  Ansicht  v.  d.  Lasars  zU;  dass  der  Springer; 
wenn  mehrere  Bauern  auf  jeder  Seite  übrig  sind;  um  Etwas  wirksamer 
sich  erweise;  als  der  Läufer,  weil  dieser  nur  die  Felder  seiner  Farbe 
bedrohen  kann.  L.  Paulsen  dagegen  hält  den  Läufer  überhaupt  ftir 
etwas  stärker;  als  den  Springer.  Zwei  Läufer  bilden  unzweifelhaft  die 
günstigste  Zusammenstellung  von  zwei  leichten  Steinen.  Springer  und 
Läufer  könnten  deshalb  für  stärker  gelten,  als  zwei  Springer,  weil  jene 
allein  noch  Matkraft  besitzen,  nicht  aber  diese.  Doch  scheinen '  uns, 
wenn  noch  Bauern  übrig  sind;  zwei  Springer,  zumal  sie  sich  gegen- 
seitig decken  können,  etwas  wirksamer  als  Läufer  und  Springer.  Da* 
gegen  sind  zwei  Läufer  und  ein  Springer  jedenfalls  stärker,  als  zwei 
Springer  und  ein  Läufer.  E.  v.  S. 
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Zweite  Vierschachpartie. 

(Oespielt  en   correspondenge  zwischen  den  Herren  Mücken  heim  in  Neustadt  -  Magdebnrg 
und  Dense  hei  in  Magdeburg  incl.  drei  Varianten  vom  7.  Mai  bis  mit  19.  Sept.  1864.) 

Weiss  und  Gelb :   Herr  Denschel. 
Schwarz  und  Roth:  Herr  Mücken  heim. 


1.  Zug* 
Weiss.   f2— f3 
Roth.   b7— c7. 
Gelb.   gl3~gl2. 
Schwarz.   n6 — m6. 

2.  Zug. 
W.  h2— h3. 

R.  b4— d4. 
G.  113— i  12. 

Schw.  n7 — i7.  Ein  ganz  interes- 
santer Angriff^  der  ein  sehr  leben- 
diges Spiel  veranlasst;  im  Nach- 
zuge, wie  hier,  aber  nicht  zu 
empfehlen  ist. 

8.  Zug. 

W.  Dgl— i3.  Roth  kann  nun 
nicht  blO — clO  zur  Unterstützung 
des  Angriflfs  von  Schwarz  ziehen. 

R.  Da8— c6. 
.  G.  Lfl4  nimmtLo6.  Gewöhnlich 
geschieht  hier  zur  Vertheidigung 
das  Vorrücken  des  Läuferbauers 
der  Dame  noch  um  einen  Schritt 
Da  aber,  wie  vorerwähnt,  Schwarz 
sich  im  Nachzuge  befindet,  so  hätte 
Qelb,  wenn  es  den  Vertheidigungs- 
zug  il2 — ill^gethan,  nur  Tempo- 
verlust gehabt. 

Schw.   Do7  nimmt  Lo6. 

4.  Zug. 
W.  Di3— 19. 
R.  L  a6  nimmt  g  12.    Ein  recht- 


zeitiges Opfer,  weil  sonst  Schwarz 
schweren  Verlust  erleiden  wilrde. 

G.   h  13  nimmt  Lgl2. 

Schw.   SolO— mll. 

6.  Zug. 

W.   Di 9  nimmt  b9. 

R.  SalO— c9.   Sehr  gut! 

G.  Dhl4 — h8.  Besser  war  gleich 
nach  hlO  zur  Deckung  von  elS, 
weil  das  beabsichtigte  Matsetzen 
des  Rothen  leicht  durch  Schwarz 
verhindert  werden  kann. 

Schw.   Do6— 19. 

6.  Zug. 
W.  Db9—el2. 

R.  Sa5-b7.  Besserwar bll— du, 
da  Gelb  durch  Dh8  nimmt  BSf 
und  Weiss  Del 2 — a8t  Roth  einige 
Zeit  Mat  halten  konnte.  Gelb  zieht 
es  aber  vor,  sich  zunächst  vor 
Thurm-  oder  Läufer  -  Verlust  zu 
schützen,  der  durch  Smll — kl2 
jedenfalls  erfolgen  würde. 

G.   Skl4~112. 

Schw.   So5— n7. 

7.  Zug. 
W.   LH— h2. 

R.  blO— clO. 

G.  Dh8—f8.  Tempoverlust!  Die 
Dame  musste  gleich  nach  hlO 
gehen. 

Schw.   n8 — ^mS. 
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8.  Zug. 
W.   Sei— d3. 

R.  bll— dll. 

Q.  Df8— hlO. 

Schw.  D19  nimmt  d2.  Ein  wenig 
zu  kühn!  Roth  erobert  zwar  die 
Dame  von  Weiss  und  macht  seinen 
Thurm  frei,  aber  auch  der  gelbe 
Thurm  wird  frei  und  kann  Roth 
nacfatheilig  werde/i. 

9.  Zug. 
W.  Tdl— Dd2: 
R.   dll— Del2:   * 


G.   dl3— el2. 

Schw.  Lo9— n8. 

10.  Zug. 

W.   Sd3— b4. 

R.  Dc6— c4.  ^      ' 

a  Lil4—hI3.  Besser  war  Tdl4 
nimmt  d4.  Wenn  auch  Schwarz 
mit  Ln8 — ^il2t  bot,  so  ging  dieser 
Läufer,  aber  der  Thurm  nur  gegen 
eine  Figur  von  Roth  verloren. 

Schw.   Rochirt  nach  o6. 

U.  Zug. 
W.  Td2~d4: 


III.   Gelb. 


R  Dc4— Sb4: 
G.  Dhl0-h4 
Schw.   Smll— kl2. 


12.  Zug. 
W.  Td4— Db4: 
R.  Ta4-Tb4: 
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G.     113— Skl2: 
Dh4— Tb4: 
Schw.  Ln8— 16 


B«88er  war 


18.  Zug. 
W.   e2— e4. 
R.  L»9— el3: 
G.  Tdl4-dl0. 
Schw.  nll — ^mll. 

14.  Zu«. 
W.  Ski— 13. 
B.  Lel3— eil. 
G.   TdlO— nlO: 
Schw.  mll-S112. 

16.  Zug. 
W.  Lh2— gl,  um  Tb4  am  Her- 
auskommen zu  hindern. 
R.   b5— c5. 
G.  il2— ill. 
Schw.  n9— m9. 

16.  Zug. 

W.   S13-  n4:  f  Schwarz. 
R.  Lcll— blO. 

G.  T 114— 112:  Besser  war  Lhl3 
nimmt  m9. 
Schw.  L16— Sn4: 

17.  Zug. 

W.  g2— g4.  HiermussteLgl — i3 
geschehen. 

R.   Sc9— dll.  Sehr  schön!  Gelb 
und  Weiss  werden  hierdurch  zur 
That  angespornt. 
"  G.  Dh4— Lu4: 

Schw.  Toll— olO. 

18.  Zug. 
W.   Lgl— i3. 

E.  LblO— Li3: 


G.  TnlO-TolO: 
Schw.   To7— TolO: 

19.  Zug. 
W.  k2— Li3: 

R.  Sdll— el3.  töelb. 
G.  Kgl4-fl4. 
Schw.  TolO— dlO. 

20.  Zug. 
W.  Khl— h2. 

R.  Tb4— d4.     . 

G.  T 112— 111.  Nähme  Gelb 
statt  dessen  den  Spinger  el3,  so 
würde  er  sofort  durch  TdlO— dl3 
Schach  erhalten  und  seine  Lage 
sehr  gefährdet  werden;  denn  Tall 
ginge  nach  fl  1  und  es  würde  Schach 
auf  Schach  erfolgen. 

Schw.   m8— 18. 

21.  Zu«. 

W.   Lfl— g2.    TU  ist  nun  frei! 

R.  Td4~d2  hat  die  Absicht, 
Weiss  zu  decimiren. 

G.  Till— k  11.  Gelb  hätte 
Schwarz  Schach  geben  können^ 
aber  ab^  ob  Koth  den  Läufer  von 
Weiss  nimmt,  und  dann  durch 
Schachgeben  den  rothen  Thurm  zu 
erobern. 

Schw,  17— k  7 

22.  Zug. 
W.  TU-kl. 

R.   Td2— e2. 

G.   Dn4 — o4  f  Schwarz.^ 

Schw.   Ko6-~n6. 

28.  Zug. 
W.  Tkl— k5. 
R.  Te2—Lg2:t  Weiss. 
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G.   D  o4 — ^nö  t  Schwarz. 

Schw.   Kn6— o7. 


.  24.  Eng. 
W.   Kh2-^Tg2: 


Qelb. 


Weiss. 

Stellung  nach  dem  23.  Zuge  von  Roth. 


R.   Tall— gll. 

G.  Dn5 — o4  f  Schwarz.  Schwarz 
moBs  beschäftigt  werden,  damit 
nicht  Weiss  von  ihm  Schach  er- 
erhalten  und  Roth  des  Weissen 
letzten  Thurm  erobern  kann. 

Schw.  Ko7— n8. 

26.  Zug. 

W.   Tk5— n5. 
R.   Sel3— gl2:tGelb. 
G.  Lhl3-~Sgl2: 
Schw.   TdlO— d2t 

sa.  Zug. 

W.  Kg2— g3. 
B.  b7— d8. 


G.   TkU—nll  t  Schwarz. 
Schw.   Kn8— ra8 

27.  Zug. 
W.  Tn&— Sn7: 

R.   Tgll-g6 

G.   D  o4 — h4  t  Schwarz, 

Schw.   Km8— 19 

28.  Zug. 
W.   Tn7— k7: 

R.  Tg6— Lgl2:  Sehr  gut!  Die 
Absicht  des  Rothen  aber^  den 
weissen  Thurm  zu  gewinnen ,  wird 
nicht  erreicht;  da  Gelb  nicht  den 
angebotenen  Thurm  nimmt;  son- 
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dem  Schwarz  Schach  bietet  und         Roth    und   Schwarz  geben    die 

dessen  letzten  Officier  bedroht.  Partie,  weil  der  schwarze  Thurm 

G.    D  h4— h6  t  Schwarz.  our  durch  Opfer  des  rothen  Thurms 

Schw.   K19— 110.      "  *"f  ^   ^^®^  ßl*  +  ^^'^    augen- 

blicklich zu  retten  ist,  dann  aber 
29.  Zug.  ^^g  jj^^  ^^^  Schwarz  folgt,  auf. 

W.    Tk7— k6.  (Forts,  im  März.) 


Vermischte  Nachrichten. 

In  Leipzig  hat  das  Interesse  am  Schach  in  Folge  verschiedener  Ver- 
anlassungen bedeutend  sich  gehoben.     Dem  Club  Augustea  sind  mehrere 
neue  Mitglieder  beigetreten,  unter  Anderen  der  in  weiteren  Kreisen 
rühmlichst  bekannte  Dichter  und  Literarhistoriker  Hofrath   Rudolph 
Gottschall,  welcher  aus  Breslau  nach  Leipzig  tlbergesiedelt  ist,  um  die 
Redaction  der  Blätter  für  literarische  Unterhaltung  zu  übernehmen.    An 
den  zum  Besuch  der  Augustea  bestimmten  Abenden  ein  lebhafter  Kämpe 
gehört  er  mit  zu  den  stärksten  Spielern  derselben.     Es  werden  zuweilen 
Consultationspartien  gespielt,  an  denen  auch  Dr.  Herm.  Hirschbach, 
früher  Redacteur  der  Deutschen  Schachzeitung,   sich   zu  betheiligen 
pflegt.     Ein  Turnier  ist  im  Gange ,  in  welchem  jeder  mit  jedem  eine  ent- 
scheidende Partie  zu  spielen  hat  und  drei  Preise  nach  der  Mehrzahl  der 
gewonnenen  Partien  ausgetheilt  werden  sollen.     Bisher  haben  achtzehn 
Spieler  zur  Theilnahme  sich  bereit  erklärt.    Nach  Beendigung  desselben 
werden  wir  die  interessantesten  Partien  unsern  Lesern  mittheilen.    Von 
Herrn  Dr.  M.  Lange  ist  kürzlich  die  dritte  Auflage  seines  Lehrbuchs  des 
Schachspiels   erschienen,    welches   mit   den   Resultaten    der   neuesten 
namentlich  auch  eigenen  F'orschungen  erweitert  ist  und  das  ganze  Gebiet 
des  Schach,  auch  das  Problemwesen  und  die  Abarten,  das  Drei-  und 
Vierschach  umspannt.     Durch  die  bekannte  geistvolle  Theorie  und  Be- 
handlungsweise  des  Verfassers  erscheint  das  ganze  weitschichtige  Mate- 
rial übersichtlich  und  lichtvoll  angeordnet  und  gruppirt.      In  kurzer 
Frist  wird  auch  ein  von  demselben  Verfasser  umgearbeitetes  älteres 
Werk  unter  dem  Titel  „die  Feinheiten  des  Schach"  erscheinen,  welches 
eine  Uebersicht  der  Matstellungen  und  Hauptideen  im  Problemwesen 
enthalten  soll.  E.  v.  S. 
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The  Chess  Player's  Magazine* 

Mit  dem  Anfange  dieses  Jahres  hat  der  rühmlichst  bekannte  Schach- 
autor^  Herr  I.  Löwenthal^  die  Redaction  der  oben  genannten  in  monat- 
lichen Heften  erscheinenden  Zeitschrift  übernommen.  Das  Januarheft 
enthält  ausser  einem  Vorwort  eine  Rückschau  auf  das  Jahr  1864,  meh- 
rere reich  glossirte  Partien,  einen  Ueberblick  über  die  Schachzustände 
in  London  und/in  den  Provinzen  und  einige  Aufgaben.  Höchst  beach- 
tenswerth  finden  wir  besonders  die  sehr  eingehenden  Anmerkungen  zu 
den  Partien,  durch,  welche  in  ebenso  gründlicher,  wie  scharfsinniger 
Weise  eiüe  Art  Vermittlung  zwischen  Theorie  und  Praxis  angestrebt  zu 
sein  scheint.  Zu  unserer  Freude  haben  wir  bemerkt,  dass  auch  das  Bil- 
guer's  che  Handbuch  und  unsere  Schachzeitung  in  ihnen  sorgfältig  be- 
rücksichtigt sind.  Es  sollen  vorzugsweise  in  der  letzten  Vergangenheit 
gespielte  Partien  gewählt  werden,  da  solche  nach  Herrn  Löwenthals 
Ausdruck  in  dem  Vorwort  ein  treues  Thermometer  der  Schachathmos- 
phäre  bilden.  Li  der  sehr  lesenswerthen  Rückschau  wird  u.  A.  hervor- 
gehoben, dass  die  Armee,  oder  sagen  wir  lieber,  die  Loge  der  Schach- 
spieler (denn  das  Schach  sei  eine  Art  Freimaurerei,  welche  die  Herzen 
der  Menschen  einander  öffne)  fortwährend  durch  neue  Kämpfer  und  Mit- ' 
glieder  sich  vergrössere.  Wir  wünschen  dem  Unternehmen,  dessen -Lei- 
tung in  so  kuustgeübten  Händen  sich  befindet,  das  beste  Gedeihen. 

E.  V.  S. 
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Partien. 

2096.   Schottisches  Q-ambit. 

(Geipialt  im  Cafi  Kalional  zu  Leipzig  Im  November  1863.) 


Louis  Paulsen. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl-f3 

3.  d2— d4 

4.  Sf3— d4: 

5.  Ddl— d4: 

6.  Lfl— c4 

7.  Sbl-c3 
ö.  0—0 
9.  f2— f4 

10.  Lei— e3 

11.  h2— h3 


R. 


Beuthneb. 

Schwarz. 

e7— eö 
Sb8— c6 

eö— d4: 
Sc6— d4: 

d7-d6 
Sg8— f6 
Lf8-e7 
ü— 0 

c7— c6 
Sf6— g4 

b7— b5 


Statt  diese«  Zuges,  der  wohl  den 
weissen  Läufer  zurUckdrSugt,  aber  die 
BchwarsenDamenbauernBchwUcbt,  hätte 
•  Schwarz  lieber  gleich  den  Läuferneh- 
men  und  durch  Dd8 — b6  den  Abtausch 
erzwingen  sollen ,  der  für  ihn  bei  seiner 
beengten  Stellung  nurronVortheil  hätte 
sein  können. 


12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
Die 


Lc4— e2 

Dd4— d2 

Dd2— e3: 

Sc3— dl 

a2— a3 
Kgl— hl 
Le2-f3 
De3— d3 
Tal— a3: 

c2— c3 
Sdl— e3 
Se3— fö 
Tfl— dl 
Vertheidigung 


Le7— f6 
Sg4— e3: 

bö— b4 
Dd8— c7 

c6 — c5 
Tf8— e8 
Lf6— d4 

b4— a3: 
Lc8— b7 
Ld4— f6 

a7 — a5 
Lf6— e7 
Ta8-d8! 

der    schwarzen 


Bauern  wird  uuii  äusserst  schwierig. 
25.   Tdl— al  Td8-a8 


26. 
27. 

28. 
29. 


Weiss. 

Dd3— b6 

Db5— d3 

c3— c4 

Tal— dl 


Schwarz. 

Lb7— «6 

Le7-f8 

a5 — a4 

Dc7— b7 


Die  hiermit  beginnende  Cqmbination 
des  Schwarzen  war  ganz  richtig  and 
würde  ihn  ans  seiner  gedrückten  Stel- 
lung erlöst  haben;  nur  musste  er  im 
34.  Zuge  den  c-Bauer  nicht  mit  der 
Dame,  sondern  mit  dem  Thurme  neh- 
men. Schwarz  hätte  dann  ein  rortreff- 
liches  Spiel  und  mindestens  das  Bemis 
sicher  gehabt. 


30. 
31; 
32. 
33. 

34. 


Öf5— d6: 
Dd3— d6: 
Lf3— e4: 
Dd6— c5: 
Dc5— bo 


Lf8-d6 
Lc6— e4 
Db7— e4 
Ta8-c8 
De4— c4 


Man  sehe  die  vorhergehende  Bemer- 
kung. Auf  Tc8— c4:  wgre  für  Weiss 
35.  Ta3 — e3  nöthig  geworden,  da  Schwarz 
sonst  einen  sehr  starknn  Angriff  erhält. 
35.. . .  Te4-e3:  36.  Db5-e4  De3-b3  etc. 


35. 
36. 
37. 

38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 


Db.5-a4: 
TaS— a4: 
b2— b4 
Ta4— a7 
Tdl— d8t 
TdB— d7 
Td7— f7t 
Tf7— d7 
Khl— gl 
Kgl-fl 
Kfl— el 
Td7— d8t 
Td8— f8t 
Ta7-h7: 


Dc4 — a4: 
Tc8— c2 
g7— g6 
Te8— e2 
Kg8— g7 
Te2— g2: 
Kg7— g8 
Tg2-h2t 
Th2— g2t 
Kc2— f2t 
Tf2— f4: 
Tf4-f8 
Kg8-f8: 
und  Weiss  gew. 
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2097.  Spuiische  Partie. 

OMpielt  im  CaH  Hational  tu  Leipzig  im  Norember  1868.) 


R  BeüTBNEB. 
Weite. 

e2— e4 
Sgl-f3 
Lfl— bö 

d2-d3 
0-0 
Sg3— el 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 


L.  Paulsen. 

Schwan. 

e7— e5 
Sb8-c6 
Sg8— f6 

d7— d6 
Lc8t^7 
Lf8— e7 


Schwarz  hätte  durch  d&— d5  die  Bil- 
dang  eines  weissen  Centrums  verbindem 
können ,  zieht  jedoch  Figurenentwicke- 
lang  vor. 


7. 

£2— f4 

e5-£4: 

8. 

Lcl-f4: 

0-0 

9. 

Sbl     c3 

Sc6— d4 

10. 

Lbö— d7: 

Dd8— d7 

11. 

Lf4— e3 

Sd4^-c6 

12. 

h2— h3 

h7— h6 

13. 

d3— d4 

Tf8— e8 

14 

Ddl— £3 

Le7— £8 

15. 

Sei— d3 

b7— bö 

16. 

e4 — eö 

d6-e5: 

WeisB  fürchtet,  seine  Centrambauern 
seien  zu  schwach  and  geht  deshalb  vor; 
durch  zunächst:  Sd3— -f2  oder  a2 — a3 
wären  dieselben  indess  wohl  zu  halten 
gewesen. 


17. 

Sd3— e5: 

Sc6— eö: 

18. 

d4— eö: 

Sf6— h7 

19. 

Tal— el 

c7— c6 

20. 

Df3— g3 

Kg8— H8 

21, 

Dg3-£4 

£7    £6 

22. 

e5-£6: 

Sh7-£6: 

23. 

Le3— d4 

L£8— d6 

24. 

D£4— h4 

Ld6— g3 

25. 

Dh4-g3: 

Dd7— d4t 

26. 

Kgl— hl 

bö— b4 

27. 

Sca-dl 

Sf6— e4 

28. 

Dg3— e3 

Dd4-dö 

29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
3Ö. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
4Ö. 
46. 
47. 
48. 
49. 


Weiss. 
De3— £4 
Sdl— £2! 
Df4— £2: 
Df2— e2 
Tel— £1: 

b2— b3 
De2— c4 
Dc4r-c3: 
T£l— £3 
T£3— c3: 
Tc3-c4 
Khl— h2 

h3— h4 
Kh2— h3 

g2— g4 
Kh3-g4: 
To4— c5 

h4-hö 
Kg4-hö: 
Khö— g4 
Rg4— £ö 


Sebwarz. 
Te8— e6 
Se4— £2f 
Te6— £6 
T£6— £lt 
Dd5-^a2: 
Da2— b2 
Db2— c3 
b4— c3: 
Ta8— e8 
Te8— e6 
Kh8— h7 
a7— a6 
h6— bö 
g7-g6 
bö — g4: 
Kh7— h6 
Kb6— g7 
g6-4iö: 
Kg7— £6 
K£6— e7 
Ke7— d6 


Ein  Fingerfehler,  durch  den  die  Par- 
tie, die  andernfalls  remise  geworden 
wäre,  für  Schwarz  verloren  geht 


ÖO. 
Öl. 

Ö2. 
Ö3. 
Ö4. 
öö. 
ö6. 


Tcö— c6f 
K£ö-e6: 
c2— c3 
b3— b4 
Ke6— dö 
Kdö— c4 
Kc4— bö 


Kd&-c6: 
Kc6— cö 
Kcö— c6 
Kc6— bö 
Kbö— a4 
Ka4— a3 


Noch  kürzer  war  b4 — bö. 

....  Ka3— b3 

57.      c3— c4  Kb3— c3 

Ö8.      b4— bö  a6— aö 

Ö9.      bö — b6    und  gewann. 
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2098.   Kieseritzky -PauJsen-  Gambit. 

(Gespielt  in  der  Augustea  zu  Leipzig  Ende  September  1864.) 


'  M.  Lange. 

J.  MiNCKWITZ 

WeisB. 

Schwarz. 

1. 

e2— e4 

e7— e5 

2, 

f2— f4 

e5— f4: 

3. 

Sgl-f3 

g7-g5 

4. 

'   h2-h4 

g5— g4 

5. 

Sf3— e5 

Lf8— g7 

6. 

d2— d4 

Sg8— f6 

7. 

Lfl     c4 

d7-d.ö 

8. 

eö — d5 

Sf6— dö: 

!'. 

O-O 

0—0 

10. 

Lc4     d5: 

Dd8— d5: 

11. 

Sbl-e3 

Dd6— d8 

12. 

Lei— f4: 

Sb8— cü 

13. 

Se5— c6: 

b7— c6: 

Schwarz  hat  nun  zwar  auf  der  Damen- 
seitu  schwache  Bauern,  der  feindliche 
Springer  ist  aber  behindert,  \jnd  der 
schwarze  Läufer  droht  auf  a6  eine  ge- 
fährliche Richtung  einzunehmen. 

14.   Lf4— e5  Dd8— h4: 

Vortheilhafter  für  Schwarz  wäre,  zu- 
vor den  Läufer  abzutauschen. 


15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20 
21. 
22. 
23. 
24. 


g2-g3! 
Le5— g7: 
Tfl— f4 
Sc3— e4 
Se4— c5 
Ddl— d3 
Tal— fl 
Tfl— f2 
Dd3— c2 
Sc&-d3 


Dh4— h6 
Dh6— g7: 
Lc8— d7 
f7— f5 
Ta8— e8 
Ld7— c8 
Dg7— e7 
Dc7— d6 
Te8— e7 
Tf8— d8 


Weiss.  Schwarz. 

25.  c2— c3  c6— CO 
Schwarz  opfert  einen  Bauer,  um  einen 

starken  Angriff  zu  erlangen. 

26.  Sd3-^5:         Td8-e8! 

27.  Tf2— g2 
Der  beste  Zug ! 

27 Dd6— d5 

Tempoverlust!  Die  Dame  stand  auf 
d6  ebenso  gut;  Schwarz  hätte  lieber  so- 
gleich mit  Te7-el  f  nebst  Tel-e3  fort- 
fahren oder  sofort  den  h -Bauer  vor- 
stobden  sollen ! 

28.  b2-b3  Te8— elf 

29.  T{4r^n  Tfl— e3 
Schwarz  hätte  hier  das  Remis  durch 

Tel  t,  Te3  etc.  in  der  Hand,  spielt  je- 
doch auf  Gewinn. 

30.  Tfl— f3  h7— hö 

31.  Tf4— f2!  Ii5— h4 
o2.      g3— h4:  g4— g3 

33.  Tf2— fl  fö— f4 
Der  einzig  richtige  Zug!  AufTf2— f4 

wäre  Schwarz  durch  Te7-elf,  Tf4-fl, 
Tel-flfKgl-fl:  Dd5-f3t  »"  Vor- 
theil  gekommen. 

34.  Sc5— d3!         Üd5— e4 

35.  Sd3— f4:  Le8— g4 
Lc8-f5  war  der  richtige  Zug;  Schwarz 

hatte  dann  mindestens  das  Kemis  noch 
sicher. 

36.  Dd2-d2  Te8— fS 

37.  Dc2— e4:  Te3— e4 

38.  S  f 4 — d5  Verloren. 


2099.   Evans -Gambit. 

(Gespielt  im  October  v.  J.  im  Caf6  National  zu  Leipzig.) 


J.  MiNCKWITZ. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

E 

V.  Schmidt. 

Sohwarz. 

e7— eö 
Öb8— c6 
Lf8— c5 

4. 
5. 
6. 

7. 

Weiss. 
b2— b4 

c2— c3 

0-0 

d2— d4 
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WrfM. 

Schwarz. 

8. 

c3-d4: 

Lc5-b6 

9. 

Sbl— c3 

Sc6-a5 

10. 

e4 — e5 

Sa5— o4: 

11. 

Ddl-a4t 

c7— c6 

12. 

Da4-c4: 

d6— d5 

13. 

Dc4-d3 

Sg8— e7 

14. 

Lei— a3 

0—0 

15. 

Sc3— a4 

Lc8-fö 

16. 

Dd3-e3 

Tf8— e8 

17. 

Sa4— b6: 

a7— b6 

18. 

•  Sf3— h4 

Lf5— g6 

19. 

Sh4-g6: 

f7-g6 

Nicht  80  gut  wäre  Se7— g6;  da  dann 
nach  f2— f4  die  weissen  Bauern  sehr 
mächtig  würden. 

20.      g2-g4 

Um  den  Springer  fern  zu  halten. 

20.  ...     .        Dd8— d7 

21.  h2— h3 

De3 — g3  war  vielleicht  stärker. 

21.  ....   ,      Ta8— a4 

22.  Tal— Ol  b6— b5 

23.  Tel— c2  Se7— c8 

Für  stärker  halten  wir:  23... , .  Te8-a8, 
da  dem  Weissen  dann  die  Fortsetzung 
des  Allgriffs  sehr  erschwert  worden  wäre. 

24.  f2— f4  Sc8-b6 


Weiss. 

Schwarz. 

25. 

La3    Ol! 

Sb6— c4 

26. 

De3-g3 

b6— b5 

27. 

f4— fö 

e6— c5 

Dieser  Gegenangriff  von  Schwarz  auf 
der  Damenseite  ist  vorzeitig;  sichrer 
wäre  Ta4— a7  oder  a8. 

28.  €5— e6  Dd7— c6! 

29.  Tc2— f2  Sc4— d6 

30.  f5-~f6! 

Von  diesem  Zuge  ab  ist  die  schwarze 
Partei  verloren,  da  das  Eindringen  der 
weissen  Thürme  und  die  Postirung  des 
Läufers  auf  h6  nicht  mehr  zu  hindern. 

30 ^7— f6: 

31.  Tf2— f6:  Sd6— e4 
Schwarz  glaubte  die  Qualität  zu  ge- 
winnen,   hatte   jedoch     das    folgende 
Opfer  nicht  berechnet. 

32.  Tf6— f8t         Te8-"f8: 

33.  Tfl— fSf        Kg8— f8: 

Auf  Kg8— g7  folgt  durch  Lcl-h6t 
Mat  in  vier  Zügen. 

34.  Dg3— f4t         Kf8— e7 

35.  Df4— f7t        Ke7-d8 

36.  eG— e7t^       Kd8— c8 

37.  e7— e8t        Dc6--e8: 

38.  Üf7 — e8f       Aufgegeben. 


2100.  Kieseritzky  -  Paulsen  -  Gambit 

(GeBpielt  im  October  v.  J.  im  C&£i  National  zu  Leipzig.) 


E.V.Schmidt.  J.  Minckwitz.  jr. 

Weiss.  -  Schwarz. 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  £2— f4  eö— £4: 

3.  Sgl-fS  g7-g5 

4.  h2— h4  g5--g4 

5.  Sf3— e5  Lf8— g7 

6.  Se5— c4  Sg8-f6 
Durch  diesen  beachtenswerthen  Zug, 

der  von  dem  Führer  der  weissen  Partei 
zi^erst  vorgeschlagen  und  angewandt  ist, 
solidem GegeuangrifiF  von  Schwarz  mög- 


liehst  ausgewichen  werden.  Für  diesen 
kommen  ausser  Sg8— f6  noch  d7— d5, 
d7 — döund  h7— höin  Betracht,  von  denen 
d7 — (16  die  stärkste  sein  dürfte. 

Weiss.  Schwarz. 

7.  e4— c5  d7— d5 

8.  e5-f6:  Dd8— f6: 
Zweckmässiger  bätto  wohl  der  Laufer 

den  Bauer  genommen. 

9.    Öe4— a3  0—0 

10.  Lfl— e2  f4— f3 

11.  g2— f3:  g4— f3: 
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Seluchseitang.  Zwaniigster  Jakrgkog. 


Weiss. 

12.  Le2-f3: 

13.  Kel— f2 

14.  d2— d4 


Scbwars. 
Tf8— e8t 
Df6-f4 
Lg7— d4: 


Durch    dieses    Baiieropfer    schlägt 
Weiss  den  Angriff  von  Schwarz  surück. 

15.  Kf2— g2  Df4— f6 

16.  Lei— g5  Df6— eö 

17.  c2— c3  Ld4— c5 

18.  Ddl— d5:         De5— d5: 

19.  Lf3— «5:  Te8— €2t 

20.  Kg2— g3  c7— c6 


Weiss  muss  noch 
tig  spielen. 

Weiss. 

21.  Ld5— b3 

22.  Sbl— d2 

23.  Tal— el 

24.  Tel— e2: 

25.  Sd2— f3 

26.  Thl-h2 

27.  Lg5— f4 

28.  Th2— d2 

29.  Sf3— g5 


immer  sehr  vorsieh- 

Schwan. 
Lc8— f5 
Sb8— d7 
Ta8— eS 
Te8— e2: 
h7— b5 
Te2— e4 
Lf5— g4 
Lc5— £8 
aufgegeben. 


2101.  Sicilianische  Partie. 


W.  Gr.  V1T2THÜM.  E.  V.  Schmidt. 

Weiss.  Schwarz. 

1.  e2 — e4  c7— c5 

2.  Sgl— f3  e7— e6 

3.  d2— d4  c5— d4: 

4.  Sf3-d4:  Sg8— f6 
Dies  ist  der  beste  Zug  in  der  gegen- 
wärtigen Stellung  der  siciliauischen 
Partie,  weil  er  das  baMige  Vorrficken 
von  d7 — d5und  die  zeitige  Entwicklung 
des  Königüflügels  ermöglicht. 

5.  Lii— d3  d7— d5 
Weiss  spielt  correct     Von  Schwarz 

hätte  statt  dessen  der  Vorbereitungszug 
S.  b8 — c6  geschehen  müssen,  da  ohne 
diesen  durch  6,  e4 — u5  der  Damenläufer 
zu  lange  eingesperrt  bleibt. 


6. 

e4 — e5 

Sf6— d7 

7. 

f2— f4 

Lf8— c5 

-8. 

c2— c3 

Dd8-b6 

9. 

Ld3-c2 

Sb8— c6 

Scheinbar  ein  zu  früher  Zug  des  Mit- 
telspiels, der  aber  die  Entwicklung  von 
Schwarz  sehr  hindert. 

10.  Sd4— f3  Lc5-f2t 

11.  Kel— fl  Lf2— c5 
Weil  durch  b2 — b4  der  schwarze  Läu- 
fer eingesperrt  werden  könnte.    Besser 
wäre  indessen  Lf2 — eS  gewesen. 

12.  g2-g3  f7-f6 


Ein  guter  Zug  von  Weiss,  der  die  Ent- 
wicklung des  Königsthurmes  befördert. 
Schwarz  sucht  die  Springer  thätig  zu 
machen  und  den  Damenlaufer  zu  be- 
freien. Die  Rochadestellung  wird  je- 
doch wegen  Ddl— d3  gefährdet. 

Weiss.  Schwärs . 

13.  Kfl— g2  £6— e5: 

14.  f4r-e5:  SdT— e5: 

In    Folge    dieses     Zuges     verliert 
Schwarz. 

15.  Sf3— e5:  Sc6— eö: 

16.  Ddl— h5t         Se5— £7 

17.  Lc2-a4t        Ke8— e7 
Ein  sehr  schöner  Zug  yon  Weiss,  mit 

dem  die  Stellung  vortrefflich  ausgebeu- 
tet wird.  Bei  19.  Sf7— g5:  würde  Schwarz 
augenscheinlich  verlieren. 

18.  Thl-fl  Th8— f8 

19.  Lei— göt        Ke7— d6 
Jetzt  zeigt  sich  die  UnmöglicUkeit,  die 

schwarze  Partie  noch  ferner  zu  halten. 

20.  b2— b4  Lc5— b4: 

Die  beste  Art  den  Zug  Db6— b2:t  zu 
verhindern. 


21. 
22. 
23. 
24. 
25. 


Tfl— f7: 
Lg5-e7t 
Dhfr-€5t 
Le7— d6:t 
Tf7-f8:t. 


g7-g6 
Kd6-c7 
Lb4— d6 
Kc7— d8 
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2102    Damenspringerpartie. 

(Gespielt  im  Cafe  National  zu  Leipzig.) 


E.  V.  Schmidt.  W.  Gr.  Vitzthüm. 

Weiss.  Schwarz. 

1.  e2 — e4  e7— e5 

2.  Sbl— c3  Sg8— f6 
Der  Zug  von  Weiss  soll  beknnntlich 

f2 — f4  in  ähnlicher  Weise  vorbereiten, 
wie  Sgl — f3  im  Sehottischen  Gambit  zur 
Vorbereitung  und  Stütze  für  d2— d4 
dient  Unter  den  drei  vorzugsweise  in 
Betracht  kommenden  Gegenzü^en- 
Sg8— f6,  Lf8— c5  und  Sb8— c6  dürfte 
der  letzte  von  M.  Lange  vorgeschlagene 
Zug  insofern  am  stärksten  sein,  als 
er  das  unmittelbare  Vorgehen  von  f2-f4 
hindert. 

3.  Lfl~c4  Lf8— c5 

4.  d2— d3  Sb8~c6 

5.  Sc3— a4  Lc5— b6 
Diese  Springerbewegung  halten  wir 

für  die  conscquente  Fortsetzung  dieser 
Eröffnung,  da  erst  durch  den  Abtausch 
oder  die  Vertreibung  des  gefährlichen 
feindlichen  Laufers  f2— f4  ermöglicht 
wird  und  Weiss  ein  sicheres  und  gutes 
Spiel  erhält. 

6.  Sa4— b6:  a7— b6: 

7.  a2— a3  h7— li6 
Damit  Schwarz   nicht  sogleich    mit 

demselben  Manöver  antworte.  Zu  die- 
sem Zweck  käme  auch  7.  c2 — c3  in  Be- 
tracht 

8.  £2— f4  d7— d6 

9.  Sgl— f3  Lc8— g4 

10.  0—0  Sc6— d4 

11.  Kgl— hl  0—0 

12.  £4— f5  b6— b5 
Wenn  der  Gegner  auf  die  kurze  Seite 


rochirt  hat,  so  ist  fl-f5  meist  von  gutem 
Erfolg,  zumal  wenn  die  keilförmige 
Bauerusteliung  von  dem  feindlichen 
d- Bauern  nicht  durchbrochen  werden 
kann. 

Weiss.  Schwarz. 

13.  Lc4— ii2  c7— c5 

14.  '    c2-c3  Sd4^c6 
Der  Abtausch  der  Springer  wäre  für 

Schwarz  nicht  günstig,  weil  Weiss  sein 
Centrum  verstärken  und  die  g- Linie 
öffnen  würde. 

15.  h2-li3  L-4— f3: 

16.  Ddl-f3:  bü— b4 
Der    von    Schwarz    unternommene 

Gegenangriff  auf  dem  Damenflügei  ut 
von  keiner  ausreichenden  Kraft 

17.  g2— g4  b4— a3: 

18.  b2— a3:         Kg8— li7 

19.  h3-h4  Sfö— g8 
Schwarz  will  mit  Recht  den  vor- 
dringenden g- Bauer  nicht  mit  dem 
Bauer  schlagen,  da  Weiss  alsdann  mit 
seinem  h-Bauer  wieder  nehmen  und  die 
wichtige  gänzlich  ungedeckte  h- Linie 
gewinnen  würde. 

20.  g4— g5  DdS— a5 

21.  g5— h6:         Sg8— hG: 

22.  Df3— h5  Da5— c3: 

23.  Tfl-gl  c5— c4 
Weiss  giebt  in  5  Zügen  Mat. 

Auf  23.  Tf8— h8  hätte  Weiss  durch 
24.  Dh5— g6t  oin  Mat  in  2  Z.  geben,  auf 
23.Dc3-al  aber  in  Folge  von  24.Lc1-Ij6: 
Dal— gl  Khl— gl;  g7— h6:  Lai>-f7: 
S  c6-e7.  27.  Lf  5-fG  den  Sieg  erzwingen 
können. 


P.  Hirschfeld. 

Weiss. 

1.       e2— e4 


2103.   Zweispringerspiel. 
(Gespielt  im  circle  d'echecs  zu  Paris.) 


J.  Kolisch. 

Schwarz. 

e7 — e5 


Weias. 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 


Schwarz. 

Sb8— <;6 
Sg8-f6 
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Schachzeitung. 

Wei«8. 

Schwarz. 

4. 

Sf3- 

-g5 

d7-d5 

5. 

e4- 

-dö: 

Sc6— a5 

6. 

Lc4- 

-b5t 

c7— c6 

7. 

d5- 

-c6: 

b7— c6: 

8. 

Lb5- 

-e2 

h7— h6 

9. 

Sg5- 

-f3 

eö — e4 

10. 

Sf3- 

-e5 

.  Dd8-d4 

11. 

f2- 

-f4 

LfS— c5 

12. 

Thl- 

-fl 

Dd4-d6 

Der  etwas  überstürzte  AngriflP  ist  ab- 
geschlagen; die  Dame  geht  zurück,  da 
durch  c2 — c3  Weiss  eine  Figur  zu  ge- 
winnen droht.  Wir  halten  L  c5 — d6  für 
besser,  glauben  jedoch  ,  dass  Weiss  bei 
sorgfältiger  Vertheidiguug  auch  in  die- 
sem Falle  im  Vortheil  bleiben  muss. 


13.  c2-c3 

14.  Ddl— a4 

15.  b2— b4 

16.  Sbl  -a3 

17.  Sa3— c4 

18.  Le2— c4: 
Sehr  gut  gespielt  l 
18 

19.  Lei— a3 

20.  LO  -b6 

Nicht  80  gut  wäro  S» 
dann  den  f -Bauer  s<  1 

21.  g2-g3 

22.  0—0—0 

23.  Da4— b3 

24.  d2— d4 


Sa5-b7 
Sb7— dB 
L  C.5— b6 
Lc8— c6 
Le6     c4: 


0—0 
Sf6— d5 
c6 — c5 
5-c6:  da  Schwarz 
!  Igen  könnte. 

Kg8-h7 

17— f5 

Sd5— f6 

Dd6— c7 


Zwanzigster  Jahrgang. 


Weiss.  Schwarz. 

25.  Lc4— e6  g7— g6 

26.  g3— g4  Sd8— e6: 

27.  Db3— e6:  f5— g4 

28.  f4— f5  g6— g5! 

29.  d4— c5:  Ta8— e8 

30.  Tdl— d7t        Sf6— d7: 
Eine   glanzvolle   Opfercorabination ! 

Nimmt  Schwarz  den  Thurm  mit  der 
Dame,  so  würde  30.  Se5— il7:  Te8~e6: 
31.  Sd7-f8t  nebst  32.  Sf8— e6:  die 
Folge  sein. 

31.  De6— g6t  Kh7— h8 

32.  Dg6— h6t  Kh8— gS 

33.  Dli6~g5t  Kg8— h7! 

34.  Dg5-h5t  Kh7— g7 

35.  Dh5— g4t  Kg7— f6 

36.  Dg4— g6t  Kf6— e5: 

37.  Dg6— g7t  Tf8— f6 


Stand  der  Partie  nach  dem  37.  Zuge: 


Weiss. 

Weiss  kündigt  Mat  in  sechs  Zügen  an. 


2104.   Evans  -  Mortimer  -  Gambit. 

(Gespielt  im  circle  d'ecbecs  zu  Paris ) 


J.  Kolisch.     P.  Hirschfeld. 


Weiss. 

Schwarz. 

1. 

e2— e4 

e7T-e5 

2. 

Sgl-f3 

Sb8-c6 

3. 

Lfl— c4 

LfS— c5 

4. 

b2— b4 

Lc5— b4 

6. 

c2— c3 

Lb4— c5 

Weiss. 

Schwarz. 

6. 

0-0 

d7    d6 

7. 

d2      d4 

e5    d4 

8. 

c3    d4: 

Lc5-b6 

9. 

Sbl— c3 

Lc8— g4 

10. 

Ddl— a4 

Lg4— d7 

n. 

Da4    b3 

Sc6— a5 
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Weis«. 

12.  Lc4— f7t 

13.  Db3— c2 

14.  e4 — e5 


SchwarB. 

Ke8— f7 
K£8— f7: 
h7— LC 


EKeser  Zug  ist  eine  der  besserD  Ver- 
theidigungen,  da  er  den  Springer  abhält 

15.     •  d4— dö  L  d7— g4 

Das  Schlagen  des  Bauers  würde  für 
Schwarz  die  bedenklichsten  Folgen 
haben,  Kf7 — f8  sein  Spiel  sehr  beengen. 


Weiss. 

16.  e5— e6t 

17.  d5— ©6t 

18.  Dc2— g6t 

19.  Tfl— elf 

20.  Dg6— g4t 

21.  Sc3— dö 

22.  Lei— göt 

23.  Sf3-g5 
Weiss  kündigt  Mai 


Schwärs. 

Lg4— e6: 
Kf7— e6: 
Dd8— f6 
Ke6-d7 
Kd7-d8 
Df6— £7 
h6— g5: 
Df8— h5 
in  5  Zügen  an. 


2105.  Zweispringerspiel. 

(Gespielt  im  circle  d'^hecs  zu  Paris.) 


HlBSCHFELD. 

Weiss. 

e2— e4 
Sgl— fä 
Lfl— c4 
Sf3— g5 

e4-d5: 
Lc4— bot 

d5— c6: 
Lb5— «2 
Sgö— £3 
S£3— «5 

£2— £4 
Tal— fl 

c2— c3 

b2— b4 
Ddl— a4 
Sbl-a3 
Sa3— c4 
Le2— c4: 


1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 


J.  Kolisch. 

Schwarz. 

e7— e5 

Sb8— c6 

Sg8— £6 

d7— d5 

Sc6— a5 

c7 — c6 

b7— c6: 

h7— h6 

e5 — e4 

Dd8-d4 

L£«— c5 

Lc5— d6 

Dd4— h6 

Sa5— b7 

Sb7— d8 

Lc8— e6 

Le6— c4: 

0—0 


Eft  wäre  für  Weiss  wohl  besser  mit 
dem  Springer  zu  schlafen  und  dann 
den  Läufer  2u  nehmen.  Es  droht  ihm 
ein  starker  Angriff,  dem  er  suchen  sollte, 
durch  schnelle  Eutwickelung  seiner 
Kräfte  entgegenzuwirken. 


Weiss.  Schwarz. 

19.  d2— d4  e4— d3: 
Der  Zug  des  Weissen  ist  gewagt. 

20.  Se5— d3  T£8— eSf 

21.  Kel-dl  ö£6— ©4 

22.  Kdl— c2  Db6— c7 

23.  g2— g3  a7— aö 

24.  b4— a5:  Ta8— a5: 

25.  Da4— b3  Sd8— b7 

26.  Tal— bl  Se4— c5 

27.  Sd3— c5:  Sb7— c5: 

28.  Db3— b6        ,Dc7— d7 

29.  Db6— a5:        Dji7— f5t 

30.  Kc2— dl!         Dfö— bl: 

31.  Da5— a7  Te8— dB 
Elegant  und  correcti 

32.  Da7--f7t        Kg8— h8 

33.  Kdl— e2  Dbl— e4t 

34.  Ke2— £1  Sc5— d3t 
Auf  Lei— e3  wäre  Td8— f8  nebst 

De4—c4f  gefolgt. 

35.  Lc4-d3:         Ld6— c5t 

36.  Lei— e3  Lc5— e3f 

Weiss  giebt  au£. 
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2106.  Evans -Mortimer- Gambit 

(Gespielt  im  circlo  d'dchecs  zu  Paris.) 


J.  Kolisch. 

Weiss. 


1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 


-e4 


Sgl-f3 

Lfl-c4 

b2-b4 

c2— c3 

0—0 

d2— d4 

c3— d4: 

Sbl-c3 

Ddl— a4 

Da4— b3 

Lc4— f7t 

Db3— c2 

e4 — e5 

d4— d.5 

eö— f6: 


P.  HiESCHFELD. 

Si'hwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 
LfS— e5 
Lc5— b4 
Lb4— c5 

d7— d6 

e5 — d4: 
Lc5-b6 
Lc8  -g4 
Lg4— d7 
S  c6— a5 
Ke8-f8 
Kf8— f7: 

h7-h6 
Sg8— f6 
Dd8— f6: 


Dor  15.  Zng  des  Schwarzen  ist  um 
80  beachtenswerther,  als  er  vielleicht 
die  richtige  VertheiUigung  der  „(emJ/e" 
Morlimer- Variante  bildet,  die  bisher 
unwiderstehlich  war.  Die  Stellung  der 
Schwarzen  nach  dem  16.  Zuge  ist  ganz 


befriedigend:  mit  dem  nnmerischen 
Vortheil  drohen  sie  die  OEPensive  zu 
ergreifen,  indem  sie  Ld7 — f5  nebst 
Ta8— e8  spielen  (Palam^de). 

Schwan. 

Df6-al: 
Ta8— eS   ' 
Dal— a2: 
Th8— gS 
Ld7— g4 
g7-g5 
T  e8-e5 
Sa5— c4 
Sc4— eö: 
Da2— d5: 
Tg8— eS 
Lg4— h3 


WeiM. 

17. 

Sc3-e4 

18. 

Tfl-dl 

19. 

Lei— b2 

20. 

Dc2— c3 

21. 

Sf3— li4 

22. 

Dc3-d2 

23. 

Dd2    e3 

24. 

Sh4-f3 

25. 

Sf3— eöf 

26. 

Lb2-a3 

27. 

Se4— g3 

28. 

Tel— fl 

Seht 

elegant ! 

29. 
30. 
31. 
32. 
33. 


g2— h3: 
Kgl— hl 

f2-f3 
Dc3— h8 
Dh8— h7t 

Weiss  giebt  atif. 


Se5— f3t 
Sf3— elf 
Te8— e3 
Te3— f3: 
Kf7— eS 


DB  KlTI^BE. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  d2-d4 

4.  Ddl— d4 

5.  LH- b5 

6.  Lb5— c6: 

7.  Lei— g5 

8.  Lg5— h4 

9.  Sbl— c3 

10.  Lh4-g3 

11.  0—0—0 

12.  Dd4— <54t 

13.  Sf3— d4 


2107.    Springers 

piel  des  Philidor. 

(Unlängst  so  Wien  gespielt.) 

Hahppe. 

Weiss. 

Schwarz. 

14.   Sd4— e6 

e7— e5 

15.  Dc4— b3 

d7— d6 

16.      f2— f4 

e5— d4: 

17.  Thl-el 

Sb8-c6 

18.    Sc3-e4: 

Lc8— d7 

19.      h2-h3 

L  d7— e6: 

20.    Se6— d4 

f7— f6 

21.      f4-f5 

Sg8-e7 

Weiss  manövrirt 

Se7— g6 

geschickt. 

Lf8-e7 

22.    Se4-d2 

0-0 

23.  Lg3— h4: 

Kg8-h8 

24.      g2-g3 

Dd8— eS 

25.  Sd2— f3 

Sehwars. 

DeS— f7 

Tf8— c8 
f6— f5 
f5— e4 
h7— h6 
d6— d5 

Tc8— f8 

Sg6— h4 
elegant  und  sehr 

Le7— g5 
Lg5 — h4: 
Lh4— e7 
Le7— f6 
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WelM.  Sebwsn. 

26.  Sd4— e6  Tf8— e8 

27.  g3— g4  g7— g5! 

28.  Dba— e3  Lf6-g7 
um  D  f 7— f6  >a  spielen. 

29.  c2— c3  b7— b5 

30.  Sf3— e5  Lg7-e5: 

31.  De3-e5t 

32.  h3— h4 


33.  Tel— hl 

34.  Tdl— el 

35.  fö— e6: 

36.  Tbl— h4: 

37.  Tel— €0: 

38.  Teö— dö: 

39.  Td5-d7t 

40.  Td7-c7: 

41.  Th4— h2 

42.  Tc7— c5 

43.  Tc5— h5 
44. '  g4 — ^g5 
45.  Th5— göf 


Kh8-g8 
g5-h4: 
Le6— d7 
Ld7— e6: 
Df7— g7 
Dg7~e5: 
Kg8— g7 
Te8— e6: 
Kg7-g6 
TaS— f8 
a7— a6 
Tf8-f4 
Kg6-g7 
h6— g5: 
Kg7— f6 


Weiss. 

Schwan. 

46. 

Tbl— h6t 

Kf6-e7 

47. 

Th6— e6t 

Ke7— e6: 

48. 

Tg5-g6t 

Tf4— f6 

49. 

Tg6— f6t 

Ke6— f6: 

50. 

Kcl— c2 

Kf6— e6 

51. 

Kc2-b3 

Ke6— d6 

52. 

Kb3-b4 

Kd6-c6 

53. 

Kb4— a5 

Kc6— b7 

54. 

b2— b4 

Kb7— a7 

55. 

a2— a4 

b5— a4: 

56. 

Ka5— a4: 

Ka7— b6 

57. 

c3— c4 

Kb6— b7 

58. 

Ka4-a5 

Kb7— a7 

59. 

b4-b5 

a6-b5: 

Nachdem  Weiss  die  Steine  in  wahr- 
haft classischem  Style  geführt,  begeht 
er  am  Schluss  noch  einen  beinahe 
komischen  Fehler;  durch  c4 — c5  statt 
b4—b5  war  das  Spiel  für  ihn  gewonnen. 

60.  Ka5— b5  Ka7— b7 

Remis. 


2108.  Scbottiscbes  Gambit. 


Staukton. 

Weis*. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  d2— d4 

4.  Lfl— c4 

5.  0—0 

6.  Sf3— g5 


N.  N. 

Schwarz. 

e7.^-e5 
Sb8— c6 

e5— d4: 
Lf8— c5 
Sg8-e7 

d7-d5 


Weiss. 

7.  e4— dö: 

8.  Lc4— b3 

9.  Sg5— e4 

10.  h2— b3 

11.  Ddl— h5 

12.  Dh5— e5: 


Schwan. 
Sc6— eö 
b7— h6 
Lc5— b6 
Sc7— d5: 

0—0 
Lc8— e6 


13.    Lei — b6:     Schw.  verloren. 
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Aufgaben. 

Richard  Schurig  , 
dem  Einsiedler  von  Timau  gewidmet. 


Si'hwar«. 


WM. 


M      wm 


wm      'mm 
i 


m<m. 


wm 


^ 


w^^B    WM.    i 

m/M.  '—^  wmM        -M^-i        mm^A 
wm.   .   w 


y//////////y  ..^    -^^^^^m  %'^^'^  » 


Weis». 

Selbstmat  in  zwanzig  Zügen. 


Einsiedler  von  Tirnau. 

Schwarr.. 


W^^W^^^\uW^ 


L ^  WM^,t^.  WM^,^^,  i^y>yM^... 


£42 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 


1951. 

John  Brown. 

Schwarz. 


w-%     y-^     W'^ 
WM     im     mä 


t 


B-aSi 


Fl 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 
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19AS. 

Prof.  A.  Oeffner. 

(J.  M.  dedicirt.) 


w^. ^M ■■r^^\        m>/m. 


mm 


mm 


mm      ^P      i'm^      ^m 
»      M     'm.:      m 


'■"^mm 


'<i^^ 


wmÄ 


WM 


Uli 


£■  k  !■' 


■    Hilll 


ü 


^Ä         S^l         §^^ 


VA        J_  "^?^ 


Weiss. 

ISelbstmat  in  acht  Zügeu. 


Fbank  Healet. 

Schwarz: 


Weiss. 

MftI»  m  drei  Zügen. 


Frank  Healev. 

Schwarz. 


J;m. 


Wy-^ 


'wi$  i 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 
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1955. 

A.  V.  Ctwikski. 


Schwitrz. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 


J.  MiNCKWZTE  jr. 


Schwär«. 


WeisB. 

Hat  In  drei  Zügen. 


Th.  Herlui. 


Schwar». 


WeUa. 

I£at  in  drei  Zogen. 
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1958. 

A.  Batersdorfeb. 

Sohw:irx. 


iL 


Mat  in  drei  Zügen. 
106O. 

RiCHABD  BeUTHNER. 

Schwarz. 


■ 


Weisa. 

Mat  in  rdof  Zügen. 
1068. 

E.  SlüBERLXCH. 
8chw»ri!. 


Weift. 

Mat  in  drei  Zügen. 


1050. 

KOHTZ  und  KOCKELXOBM 

Schwarz. 


Mat  in  drei  Zügen 

1961. 

F.  Bibckenst.Kdt  in  Leipzig. 

Schwflrr,, 


Weis«. 

Mat  in  vier  Zügen. 

1963. 

Johann  Kos  in  Laibach. 

SchwRrr.. 


%\ 


WeUi. 

Mat  in  vier  Zügen. 
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1964. 

Julius  Bbabakd  aus  Hamburg. 


aJa,^  f/yjim  ^  .^^.  ^  L 


f^^:i| 


i    ^^    fey    fc>^ 


Weius. 

Selbstmat  in  vier  Zügen. 

loee. 

H.  Meyeb. 

Schwarz. 


m^^w"    wn 


^'■:-/-        ^<^'^ 


T^^      ^^M       r^'"^       ^  -'-^  .^^ 


:a4intfir'' 


5i   [* 


i^^ 


Weiss. 

Selbstmat  in  zwölf  Zügen. 
1068. 

H.  Specht  in  Glogau. 

Schwar«. 


UM 


^^:  Uf  T'."A 


''"T;^^;    •    PT ': 


^'%,^?'; 


t/yM 


1        W//^/^''^    vmk:^''      Y''":^':^ 


mAyirl. ii_J.4 


^^    ?:^^ 


JbiL 


Weias. 

Selbstmat  in  zwölf  Zügen. 


10«5. 

Julius  Braband  aus  Hamburg. 

tSchwarz. 


J'^^^#i«| 


t^tj ^-.X^ 


'.i';'/.^  V///Mi  h^MA  x,^>0;    -^ 


.  -..J^^^y,:.  ..  ^^^V^^4-5  ^^ 


Wei88. 

Selbstmat  in  fünf  Zügen. 
1069. 

C.  MöBTzacH. 

Sphwar«. 

1%    11    VI    ^ 


^a/,/>!m,,^^^  ^Ji/'ifJi^Ai 


'^'Mi&^^^Z'/S^. 


r""';''.      r^j 


fe 


J^^Mil 


Weiss. 

Selbstmat  iu  sechs  Zügen. 
1060. 

Th.  Hbblin. 

(Aus  dem  Londoner  Turoier.) 
Schwarz. 


im 


Ei^li 


m  v'^^  ¥/  ii 

®C:*^.,mk, i^J 


'^ 


Weiss. 

Selbstmat  in  sechs  Zfigen. 
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Lösung  von  Aufgaben. 

I.    1752—1756.    März  v.  J.  S.  94. 

1752.  Von  John  Brown. 

1.  Lg4.  Sei.  (V.)  2.  Le6,  Sg3:  3.  Kd4  4:  Variante,  a)  1...,  f5.  2.  L 
a5  ^.  3.  Tc3  4;.  b)  1...,  Sfö.  2.  Lf5:  etc.  =  Angegeben  von  Vorwerk, 
Specht,  H.  Meyer,  G.  Saabo,  M.  Otto,  F.  £.  Brandt,  Kosenberg. 


1753.  Von  A.  K^mpe. 

i.  Th5  rvj-   2.  Sd3  oder  Se4,  Tc4,  Da7  oder  Db4  4^.  -—  Angegeben    / 
Ton  J.  Müller,  G.  Szabo,  Pr.  Oeffner,  H.  Meyer,  Specht,  Vorwerk,   M.  Otto 
Bosenberg. 

1754.  Von  Dr.  Stavenüter. 

1.  Le8,  Kf5.  2.  Tg6,  Ke5.  3.  La4,  Kf6.  4.  Lc2  t  Ke5.  5.  Kd3.  Kf5. 

6.  Kd4  4=«  —  Angegeben  von  Otto,  Vorwerk,  Specht,  G.  Szabo.  Eine  an- 
dere Matfübrung  durch  1,  Lf7,  Kf5.  2.  Tg6,  Ke5.  3.Le8.  Kfo.  4.c5,  Ke5. 
5.  Ld7,  Kd5.  6.  Tg5  4=  "t  aufgefunden  von  Mandelblüh,  J.  Müller,  H. 
Meyer. 

1 755.  Von  R.  Braune. 

1.  Kdl,   ed.  2.Lfl,  d3.  3.  Lh3,  d2.  4.  Tc6,bc.  5.  Lc8  4-.-  Ange- 
g:eben  von  H.  Meyer,  Vorwerk,  Specht,  G.  Szabo. 


1756.  Von  L.  Karner. 

1.  Df8,  Lc6:  (V.)  2.  De7  nebst  3.  Dd5  ober  Lf7  4=.  Variante,  a)  1..., 
Sc6:  2.  Le4t  nebst  3.  Df6  oder  f 5  4=  b)  1...,  Ld7.  2.  De7,  Tg4.  3.Sb4  4=. 


1757—1768.   April  1864,  S.  122—126. 

1757.  VonM.  Bezzel. 

Die  Lösung  dieser  Preisaufgabe  ist  gegeben   im  Juli-  und  Augustheft 
S.  242—245;  ferner  im  Septemberheft  S.  295—298. 
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1758.   Von  E.  Vorwerk. 

1.  Sdo,  ed(V.)  2.  Td5f  Td5:  3.  Td4  <x^.  4.  cd,  Td5,  oder  Te4 +. 
Var.  a)  1. . . .,  Td3:  2.  Sb4,  Tf3:  3.  Td4,  Tc3:  4.  Sc6+.  b)  1. . . .,  Sd3: 
2.  Sb6,  Sc5-  3,  Tc5f  de.  4.  Sci+r.  c)  1. . . .,  Ta4.  2.  Sf4:  Lf4:  3.  Tc5f  de, 
4.  Ci4  4= '  —  Angegeben  von  H.  Specht,  Pr.  Oeffner. 

Eine  Nebenlösung  ist  möglich  durch:  1.  Lei:  Tel:  2..g3,  fg.  3.  TeSf 
Se4.  4.  Te4  4=-  —  Angegeben  von  H.  Meyer,  A.  v.  Cjwinski, 


1759.    Von  J.  Müller  in  Anffermünde 


o^ 


1.  Sf4,  Tf4:  (V.)  2.  DeTf  Kd4.  3.  De34:.  Var.:  a)  1. . . .,  d6.  2.  DeSf 
Kf6.  3.De6  4=.  b)  1  . . .,  Tf  5.  2.  Sgöffv).  3.  De?  od.  De34r.  c)  1. . . .,  g6. 

2.  Sg6tKf6.  3.  Dd4  4:.  d)  1 ,  Tf6.  2.  Sd3t  Ke4.  3.  De3  4f.  — An- 

gegebeu  von  Rosenberg,  Specht,  Prof.  Oeffner,  M.  Otto,  Vorwerk,  H.  Meyer, 
F.  E.  Brandt  in  Petersburg,  A.  v.  ßeibnitz. 


1760.  Von  J.  Müller  in  Angermünde. 

1.  Sf3t  Kf4.  2.  Tb4(^.  3.  Se2  od.  Se6  4=.  —  Angegeben  von  F.  E. 
Brandt,  H.  Meyer,  Vorwerk,  M.  Otto,  H.  Specht,  M.  Bosenberg. 


1761.  Von  F.  Thompson. 

l..Ld6,Ld6:(V.)  2.  Se4,  Sf3:  3.  Dg4tKg4:  4.Le6:  Var.:l...., 
Td6:  2.  Se4,  Sf3:  3.  Sg3t  Sg3:  4.  Df4  4=.  Auf  andere  Züge  wie  1.  . . ., 
Te8  oder  1.. . .,  DdS  kann  ebenfalls  2.  Se4  etc.  folgen.  —  Angegeben  von 
H.  Specht,  Pr.  Oeffner,  Vorwerk. 


1762.   Von  E.  A.  Schmitt  in  Petersburg. 

I.  In  der  gegebenen  Position.  1.  S  e3 1  K  h5 !  2.  L  f3 1  Kg6.  3.  D  gS  f 
Sg7.  4.  h5tKg5:  5.  Dg7f  Kf4.  6.  Sd5t^.  7:  Dg4  oder  Th3  4=. 

II.  Bei  Versetzung  des  schwarzen  Springers  von  c3  nach  a6.  1.  Te4t 
Kg3  (V.)  2.  Lf4t  Kg4.  3.  Leöf  Kh5.  4.  Sf4t  Kg4.  5.  Se6t  Kli5. 
6.Lf3tKg6.  7.h54.'.  Var.:  l....,Kh5.  2.  Sf4,  Kg4.  3.  Se6 1  Kg3. 
4.  Lf4tKg4.    5.  Le5tKh5.    6.  LfSfKgG.    7.  h5  4=. 

Der  Verfasser  fügt  nachträglich  der  Aufgabe  einen  schwarzen  Läufer  auf 
a2  hinzu,  um  die  ausserdem  möglichen  Nebenlösungen  in  sechs  Zügen  zu  ver- 
meiden. —  Angegeben  von  H.  Meyer,  H.  Specht,  Vorwerk,  J.  Mandelblüh. 


1763.   Von  Dr.  K.  Bayer. 

l.Lh4,Ld4(V.)  2.  DcÖf^.  3  Le7,  Lei  oder  Ld8  4=.   Var.:  1 , 

Kc3.'  2.  De4  cx>.  3.  Lei  oder  Dc2  4=«  —  Angegeben  von  A.  v.  Beibnitz, 
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J.  HfiDer  in  Angermünde,  H.  Specht,  Vorwerk,  H.  Meyer,  P.  E.  Brandt, 
H.  Otto ,  Pr.  Oeffner,  M.  Bosenberg. 


1764.  Von  Hänon  und  Bruno -Sieurac, 

LTalt  La6.  2.  Sb5t  c6.  3.  ghL,  ef.  4.  Kfl,f5.  5.  Lhc3,  £4. 
6.  Lei,  f  3.  7,  Ta4,  ba4=.  —  Angegeben  von  H.  Specht,  Vorwerk,  J.  Mandel- 
blüh,  H.  Meyer,  M.  Otto,  l7.  Ostrogorski. 


1765.   Von  Dtto  Wülfing. 

1.  SeSfKel.  2.  Sd5+Kdl.  3.  Df3t  Kd2.  4.  Te2tKdl.  5.  Th2t 
Kcl.  6.  Df2t  Kdl.  7.  Kai,  Te5!  (falls  7....,  Tg2  so  8.  Tbl  t  Tgl.  9.  Sf4 
Kcl.  10.  De2  etc.)  8.  Tbl,  Tel.  9.  Sf4,  Tgl.  10.  De2t  Kcl,  11.  Dd3, 
Tfl.  12.  Tgl,  Tel,  13.  Tfl,Tdl.  14.  Tel,  Tel:  15.  Dc2 1  Kc2 +. — 
Angegeben  von  N.  Ostrogorski,  H.  Specht^  H.  Meyer. 


1766.  Von  E.  Säuberlich. 

1.  Te4t  Kf5:  2.  Th4t  Ke6.  3.  SbdSf  Kd5.  4.  Lglf  Tb5:  5.  La2 1 
Tb3.  6.  Db7t  Tc6.  7.  Db3f  Tc4.  8.  Df3 1  Le4.  9.  Khl,  Lf3  4=. — 
Angegeben  von  H.  Specht,  N.  Ostrogorski,  Vorwerk. 


1767.   Von  Grosdemange. 

1.  SgeÖt  Kc4.   2.  Ld3t  Ld3:   3.  Sf5(^.  4.  Td4  oder  Se3  4=. — 
Angegeben  von  H.  Specht,  Vorwerk,  M.  Otto,  M.  Kosenberg. 


1768.   Von  Frank  Healey. 

1.  Lei,  Ke3:(V.)   2.  Dg3t  Kd4..3.  I)c3+.  Var.:  a)  l....,Kc5. 

2.  Db7t  Kd4.  3.  Dc3  4=.    b)  1 ,  g4  oder  Laufer  zieht    2.  Lc3  t  <^. 

3.  Dg3,  Db7,  oder  Db5  4=-  —  Angegeben  von  A.  v.  Reibnitz,  J.  Müller, 
H.  Specht,  H.  Meyer,  Vorwerk,  M.  Otto,  "M.  Rosenberg,  F.  E.  Brajidt, 
R:.  Oeffner. 


Briefwechsel. 

Stettin,  12/1.  (W).  Den  Inhalt  Ihres  angenehmen  Schreibens  haben  wir  uns 
dankend  angemerkt  und  gedenken  von  demselben  theilweise  Gebrauch  zu  machen. 
Von  den  Partien  werden  wir  vielleicht  einige  aufnehmen.  Haben  Sie  die  Güte, 
uns  dann  und  wann  neue  Mittheilungen  zu  machen. 

Nassengrond,  4/2.  (L.  P.)  Wir' sind  Ihnen  für  Ihre  gefalligen  Zeilen  an 
UkBem  J.  M.  verbunden  und  hoffen,  dass  wir  hinsichtlich  Ihres  Aufsatzes  durch 
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die  von  uns  getroffenen  Arrangements  vollkommen  zu  Ihrer  Befriedigung  ge- 
handelt haben  Für  die  übersandten  Partien  sagen  wir  Ihnen  unseren  herzlichen 
Dank;  wir^brauchen  wohl  kaum  zu  wiederholen,  dass  uns  Unterstützungen  voa 
Ihnen  stets  willkommen  sind.   Herzlichen  Gruss! 

St.  Petersburg.  (A.  G.)  Lösungen,  gründlich  wie  die  Ihrigen,  verpflichten 
uns  zu  Dank. 

Ahlden  ,  20/1.  (H.  JSch.)  Ihr  Selbstinat  lässt  eine  Nebenlösung  zu,  ebenfalls 
in  zwölf  Zügen,  die  der  intendirten  Lösung  in  der  Hauptsache  wohl  gleich  sein 
wird.  Wir  bitten  Sie,  für  die  Folge  stets  die  Lösung  mit  anzugeben,  da 
wir  nur  selten  Muse  finden,  uns  mit  dem  Lösen  so  schwieriger  Aufgaben  zu  be- 
schäftigen. 

Stift  Göttweig.  (L.  K.)  Von  Ihren  Aufgaben  lässt  das  elfzügige  Selbstmat 
eine  Nebenlösung  durch  g2— g3  nebst  'ra4— f4:  zu;  dasselbe  ist  auch  nicht  von 
besonderer.  Schönheit.  Eine  Nebenlösung  in  drei  Zügen  durch  Dc2t  ißt  in' der 
einen  directen  Aufgabe  vorhanden.  Die  übrigen  drei  halten  wir  für  correct  und 
werden  wir  demnächst  verwenden.  Wir  erlauben  uns  Ihnen  das  sechszügige  Selbst- 
mat welches  ein  sehr  nettes  und  ansprechendes,  wenn  auch  nicht  sehr  schwieriges 
Erzeugniss  ist,  für  die  beabsichtigte  Widmung  vorzuschlagen,  ohne  jedoch  Ihrer 
gefälligen  Entscheidung  vorgreifen  zu  wollen. 

Laibach.  (J.  K.)  Ihre  wcrthvoUen  Zuschriften  können  erst  diesmal  aus- 
fuhrlicher beantwortet  werden.  Von  den  übersandten  hübscheu  Aufgaben  werden 
wir  wohl  den  grössten  Theil  benutzen.  Das  neunzügige  Selbstmat  gefällt  uns 
nicht  so  gut,  wie  das  dreizehnzügige;  wir  fragen  daher  hiermit  nochmals  an,  bevor 
wir  es  zu  dein  beabsichtigten  Zwecke  verwenden.  Die  vierzügige  Aufgabe,  welche 
wir  der  Iliustrirten  Zeitung  entnehmen,  verräth  eine  Meisterhand!  Ihre  Lösungen 
und  treffenden  Kritiken  zeugen  von  der  Gejiauigkeit,  mit  welcher  Sie  zu  Werke 
gehen.  Die  letzte  der  acht  Aufgaben  R.  B's.  lässt  eine  Nebenlösung  durch  1.  Tb5  zu. 

Wien,  9/2.  (A.  B.  R.)  Da  der  wesentliche  Inhalt  Ihres  Schreibens  über  die 
Schachstreitfrage  unter  das  von  Herrn  M.  L.  vorbehaltene  Material  (vgl.  S.  411 
V.  J.)  stellt,  so  begnügen  wir  uns  mit  eiiifaclier  Empfangsbestätigung  und  bitten 
Sie  zugleich,  alle  für  jenes  specielle  Thema  noch  in  Aussicht  gestellten  Schrift- 
stücke dem  genannten  Herrn  selbst,  der  ihnen  seinerseits  auf  Ihren  Brief  nähere 
Mittheilungen  zusagt,  übermitteln  zu  wollen. 

Berlin,  18/1.  (C.)  Heizlichen  Dank  für  die  interessanten  Berichte,  für  die 
Partien  und  Endspiele.  Wir  bitten  Sie  ausdrücklich,  auf  uns  Ihre  schätzbare  Theil- 
nahme  zu  übertragen  und  versichern  Sie,  dass  wir  Ihre  Mittheilungen  in  dem- 
selben Sinne  aufneiimen,  wie  sie  gemacht  werden. 

Frag.  (Emil  R.,  Seh.  Z.)  Ihr  werthes  Schreiben  wird  von  uns,  sobald  es  uns 
möglich,  privatim  beantwortet  werden.  Die  gewünschten  Notizen  iiessen  wir 
Ihnen  einstweilen  unter  Kreuzband  zugehen.  Vielleicht  hat  Ihnen  die  praktische 
Weise,  wie  wir  dabei  verfuhren,  ein  Lächeln  entlockt! 

To  the  Editor  of  the  Ch.  PL  Mag.  Your  last  sending  has  not  been  siifficient  pre- 
paid  and  we  hare  had  to  pay  still  for  it.  Have  the  goodness  to  take  care,  iSir,  thatfur 
thefuture  this  does  not  rehappen. 


(Geschlossen  am  13.  Februar  1864.) 


Leipzig«  Druck  von  Gieseck«  &  Devrient. 
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Zum  Evans^Oambit 

Ans  der  sogenannten  Normal-Position  im  Evans  -  Gambit,  Welche 
dnrch  die  Züge 


1. 

e2— e4 

e7— eö 

2. 

Sgi-f3 

Sb8— c6 

3. 

Lfl— c4 

Lf8-c5 

4. 

h2—U 

Lc5— b4: 

5. 

c2-c3 

Lb4— cö 

6. 

d2-d4 

e5-d4: 

.7. 

0-0 

d7— d6 

8. 

c3-d4t 

Lc5— b6 

sich  bilden  kann,  läset  sich  der  Angriff  bekanntlich  in  verscbiedenef 
WeisC)  namentlich  mit  9.  d4 — dö,  oder  9.  Lei — b2,  oder  9.  Lei — slS 
oder  9.  h2 — h3  oder  9.  Sbl — c3  fortsetzen,  ohne  dass  die  Theorie  schon 
im  Stande  wäre,  den  verhältnissmässigen  Werth  dieser  Züge  endgiltig 
festzustellen.  Insbesondere  hat  die  zuletzt  angegebene  Angriffsweise^ 
welche  mit  9.  Sbl — c3  eingeleitet  wird,  die  Aufmerksamkeit  der  Schach- 
kenner auf  sich  gezogen,  seitdem  sie  von  P.  Morphy  und  andern  Spielern 
ersten  Ranges  mit  Vorliebe  angewandt  und  oft  mit  genialen  Wendungen 
durchgeführt  worden  ist  Als  Vertheidigungszüge  gegen  diesen  Angriff 
kommen  vorzugsweise  9.  Sc6 — a5  und  9.  Lc8 — ^g4  in  Betracht,  da 
9.  SgS^fö  durch  10.  e4— eö  d6— eö:  11.  Lei— a3  (I)  als  widerlegt  an- 
gesdien  werden  kann.  Welcher  von  Beiden  der  stärkere  sei,  unterliegt 
noch  der  Controverse.    'M.  Lange  und  L.  Paulsen  erklären  sich  für 

9.  S  c6 — a5  und  Anderssen  und  das  deutsche  Handbuch  reduciren  das 
Spiel  in  Folge  dieses  Zuges  mit  10.  Lc4— d3  Sg8— e7.  11.  Lei— b2 
0-0*  12.  d4— dö  Se7— g6  auf  die  durch  den  Angriff  9.  d4— dö  Sc6— aö. 

10.  Lei— b2  Sg8— e7.   11.  Lc4r-cl3  0—0.   12.  Sbl— c3  SeT— g6  sich 


IX. 
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bildende  Variante.   P.  Morphy  hat  in  der  Regel  auf  9.  Sbl— c3  Lc8-^g4 
gezogen,  und  Anderssen  führt  die  Fortsetzung  10.  Lc4 — b5  Ke8 — f8  zu 
Gunsten  von  Schwarz  durch ,  während  das  Handbuch  10.  Ke8 — f8  fiir 
schwächer  hält,  als  10.  Lg4— d7.    Dass  aber  auch  nach  diesem  letzten 
Zuge  bei  richtigem  Spiel  das  Uebergewicht  auf  die  Seite  von  Weiss  sich 
neigt,  dürfte  durch  mehrere  Partien  und  Analysen  erwiesen  sein.  Durch 
den  Rückzug  des  Läufers  auf  10.  Lc4 — b5  kommt  nämlich  Schwarz  in 
eine  sehr  bedrängte  Stellung,  und  derselbe  hat  in  diesem  Falle  noch 
weniger  Energie,  als  nach  dem  Fraserschen  Angriff  mit  10.  Ddl — a4r, 
auf  welchen  Zug  Lg4 — d7  die  Dame  verdeckt  angreift  und  daher  zu 
einer  Bewegung  zwingt.     Wir  wollen  im  Folgenden  eine  dritte  Fort- 
setzung nach 


9. 
10. 


Sbl— c3 
Lc4-~b5 


nämlich 


10. 
11. 


g2~f3: 


Lc8~g4 


Lg4— f3: 
Dd8— f6 


Schwarz. 


(s.  das  nebenstehende  Diagramm)  einer  Prüfung  unterziehen.     Sie  be- 
ruht, auf  dem  Grundgedanken,  die  augenblicklich  ungedeckte  Stellung 

des  weissen  Damenspringers ,  also  das 
Fehlen  des  feindlichen  b -Bauern  selbst 
zu  benutzen.  Wir  wollen  sogleich 
bemerken ;  dass  in  dem  Bilguer'schen 
Handbuch  Eröffn.  1,  Abschn.  VII.,  §.  8, 
Col  30  ein  ähnlicher  Gegenangriff  gegen 
9.  Sbl— c3  Lc8— g4.  10.  Lc4— bö  sich 
findet;  nämlich  a7-— a6  11.  Lb5 — a4 
Dd8 — f6,  der  jedoch  in  Folge  von 
12.  S  c3 — d5  mit  Recht  zu  Gunsten  von 
Weiss  durchgeführt  wird.  Denn  unter 
diesen  Umständen  hat  der  Damenzug 
nach  f6  nur  den  Erfolg,  dem  feindlichen  Damenspringer  eine  drohendere 
Stellung  zu  gestatten  und  ist  somit  für  Schwarz  entschieden  nachtheilig. 
In  einer  Anmerkung  zu  dieser  Variante  wird  hinzugefügt,  dass  Löwen- 
thal 12.  d4— d5  Df6— c3:  13.  d5— c6:  0—0—0  etc.  für  weniger  gut  für 
Weiss  erkläre.  Die  Neuerung  besteht  also  darin,  dass  der  Zug 
10.  a7— aß,  der  die  Bauernstellung  auf  der  Damenseite  schwächt,  weg- 
gelassen wird  und  statt  seiner  Lg4 — f3:  geschieht    Nach  11.  g2 — f3: 


Weis«. 

Weiss  ist  am  Zuge. 
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(11.  Ddl— f3:  Lb6— d4:  12.  e4— e5  Sg8— e7.  13.  e5— d6:  Dd8— d6: 
14.  Sc3 — e4  Dd6 — g6  zum  Vortheil  von  Schwarz)  hat  der  Zug  Dd8 — fB 
eine  viel  grössere  Wirksamkeit  als  vor  dem  Abtausche  der  Officiere, 
weil  die  Dame  nun  den  Bauern  auf  d4  unmittelbar  angreift  und  zugleich 
das  Schach  auf  g6  geben  kann.  Weiss  hat  jetzt  nur  vier  Wege  mit  Aus- 
sicht auf  Erfolg;  nämlich  entweder  mit  dem  Springer  oder  Königsbauer 
die  feindlich elDame  anzugreifen,  o^er  seinen  Angriff  auf  c6  unbekümmert 
um  die  Conti*eattaque  fortzusetzen^  oder  den  d-Bauem  vorher  zu  decken. 
Der  erste  Gedanke  stellt  sich  in  den  Zügen  A.  12,  Sc3 — d5  u.  12.  e4 — e5, 
de,r  zweite  in  dem  Vorrücken  des  Damenbauern  C.  12.  d4 — d5  und  der 
dritte  in  der  Entwicklung  des  Damenläufers  D.  12.  Lei — eS  dar.  Diese 
möglichen  Fortsetzungen  sollen  der  Reihe  nach  betrachtet  worden. 


12.  Sc3— d5  DfB— g6t 

Auf  Df6 — d4:  könnte  Weiss  mit  Vortheil  Sdö— c7f  ziehen. 

13.  Kgl— hl  0—0—0 

14.  Sdö— b6:  a7— b6: 

15.  Lb5— c6:  b7— o6: 

Auf  15.  d4— d5  könnte  folgen  Sc6— b8.  16.  Lcl—eS  Sb8— d7. 
17.  a2-a4  f 7-f5.  18.  Ddl-c2f5-e4:  19.  Tfl-cl  Sd7-c5.  20.  Le3-c5: 
b6— c5:   21.  f3— e4:  Sg8— f6  etc. 


16. 

a2— a4 

Kc8— b7 

17. 

a4 — a5 

.     Td8— a8 

18. 

Ddl-b3 

SgS—eT 

19. 

Lei— e3 

Dg6-^e6 

20. 

Db3— b2 

Th8-b8 

und  die  Stellung  von  Schwarz  wird  sich  vertheidigen  lassen. 

Wir  halten  übrigens  die  hier  angedeutete  Spielweise  für  die  stärkste 
der  weissen  Partei,  die  ihr  viele  Chancen  des  Angriffs  darbietet,  wenn 
auch  Schwarz  bei  sorgfältiger  Vertheidigung,  wie  es  scheint,  das  Remis 
wird  erringen  können. 


B. 

12.       e4-e5 

Df6-g6t, 

13.  Kgl-hl 

0-0—0 

14.  Lb5-c6: 

b7-c6: 

15.   Tfl— gl 

Dg6— e6 
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Weiss  hat  Wohl  keinen  bessern  Zug.  15.  Ddl— e2  Lb6 — d4: 
16.  De2— R6t  Kc8— d7.  17.  Lei— d2  Ld4— eö:  wäre  entschieden  nach- 
theilig. 


16.       eö— d6; 

De6— d6: 

17.    Lei— e3 

Lb6-d4: 

18.    Le3— d4: 

Dd6-d4: 

19.  Ddl— d4: 

Td8— d4: 

20.  Tgl— g7: 

Sg8-h6 

und  Schwarz  bat  das  bessere  Spiel. 

c. 

12.      d4— dö 

Df6— c3: 

13.      d5-c6: 

0—0-0 

14.       c6— b7: 

Ke8— b8 

15.    Lei— d2 

Dc3    f6 

16.       a2— a4 

a7— a5 

17.  Tal— a3 

d6-d& 

Der  weisse  "Tbarm  deckt  den  Bauern  auf  f3,  damit  bei  der  fönen- 
den Bewegung  der  weissen  Dame  Schwarz  nicht  das  Remis  erzwingen 
könne. 

la  Ddl-el  d5— e4: 

19.  Ld2-a5:  e4— f3: 

20.  Kgl— hl  Sg8— h6 

21.  La5— b6:  Df6— b6: 

22.  Del-e5  Sh6— g4 

und  Schwarz  steht  nicht  ungünstig.    Doch  dürfte  diese  Variante  nächst 
der  unter  A.  behandelten  ftir  Weiss  die  stärkste  sein. 

D. 

12.  Lei— e3  Sg8-e7 

Nach  diesem  mehr  defensiven  Zuge  von  Weiss  kommt  Schwarz 
bald  in  eine  gesicherte  Stellung. 

13.  Sc3— d5  Df6— g6t 

Bei  13.  d4— dö  Lb6— e3:  14.  f2— e3:  Df6— c3:  15.  d5— c6:  b7— c6: 
16.  L  bö— d3  0 — 0  dürfte  Schwarz  etwas  günstiger  stehn. 

14.  Kgl— hl  0—0 
lÖ.  Lbö— c6:                 Se7— c6: 
16.    Sd5— b6:                     a7-b6: 
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17.       d4— d5  Sc6— e5* 

und  Schwarz  hat  ein  gutes  Spiel. 

Es  scheint  somit  die  schwarze  Partei  mindestens  das  Remis  er- 
zwingen, zu  können.  Bei  dem  Reichthum  der  in  Betracht  kommenden 
Varianten  wollen  wir  indessen  nicht  behaupten;  diese  Spielweise  erschöpft 
zu  haben  und  daher  auch  kein  endgiltiges  Urtheil  abgeben,  glaubten 
sie  jedoch  bei  dem  Interesse,  dessen  das  Evans -Gambit  von  Seiten  der 
Schachkreise  sich  zu  erfreuen  hat,  der  Beachtung  empfehlen  zu  sollen. 

E.  V.  S. 


Zweite  Vierschachpartie. 

(Gespielt  «n  eorrespondtnge  zwischen  den  Herren  Mücken  heim  in  Neustadt- Magdeburg 
und  Denschel  in  Magdeburg  incl.  droi  Varianten  Tom  7.  Mai  bis  mit  19.  Sept.  1864.) 

Erste  Variante. 

Weiss  und  Gelb:   Herr  Denschel. 
Schwarz  und  Roth:   Herr  Mückenheim. 

(PortsetaÜDg.) 

Stellung  nach  dem  achten  Zuge  von  Gelb: 
III.  Gelb. 


d      e       f      g      h       i 
I.  Weit-. 
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• 
8.  Zug. 

Schw.  Li 

u9--n8. 

8.  Zug. 

W. 

Del2    eil. 

IL 

Sb7- 

d8. 

G. 

Sel4- 

-gl3. 

Schwarz. 

L  n8— o7. 

10.  Zu«. 

W. 

Dell 

— ill. 

R. 

Sc9— elO. 

SklO— 112  und  im  nächsten  Zuge 
von  Roth  Schach  mittelst  SelO  und 
dennoch  Verlust  des  Thurms. 
Schw.    SklO— i 8. 

15.  Zug. 
W.    k2— k3.     Nothwendig,    um 
nach   Entfernung    des    deckenden 
Läufers   von    e7    nicht    Flanken- 
entblössung  zu  erleiden. 

R.  Lel3  nimmt  SblO.  Ob  Lei» 
G.  S112— klO.  Der  einzige  Zug,     nimmt  Tdl4  nicht  besser  geweseq 
mit  welchem  die  weisse  Dame  ge-     wäre? 
rettet  werden  konnte.  Gr.   Tdl4 — eI4. 

Schw.   Smll— SklOr  S^'tw.   Lo7— m9. 


11.  Zug. 

W.  Lh2— i3.  Bei  Dill— SklOr 
wäre  die  Dame  verloren  gewesen, 
weil  SelO— f  12t  erfolgte. 

R.   Dc6— k6. 

G.   Lil4— hl3. 

Schw.   nll— 111. 

12.  Zug. 

W.   Li3— h4. 
R.   Dk6-h6. 
G.  Sgl3-fll. 
Schw.   nlO— mlO. 

IS.  Zug. 
VT,  12—14-  Besser  war  Lh4-e7. 
R.   Dh6-Dhl0: 
G.   Sfll— DhlO: 
Schw.  D19— k8. 

14.  Zug. 
W.   Lh4-e7. 
R.    La9— el3r 

G*  Rochirt  nach  i  14.  Zog  Thurm 
dl4 — el4,  so  folgte  Lo7— il2:  oder 


16.  Zug. 

W.   Le7-LhlO: 

R.  SelO— fl2.  Ein  Fehler;  der 
gelbe  Thurm  durfte  nicht  so  leicht 
heraus. 

G.   Tel4-e8. 

Schw.   SiS— LhlO: 

17.  Zug. 
W.  DiU-ShlO: 
R.   Sd8-ei0. 

G.   Te8— Dk8: 
Schw.   17— Tk8: 

18.  Zug. 

W.  S  d3 — c5,  um  zu  verhindern, 
dass  nicht  Gelb  noch  mehre  seiner 
Figuren  verliert. 

R.  Ta4— c4. 
-    G.   gl2-gll. 

Schw.  111— kl  1. 

19.  Zug. 
W.  Dhl0-h4. 

R.   Tall-alO. 
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Stellung  nach  dem  16.  Zuge  von  Gelbi 
Gelb. 


WeUf. 


G.  il2— ill.  Der  8chw.  Thurm 
darf  nicht  sogleich  frei  werden, 
Schw.   Toll— Kl. 

20.  Zug. 
W.  e2— e3. 

R,  Sfl2-Lhl3: 
G.  Thl4— Shl3: 
Schw.  Till— 15 

21.  Zug. 

W.  e3— d4:,  um  Tdl  frei  zu 
machen. 

R.   Tc4— Sc5: 

G.  fia— flL 

Schw.  T15— h5.  Schwarz  und 
Roth  haben  nun  ihre  Absicht  er- 
reicht ^  den  Gelben  seiner  letzten 
Figur  SU  berauben;  doch  behält 
Weiss  dio  Dame  und  erlangt  mit- 


telst dieser^  wenn  auch  nach  hartem 
Kampfe  y  dennoch  den  Sieg. 

22.  Zug. 

W.  d4  nimmt  Tc5.  Weiss  ge- 
mnnt  hierdurch  einen  Thurm  und 
die  Qualität. 

fi.   SelO— c9. 

G.  Tills— Th5: 

Schw,  Lm9— Th5. 

2d.  Zug. 
W.  Dh4— Lh5: 
R.   b6— c5: 
G.  113—111. 
Schw.    Rochirt  nach  o6. 

24.  Zug. 
W.  Skl-13. 
R.  Ka7— b6. 
G.  111— mlO: 
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Schw.   n9— m9.   Sehr  gut! 
Bauer  mlO  würde  sehr  gefährlich 
geworden  sein. 

26.  Zu«. 
W.   S13—n4:t  Schwarz, 
R.   Sc9— b7. 
G.  Kil4— il3. 
Schw.  Ko6— n6. 

26.  Zug. 

W.  Dh5— hilf  Schwarz.  Damit 
Gelb  mit  seinem  König  heran- 
kommen kann. 

B.  c7— d7. 

G,  Kil3— kl2. 

Schw.   Sn7— 18. 

27.  Zug. 
W,  Tdl-el. 

R  TalO— a9. 
Q.  gU-glO. 
Schw.   To7— i7. 

28.  Zug. 

W.  Dhll— h6t  Roth,  Damit 
8ich  Roth  nicht  mit  Schwarz  in 
Verbindung  setzen  kann. 

R.  Kb6~a5. 

Q.  Kkl2-Ill. 

Schw.  Kn6— oö. 

29.  Zug. 
W.   Sn4-13. 

R,  Ta9— d9. 
G  gl0-g9. 
Schw.  S18— i9. 

80.  Zug« 
W.  Dhe— h4. 
R.  d7— e7. 


Q.  Kill— mll. 
Öch.   S 19—110. 

81.  Zug. 
W.   Tel-e4. 

R.  bS— d8. 

G.  Kmll— nlO. 

Sehw.   Ti7— 19. 

82.  Zug. 
W.  Te4— a4tRoth. 
R.  Ka5— b6. 

G.  dl3— dl2. 
Schwi.   m8 — ^18. 

88.  Zug. 
W.  Dh4— kÖfRoth. 
R.   Sb7— d6. 
G.  KnlO— o9. 
Schw.   Ko5 — n6. 

84.  Zug. 
W.  14—15. 
R.   d8— e8. 
G.  Ko9— n8: 
Schw.  k8— 18. 

86.  Zug. 
W.   15— m6. 
R.  Td9-f9. 

G.  ill— ilO,  damit  Ti9  nicht 
nach  k9  gehen  kann. 
Schw.  n5 — m6: 

86.  Zug. 

W.   Ta4—n4t  Schwarz. 
R.  Tf9— f6. 
G.  g9— g8. 
Schw.  Kn6— o5. 

87.  Zug. 

W.    Dk6- 15  t  Schwarz.     Der 
schwarze  König  muss  erst  von  Tn4 
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entfernt  werden,  ehe  er  Mat  gesetzt 
wird,  weil  sonst  Springer  13  auch 
gefesselt  bliebe. 

R.   e8-f8. 

ö.  g8— g7.     Besser  war  wohl; 
mit  f  11  vorzurücken. 

Schw.  Ko5— o6. 
88.  Zug. 

W.   Di5—ol0t  Schwarz. 

R.  Tf6-g6. 

G.  fll— flO. 

Schw.  ist  mat 

30.  Zug. 

W.   Lfl— d3. 

R-  Tg6-g7: 

G.  flO— f9. 

Schw.   ist  mat. 

40.  Zug. 
W.  S13— i4. 

R.  Sd6— c8. 
G.  Kn8— m8. 
Schw.   ist  mat. 

41.  Zug. 
W.  TU— 17. 

R  Tg7-gl2. 
G.  Km8— n8. 
Schw.   ist  mat. 

42.  Zug. 
W.   Ld3— f5. 

R,   Sc8— d6. 
G.   Kn8— m8. 
Schw.  ist  mat. 

48.  Zug. 
W.  Lf5-b9. 
R  e7— n. 
O.  Em8— Ji8. 
Schw.  ist  mat. 


44.  Zug. 
W.  Lb9— clO: 
R  f7— g7. 
G.   Kn8— m8. 
Schw.   ist  mat. 

46.  Zug. 
W.  Si4~g5. 
R.   Tgl2-dl2: 
G.  Km8— n8. 
Schw.  ist  mat. 

46.  Zug. 
W.   Sg5-e6. 

R  du— eil. 
G.  Kn8— m8. 
Schw.   ist  mat. 

47.  Zug, 
-W.   Se6— f8: 

R  Sd6— f5. 
G.  Km8— n8. 
Schw.   ist  mat. 

48.  Zug. 
W.  T17— 16t  Roth. 
R.   Kb6— a7. 

G.  Kn8— m7. 
Schw.  ist  mat. 

49.  Zug. 
'W.  Sf8— h9. 

R.  Tdl2— d5. 
G.  f9— f8. 

Schw.   ist  mat. 

-"* 

60.  Zug. 

W.  g2— g4,  um  Bg7,  welcher 
in  die  Dame  zu  geii^ngen  dachte, 
zu  erobern. 

R   Sf5-r-g3t  Weiss. 
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G.   f8-g7: 
Schw.   ist  mat. 

61.  Zug. 
W.    Khl-g2. 
R,   Td5— n5. 
G.  g7-g6. 
Schw.    ist  mat. 

52.  Zug. 
W.    Tn4— ii6: 
R.    Sg3— e2.  . 

Gr.    g6 — g5,   damit  Se2  nicht 
Schach  geben  kann. 
Schw.  Ko6— Tn5: 

63.  Zug. 

W.  Dolo— i5t  Schwarz.  Die 
Aufgabe  von  Weiss  ist,  das  stärkere 
Schwarz  recht  bald  wieder  mat  zu 
machen,  um  dann  das  schwächere 
Roth  zur  Ruhe  zu  bringen. 

R.   Se2— d4. 

G.  Km7— n7.  Nun  hat  Schwarz 


nur   noch   die  Linie   4. 
Position. 

Schw.   Knö — m4. 


zur   Dis- 


64.  Zug. 
W.   T16— 14t  Schwarz. 
R.  Ka7— a6. 
G.  Kn7— m6. 
Schw,   ist  nun  wieder  mat. 

66.  Zug. 
W.   Di5— dlO. 
R.   Sd4— c6. 
G.  Km6— n6. 
Schw.   ist  mat. 

66.  Zug. 
W.   DdlO— e9. 

R.  c5-Hi5. 
G.   Kn6— m6. 
Schw.  ist  mat. 

67.  Zug. 

W.    De9— c7  und  Roth   ist   in 
spätestens  sieben  Zügen  mat. 

(Forte,  im  April.) 


Vermischte  Nachrichten. 

Aus  Stettin  erhalten  wir  durch  die  Güte  des  Herrn  Kaufmann 
Walter  die  Mittheilung,  dass  zwar  ein  Schachclub  dort  gegenwärtig  nicht 
bestehe,  dass  aber  in  verschiedenen  Gesellschaften  ziemlich  viel  Schach 
gespielt  werde.  Eine  grosse  Zahl  Spieler  treffen  sich  im  Logengarten, 
wo  an  manchen  Sonntagen  wohl  8  Partien  im  Gange  sind.  Mit  Aus- 
nahme des  Herrn  Major  Henning,  eines  alten  routinirten  Spielers  und 
ehemaligen  Mitgliedes  der  Berliner  Gesellschaft  und  des  Herrn  Kauf- ' 
mann  Thiessen,  eines  tiefdenkenden,  obwohl  mehr  die  Praxis  als  die 
Theorie  pflegenden  Schachfreundes,  sind  die  übrigen  Spieler  mehr  oder 
minder  Naturalisten.  Andere,  die  wieder  hinreichend  Theorie  besitzen, 
spielen  nicht  und  finden  nur  am  Zusehen  Vergnügen.   Die  letzten  drei 


Digitized  by 


Google 


1865.   M&rz.   Vermischte  Nachriehteir.  75 

Mitglieder  des  (früheren)  ClubS;  die  gleichfalls  mit  Besucher  des  Logen- 
gartens  sind;  versammeln  sich  wöchentlich  einmal  und  bilden  einen 
kleinen  Privatzirkel,  welcher  der  Reihe  nach  bei  je  einem  Mitgliede 
zusammentritt.  Es  sind  dies  die  Herren  Bankdirector  Hindersen,  Makler 
Siebe  und  Kaufmann  Walter.  In  ihrer  Stärke  kommen  sie  den  Herren 
Major  Henning  und  Kaufmann  Thiessen  ungefähr  gleich.  Einige  der 
uns  gefalligst  zugesandten  interessanten  Partien  folgen  weiter  unten.  — 
Der  Unterzeichnete  erinnert  sich  mit  vielem  Vergnügen  bei  seiner  letzten 
Anwesenheit  in  Stettin  in  dem  freundlich  gelegenen  eine  malerische 
Aussicht  darbietenden  Logengarten  mit  einigen  der  genannten  Herren 
Partien  gewechselt  und  bei  gemüthreichem  Verkehr  tüchtige  Schach- 
spieler und  Kenner  in  ihnen  gefunden  zu  haben. 


In  Prag  giebt  es  zwar  laut  einer  durch  die  Herren  A.  Kvi9ala, 
£.  Rott  und  J.  Patzelt  uns  freundlichst  zugekommenen  Nachricht  keinen 
eigentlichen  Schachclub  und  keinen  Schachmeister  von  weit  verbreitetem 
Ruf.  Doch  finden  sich  im  Cafä  stärkere  Schachspieler,  von  denen  die 
meisten  freilich  mit  der  Theorie  nur  wenig  vertraut  sind.  Unter  den 
Spielern ;  die  in  Prag  ihrer  Stärke  wegen  bekannt  sind,  ragen  besonders 
hervor  Sie  Herren  Fabrikbesitzer  Borrosch  (der  auch  vielfach  mit  der 
Theorie  sich  beschäftigt  und  mit  Bledow  während  dessen  Anwesenheit 
in  Prag  öfters  gespielt  haben  soll),  Dr.  Fritz  und  H.  Markgraf.  Seit 
etwa  zwei  Jahren  hat  in  Prag  ein  Schachzirkel  von  Schachfreunden  sich 
gebildet,  die  sämmtlich  Jünger  Max  Lange's  sind  und  es  sich  zur  Auf- 
gabe gemacht  haben  neben  dem  praktischen  Spiel  auch  eifrig  mit  der 
Theorie  und  dem  Problemwesen  sich  zu  beschäftigen.  Dieser  Schach- 
kreis übte  sich  in  der  Stille  fleissig  und  trug  zunächst  durch  die  An- 
schaffung sämmtlicher  Schriften  Max  Lange's  um  die  Ausbildung  seiner 
Mitglieder  Sorge.  Im  Anfange  des  Jahres  1864  brachten  auf  einmal  drei 
Zeitschriften  Prags  Schachcolumnen:  die  „Erinnerungen"  (die  bald 
darauf  eingingen)  und  die  böhmischen  Zeitschriften  Zlatä  Praha  (die 
bessere  andern  Zeitschriften  entnommene  Aufgaben  brachte)  und  ;;Ro- 
dinnä  Kronika'';  die  Originalbeiträge  publicirte.  Bei  einem  Redactions- 
wechsel  ging  die  Scbachcolumne  dieser  Zeitschrift  ein.  Da  betrachtete 
es  der  erwähnte  Schachzirkel  als  seine  Pflicht^  diese  Coluriine  zu  er- 
neuem und  übernahm  ihre  Redaction.  Unter  den  Schachfrcunden^  welche 
ihr  die  eifrigste  Mitwirkung  angedeihen  lassen ;  ist  besonders  der  be* 
kannte  Problem  -  Componist  Anton  König  zu  nennen.     Die  Columne 
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brachte  u.  A.  einen  Artikel  über  den  rheinischen  SchachcongresB  (dar 
die  Partie  0.  Wülfing  gegen  M.  Lange  und  die  bemerkenswerthe  SteiiaUc^^i 
aus  der  Partie  M.  Lange  gegen  O.  Wülfing,  wo  letzterer  durch  Sc4 — d2j4t  i 
verlor^  durch  Ef5  aber  Remis  gemacht  haben  würde),  einige  Original^ 
partien  und  mehrere  Aufgaben  in  Diagrammen  und  Typen.  • 

Von  den  uns  gefälligst  eingesandten  Aufgaben  werden  wir  einige^ 
später  benutzen^  zwei  lebhafte  und  ziemlich  geschwind  gespielte  Partien 
aber  theilen  wir  sogleich  nebst  den  von  den  Einsendern  beigefugten 
Olossen  mit. 

Partie  No-  L 

(Gespielt  zu  Prag  iro  April  1864  in  einem  vom  dortigen  Schachzirkel  vernnitMlteten 
^  Turnier.) 

L  ä  u  f  e  r  -  0  a  ni  b  i  t.     * 


Emil  Rott. 

A.  KVIQALA 

Weis». 

Schwarz. 

1.       e4 

e5     ' 

2.       U 

f4: 

d.    Lc4 

Dh4t 

4   Kfl 

b5 

5.  Lb3 

gö 

Eine  andere  den  Tag  vorher  gespielte 
Partie  in  der  Weiss  (£.  Rott)  gegen  den- 
selben Spieler  das  Bauernopfer  annahm, 
wandte  sich  ebenfalls  für  ihn  ungänatig 
und  zwar  nach  den  Zügen  5.  Sf3  Dh6. 
6.  Lbö:  Lb7.  7.  d3  Sc6.  8.  Sc3  Se7. 
9.  ga  gö  10.  h4  Lg7. 11.  Sg5:  gd:  (!)  etc. 

6.  Sf3  Dh6 
Schwarz  tbut  den  wohl  nicht  ganz 

sichern  Zug  dessbalb,  um  den  Gegner 
cum  Angriff  auf  f  7  zu  bewegen. 

7.  Se5  d5 

Auf  L  d5  würde  jetzt  c6  und  dann  auf 
SfV  Dh4  folgen. 

8.  Sf7:  Kfl: 

9.  Ldöf  Ke8 
10.   LaS:  c6 

Der  '1  hurm  auf  a8  konnte  wohl  un- 
bedenklich geopfert  werden,  da  der 
Läufer  auf  g8  eine  entschieden  un- 
günstige Stellung  einnimmt  und  seine 
Befreiung  Weiss  leicht  in  andere  Unan- 
nehmlichkeiten verwickeln  kann. 


Weiss. 

Schwitrz 

11.      d4 

Sf6 

12.      dö 

Lg4 

13.  Dd4 

Lg7 

Schwarz  giebt  den  rechten  Flügel  so- 
fort gänzlich  auf,  da  er  einsieht,  dass  er 
nur  dann  sich  halten  kann,  wenn  es  ihm 
gelingt,  schleunig  alle  Figuren  auf  der 
linken  Seite  zu  concentriren  und  hier 
einen  Angriff  einzuleiten. 


14. 

Da?: 

Se4: 

15. 

Db8t 

Kf7 

16. 

Da7t 

Kg6 

17. 

c6: 

Sg3t 

18. 

Kgl 

Öe2t 

19. 

Kfl 

Sg3t 

20. 

Kf2 

Te8 

Da  Weiss  die  Wiederholung  derselben 
Züge  nicht  gefällt,  versucht  er  durch 
diesen  Zug  dem  Angriff  sich  zu  ent- 
ziehen. Dieser  Versuch  ist  nicht  ohne 
Feinheit;  der  so  nahe  liegende  Zug 
20.  Shlf  ist  sehr  verlockend;  ea  ge- 
schieht aber  21.  Kgl,  womit  der  Angriff 
dem  Schwarzen  entrungen  ist  und  Weiss 
bald  sich  günstig  stellt.  Darauf  hilft 
weder  Dh4  wegen  22.  Khl: ,  noch  T  e8 
wegen  22.  L  d2.  Es  wird  daher  Seitens 
des  Schwarzen  der  Angriff  weit  stärker 
mit  T  e8  fortgesetzt. 

21.    Tel  JShIt 
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Weiss. 

22.   Kfl 
"^^^W^eiss    darf   offenbar 
2icht  nehmen,  da22. ... 

rre. 
23.   Kel: 
24.  Kfl 
25.      g3: 


Schwarz. 

Telf 

den   Springer 
Ph4t  todtlicb 

Dh4t 
SgSf 
Dhlt 


Nähme  Weies  den  Springer  nicht,  so 
wfire  die  Partie  auch  unmittelbar  rer- 
loren.  Auf  25.  Kgl  könnte  8e2t  26.  Kfl. 
folgen  und  Ld4  entscheiden. 

Weiss.  Schwär«. 

26.  Ef2      Schwarz  kündigt 
Hat  in  drei  Zügen  an. 


Partie  No.  2. 

(Oeipielt  so  Prag  am  6.  Januar  1865.) 

Scbottisches  Gambit. 


W.iM. 


1. 

2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 


e4 
Sf3 

d4 
Lc4 

c3 

c3: 
0—0 


Schwarx. 

eö 

Sc6 
d4: 

Lb4t 
c3: 

Lc5 

De7 


Ueblicher  und  auch  wohl  sicherer  ist 
d6.  Der  geschehene  Zng  macht  h6  im 
nSchsten  Moment  noth wendig,  bälCSgS 
lange  gefangen  nnd  erfordert  die  Ro- 
ebade  anf  die  lange  Seite. 


8. 

eö 

h6 

9. 

Sd2 

b6 

10. 

Se4 

Lbl 

Sc6— e5 

:  hfitte  Se5: 

De&:  12.  Tel  nur 

Folge. 

11. 

Lf4 

0—0^-0 

12. 

Ddö 

Sd4 

13. 

La6 

c6 

Der  Läufer  darf  augenscheinlich 
nicht  genommen  werden. 

14.  Lb7t  Kb7: 

15.  Dc4  See 

Der  sicherste  die  Stellungen  wohl 
bald  ausgleichende  Zng  war  jetzt  Sf  3  f 
Schwarz  unterschätzt  sehr  den  folgen- 
den Zug  von  Weiss,  vermöge  dessen 
der  Bauer  auf  d6  äusserst  kräftig  sieh 
pofttirt. 


Weiss. 

16.  Sd6t 

17.  d6: 

Besser  war  wohl  De8. 

18.  Le3 

19.  a4 


Schwärs. 

Ld6: 
Df6 

Ta8 
DdS 


Dieser  zweifache  Tempoverlust,  der 
noch  die  starke  Stellung  des  weissen 
Springers  auf  e6  zur  Folge  bat,  giebt 
dem  schwarzen  Spiel  einen  derben 
Stoss.  Die  offene  b- Linie  wird  bei 
Weitem  nicht  gehörig  beachtet. 

20.  Se5  De8 

21.  Tal— bl        Sf6 

Das  Spiel  von  Schwarz  ist  wohl  nach 
diesem  Zuge  rettungslos. 

22.  Lb6:  b6: 

23.  Tb6t  Kc8 
Auf  Kb6:  folgt  Mat  in  drei  Zfigen. 

24.  Tbl  Sc5 
Es  droht  Mat  in  zwei  ZSgen. 

,  25.  Dc5:    '  Sd5 

26.  Da5  Sc7 

Weiss  fQbrt  das  Spiel  elegant  zu 
Ende. 


27.  Da8t 

28.  Tb8+. 


Sa8: 
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Die  Mitglieder  des  Prager  Schacbzirkels  finden  fast  nur  unter- 
einander Gelegenheit  zum  Spiele.  Mit  den  Repräsentanten  der  älteren 
Schachspieler  der  Stadt  haben  sie  sich  bisher  nicht  genügend  messen 
können  (da  denselben  als  Studirenden  das  österreichische  Gesetzbuch 
das  Vereinsleben  nicht  gestattet  und  sie  daher  vorläufig  keinen  öffent- 
lichen Club  gründen  können).  Wo  es  aber  geschehen  ist,  sind  jene  be- 
deutend im  Nachtheil  geblieben.  Das  Spiel  des  Herrn  Borrosch,  der 
für  besonders  stark  gilt,  ist  den  Mitgliedern  des  Zirkels  durch  die  An- 
schauung nicht  bekannt. 

Aus  Wien  ist  uns  durch  die  Freundlichkeit  des  Herrn  H.  Lehner 
die  Kunde  geworden,  dass  in  einem  vom  dortigen  Schachclub  in  diesem 
Winter  veranstalteten  Turnier  Herr  Ernst  Pitschel  den  ersten  und 
Herr  A.  Strauss  den  zweiten  Preis  gewonnen  hat.  Bereits  ist  ein  zwei- 
tes Turnier  zu  Stande  gekommen,  in  welchem  aus  dem  letzten  Gange 
einer  jeden  Abtheilung  nur  Ein  Sieger  ausscheidet  und  sämmtliehe  an- 
dere Theilnehmer  in  der  nächstfolgenden  Abtheilung  von  vorne  an- 
fangend um  den  nächst  niederen  Preis  spielen  u.  s.  f.,  ein  Modus,  bei 
welchem  allerdings  die  Resultate  so  ziemlich  unabhängig  vom  Zufalle 
sind.  Trotzdem  meint  jedoch  Herr  Lehner,  es  könne  der  Zufall  durch 
das  Zusammenloosen  in  jedem  Gange  einen  bedeutenden  Spielrauin  ge- 
winnen und  ist  daher  der  Ansicht,  dass  für  wirklich  ernste  Wettkämpfe 
nur  das  Zusammenspielen  von  Jedem  mit  Jedem  nebst  Entscheidung 
nach  der  Anzahl  der  gewonnenen  Partien  bestmöglichst  maassgebend 
für  die  geistige  Abschätzung  der  sich  messenden  Kräfte  sei.  Derselbe 
spricht  zugleich  den  Wunsch  aus,  dass  man  auch  in  den  grossen  aus- 
ländischen Turnieren  diesen  Weg  betreten  möge. 


Aus  dem  Palamfede  entnehmen  wir,  dass  in  Paris  ein  grosser 
Schachzirkel  gegründet  worden  ist,  eine  Begebenheit  von  unberechen- 
barer Tragweite  für  das  Gedeihen  und  den  Fortschritt  des  Schachspiels. 
Nach  den  gewöhnlichen  Einwendungen  war  dies  eine  nicht  zu  verwirk- 
lichende Chimäre.  Sobald  aber  die  Sache  entschlossen  in  Angriff  ge- 
nommen war,  ist  sie  von  selbst  weiter  gegangen  und  hat  allgemeine  An- 
hänglichkeit gefunden.  In  weniger  als  vierzehn  Tagen  nach  Beginn  des 
Unternehmens  ward  der  Schachzirkel  mit  fünfzig  Mitgliedern  eröffnet. 
Diese  Anzahl  steigt  von  Tag  zu  Tag,  so  dass  vom  provisorischen 
Comite  ein  grösseres  Lokal  in  Aussicht  genommen  ist.    Seit  langer  Zeit 
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hatte  das  Schach  in  Frankreich  kein  festes  Lager.  Die  vorzüglichsten 
Spieler  konnten  kaum  einen  Vereinigangsort  finden.  Dieser  Zustand 
lähmte  alle  Anstrengungen  und  liess  keine  fruchtbare  Idee  Gestalt  ge- 
gewinnen^  während  z.  B.  in  England  und  Deutschland  glänzende  Schach- 
congresse  sich  aufthaten.  Endlich  ist  diese  Lücke  gefüllt.  Es  ist  eine 
Vereinigungsstätte  gefunden ;  wo  die  bedeutenden  Partien  ihren  Gang 
nehmen  können  und  von  wo  aus  Kämpfe  mit  den  Schachclubs  anderer 
Länder  durch  Correspondenz  sich  werden  fuhren  lassen.  Dort  wird 
sich  auch  die  fiir  das  nächste  Poblemtumier  bestimmte  preisrichterliche 
Commission  versammeln. 

Am  Eröffnungstage  des  Zirkels  wurde  ein  provisorisches  Comitö 
ernannt.  Es  besteht  aus  den  Herren  Journoud;  Kolisch;  de  Mommerot, 
Favre  de  Vaugelas  und  Vialay  und  hat'die  Aufgabe  erhalten,  die  Statuten 
des  Schachzirkels  zu  entwerfen.  Am  5.  November  v.  J.  wurden  die  Sta- 
tuten in  einer  Generalversammlung  unter  dem  Vorsitz  von  P.  Journoud 
verhandelt  und  angenommen.  Wir  lassen  dieselben  bei  der  grossen  Be- 
deutung der  Angelegenheit  hier  folgen: 

Statuten 
des  Schachzirkels  zu  Paris. 

1.  Die  Freunde  des  Schachspiels  gründen  eine  Gresellschaft  unter  dem 
Namen  „Schachzirkel." 

Diese  Gesellschaft  ist  zusammengesetzt  aus  Ehren mitgliedem ,  ständigen 
Mitgliedern,  auswärtigen  Mitgliedern  und  zeitweiligen  Mitgliedern. 

-    Ständige  Mitglieder  sind  diejenigen,  welche  den  Abonnementspreis  des 
ganzen  Jahres  zahlen. 

Auswärtige  Mitglieder  sind  diejenigen,  welche  in  den  Departements, 
nicht  in  Paris  ansässig,  dort  nur  zeitweilig  sich  aufhalten  und  daher  nur  den 
halben  Beitrag  zahlen. 

Zeitweilige  Mitglieder  sind  die  nur  auf  der  Eeise  in  Paris  sich  aufhalten- 
den, mit  Eintrittskarten  versehenen  Fremden. 

2.  Der  Zweck  des. Schachzirkels  ist  die  Entwickelung  des  Schachspiels 
zu  Paris,  in  Frankreich  und  selbst  im  Auslande  zu  begünstigen. 

Der  Zirkel  wird  interessante  Partien  unter  stai*ken  Spielern,  Turniere 
unter  seinen  Mitgliedern,  Correspondenz-Pai'tien  mit  andern  Zirkeln  und,  wenn 
die  umstände  es  erlauben ,  grosse  internationale  Turniere  veranlassen. 

Ausser  dem  Schach  sind  folgende  Spiele  im  Zirkel  gestattet:  Dame,  Tric- 
trak,  Whist  und  Billard. 

Hazardflpielc  sind  in  unbedingtester  Weise  untersagt. 
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3.  Der  jährliche  Beitrag  der  ständigen  Mitglieder  ist  auf  viersig  Franks 
festgesetzt.  Diese  Ziffer  wird  für  alle  Anfnahmen,  die  bis  siun  31.  «Taxiiiar 
1865  statthaben  werden,  dieselbe  bleiben.  Vom  I.Februar  an  werden  die 
neuen  Mitglieder  dieser  Kategorie  ausserdem  ein  Eintrittsgeld  von  zwaozig 
Franks  zu  zahlen  haben. 

Der  jährliche  Beitrag  der  auswärtigen  Mitglieder  beträgt  zwaiusi^ 
Franks. 

Das  Abonnement  ist  im  voraus  zu  entrichten  und  wird  von  dem  1.  Mai 
oder  dem  1.  November  gerechnet. 

Der  Preis  der  Eintrittskarten  für  die  zeitweiligen  Mitglieder  ist  auf  zehn 
Franks  monatlich  festgesetzt. 

4.  Die  Ehrenmitglieder  'werden  auf  Vorschlag  des  Comit^  in  einer 
Generalversammlung  durch  die  Zustimmung  von  mindestens  drei  Viertheilen 
der  gegenwärtigen  Mitglieder  ernannt  weiden.  ^ 

Sie  nehmen  an  den  Voriheilen  des  Zirkels  eben  so ,  wie  die  übrigen  Mit^ 
glieder  Theil,  ohne  irgend  eine  Last  zu  tragen. 

Sie  wohnen  jedoch  den  Generalversammlungen  nur  auf  eine  specielle 
Einladung  des  Comit^  bei  und  haben  in  diesem  Falle  nur  eine  berathende 
Stimme. 

5.  Die  ständigen  Mitglieder  des  Zirkels  ernennen  in  einer  General- 
versammlung in  geheimer  Abstimmung  und  mit  Majorität  der  Stimmen  ein 
Comit^,  bestehend  aus  1)  einem  Präsidenten,  2)  einem  Vicepräsidenten, 
3)  einem  Secretair,  4)  einem  Cassirer  und  5)  aus  drei  andern  Mitgliedern. 

Dies  Comit^  wird  mit  Ausnahme  des  Secretairs  jährlich  erneuert  Der 
Secretair  wird  auf  drei  Jahre  ernannt.  Alle  Glieder  des  Comit^  sind  wieder 
wählbar. 

6.  Das  Comit^  vertritt  den  Zirkel  gegenüber  den  Autoritäten  und  Privat-^ 
personen. 

Es  scliliesst  die  Contracte  mit  dem  Vermiether  des  für  den  Zirkel  be- 
stimmten Lokales  und  bestimmt  Über  die  Weise  der  Einführung  unter  Bei- 
stimmung der  Generalversammlung;  es  empfangt  die  zeitweiligen  Mitglieder; 
es  bewilligt  in  Ausnahmefällen  unentgeldliche  Eintrittskarten  und  legt  der 
nächsten  Generalversammlung  Rechnung  ab:  es  lenkt  und  verändert  die  innere 
Ordnung  des  Zirkels;  es  ernennt  einen  Wochen -Commissionair  mit  dem  Auf- 
trag, Nachrichten  die  den  Zirkel  interessiren  können,  anzuheften,  für  die 
Aufrechterhaltung  der  Gonvenienz  und  die  Beobachtung  der  Statuten  und  der 
innern  Ordnung  zu  wachen. 

7.  Die  periodischen  Generalversammlungen  werden  am  lezten  Donnerstag 
der  Monate  Januar,  April,  Juli  und  October  um  8  Uhr  des  Abends  statthaben. 

Ausserordentliche  Versammlungen  können  durch  das  Comit^  oder  auf 
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Ersuchen  von  zehn  Mitgliedern  znsammenberufen  werden.  Die  Einladungs- 
schreiben müssen  die  Gegenstände  der  Verhandlung  erwähnen. 

Die  Generalversammlungen  können  bestimmte  Entscheidungen  nur  in 
dem  Falle  vornehmen,  wenn  mindestens  ein  Dritttheil  der  eingeschriebenen 
Mitglieder  gegenwärtig  ist. 

Die  Entscheidungen  der  Versammlung  werden  mit  Ausnahme  derjenigen, 
welche  die  Ernennung  von  Ehrenmitgliedern  betreffen,  mit  absoluter  Majorität 
geäUt. 

8.  Die  Schachfireunde,  welche  ständige  Mitglieder  des  Zirkels  werden 
wollen^  müssen  dem  Comit^  durch  zwei  Mitglieder  vorgestellt  werden.  Das 
Comit^  wird  zu  diesem  Zweck  ihre  Namen  auf  einer  Tafel  ausstellen  lassen. 
Sodann  wird  er  sie  der  Abstimmung  unterwerfen,  welche  jeden  Donnerstag 
von  zwei  bis  ftinf  tJhr  stattfinden  kann. 

Die  Aufnahme  wird  durch  das  Verhältniss  von  vier  weissen  Kugeln  gegen 
eine  schwarse  entschierlen  sein  unter  der  Bedingung  jedoch,  dass  die  schwarzen 
Kugeln  die  Zahl  fünf  nicht  überschreiten. 

Die  Aufnahmekarten  der  neuen  Mitglieder  werden  vom  Präsidenten  oder 
Vice -Präsidenten  oder  in  ihrer  Abwesenheit  Von  dem  Wochen -Gommissair 
unterzeichnet. 

9.  Jede  politische  oder  religiöse  Verhandlung  ist  im  Zirkel  untersagt 
Jede  mit  laater  Stimme  geführte  und  die  Ordnung  zu  stören  geeignete 

Unterhaltung  soll  auf  die  einfache  Aufforderung  eines  Mitgliedes  des  Comit^ 
unterbleiben. 

10.  Die  Ausschliessung  eines  Mitgliedes  des  Zirkels  kann  in  einer 
Generalversammlung  auf  den  Vorschlag  des  Comit^  ausgesprochen  werden. 

Das  Comite  darf  eine  so  schwere  Maassregei  nur  im  Falle  offenbarer  Un- 
Würdigkeit  v-orschlagen,  oder  wenn  das  in  Frage  kommende  Mitglied  eine 
fortwährende  Ursache  von  Verwirrung  und  Unordnung  geworden  Ist. 

Das  ausgeschlossene  Mitglied  kann  in  keinem  Falle  die  Rückerstattung 
der  eingezahlten  Beiträge  beanspruchen.  E.  v.  S.    ' 


Partien. 


2109.  Schottisches  Gambit. 

(BerathttDgB- Partie,  gespielt  in  der  AugasteA  za  Leipzig  Anfang  Juli  1864.) 


L  ScHUBio  und 

A.  ScHHOBii  imd 

Weiss. 

Schwarz. 

.MlNCKWITZJr. 

E.  V.  Schmidt. 

3. 

d2-d4 

e5-d4: 

Wciaa. 

Schwarz. 

4. 

Lfl-c4 

Lf8— c5 

1.    .  e2— e4 

e7— e5 

5. 

c2— c3 

Sg8— f6 

2.   Sgl— f3 

Sb8-c6 

6. 

c3-d4: 

Lc5— b4t 

XX. 

<; 

% 
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Schachsteitang.    Zwanzigster  Jahrgang. 


Das  Spiel  reducirt  sich  auf  das  giuoco 
piano. 

Weiss.  Schwarz. 

7.  Lei— d2  Lb4— d2t 

8.  Sbl— d2:  d7— d5 

9.  e4~d5:  Sf6— d5: 

10.  Ddl— c2  0—0 

11.  0~0  Sc6— e7 

12.  Tfl— el  Lc8— f5 

13.  Sd2— e4  c7— c6 

14.  a2— a3'  Se7-~g6 
Beide  Parteien  gehen  mit  der  grÖssten 

Vorsicht  zu  Werke.  Zu  beachten  wäre 
14.  Tal — dl;  Weiss  wollte  jedoch  ur- 
sprünglich seine  Thürme  auf  der  e-Linie 
zur  Geltung  bringeu. 

15.  Dc2-b3  Lf&— e4: 
lü.    Tel— e4:  Sd5— f6 

17.  Te4— el!  b7— b5 
Dieser  Zug  ist  nicht  gut,  da  in  Folge 

desselben  die  Stellung  der  schwarzen 
Damenbauern  leidet;  Schwarz  muss  je- 
doch suchen,  den  unbequemen  Läufer 
zurückzutreiben.  Weiss  bat  überhaupt 
einen  kleinen  Positioiisvortheil. 

18.  Lc4-d3  SgtJ— f4 

19.  Ldä— c2  Dd8— d7 

20.  Tal-dl  Dd7— g4 
Schwarz    beginnt  einen  etwas  vor- 
eiligen Angriff,  den  Weias  durch  krSftige 
und  entschiedene  Züge  parirt 

21.  g2— g3!         Ta8— e8 
Besser  w&re  jedenfalls  das  sofortige 

Zurückgehen  des  Springers  oderShSf 
nebst  S  gÖ. 

22.  Sf3— e5  Sf4— hSf 

23.  Kgl— g2  Dg4— h5 

24.  Db3— f3  Dh5— h6 
Tauscht  Schwarz  die  Dame,  so  ist 

nach  Sf3:  der  Sh3  verloren. 

25.  .Df3— fö  Sh3— g5 

26.  h2— h4  Sg5— e6 

27.  Seö— f7:  Tf8— f7:! 

28.  Tel-e6:  Tf7— f8 

29.  Te6— c6:         Te8-^2 
Schwarz  -  bedroht  den    schwachen 


Punkt  f2,  was  Weiss  durch  Thurm- 
abtausch  sehr  richtig  entgegnet. 


Weiss. 

Schwärs. 

30. 

Tc6- 

-c8 

Tf8-c8: 

31. 

Df5- 

-c8t 

Te2     e8 

32. 

Dc8- 

-c5 

Sf6— g4 

33. 

Dc5- 

-b5: 

TeS— f8 

34. 

Lc2- 

-fö 

Sg4^— fö 

Von  beiden  Seiten  der  stärkste  Zug! 
Auf  Sg4— f2:  wäre  gefolgt:  Tdl— fl, 
g7— g6Le6tetc. 

35.  d4— d5  g7— g5 
Nöthig,  um  der  Dame  ein  besseres 

Feld  zu  verschaffen. 

36.  h4— g5:         Dh6— g5: 

37.  d5— d6  KgS— h8 

38.  Db5— e5  Tf8-e8 

39.  De5— eSf         Sf6— e8: 
Ein  glänzendes,  aber  wohl  nicht  ganz 

eorrectes  Opfer,  welches  dem  Schwarzen 
vielleicht  ein  Remis  gestattet.  Besser 
war  Df4  oder  Db5,  wodurch  Weiss 
schwerlich  soviel  Züge  nöthig  gehabt 
hätte,  um  den  Sieg  zu  erzwingen! 

40.  d6— d7  Dg5— dS! 

41.  b2-b4 

Stand  der  Partie  nach  dem  41.  Zuge 
von  Weiss : 


Scherz. 


Weias. 


Der  Zug  •b2— b4  ist  stärker,  als 
Tdl— cl,  da  in  diesem  Falle  folgen 
würde:  Se8— c7.  42.  b2— b4  Kh8--g7. 
43.  a3-~a4  Kg7-f7.  44.  b4— bö  KH—cT. 
45.  a4— a6  Dd8— b8  nebst  Ke7— d8! 
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Weiss.  Schwan. 

41 Se8— f6 

42.  b4— b5  Kh8— g7 

43.  a3— a4  Kg7— f? 

44.  a4— a5 

Die  beiden  letzten  ZQge  von  Schwärs 
waren  nickt  gut ;  der  Springer  hätte  im 
42.  Z.  sofort  den  Bauern  nehmen  sollen, 
was  nun  nicht  mehr  ohne  Nachtheil  ge- 
schehen kann. 

44 Kf7— f8 

45.  b5— b6  a7— b6: 


Weiss.  Schwarz. 

46.  a5— b6:         Dd8— aSf 
Aach  auf  Sf6— d7:    47.    Tdl— d7: 

D<i8— b6:!  48.  Td7-h7:  würde  Weiss 
gewinnen;  Schwarz  konnte  ihm  aber  auf 
diese  Weise  den  Sieg  sehr  erschweren. 

47.  Kg2— gl  Sf6-d7: 


48.  Tdl— d7: 

49.  Kgl-g2 

50.  b6— b7 

51.  Td7-h7: 


Da8— alt 
Dal— e5 
Kf8~e8 
Aufgegeben. 


2110.   Spanische  Partie. 

(Berathangs« Partie,. gespielt  %n  Berlin  am  8.  und  15.  Januar  d.  J.,  glossirt  vom  Einsender.) 

Hierdurch  wird  der  c- Bauer  rück- 
ständig, indessen  scheint  d5— d4  doch 
nöth ig  wegen  L  cl— b2. 


R.  Beroell  und 

H.  Thiele  und 

Victor  Knorre. 

0.  CORDEL. 

WeiM. 

Sehwara. 

1.       e2— e4 

e7— eÖ 

2.    Sgl— f3 

Sb8— o6 

3.   Lfl— bö 

Sg8— f6 

4.        0—0 

Lf8-e7 

6.    Sbl— c3 

d7— d6 

6.   Lbö— c6t 

b7— c6t 

7.      d2— d4 

eö— d4: 

8.    Sf3— d4: 

Lc8— d7 

9.  Ddl— e2 

0-0 

10.   Tfl— dl 

d6— d5- 

11.      e4— e5 

Sf6— e8 

12.      f2— f4 

c6— o5 

13.    Sd4— bö? 

Statt  dieees  eehwaohen  Zuges  hStte 
Sa — ^fS  Weiss  im  Positionsvortheile 
gelassen. 


13 

14.    Sb5— a3 
De2— f2 
e.ö— f6 : 
Sc3— e2 
c2 — c4 


15. 
16. 
17. 
18. 


c7— c6 

Se8— c7 
f7— f6 
Tf8— f6: 
Dd8— e8 
De8— g6 


Weiss. 

Schwarz. 

20. 

Sa3    bl 

Ld7-g4 

21. 

Tdl— fl 

Sc7-e6 

22. 

Sbl     d2 

Le7    d6 

23. 

Sd2— f3 

Se6-f4: 

Hier  käme  auch  O  e8 — ho  in  Betracht. 
19.      b2— b3  d5— d4 


Durch  dieses  Bauernopfer  erleichtert 
Weiss  seine  Stellung.  Ob  Schwärs  jetzt 
anders  spielen  konnte,  ist  fra^ich. 

24.  Lei— f4:  Ldfr-f4: 

25.  Se2— f4:  Tf6— f4: 

26.  D£2— g3  T«8— f8 

27.  SfS—eö  Tf4— flf 

28.  Tal— fl:  Tf8-flf 

29.  Kgl-fl:  Dg6— blt 

30.  Dg3— el  Dbl— föt 
31.-Kfl— gl  Df5-e6 

32.  Kgl— fl  De6— föt 

33.  Kfl— gl 

Das  Spiel  wurde  hier  remis  gegeben. 
Es  ist  fraglich,  ob  Schwarz  besser  gethan 
hStte,  auf  Gewinn  zu  spielen;  der  Nach- 
theil der  EriSShung,  der  Doppelbauer 
auf  c,  macht  sich  gerade  hier  sehr 
fühlbar. 
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Srhuclizeitang,   Zwansigstrr  Ailirgnn^. 


2060.  SchottischeB  Qambif. 

Bvratlrangs-  PArtir,  gespielt  im  drei«  4'^hces  des  CM  „Le  Peictier"  so  Paris,  nach  dem 

Palamöde  franf  ais.) 


DuCLOS  und     RosENTHAii  Und 


MORTIMER- 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl-f3 

3.  d2-d4 

4.  Lfl-c4 

5.  0-0 

6.  Sf3— g5 

7.  Lc4— f7t 

8.  Sg5— f7: 

9.  Ddl— höf 

10.  Dh5-c5: 

11.  f2— f4 

12.  Dc5— 15 

13.  f4-f5 

14.  f5— g6: 

15.  Db5-fl: 

16.  c2— o3 

17.  Lei— li6t 

18.  Dfl— e2 

19.  Sbl— d2 

20.  Sd2— f3 

21.  b2— c3: 


BOLL. 
Schwarz. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
eö — d4: 
Lf8— c5 
Sg8-e7? 
Sc6— eö 
Se5-f7: 
Ke8— f7: 
g7— g6 
Se7— c6 
d7— d6 
Th8— f8 
Kf7— g7 
Tf8— flf 
h7-g6: 
Dd8— f6 
Kg7-J7 
Lc8— e6 
Kf7— g8 
d4— e3: 
Df6— c3: 


Weiss  giebt  einen  Baaer  auf,  nm  den 
Angriff  nachhaltifr  fortsetzen  zn  liSnnen. 

22.  Tal— cl  Dc2— f6 

23.  Sf3-g5  Sc6— d4 

Ein  .guter  Zug  von  Weiss,  der  die 
scliwarze  Stellung  sehr  beengt. 


24. 

De3— d3 

e7— c5 

25. 

Tel— fl 

Df6— e5 

26. 

Dd3-d2 

Le6— c4 

27. 

Dd2-f2 

KgS    h8 

Weiss  drohte  mit  Mat. 

28.  Df2— fSt         Ta8— f8: 

29.  Tfl— f8f        Lc4— g8 

30.  Sg5— f7+        Kh8-h7 

31.  Sf7— eö:         Kh7— h6: 


32. 
33. 
34. 
35. 


Weiss. 

Se5— f3 
Tf8-b8 
Tb8— b7t 
e4 — e5 


Scliwarz. 

KhG— g7 
b7— bö 

Lg8-f7 
d6— d5 


Ein  Zag,  der  fSr  Schwarz  jedenfalls 
unerwartet  kommt. 

36.  eö— e6  Sd4— e6: 

37.  Sf3-eö  Kg7— fS 
Schwarz  kann  die  Pignr  nicht  reiten, 

denn  auf  Se6— d8  würde  folgen:  37 

Se6-d8.  38.  Tb7-d7  Kg7-fS.  89.  Se6-g4t 
Kf6— gö.  4ü.  Sg4-f2  und  gewinnt. 


38. 

Seö— f7: 

c5— c4 

39. 

Kgl-fl 

dö    d4 

40. 

Tb7-a7: 

c4— c3 

41. 

Kfl— el 

d4— d3 

42. 

Sf7-d6 

bö— b4 

43. 

Ta7— b7 

Se6-d4 

44. 

Sd6— e4t 

Kf6— fö 

45. 

Se4— g3t 

Kf^-eÜ 

46. 

Kel— dl 

Sd4— <56 

47. 

Sg3— e4 

Ke6— dö 

48. 

Se4— £2 

d3— d2 

49. 

Kdl-c2 

Sc6— d4t 

ÖO. 

Kc2— d3 

Sd4— c6 

öl. 

Tb7— bot 

Kdö— d6 

Ö2. 

Tbö-b6 

Kd6— e5 

Die  kürzeste  Weise  den  Sieg  zu  er- 

zwinge 

n. 

Ö3. 

Tb6    c6t 

Kc5— c6: 

ö4. 

Kd3— c2 

Ec6    dö 

Ö5. 

'h2    li4 

Kdö— d4 

56. 

g2~g4 

Kd4-e3 

57. 

Sf2-dlt 

Ke3    f4 

58. 

h4— bö 

g6— hö: 

Ö9. 

g4— hö: 

Kf4— gö 

60. 

Sdl— e3 

Kgö— hö: 

61. 

Se3— dö 

Khö— g4 

62. 

Sd5-b4: 

Kg4-f3 
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63.  Sb4-dr) 

64.  Sdö— cSf 


Hi'Irwarx. 

Kf3— c2 
Ke2— cl 


65. 


Weins. 

a2— a4 


Schwarz. 

Seliw.  giebt  auf. 


2112.   Evaud- Gambit. 


J.  MiNCKwnz.  jr. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl-f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 
c2— c-3 
d2— d4 

0—0 

c3-d4: 

J».    Sbl— c3 

10.    Lc4— b5 

g2-f3: 

c4 — eö 


5. 
6. 

7. 
8. 


11. 
12. 


E.  V.  Schmidt. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Lf«— c5 
Lc5-b4: 
Lb4-c5 
eö — d4: 
d7— d6 
Lc5— bO 
Lc8— g4 
Lg4— f3: 
Dd8-fÜ 
Df6— göf 


WeiM. 

13.  Kgl— hl 

14.  Lb&-c6: 

15.  Tfl— gl 

16.  Tgl-g7: 

17.  Sca— a4 


Schwarz. 

0-0—0 
b7— c6: 

Dg6— h5 
dG— e5: 

Lb6— d4: 


Weiss  will  gegen  eine  geHlbriicfae 
MatsteUuiig  den  DHnHsnthaim  opfern, 
l&sst  aber  den  18.  Zug  vou  Schwarz 
ausser  Acht. 

18.   Ddl— b3  e5— e4 

li).  Tg7-g3  Ld4~al: 

20.    Lcl-e3  Td8— do 

Weiaa  gicbt  die  Partie  auf. 


2113.   Unregelmiiasigc  EröJFiiuug. 

G*>8pielt  im  CM  National  zu  Leipzig  im  Aulang  v.  J.) 


U.  Schurig. 

Weiss. 

1.  d2— d4 

2.  Lei— f4 

3.  Sgl— ra 

c2-c3 
e2— e4 

Lfl— d3 


4. 
5. 
6. 


L.  Paulsen. 

Sehwtrz. 

e7 — e6 
g7-g6 
Lf8— g7 
Sg8— e7 
d7— d6 
b7-b6 


D>u  iSpiel  geht  beinahe   vollatfindig 
in  dns  Fitin«h)-tto  über. 


7.  Sbl— d2 

8.  h2-h4 

9.  Ddl— c2 
10  0-0—0 
11.       g2-g4 


Lc8-b7 
h7— h6 

Sb8-d7 
d6-d.ö 
c7— c5 


Weiss  dringt  anf  den  feindlichen 
König«flBgel  an,  wShrend  Schwarz  auf 
der  Dameoseite  durchzubrechen  sucht. 


Von  hier  an  bietet  das 

saute  Verwickluiigei). 

Weiss. 

12.  d4— c-5: 

13.  e4— d5: 

14.  Lf4— g3 

15.  g4— g5 

16.  Tbl- el 

17.  Sf3-e5 

18.  Lg3— eö: 

19.  Tel— efi: 

20.  Ld3— gü: 

21.  LgG— da 

22.  Sd2— bl 


Spiel  sehr  iüteres- 


Schwarz. 

b6— c5: 
Se7— dö: 
0-0 
h6— hö 
Dd8— aö 
Sd7-e5 
L  g7— eö 
Dao-a2 
«d.5— f4! 
Da2— alt 
L  b7— f3 


Es  möchte  gewagt  erscheinen,  die 
schwarze  Dame  so  weit  vou  ihrem  Spiel 
zu  entfernen,  da  sie  doch  vorerst  hier 
nichts  ausrichten  kann,  die  meisterhafte, 
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fast  überraschende  Art  aber,  wie  Schw. 
nach  einigen  Zügen  seinen  Liinfer  zur 
Geltung  bringt,  erringt  ihm  in  Ver- 
bindung mit  diesem  Damenzuge  ent- 
scheidenden Vortheil. 


Weiss. 

23.  Tdl— d2 

24.  'Te5-  e3 

25.  Td2— d3: 

26.  gö-gG 


Schwarz. 

TfS— d8 
Sf4-d3t 
Lf3— g4 
Lk4— f5 


Weiss  kAnn  den  Verlnst  der  Qualität 
nicht  abwenden. 


27.  g6— f7f 

28.  Dc2-d2 

29.  Te3— d3: 

30.  Dd2— £4 


Kg8— f8 
Td8-d3: 
Kf8-f7: 
Ta8-g8 


Dieser  Zog  bringt  das  Spiel  rasch  zum 
Schluss.  ! 


Weiu. 

31.  Kcl— c2 

32.  Df4— <54: 

33.  Dc4— d3: 

34.  Kc2— d2 

35.  Kd2— e2 

36.  Ke2— el 

37.  Sbl— d2 

38.  Kel— e2 

39.  Sd2— £3 

40.  Ke2-e3 

41.  Dd3— d4 

42.  c3— c4 

43.  Dd4-d8t 

44.  Dd7— e7t 

45.  De7— b7 
Aufgegeben. 


Schwarz. 

CO — c4 
Lf5-d3 1 
Dal— 84 + 
D84— f4t 
D£4— g4t 
Dg4— h4: 

Tg8-glt 
Tgl— g7 
DM— g4 
Dg4-f5 
Kf7— g8  . 
Tg7— g5 
Kg8— h7 
Kh7— h6 
Dfö— f4t 


2114.  £vans- Gambit. 

(Genpielt  am  16.  December  1863  zu  Elberfeld. 


TTO 

WÜLPINQ. 

A.  SCHLIEPER. 

Weiss. 

Schwarz. 

Weis». 

Srilwarz. 

19. 

Ld3— bl 

Lb6-e3 

1. 

e2— e4 

e7 — eö 

20. 

Tel  -c3 

Dd8-bG 

2. 

Sgl-f3 

Sb8-c6 

21. 

Lb2-al 

L  e3 — c5 

3. 

L£l— c4 

L£8— c5 

22. 

Sh2-f3 

Db6— c7 

4. 

b2— b4 

Lc5— b4: 

23. 

So2— d4 

Lg6-£7 

5. 

c2— c3 

Lb4    c5 

24. 

Sf3— h4 

b7— b5 

6. 

d2— d4 

e5— d4: 

2.5. 

Tc3— g3 

Kg8-b8! 

7. 

0— Ü 

d7— d6 

26. 

Sh4-£5 

Sh6— £5: 

8. 

c3— d4: 

Lc5 — b6 

27. 

Sd4— £5: 

L£7— g6 

9. 

d4-d5 

Sc6— a5 

28. 

Sf5— g7: 

Do7— g7: 

10. 

Lei— b2 

£7— £6 

Eine   elegante, 

geistreiche   Opfer- 

11. 

Lc4— d3 

Sg8— li6 

combination ! 

12. 

Sbl— c3 

0—0 

29. 

Ddl-el 

D  g7— c7 

13. 

Sc3— e2 

o7— c5 

30. 

e4    e5 

Lg6— bl: 

14. 

Tal  -Ol 

a7— a6 

31. 

e5— £6: 

T£8— £7 

15. 

h2-h3 

L  c8— d7 

32. 

Del— bl : 

Ta8— g8 

16. 

Kgl-hl 

Ld7-e8 

33. 

T£l— £3 

Tg8-g3: 

17. 

S£3    h2 

Le8— gG 

34. 

T£3— g3: 

und  gewann. 

18. 

£2- £4 

c5-c4 
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2115.   Mittelgambit  gegen  Springerspiel 

COCHKANE.               8TAUNTON.  Wci»».  Schwarz. 

Wei»g.                   schw»r7,.                 11.  Lei — f4(!)  De5 — b2: 

12.  Lf4— (IG:  c7— d6: 

13.  Sdö— c7t  Ke8-d8 

14.  Sc7— a8:  b7— b6 

15.  0--0  L  c8— b7 

16.  Ld3-c4  Db2— eö 

17.  Lc4-d5  Kd8— c8 

18.  a2— a4  Sb8— c6 

19.  Tal— bl  Lb7— a8: 

20.  a4-a5  Kc8— c7 

21.  Tbl-  b5  Sc6-d4 

Es  war  besser  De5— d4t  zn  sieheii, 

Hin    einen   Abtanach  von  Lnnfer  und 
Dame  einculeiten. 

f6— eö:               22.  a5— böf  a7— b(iu 

De7— d6               23.  Ddl— d3  Sd4— b5: 

Dd6— eö:              24.  Dd3-c4t  Kc7— b8 

Lf8— d6               25.  Üc4-b5:  Deö— d4t 

26.  Kgl— bl  La8— dö: 

27.  Db5— c8t  Kb8— c7 

28.  e4— dö:  Sg8— f6 

29.  De8— b8:  Sfti— g4 
3U.  h2— h3  Ög4— f2t 

Deö— e6               31.  Tfl— f2:  Dd4-f2: 

10.       f4— Ip           Dc6— eö               32.  Dh8— «7^  Aufgegeben. 


1..       e2— e4  e7-e5 

2.  Sgl— f3  d7— dö 
Dieser  Zug  wird  mit  Recht  für  ge- 
wagt gehalten,  er  iülirt  aber  oft  zu  einem 
lebhaften  Spiele. 

3.  Sf3— c5:  .... 
Besser  geüchShe  hier  e4— d5: 

3 Dd8— e7 

4.  d2— d4  f7— f6 

5.  Sbl— c3  .... 
Den    Springer    nehmen    zu    Ussen, 

scheint  in  dieser  Lage  des  Spiels  das 
Beste  SU  sein. 


6.  Sc3— dö: 

7.  d4— eö: 
.8.  Lfl— d3 

9.  f2-f4 


Weus  erlangt  einen  starken  Angriff, 
der  jedoch  gegen  die  bestmöglichste 
Vertheidigang  nicht  ausreichend  sein 
dSrfie. 


Padl  Mobpht. 

Weis«. 

1.       e2— e4 
Sgl-f3 
Lfl— c4 
b2— b4 


2. 
3. 
4. 

5. 
6. 

7. 
8. 


c2— c3 

d2— d4 

0—0 

c3— d4: 


2116.   Evansgauibit. 
fHbutrated  LotuUm  Nttot.J 

Mr.  Hammomd 

Schwarz. 

o7 — eö 


Sb8— c6 
Lf8— cö 
Lcö — b4: 
Lb4— aö 
eö — d4: 
Laö— b6 
Sg8— e7 


In  Folge  dieses  incorrecten  Zuges 
▼on  Schwarz  erlangt  Weiss  sofort  das 
Uebergewieht. 


Wais«.  ■ 
9.     Sf3— gö 

10.  e4— dö: 

11.  dö— dC 

12.  Ddl-a4t 

13.  Da4— c4: 

14.  Dc4— f7t 
lÖ.  Lei — a3 

16.  Df7— fü: 

17.  Sgö-f7t 

18.  Sf7— h8: 

19.  La3— e7: 

20.  Sbl— d2 


Schwarz. 

d7— dö 
Sc6 — aö 
Saö— c4: 

c7— c6 
Dd8— d6: 
K  c8— d8 
Dd6-f6 

g7-f6: 
Kd8-c7 
Lb6-d4: 
Ld4-al: 
L  al — eö 
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Weis«. 

21.  ShS— f? 

22.  St7— e5: 

23.  a2— a3 

24.  Tfl-el 

25.  Tel— e5: 

26.  Sd2— e4 

27.  Se4-f6 

28.  Le7— c5 

29.  h2— h3 

30.  Teö— e7t 


Schwarz. 

Lc8-e6 

f6-e5: 

h7— h5 

TaS— g8 

Le6— d5 

Th8-e8 

Te8-h8 

Th8— d8 

b7— b6 

Kc7— b8 


Weiss. 

31.  Lc5— o3 

32.  Le3— f4t 

33.  Sf6— e8 

34.  Se8— c7t 

35.  'Sc7— e6t 

36.  Se6-d8t 

37.  Sd8— c6: 

38.  Kgl— h2 

39.  Sc6— b4t 

40.  Lf4— e3  und 


ScIiwai'K. 
c6  -  e') 
Kl)8— a8 
Ld5— cf> 
Ka8-b7 
Td8— d7 
Kb7— a6 
Td7-dlt 
b<3— b5 
c5 — b4: 
Weiss  gew. 


Siebe. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  f2-f4 

3.  Sgl-f3 

4.  Lfl— c4 

5.  Lc4— f7f 


2117.  Abgelehntes  Königsgambit. 
(Gespielt  im  Logebgarten  zn  Stettin. 


Waltee. 

Schwarz. 

e7 — e5 
Lf8-c5 

d7— d6 
Lc8— g4 
Ke8— f8 


Schwan  hätte  den  LSufer  ruhig 
nehmen  können;  es  musste  zuvor f4-e5: 
Ton  Weiss  geschehen. 

6.    Lf7— c4 


7.  d2— d4 

8.  Ddl— f3: 

9.  Df3— f4t 
10,      c2— c3 


e5— f4 
Lg4— f3 
Lc5— d4 
Dd8— f6 
Ld4— b6 


Weiss. 
Tbl— fl 
Lei— f4; 
e4 — e5 
Lf4-e5: 
Le5— g3 
Kel— d2 

17.  Kd2— c2 

18.  Sbl— d2 

19.  Sd2— f3 

20.  Tfl— el 


11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 


Schwarz, 

Df6-f4: 
Sg8-f6 
d6 — e5: 
Sb8-d7 
T  a8— e8t 
Kf8-e7 
Ke7— d8 
Kd8— c8 
Sf6— g4 
Sg4— eSf 


Das  Beste  fUr  Weiss  war  nun,  die 
Qualität  aufzugeben,  er  zog  aber: 

21.  Kc2 — b3,  worauf  Schwarz 
in  drei  Zttgen  das  Mat  erzwang. 
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Aufgaben. 

Lambert  Kaener. 


I 


W^'y-S 


ii?^ 


^  •/^/w//K' 


^m£M. 


P.  ^^ 


M,,, 


IUI 


iif  ^ 


^^gg^^ ^'y////////J'''''''^''iA^ 


i. 


■'/Wf^  *'*^*  --^^^i^ 


Mat  in  vier  Zügen. 


W«U8. 

M«t  in  vier  Zligcn. 


Mat  in  vier  Zügcu. 

/Google 
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Richard  Schürt«. 

SchwAi"/.. 


m 
"mm. 


.^Ä^ 


WAmr/A  rAm<y:y.<.  'Mw^//^-      «      'V/y^///yyA 


V////////,/, V799Wn9W, 


Selbstmat  in  sieben  Zügeu. 


Weias. 
Selbstmat  in  fünf  Zügen 


11175. 

Prof.  A.  Okffnkr. 
öchwar«. 


Weias. 
Selbstmat  in  sechs  Zügen. 
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W.  Emoblhardt  in  Gera. 

Schw>r«. 


Weias. 

Mat  in  drei  Zügen. 

iura. 

R.  Braumb  in  Gottschec. 

Bchwnm. 


I 


l*Bi 


Weiss. 
Mat  in  vier  Zügen. 


VVcfjis. 

Mat  in  vier  Zügen. 


Weias. 

Mat  in  vier  Zügen. 
JoHANK  Ko8  in  Laibach. 

Schwftrx. 


Weiss. 
Mat  in  drei  Zügen. 

E.  Fetebveil. 
Schwärs. 


t  mm  * 


^^*J^ 


l     §§ 


iim 


4      Wt 
A       V/JA 


Weis». 

Mat  in  fünf  Zügen. 
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Hermamh  Lebmer. 

Scbwwru. 


Weias. 

Mat  in  vier  Zagen. 

J.  A.  MiLES. 
Rphwarz. 


i 


t 


LSI 
1 


W^i 


WeiM. 
Mat  in  vier  Zügen. 

tose. 

W.  T.  PlBBCK. 

Sehware. 


Josef  Kohn  in  Lemberg. 
Behwnrg. 


Wei4i. 
M»it  in  vier  Ziigen  auf  zweierlei  Weise. 

JuHM  ItBowN  in  London. 

(Aus  liem  britiitcJieti  Problem-Tariiier.) 

Srliwarr.. 


Mat  in  drei  Zügen. 

inst. 

J.  L*  Vebbebk  in  Wyk. 
Schwarx. 


Weiss. 
Mat  in  drei  Zügen. 


Weia». 

Mat  in  vier  Zügen. 
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Endspiel-Lösungen. 

IXKlX—TtirXXl.   Aus  August  1868,  B.  243. 

LXXIX.   Aus  einer  zu  Massow  gespielten  Partie. 

Der  Sieg  wird  von  Weiss  erstritten  durch:  1.  8g6f  hg.  2.  Tf6:  gf. 
3.  g6,Db6t  (V.).   4.  Kfl,Df6:    5.  Dh6t.Kg8.    6.  DhTfKfS.   7.  g7  und 

gewinnt  Var.:  3 ,  Th4.   4.  gTf  Kg8.   5.  fTf  Bf?:    6.  DdSf  etc. — 

Angegeben  von  Wild,  L.  Szabö. 

LXXX.   Aus  einer  von  Kling  gespielten  Partie. 

1.  Tb4,  Tb8  (V.).  2.  Tb6,  g4.  3.  Kai,  g3.  4.  Kbl  ~.  5.  T  od.  D  4=. 
Var.:  l...,,Th7.  2.  Dd5,  a6.  3.  Dg8tKa7.  4.  Dh7:  ~.  ö.  Db7  +. — 
Angegeben  von  Wild,  L.  Szabö,  M.  Otto,  R.  Braune. 


LXXXI.  Endspiel  von  Horwitz. 

1.  Td3,  De71  2.  Lg8,  f5!  3.  Td5 1  Kf6.  4.  Kf6.  4.  Tföf  Kg7.  5.  Tf 7 1 
und  Weiss  gewinnt.  —  Angegeben  von  Wild,  L.  Szabö^ 


T,XXXn-  T.yyxrn.    Aus  Deeember  1868,  8.  874. 

LXXXIL   Aus  einer  in  Breslau  gespielten  Partie. 

Das  in  vier  Zügen  zu  erzwingende  Mat  erfolgt  durch:  1.  Lg2f  Kg2: 
2.  Dg5t  Khl  (falls  Kh3,  so  Te3t  etc.).  3.  Ddöf  ~.  4.  Tel  oder  DfSrJr. 
—  Angegeben  von  Wild  in  Insterburg,  Einsiedler  von  Tirnau. 


LXXXIII.   Aus  einer  Partie  von  M.  Lange  und  W.  Paulsen. 
An  Ort  und  Stelle  erledigt. 


Aus  Februar  1864,  8.  66. 

LXXXIV.   Aus  einer  Partie  zwischen  Lord  Lyttelton  (W.)  und 
Dr.  Freemann  (S.). 

1. . . .,  Kg7.  2.  Kd2,  h3  (od.  A.).  3.  Kc3,  e3  (od.  B.).  4.  Kb4!  e2  (od.  C.) 
5.  Tg5t  Kf6!  6.  Tgl,  Ta2.  7.  Kco,  Td2.  8.  Tel,  h2.  9.  a7,  Tdl!  10.  aSD, 

Tel:    11.  Df3 1  Ke7!    12.  De3 f  und  gewinnt  den  Thurm.   A.  2 ,  Kg6. 

3.  Th8,  Kg7.  4.  b6  und  gewinnt.  (Bei  3 ,  Tb5 :  würde  4.  a7  entscheiden, 

oder  3 ,  h3.  4.  b6,  Th5.  5.  Th5:  Kh5:  6.  a7,  h2.  7.  a8D  nebst  8.  DhSf 

etc.).    B.  3 ,  Kg6.   4.  TaS,  Tb5:    5,  a7  und  gewinnt  (falls  4 ,  h2,  so 

5.  Kb4  und  gewinnt).    C.  4.  ...,Tal.    5.  Th3:  e2.    6..Te3,elDt    7.  Tel: 
Tel:    8.  a7  und  gewinnt.  —  Angegeben  von  H.  Specht. 
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LXXXV,   Schachstudie  von  Horwitz. 

1.  Se6,  Lei  (V.).  2.  Lf8,  Kh4!  3.  Sf4,  Lf4:!  4.  Kf4:  Kh5.  5.  Kfo, 
Sd8.  6.  Se5,  Sb7.  7.  Sc6  und  gewinnt  in  einigen  Zügen  den  Springer.  Var. : 
a)  1. .  . .,  Lh6.  2.  La3,  Kh4!  3.  Kg6  und  gewinnt,  b)  1.  . . .,  Lh4.  2.  L  d2, 
Ld8!  3.  Le3  und  gewinnt.  —  Angegeben  von  H.  Specht. 


Aus  April  1864,  S.  121. 

LXXXVI.   Schachstudie  von  Kling. 

1.  TfSt  TbS  (a).  2.Tf3,  Tb4I  3.  Tc3!  Tbl.  4.  Tci,  Tb4  (b).  5.  Tel, 
Tbl.  6.  Tc3,  Tb4.  7.  S'd7,  Ta4t  8.Kb6,  Taßf  9.  Kc7,  Ka7.  10.  SbS  (c). 
Tal^  11.  Sc6t  Ka6.  12.  Tb3,  Tbl.  13.  SbSf  und  Weiss  gewinnt,  a)  Zöge 
der  Thurm  auf  ein  Feld  der  Linie  c8 — h8,  so  würden  die  Züge  Sd7,  Sb6  t 
und  Tf8  eine  schnelle  Entscheidung  herbeiführen,  b)  Das  Schachbieten  des 
Thurms  auf  der  a-Linie  kann  nichts  nützen,  da  der  weisse  König  ohnehin  nach 
c7  gebracht>wird.  c)  Auf  Te7t  folgt  11.  Kc8,  Tal.  12.  Sb8,  Ka7.  13.  Kc7, 
Ta2.  14.  Sb6t  Ka6.  15.  Tb3  etc.  auf  einem  andern  Zug  ebenfalls  SbS  nebst 
Se6  etc. 


LXXXVn.   Aus  einer  Partie  zwischen  W.  G.  Ward  (W.)  und 
Löwenthal  (S.). 

1 ,Tg2f  2.  Kg2:  Dg4t  3.  Khl,  Sf4.  4.  Dc6,Dh3t  5.  Kgl, 

S  e2  4=.  —  Augegeben  von  H.  Specht. 


LXXXVIII.   Aus  einer  Partie  zwischen  Dr.  Lindehn  (W.)  und 

Mr.  Muss  (S.). 

1.  Dh8t  Kg5.  2.  h4 1  Kg4:  3.  Dd4t  Kf3  (V.).  4.  Df2t  Ke4:  5.  Df4  + 
Kd5.  6.  c4tbc.  7.  bc4=.  Var.:  3. . . .,  Kh5.  4.  Sf4 f  Kgl  (falU  Kh4:  so 
Sg2t  Kg5.  6.  Df4t  Kh5.  7.  Dh4  4=).  5.  Se2t  Kh5.  6.  Sg3t  Kh6. 
7.  D  h8  4=-  —  Angegeben  von  H.  Specht. 


Lösung  von  Aufgaben. 

1769—1774.   April  1864,  S.  126—127. 

1769.   Von  M.  Levy  und  H.  Meyer. 

1.  Dgl  rw.  2.  Se4,  Lf6,  Dal  od.  Se4  4r.  —  Angegeben  von  J.  Müller, 
A.  V.  Keibnitz,  H.  Specht,  Vorwerk,  M.  Otto,  P.  E.  Brandt,  M.  Kosenberg 
Pr.  0  offner. 
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177Q.  .VonDr.Berdell^. 

1.  Df4,  Dg6  (De8)  (V.).  2.  Tg5f  c^.  3.  Dd4  +.  Var.  a)  1. . ..,  Dd3. 
2.  Sb3t  Kd5.  3.  Sc7=|P.  b)  1. . . .,  Lc3:  2.  Sb3t  Kd5.  3.  Sc7+.  c)  1. . . ., 
b5.  2.  Sb7t<^.  3.  Sc7  od.  Dc7  4--  —  Angegeben  von  H.  Specht,  H.  Meyer, 
Vorwerk,  M.  Otto,  Pr.  Oeffhef,  J.  Müller. 


1771.    Von  Lieutn.  G.  Szabö. 

1.  Sei:  Kdö:  (V.).  2.  Ddlf  ^.  3.  Sd6  oder  Dde'4=.    Var.:  1 ,  b3. 

2.  Db4t<^.  3. Td4,  Sb6  od.  867=1=.  —  Angegeben  von  H.  Specht,  H.  Meyer, 
Vorwerk,  M.  Otto,  M.  Rosenberg,  Pr.  Oeffner,  J.  Müller. 


1772,   Von  J.  Kühn  in  Lemberg. 

1.  Tb6,  c6  (V.).  2.  Sb6f  SbÖ:  3.  Tc5  +.    Variante:    a)  1 ,  Kd5: 

2.  Setf  Kc4.  3.  Tb4  4=.  b)  1. . . .,  a6.  2.  Te5:  cx).  3.  Sd6  o^pr  Tc5  +. 
c)  1. . . .,  e4.  2.  fe  cNJ.  3.  'Fco  4=-  —  Angegeben  von  H.  Specht,  H.  Meyer, 
Vorwerk,  M.  Otto,  Pr.  Oeffner,  «J".  Müller,  A.  v.  Reibnitz. 


1773.   Von  Richard  Schurig. 

1.  Dc3tKe2.  2.  Td2t  Kel.  3.  Tg2tKdl.  4.  Dal  t  Tbl.  5.  Da4t 
Tb3  (A.  B.).  6.  Khl,  Kel  (V.).  7.  Dalf  Tbl.  8.  Dc3t  Kf  1  (falls  Kdl, 
so9.Td2.  10.  De3.  11.  Tdl  und  12.  Df2  etc.)  9.  Dd3tKel.  10.  Te2t 
Kfl.  11.  Td2tKel.  12.  De3tKfl.  13.  TdlfTdl:  14.  Df2t  Kf2  4=. 

Var.:  6 ,  Kel.  7.  Dalf  Tbl.  8.  Dc3tKdl.  9.  Td2tKel.  10.  De3t 

Kfl.  11.  Tdl  t  Tdl:  12.  Df2t  Kf24=.  A.  ö. . . .,  Kel.  6.  Khl,  Tal  (V). 
7.  Dc4tKbl  (falls  Kdl,  80  8.  Dc2.  9.  Te2.  10.  Tf2.  11.  Tf  1.  12.  Df2 
etc.).  8.  DbStKcl.  9.  Tc2tKdl.  10.  Dd3t  Kel.  ll.Dd2tKfl. 
12.TcltTcl:  13.Df2tKf24=.  Var.:  6. . . .,  Tbl— b8.  7.DaltTbl. 
8.Dc3t  Kdl.   9.  Td2tKel.  10.  DeSfKfl.  10.  TdlfTdl:  U.  Df2t 

Kf2  4=.     B.  5 ,  Kel.  6.  Khl,  Tbl— b8!  7.  Dalf  Tbl.  8.  Dc3t  Kfl! 

9.  Dd3f  Kel.  10.  Te2tKfl.  11.  Tc2t  Kel.  12.  Dd2tKfl.  13.  Tclf 
Tel:  14.  D  f2 1  Kf2  =!=•  —  Angegeben  von  N.  Ostrogorsky,  Einsiedler  von 
Timau. 


1774.    Vom  Einsiedler  von  Timau. 

1.  Sfot  Sf5:  2.Tg7t  Sg7:  3.  Tf3t  Kg2.  4.Ta3tKfl.  5.Df3t  Kel. 
6.  Df2t  Kdl.  7.  Talf  Dal :  8.  Lf3t  Kel.  9.  Le3+  Kbl.  10.  Le4t  Sd34:. 
—  Angegeben  von  N.  Ostrogorsky,  H.  Meyer,  Pr.  Oeffner,  Vorwerk,  H.  Specht. 
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1775_177^,,  Mai  1864,  S.  155—156, 

1775.   Von  E.  Feyerfeil. 

1.  Dd6tKd6:  (V.).  2.Se8tKe6.  3.  ThÖ,  Sf3.  4.  Teöf  Se5:  5.  f5+. 
Var.:  a)  1. . . .,  Kb5.  2.  La4t  Ka4:  3.  Dd7f  Kb4.  4.  Sd5t  Kb3.  5.Db54=. 
b)  1....,  KbT.  2.  Lb3,  Tc8.  3.  Dd7f  Kb8.  4.  Le7ro.  5.  D.  L.  od.  T+.  — 
Eine  einfache  Nebenlösung  ist  jedoch  möglich  durch:  1.  Dc7t  Kb5.  2.  ba, 
Lf  1  (falls  Ka6,  so  3.  Daöf  4.  Dh6t  u.  5.  Dc74=).  3-  ^^^^f  Tb8:  4.  a6Dtc^. 
5.  Db6  4^.  —  Angegeben  von  Vorwerk,  Specht,  H.  Meyer,  Lichtenscheidt, 
A.  V.  Reibnitz. 


177G.   Von  Dr.  Stavenüter. 

I.  Weiss  am  Zuge:  1.  Dcöf  Lc5:  (V.).  2.  Kf4f  Kd6.  3.Sf7  4=.  Var.: 
1. . . .,  Kb7.  2.  Db6t~.  3.  Da6  od.  Td8  4=.  IL  Schwarz  am  Zuge:  1.  Sd4, 
Dd4:  IV).    2.  Dg2f  Sf3.  3.  Dg6  4=.   Var.:  a)  1. . . .,  Lh3.  2.  Dc2 1  Kd4: 

3.  Dd3  4:^.   b)  1. . . .,  Se6.  2.  Le6:  <^.  3.  Dg2,  Ld5  oder  Lfb  4=.  c)  1 , 

Tf8.  2.  TeS  t~.  3.  Lfö  oder  Te6  4=.  —  Angegeben  von  Vorwerk,  Specht, 
H.  Meyer,  Lichtenscheidt,  M.  Otto,  A.  v.  Reibnitz,  Rosenberg,  Pr.  Oeffner, 
J.  Müller. 


1777.   Von  E.  Braune. 

1.  Lf7,  Df3(V.).  2.  Te3t  L)f7:  3.  Tc3t  de.  4  d3  4=.  Var,:  1...., 
Kd3.  2.  Te3t  Kc2.  3.  Lb3t  ~.  4.  Tel  +.  —  Angegeben  von  J.  Müller, 
Vorwerk,  Specht,  H.  Meyer,  Lichtenscheidt,  A.  v.  Reibnitz,  M.  Otto,  Plr. 
Oeffner,  F.  E.  Brandt. 


1778.    Von  J.  Minckwitz  jr. 

1.    Sf7td4t  2.  Td4tDa5:   3.  Tc4t  Kc4:  4.  SeÖf  Kc3.  5.  Sf3 f 
Kc4.  6.  Le6f  Sd54=.  —  Angegeben  von  Vorwerk,  Specht,  ü.  Meyer,  M.  Otto. 


Beriohtigung. 

Im  Februar -Heft,  Siite  44,  Zeile  11,  von  unten  gezählt,  muss  es  heissen: 
zweite,  statt  dritte  Auflage. 


(Geschlossen  am  10.  März.) 


Leipzig,  Druck  von  Oiesecke  &  Devrient. 
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Zum  Läufer- Gambit. 

Bekanntlich  galt  die  Vertheidigung  des  Läufer- Gambit  durch  das 
Qegengambit 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  f2— f4  e5— f4: 

3.  Lfl— c4  f7— f5 

lange  Zeit  ftir  so  stark;  dass  sie  der  schwarzen  Partei  einen^  lyenn  auch 
nur  geringen  Positionsvortheil  verschaffe ^  bis  mit  der  "Variante  des 
deutschen  Handbuchs  4.  Ddl— e2  Dd8— h4t  5.  Kel— dl  f5— e4: 
6.  De2— e4t  Lf8— e7.  7.  Lc4— g8:(!)  ThS— gS:  8.  Sgl— f3  Dh4— f6. 
9.  Sbl— c3  c7-c6.  10.  d2— d4  d7— d5.  11.  De4— f4:  Df6~f4: 
12.  Lei — f4:  etc.  die  völlige  Gleichheit  bei  correctem  Spiel  sich  ergab. 
Auch  wenn  Schwarz  8.  Dh4 — h5  statt  Dh4 — h6  zieht,  wird  das  End- 
ergebniss  nicht  geändert,  da  9.  Sbl — c3  Weiss  den  Wiedergewinn  des 
Gambit- Bauern  bei  gleicher  Stellung  zu  sichern  im  Stande  ist.  Wenn 
jedoch  Schwarz  auf  das  Schach  im  6.  Zuge  statt  den  Läufer  vorzu- 
setzen mit  dem  König  nach  d8  rückt,  so  würden  wir  lieber  statt,  wie  im 
Handbuch  angegeben,  7.  Sgl— £3  Dh4— hö.  8.  d2— d4  sogleich  7.  d2— d4 
ziehen,  um  den  Zwischenzug  nach  7.  Sgl — f3  Sg8 — f6  zu  vermeiden. 
Denn  geschieht  auf  7.  d2 — d4  Sg8 — fB,  so  würde  sich  durch  8.  De4 — f4: 
Dh4— f4:  9.  Lei— f4:  d7— d5.  10.  Lc4— d3  etc.  das  Spiel  vollständig 
aasgleichen. 

Obwohl  also  die  im  Handbuch  angezeigte  Spielweise  mit  4.  Ddl — e2 
zur  Erhaltung  des  Gleichgewichts  durchaus  genügt,  wollen  wir  doch 
eine  Modification  derselben  hier  der  Betrachtung  unterziehen,  weil  sie 
nicht  nur  von  gleicher  Stärke  sein,  sondern  auch  dem  gegnerischen 
Spiel  manche  Gelegenheit  zu  schwächeren  Zügen  darbieten  dürfte.  Wir 
meinen  vor  dem  Damenzuge  nach  e2  das  Damenschach : 
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g7-g6 


Schwarz. 


Ddl— höt 
Dh&~e2 

Vergleicht  man  die  jetzt  erreichte 
Stellung  (s.  das  nebenstehende  Diagr.) 
mit  derjenigen  y  wenn  schon  im  4.  Zuge 
die  Dame  nach  e2  gezogen  ist,  so  zeigt 
sich  in  der  Position  des  schwarzen  g- 
Bauern  auf  g6  statt  auf  'g7  der  einzige 
Unterschied.  Dieser  Umstand  hat  zwar 
für  Weiss  den  Nachtheil;  dass  Schwarz. 
ohne  Furcht  vor  dem  Damenschach  auf 
h5  mit  f5 — e4:  antworten  kann  und 
seinem  Königsläufer  die  Linie  f8 — h6 
geöffnet  ist,  dagegen  den  sehr  erheblichen  Vortheil;  dass  der  schwarze 
Königsflügel  zu  offen  und  namentlich  in  manchen  Fällen  ein  Angriff  auf 
den  Königsthurm  in  der  Diagonale  c3 — h8  möglich  wird.  Es  kommen 
jetzt  für  Schwarz  nur  drei  Züge  in  Betracht;  nämlich  A.  die  mit  dem 
Hauptspiel  analoge  Fortsetzung  durch  Dd8  h4t;  B.  das  schon  erwähnte 
Nehmen  des  weissen  Königsbauern  f5 — e4:  und  C.  die  Deckung  des 
drohenden  Abzugsschachs  durch  DdS — e7.  Wir  wollen  diese  Fortr 
Setzungen  der  Reihe  nach  prüfen  und  bemerken  noch;  dass  andere 
Deckungen  des  Abzugsschachs  für  Schwarz  augenscheinlich  ungünstig 

sein  würden.    Auf  5 Lf8— e7  könnte  folgen  6.  e4— f5:  d7— d5. 

7.  f5— g6  etc.  und  auf  5. . . .  Sg8— e7.   6.  d2-^3  f5— e4:    7.  d3— e4: 
g6— gö.   8.  h2— h4etc. 


Welse. 


5 Dd8— h4t 

6.  Kel— dl  f5— e4: 

7.  De2— e4t  Lf8— e7 

Das  Schach  mit  dem  Springer  zu  decken  ist  wegen  8.  D  e4 — d4 
offenbar  unzulässig. 

Wenn  Schwarz  den  König  nach  d8  rückt;  so  kann  Weiaa  mit 
8.  Sgl— f3  die  feindliche  Dame  angreifen  (bei  8... .  Sg8— £6.  9.  De4— d4 
Sb8 — c6.  10.  Dd4 — c3  würde  Sohwarz  einen  Stein  einbüsseii)  und  auf 
Dh4— h6.  9.  d2— d4  g6— g5.  10.  De4— e5Lf8— g7.  11.  De5— gö:  ein 
gutes  Spiel  erlangen. 

8.  Sgl— f3  Dh4-h6 
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Nach  Dh4 — f6  folgen  am  besten  genau  dieselben  Züge,  wie  in  der 
entsprechenden  Variante  nach  4.  Ddl — e2.  Bei  Dh4 — h5  ist  die  Stellung 
des  Bauern  auf  g6  ein  kleiner  Nachtheil  fiir  Schwarz,  da  die  Linie 
ii5 — fl  unterbrophen  ist.  Auf  Dh4 — g4  aber  würde  folgen  können 
9.  Th8— e8  Sb8— c6.  10.  Lc4— g8:  Th8— g8:  11.  d2— 44  TgS— g7. 
12.  d4 — dö  Sc6— dB.  13.  Lei— f4:  mit  gutem  Spiel  für  Weiss. 
9.  Tbl— el  Dh6— g7 

10.  Lc4r-g8:  Th8-g8: 

11.  d2— d4  g6— g5 

12.  g2-g3  g5-g4 

13.  Sf3— h4 

und  Weiss  gewinnt  den  geopferten  Bauern  mit  gleichem  Spiel  zurück. 

B. 

*  5.    .    .    .    .  '     f5 — e4: 

6.  De2— ©4:  Lf8— e7 

Ajof  D  d8 — e7  würde  Weiss  durch  7.  d2 — d3  den  Gambitbauem  bei 
gater  Stellung  wiedergewinnen,  z.  B.  7.  . . .  De7 — e4f  8.  d3 — e4: 
Sg8— f6.  9.  Lei— f4:  Sf6— e4:  10.  Lf4— e5  etc.  oder  7....  g6— g5. 
8.  h2— h4  De7— e4t  9.  d3— e4:  Lf8-e7.  10.  h4— gö:  Le7— g5: 
11.  Sgl— f3  etc. 

7.  Lc4— g8:  Th8— g8: 

8.  d2— d4  d7— d5 

9.  De4^f4:  Tg8— f8 
la  Df4— h6  Le7— h4t 

Auf  Tf8— f7  würde  Weiss  mit  11.  Sgl— f3  antworten. 
n.      g2— g3  Dd8— e7t 

-  12.    Lei— e3 
und  das  Spiel  dürfte  ausgeglichen  sein. 

Dies  ist  übrigens  wohl  die  stärkste  Variante  für  Schwarz. 

c. 

5 '  Dd8— e7 

6.  e4— f5:  g6-f5: 

7.  d2— d4  Sg8-f6 

8.  Sbl— c3  c7— c6 

BeiSfe— h5.  9.Sc3— d5De7— e2t  10.  Sgl— e2:  Lf8-d6.  11.0-0 

c7 — c6.   12.  Sdö-  -f4:  würde  sich  Weiss  günstig  stellen. 

7» 
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9.   Lei— f4: 
10.   Lc4— d3 
und  Weiss  hat  ein  gates  Spiel. 


d7-d5 


Schwarz. 


ml 


Schliesslich  wollen  wir  noch  den  Fall  in  Erwägung  ziehen  ^  daas 
Schwaiz  das  Schach  vor  dem  Gegengambit  giebt,  also 

3 Dd8— h4 

.      /  4.  Kel-fl  £7— f5 

Für   die  richtige  Fortsetzung,  welche  Weiss  ein  kleines   Ueber- 
gewicht  erringt,  halten  wir 

5.  Sgl-f3         Dh4— h5 

6.  d2~d3 
Um  den  angegriffenen.  Gambitbauern 

zu  decken,  muss  Schwarz  jetzt  (siehe 
das  nebenstehende  Diagramm)  entweder 
gleich  den  Königsspringerbauem  ziehen 
oder  zuvor  den  feindlichen  Königsbauern 
nehmen.  Auf  dem  letztem  Wege  muss 
die  Deckung  schon  nach  7. . . .  f5 — e4: 

8.  d3-e4:    g7— g5    oder    Lf8— d6. 

9.  Ddl — d4  misslingen,  auf  dem  erstem 
6 g7— g5 

7.  h2— h4  h7— h6 

8.  Thl— h2  f5-e4: 
(bei  g5— g4  entscheidet  iiir  Weiss  10.  Sf3— e5.) 


4  W&  4 


^ 


fe^ 


^AlTr 


WeisH. 


wird  Weiss  nach 


9.      h4— g5: 

Dh5— g6 

10.      d3— e4: 

Dg6— e4: 

11.  Ddl    d4 

De4— d4: 

12.    Sf3— d4: 

,     Lf8-g7 

13.       c2-c3 

Sg8-e7 

14.    Lei     f4: 

wenigstens  den  Gambitbauern  mit 

gutem  Spiel  zurückgewinnen. 

E.V.S 
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Original  und  Nachbildung. 

Die  Menge  ist  aur  zu  geneigt,  wenn  jemand  auf  irgend  einem  Gebiet 
einen  Fehlschritt  gethan,  seine  spätem  Leistungen  in  demselben  zu 
beargwöhnen  und  ihnen  die  oft  gebührende  Anerkennung  zu  versagen. 
Unwillkürlich  werden  sie  in  einem  ihnen  möglichst  unvortheilhaften 
Lichte  betrachtet.  — 

So  wird  manchem  Aufgaben  Verfasser  der  Vorwurf  gemacht:  er  ent- 
behre der  Originalität!  Seinen  Erzeugnissen  könne  zwar  eine  gewisse 
Gediegenheit  nicht  abgesprochen  werden,  nicht  wenige  derselben  seien 
aber  mehr  oder  minder  Plagiate.  Obwohl  nun  die  öffentliche  Meinung 
in  der  Regel  gerecht  entscheidet,  irrt  sie  doch  auch  in  gar  vielen  Fällen 
und  richtet  mitunter  zu  streng. 

Mancher  angeblich  in  die  Klasse  der  Nachahmer  gehörende  Compo- 
nist,  und  man  zählt  in  dieselbe  sogar  solche,  die  des  Rufes  als  Meister 
würdig  sind,  mag  dann  und  wann  den  Gedanken  eines  schon  bekannten 
Problemes  benutzt  und  in  einem  eigenen  Erzeugnisse  behandelt  haben. 
Da  man  von  diesen  vereinzelten  Fällen  nun  gleich  auf  ähnliche  schloss, 
mit  leichter  Mühe  unter  den  Tausenden  vorhandener  Aufgaben  auch 
Beispiele  fand;  die  für  die  Originale  gelten  konnten,  so  setzte  man  vor- 
schnell voraus:  dieser  Autor  müsse  seine  Erzeugnisse  sämmtlich  oder 
doch  gröBstentheils  nachgebildet  haben  und  so  erhielt  sein  Name  einen 
falschen  E^ang. 

Abgesehen  nun  davon,  dass  ein  Gedanke  sehr  verschieden  auf- 
gefasst  und  durchgeführt  werden  und  dessen  ungeachtet  in  der  Haupt- 
sache unverändert  bleiben  kann,  hat  auch  eine  Nachbildung  mitunter  gar 
nicht  stattgefunden ,  wo  man  sie  vermuthen  könnte.  Vielmehr  war  dem 
Componisten  die  Aufgabe,  der  er  die  Grundidee  seines  Erzeugnisses 
entwendet  (!)  haben  soll,  nicht  selten  gänzlich  unbekannt! 

Ist  schon  darum,  weil  eine  Idee  in  einem  früher  geschaffenen  Pro- 
bleme verwandt  wurde,  die  spätere  Verarbeitung  derselben  zu  verwerfen? 

Gesetzt,  ein  Künstler  käme  auf  einer  Gebirgstour  in  ein  liebliches 
Thal,  welches  durch  seine  reizende,  idyllische  Lage  ihn  zu  hoher  Be- 
geisterung hinreisst.  Entzückt  ergreift  er  den  Griffel,  entwirft  eine 
Skizze  und  wandelt  solche  in  der  Folge  in  ein  herrliches  Gemälde  um, 
das  er  unverweilt  auf  die  Kunstausstellung  sendet.  Dort  sagt  man  dem 
Jünger  der  Kunst  zu  seinem  Erstaunen :  das  Bild  sei  zwar  recht  gut 
gemalt,  aber  nicht  Original  und  zeigt  ihm  zum  Beweis  ein  anderes 
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Gemälde;  welches  dass^elbe  liebliche  Thal  dai^teUt  und  mit  nur  geringem. 
Unterschiede  dem  seinigen  gleich  ist.  Vergebens  bestreitet  der  Künstler 
die  Nachahmung,  vergebens  betheuert  er,  jenes  Bild  habe  er  gar  nicht 
gekannt :  man  glaubt  ihm  nicht  und  Iftchelt  nur  über  seine  Aussagen. 

Ist  aber  darum,  weil  zufällig  ein  anderer  Künstler  das  Thal  schon 
aufgenommen,  das  zweite  BUd  wirklich  nicht  ebenso  originell,  nicht 
ebenso  ursprünglich  aus  Geistes  Kraft  geschaffen?  Hätte  der  jüngere 
Maler  nicht  gleich  dem  altern  die  Landschaft  zuerst  malen,  von  der  Idee 
zuerst  erfasst  werden  können  ? 

Die  spätere  Verarbeitung  eines  Gedankens  ist  überdies  oftmals  bei 
weitem  gelungener,  als  die  frühere. 

Wie  häufig  ist  die  Pointe  einer  Aufgabe  trefflich,  während  die  Aus- 
führung noch  viel  zu  wünschen  übrig  lässt,  vielleicht  gar  schwächlich, 
schwülstig,  stümperhaft  ist. 

Da  wird  zufäUig  ein  geübter  Problemcomponist  auf  die  hübsche 

Pointe  aufmerksam;  er  bedauert,  dieselbe  so  kümmerlich  durchleuchten 

zu  sehen,  nimmt  voll  Eifer  Bret  und  Steine  her  und  führt  di^elbe  in 

kurzer  Frist  mit  den  einfachsten  Mitteln  klar  und  scharf  durch: 

Oftmals  zeichnet  der  Meister  ein  Bild  durch  wenige  Striche, 

Was  mit  unendlichem  Wust  nie  der  Geselle  vermag  I 

Das  von  uns  oben  angewandte  Gleichniss  erscheint  vielleicht  eiciKel* 
nen  unserer  Leser  zu  gewagt,  oder  sie  halten  es  für  aiku  umrahr schein- 
lieh ,  dass  zwei  getrennt  lebende ,  einander  unbekannte  Aufgabenverfaeser 
auf  dieselbe  Idee  kommen  sollten?  Diese  bitten  wir  die  nachfitebenden 
Diagramme  zu  betrachten,  durch  welche  wir  in  den  Stand  gesetat  sind^ 
einen  schlagenden  Beweis  dafür  zu  geben,  dass  dem  oder  jenem  Problem^ 
componisten  Unrecht  geschah. 


Schwarx. 
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Diese  beiden  Erzeugnisse  waren  bis  jetzt  noch  unveröffentlicht. 

Mit  Ausnahme  der  verschiedenen  Standpunkte  der  weissen  Könige 
and  d^r  dadurch  ndtfaxg  gewordenen  Ergänzungen  sind  die  beiden  Po- 
sitionen vollständig  gleich)  wie  auch  bei  beiden  derselbe  Weg  zur  Lö- 
sung fährt  y  nämlich : 

1.  Lf8  Ke5 

2.  g4  beliebig 
8.  Lg7       oder       Dfö^. 

Bei  unbefangener  Anschauung  der  Stellungen  könnte  man  zu  der 
Ansicht  gelangen,  dies'  seien  zwei  Fassungen  derselben  Aufgabe,  welche 
ein  Componist,  da  er  selbst  in  Zweifel  darüber  war/  welcher  von  beiden 
der  Vorzug  zu  geben  sei^  uns  zur  Beurtheilung  und  Auswahl  eingesandt 
habe?  Dem  ist  nicht  so.  Wir  empfingen  diese  Erzeugnisse  beinahe  zu 
gleicher  Zeit  aus  ganz  verschiedenen  Theilen  des  deutschen  Vaterlandes 
von  den  Trägem  zweier  in  der  Sehachwelt  rühmlichst  bekannter  Namen. 
, Hätten  wir,  wie  es  doch  leicht  möglich  war,  eins  der  beiden  Pro- 
dncte  zuerst  vcröffentlieht  und  später  auch  das  andere,  würde  nicht  über 
kurz  oder  lang  der  Brief  nrgend  eines  unserer  eifrigen  Löser  uns  die 
Miltiieihmg  gebradit  haben:  „Die  Aufgabe  Nummer  x  ist  ein  Plagiat,, 
vergleichen  Sie  g«fälllgfit  desshalb  die  Aufgabe  Kummer  N^^  —  ?  Sicher! 
Vielldcht  sogar  mit  dem  Zusatae:  „Ueberhanpt  habe  ich  gefunden,  dass 
der  Heifr  X  bisweilen  andere  Probleme  nachmacht^.  Wir  haben  ähnliche 
Fälle  schon  erlebt!  — 

Ob  der  gepriesenen  Originalität  wirklich  ein  so  hoher  Werth  beizu- 
flössen  sei,  wie  man  ihr  beizumessen  pflegt,  bleibt  überdies  noch  sehr 
dahingestellt  Der  wahre  Meister  wird  zwar  möglichst  vermeiden^  schon 
verwendete  Ideen  auf's  Neue  zu  benutzen  *,  er  wird  es  verschmähen,  aus 
fremden  Qeisteriblumen  sich  Kränze  winden  zu  woHen  und  lieber  den 
Eisgebungen  des  eigenen  Genius  folgen :  ist  er  aber  zu  tadeln^  wenn  er 
«ne  Pointe  einer  nochmaligen  Behandlung  werth  findet,  diese  Pointe 
nach  sei&er  Weise,  nach  dem  ihm  eigenthümliehen  Typus  behandelt, 
und  seine  also  entstandene  Schöpfung  des  Beifalls  und  der  Beachtung 
sUsr  Ksnner  würdig  erscheint  ? 

Was  liegt  daran,  ob  seh^m  ein  ähnliches  Werk  vorhanden,  wenn 
das  neue  von  tadelloser  Schönheit  ist? 

Die  VoUendung  desselben  Mffgt  schon  für  seinen  We^th,  &it  seine 
Dauer;  die  Vottendung  ist  selbst  Originalität !  J.  M, 
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The  Household  Chess  Magazine. 

Herausgegeben  von  dem  Pseudonymen  Tob  unter  Mitwirkung  t| 
berühmten  Blindlingespielers  Herrn  J.  H.  Blackburne  erscheint 
;;Familien-Schach-Magazin^'  zu  einer  Abendunterhaltung  am  bäoslic 
Heerde  bestimmt  in  monatlichen  Heften  und  wird  vorzugsweise  Scha 
ausserdem  aber  auch  Aufsätze  über  andere  Bretspiele,  Räthsel 
Charaden  bringen.  Die  Einleitung  sucht  auszuführen^  dass  jedes  geist 
Spiel;  indem  es  das  Gehirn  in  Schwingung  versetze ,  zu  seiner  Uebu 
und  Ausbildung  und  mit  Maass  angewandt^  zu  seiner  Gesundheit 
trage.  Zwar  werde  das  Gehirn  auch  durch  geistige  Arbeiten  angest 
und  geübt.  Aber  an  diese  knüpfe  sich  der  Zwang  der  Bedürftigkeit^ 
peinliche  Sorge.  Spiel  dagegen  sei  Arbeit  ohne  Mühseligkeit  und 
daher  für  das  zu  übende  Organ  am  gedeihlichsten.  Unter  allen  geis 
Spielen  aber  nehme  das  Schach  anerkanntermaassen  den  ersten 
ein,  wenn  auch  andere  geistige  Gymnastik ,  wie  die  Beschäftigans  ] 
Räthseln  und  Charaden^'nicht  ausgeschlossen  werden  dürfe.  Man  könnli 
somit  das  Schachspiel  ^^Gehirntumen^'  nennen.  Diese  Auseinandei^ 
Setzung  erinnert  an  die  Deduction  in  Schillers  «^Briefen  über  die  ästhe- 
tische Erziehung  des  Menschen'^^  dass  zwar  jede  auf  eine  bestimmte 
Richtung  zwangsweise  beschränkte  Thätigkeit,  nicht  aber  das  freie 
Spiel  9  zu  dem  er  auch  die  Kunst  rechnet ,  die  harmonische  Entwicklung 
und  Eraftentfaltung  aufhebe. 

Alle  Schachspieler  werden  in  fänf  Classen  getheilt  In  der  ersten 
befindet  sich  das  Schachkind ,  das  einige  Bewegungen  über  das  Bret  zu 
machen  lernt,  jedoch  in  steter  Gefahr  zu  fallen,  —  in  der  zweiten  der 
Schachschüler,  der  die  Z^ge,  auch  einige  vortheilhafte  kennt,  »aber  die 
allgemeinen  Principien  des  Spiels  noch  nicht  entdeckt  hat,  —  in  der 
dritten  der  Schachfreund,  der  die  Listen  und  Fallen  und  all  dergleichen 
anwendet',  aber  niemals  mit  dem  Gedanken  der  Eröffnungen  und  End- 
spiele sich  beschäftigt  hat,  —  in  der  vierten  der  Schacfakämpe,  der 
„heranspringt,  wie  ein  Parder,  in  den  Kampf  sich  stürzt  und  gegen  dec 
Kanonen  Mündung.^'  Vor  der  fünften  Stufe  bleibt  der  Verfasser  stehen, 
da  nur  der  Genius  ßich  auf  sie  schwinge  und  es  gefährlich  sein  könne, 
seinem  Fluge  zu  folgen. 

Ausser  der  Einleitung  enthält  das  erste  Heft  einen  Aufsatz  übei 
Schachaufgaben,  in  welchem  eine  Aufgabe  als  eine  kleine  Partie  mii 
einem  unsichtbaren  Gegner  aufgefasst  wird  und  folgende  Arten  sicl 
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L^rausstellen:  1)  die  Bau^rheimPH.ng8ftn fgabe,  welche  gewöhnlich  eine 
^xt  von  Endspiel  ist,  —  2)  die  Zugzwang- Aufgabe,  wo  die  Nothwendig- 
ceit  zu  ziehen  Schwarz  zum  Verderben  gereicht,  —  3)  die  Ein- 
^«hliesBungs- Aufgabe,  wo  Schwärz  in  'seinen  eignen  Figuren  ersticken 
iKiuBSy  — •  4)  die  Hinterhalts -Aufgabe,  wo  z.  B.  ein  Thurm  wie  bei  der 
XndiBchen,  einen  Läufer  oder  die  Dame  verbirgt,  —  5)  die  Abzugsmat- 
.Aufgabe,  wo  das  Mai  durch  ein  vorbereitetes  Abzugsschach  erzwungen 
wird. 

Femer  berichtet  das  Magazin  von  einem  Turnier  in  Liverpool,  in 
welchem  jeder  mit  jedes»  zu  spielen  hat  und  von  einem  sehr  interes- 
santen Wetikampf  zwischen^  den  Schaehclubs  zu  Bradford  und  Hudders- 
field.   In  diesem  letztern  wurden  von  jeder  Seite  zwölf  Spieler  gestellt;, 
von  denen  jeder  mit  seinem  Gegner  drei  Partien  spielen  sollte.    Die 
Paarung  geschah  nach  der  Reihenfolge  der  Stärke  der  Spieler,  nicht 
wie  in  einem  frühem  Kampfe  durchs  Loos.     Damals  war  der  Preis 
Huddersfield  zugefallen,  jetzt  aber  hat  Bradford  einen  entschiedenen 
Sieg  mit  18  gewonnenen  Partien  gegen  12  verlorne  und  2  Remisen  er* 
stritten.  —  Von  den  Bäthseln  und  Charaden,  die  zum  Theii  eine  feine 
Pointe  haben,  beziehen  sich  auch  ein^e  auf  das  Schach.     Jedenfalls 
scheint  es  uns  ein  glücklicherer  Oedanke  Räthselfragen  mit  dem  Schach 
zu  verbinden,  als  andere  Spieloi  die  doch  weit  unter  seinem  Niveau  sich 
bewegen.  E.  v.  S. 


Zweite  Vierschachpartia 

(GespiftU  en  eorretpondmtfe  swiscben  den  Herren  MfickeDheim  in  Nensiadt •  Magdeburg 

und  Denscb  el  in  Magdeburg  incl.  drei  Varianten  yom  7.  Mai  bis  mit  19.  Sept.  1864.) 

I 

Zweite  Variante. 

Weie«  und  Gelb :  Herr  Denschel. 
Schwarz  und  Roth:   Herr  Mückenheim. 

(Fortaetsang.) 

Fast  allgemein  wird  behauptet;  dass  wenn  ein  Spiel  (eine  Farbe) 
der  Figuren  beraubt  ist,  diese  Partei;  wenn  auch  die  Gegner  zusammen- 
genommen  weniger  Figuren  haben;  unterliegen  müsse.  Um  dies  an- 
nähernd fest  zu. stellen,  wurde  die  erste  Variante  vom  30.  Zuge  ab; 
ntoduBals  wie  folgt,  gesyielt: 
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Stellung  nach  dem  29.  Zage : 

nr.  Qelb. 

14 
13 
13 
11 
10 
9 
a   8 

«    7 
9 
'     6 

5 

4 

3 

2 

1 


JS 


a     b     c     d 

efghiklmn» 

L  W«iH. 

30.  Zug. 

R.  Td9-f9. 

W.  Dh6— h4. 

Q.  Emil    111. 

R.  Sb7-d6. 

Schw.  Sk7-15. 

G.  Kill— ml  1. 

34.  Zug. 

Schw.  Ti7— m7. 

W.  Dh4— olOt  Schw.    Würde 

31.  Bog. 

Weiss  nicht  Schach  geboten  haben, 

W.  Lfl— d3. 

dann  hätte  Roth  den  Tfaurm  o5, 

R.  b8-d8. 

und  Schwarz  die  Dame  auf  h4  an- 

ö.  dl3— dl2. 

gegrifito  und  Thurm  c5  ging  dann 

Schw.  m8-I8. 

gegen  »oen  Springer  verloren. 

32.  Zug. 

R.  Tf9— flO: 

W.  Tel-e5. 

G.  KHl-kll: 

R.  d7— e7. 

Schw.  Ko5— n6. 

Q,  fll— flO. 

ds»  Zug. 

Sehw.  Si9— k7. 

W.  Dolo— f 2. 

33.  Zug. 

R.  TflO— ralO: 

W.  Te5— c5: 

G.    ill — ilO.     Nun  kann  bei 
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Roth     gründlich    Bresche    gelegt 
werden. 
Schw.    Bb9— 19. 

'  86.  Zug. 
W.    Tc5— clO: 

R.    TmlO— m8.    Roth  furchtet 
Tausch. 
Gt:  g9-g8. 
Schw,  Tm7— 17, 

87.  Zug. 
W.   TclO-alOt  Roth. 
R.    Ka5— b4.     Es  gibt  keinen 
anderen  Zug. 
G.  Kkll— 110. 
Schw.    815— m7. 

88*  Zug. 
W.  Df2— d4tRoth. 
R.  Sd6 — c4  wieder  gezwungener 
Zug.        ' 
G.   kl3-^kll. 
Schw.   T17— 16. 

89.  Zug. 

w.  sia-k5. 

R.  Tm8— o8. 
Q.  K  HO- 111. 
Schw.   kB— i8. 

40.  Zug. 

W.  TalO— blO. 
R.  Kb4-  aö. 
Q.  ilO— i9. 
Schw.   19-:rk9. 

4L  Zug. 
W.   Dd4— d8:tRoth. 
R.   Ka5— a4. 


G.  Kill— mlO. 
Schw.   T 15—16. 

42.  Zug. 

W.  Ld3-Sc4: 
R.  b5— Lc4. 
G.   KmlO— nll. 
Schw.  T16— e6. 

48.  Zug. 

W.   Khl— h2. 
R.  To8— o7. 
G.   KnlO— mlO.- 
Schw.   Sm7— k6. 

44.  Zug. 
W.   Dd8-a8t  Roth  und  Mat. 
R.  ist  mat. 
G.   KmlO— m9. 
Schw.  Te6— e5. 

46.  Zug. 
W.   Da8— a6. 

R.  ist  mat. 
G.  Km9— m8. 
Schw.  Sk6-h5. 

48.  Zug. 

W.  d»-d4. 
R   ist  mat. 
G.  Km8— 18: 
Schw.  Te5— d5. 

47.  Zug. 

W.  Sk5— 17  t  Schwarz. 
R.   ist  mat. 
G.  K18— m8. 
Schw.   Kd6-o6.     ' 
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aelb. 


Weifls. 


48.  Zug. 

W.   S17-~m5t  Schwarz. 

R.   ist  mal. 

G.   Km&— m7. 

Schwarz  gibt  nun  die  Partie  auf, 
da  alle  Anstrengung  Nichts  hilft^ 
den  rothen  Thurm  o7  zu  retten. 
Denn  zieht  Schwarz  K  06 — o5,  und 
er  kann  nicht  anders  ziehen^  so 
folgt: 

40.  Zug. 
W.  i2~i4. 
R.  ist  mat. 


G.  KinT— n7. 

Schw.   T  d5 — a5 ,  am  besten ! 

50.  Zug. 
W.  Da6—c6t  Roth  und  Mat. 
R.  bleibt  mat. 
G.  Kn7— 08. 
Schw.   S  h5 — f 4 ,  am  besten ! 

61.  Zug. 
W.  TblO—nlO.  Roth  kann  und 
muss  nun  ziehen. 
R.  Ka4— b4.. 
G.  K08— To7: 


Dritte  Variante. 

Die  bei  der  zweiten  Variante  aufgestellte  Behauptung ,  dass  die 
Partei,  deren  eines  Spiel  (eine  Farbe)  der  Figuren  beraubt  ist,  unter- 
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liegen  müsse;  hat  Herrn  Mfickenkeim  als  starken  Vertreter  und  veran- 
lasste das  nochmalige  Spiel  der  ersten  Variante  vom,  80.  Zuge  ab. 


Stellung  nach  dem  29.  Zuge: 
Gelb. 


Weiss. 


80.  Zag. 

W.  Dh6— h4. 

R.  Td9— g9: 

G.  fll — flO.  Besser  wäre  ge- 
wesen ^  mit  dem  Könige  gegen 
Schwarz  vorzurücken. 

Schw.  Td7— 17  t  Gelb. 

81.  Zug. 
W.   Lhl— dS. 

R   Tg9-g2. 
G.   Kill— mll. 
Schw.   T17— g7. 

82.  Zug. 
W.   Dh4— all t  Roth. 

R.  Ka5— b6.  Auf  b4  wäre  im 
nächsten  Zuge  das  Mat  erfolgt.  - 


G.  Kmll— nlO.  VieUeicht  wäre 
jetzt  flO — ^f9  besser  gewesen,  da 
Roth  entweder  wieder  ein  Schach 
erhält;  oder^  wenn  der  schwarze 
Tburm,  um  dies  zu  verhindern^  sich 
auf  g6  postirt;  Weiss  zunächst  ro- 
chiren  und  dann  eine  sehr  «tarke 
Angriffsposition  erhalten  könnte. 

Schw.  m9— 19.      .  "^ 

88;  Zug. 

W.  Dali— f6f  Roth.  Besser 
war  zu  rochiren,  wenn  auch  Bauer 
d2  verloren  ging. 

R   Kb6-~c7. 

G.   mlO— 19: 

Schw.  m8--19: 
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94.  Zug. 
W.  Df6— f4tKoth. 
R.   Sb7— d6. 
G.  KnlO— in9. 
Schw.   Si9— k7. 

86.  Zu«. 
W.   fL3—k9t  Schwarz. 
R.  Tg2-g5. 
Q.  Km9— n8. 
Schw.   Ko6r— o4. 

86.  Zug. 

W.  S13— möt  Schwarz.  Viel 
besser  war  jetzt  die  Rochade. 

R.   d7— e7. 

Q.  f  10— f9.  Zu  spät!  Jetzt  war 
il  1 — i  10  viel  besser. 

Schw.  .Ko4 — n4. 

87.  Zug. 

.     W.   Sm5— o6t  Schwarz. 
R.   Tg5-45. 
Q.   ill— ilO. 
Schw.  Kn4 — in4. 

88.  Zog. 

W.  Df4— ilf  Schwarz.  Auch 
jetzt  noch  war  die  Rochade  das 
Beste!  —  Hätte  Weiss  durch  14—15 
Schwarz  Schach  geboten;  so  folgte 
Roth  Ti6— i4  und  Schwarz  hatte 
kein  Schach  mehr;  Gelb  beliebig; 
Schwarz  Tg7 — ^glf  Weiss;  und 
die  weisse  Dame  ging  gegen  den 
schwarzen  Thurm  verloren. 

R.  b8-d8. 

G.   Kn8— m7. 

Schw.  Km4— 15. 
80.  Zug. 

W.  Dil— not  Schwarz. 


R.  Sd6— fö.  Sehr  gut! 
G.  il0-i9. 
Schw.  K15-k6. 

40.  Zug. 

W.  So6— möt  Schwarz.  Ein 
Fehler!  Die  Dame  musste  auf  il 
Roth  Schach  geben ;  und  Roth  am 
Zuge  musste  entweder  aus  dem 
Schach  ziehen;  oder  mit  seinem 
Springer  auf  g3  sein  Schach  ver- 
deckend Weiss  Schach  geben.  In 
letzterem  Falle  war  dann  Roth  mit 
seinem  Springer  gefesselt;  würde 
sehliesslich  auch  seine  beiden  Fi- 
guren gegen  die  weisse  Dame  ver- 
loren haben. 

R   Ti5— Sra5: 

G.  i9 — ^i8.  Die  weisse  Dame  ist 
wohl  nicht  zu  retten ;  gibt  aber 
Schwarz  dem  Weissen  Schach; 
dann  sind  des  Schwarzen  beide 
Figuren  verloren« 

Schw.  Tg7 -gif  Weiss. 

4L  Zug. 
W.  Tel— T gl: 
R.  Tm5— Du5r 
G.  i8->Sk7; 
Schw.   Kk6— Sk7: 

42.  Zug. 
W.  Tgl— glO. 
R.  Tn5— iö. 
G.  Km7— m6: 
Schw.  k8— i8. 


48«  Zug. 


W.  Roobirt 
R.  .Ti&-i7. 
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Schw.  Kk7— k8. 

4«^  Bat. 
W.  Lk9— fl3. 
R.  Kc7— d7. 

G.    f9— f8.    Zu  tadeln!    Jeder 
andere  Zug  war  besser. 
Schw.  i8— h8. 

46.  Zug. 
W.  TglO— clO: 
R.   e7— f7. 
G.  dl3— dl2. 
Schw.  hS— g8. 

46.  Zug. 
W.  TclO— c5: 

R.  Sf5^b4. 
G.  K15-k4. 
Schw.  Kk8— i8. 

47.  Zug. 
W.  i2— 14. 

R-  Sh4— g6. 
G.  Kk4— i3. 
Schw.  kll— ill. 

48.  Zug. 
W.  Ln3— hilf  Roth. 
R.  Kd7— d6. 

G.  kl3— kll. 
Schw.  KiS— h8. 

49.  Zug. 

W.  d2— d4.  Ifier  war  Tc5— höf 
Schwarz  besser,  weil  durch  Gelb 
kll — klO  der  schwarze  Bauer  19 
erobert,  oder  der  rotbe  Thurm  ge- 
tauscht wurde. 

R.  Sg6— f8t 

Q.  Kia-ig. 

Schw.  Kh8— g9. 


so.  Zug. 
W.  Til— el. 
R.  Sf8— glO. 
G.  Ki2— 13. 
Schw.  Kg9— hlO. 

81.  Zug. 
W.  I^hll— SglO: 
R.  Ti7— k7. 
G.  kll-klO. 
Schw.  KhlO— LglO. 

52.  Zug. 
W.   Tel— eö. 
R.  Tk7— klO: 
G.  Ki3— h4. 
Schw.  KglO— fll. 

68.  Zug. 
W.  Tc5-d5tRoth. 
R.  Kd6— c7. 
G.  Kh4— gö. 
Schw.  19— k9. 

64.  Zug. 
W.   Td5— cötRotb. 
R  Kc7-d7. 
G.  Kgö— f6. 
Schw.  k9— 19. 

66.  Zug. 

W.  Tc5— dötRoth.  EinFehlerl 
Das  Schach  nuisste  spiter  er- 
folgen, damit  Gelb  Zelt  gewajuk, 
dem  rodieQ  Thurm  xu  Leibe  ^u 
geben. 

R  Kd7-c8. 

G.  Kf6— g7. 

Schw.  19— h9. 

6«.  Sog. 
W.  Ta&~c6t  Roth. 
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R.  Kc8— d9. 
G.  Kg7— h8. 
Sobw.  Kfll— glO. 

67.  Zug. 

W.  Kkl— 12. 

R.  TklO— ilO. 

G.  Kh8 — i9.  Besser  war  nach  g7. 

Schw.  h9— g9. 

58.  Zae. 
W.  Tc5-b5: 
R.  d8-e8. 
G.  Ki9— i8. 
Schw.  g9— f9. 

69.  Zug. 
W.  Te5~d5tRoth, 
R.  Kd9— e9. 
G.  Ki8— i9. 
Schw.  KglO— g9. 

60.  Zug. 
W.  Tb5— b9tRoth.^ 
R.  Ke9— f8. 

G.  Ki9— i8. 
Schw.   f9— e9. 

61.  Zug. 

W.  Td5— d9.  Roth  u.  Schwarz 
haben  sich  nun  überzeugt,  dass, 
wenn  auch  daznnbch  mehrere  Zttge 
erforderlieh  sind,  Weiss  nicht  allein 
den  vordringenden  schwarz.  Bauern 
ey  nöthigenfcJls  mit  Thurmopfer 
erobert,  sondern  auch  den  rothen 
Freibauernf  Tgewinntund  schliess- 
lich mit  einem  seiner  vier  ver- 
bundenen Bauern  in  die  Dame  ge- 
langt, weshalb  sie  die  Partie  auf- 
geben.   Die  D&heren  Unbersucliun- 


gen  zeigten  nämlich  bei  der  Fort- 
setzung 

ttL  Zng> 

R.  Kf8— f9. 

G.  Ki8— i9. 

Schw.  g8--f8. 

62.  Zug. 
W.  Td9— dll: 
R.  Kf9— g8. 
G.  Ki9— i8. 
Schw.  ill— hll. 

65.  Zug. 

W.  Tdll— gilt  Schwarz.  Ab- 
zug Roth. 
R.  ThlO— dlO. 
G.  Ki8-i9. 
Schw.  Kg9— flO. 

64.  Zug. 
W.  Tb9— bll. 
R.  Kg8— f9. 
G.  Ki9-hlO. 
Schw.  e9— d9. 

66.  Zug. 

W.  TgU—f  11 1  Schwarz.    Ab- 
zug Roth. 
R.  TdlO— dl2: 
G.   KhlO— hll: 
Schw.   KflO— elO. 

66.  Zug. 

W.  Tbl  1— dll. 
R  Kf9— g9. 
G.  Khll— gll. 
Schw.  d9— c9. 

67.  Zug. 
W.  Tdll— Tdl2: 
R.  f7— g7. 


Digitized  by 


Google 


186fi.   April.  —  An6Xtz«. 


113 


G.  Kgll— gl2. 
Schw.  c9— b9. 

68.  Zog. 
W.   Tf  11— all  u.  8.  w. 
oder  bei  der  Fortsetzung : 

6L  Zug. 
R  Kf&-g7. 
G.  Ki8— i9. 
Schw.  g8— f8. 

e2.  Zug. 
W:  Td9— dll: 
R  Kg7-h7. 
G.  Ki9— k9. 
Schw.  ill— hll. 

68.  Zug. 
W.  Tdll— glltSchwarz. 
R  Kh7-h8. 
G.   Kk9— k8. 
Seh.  Kg9— flO. 

64.  Zog. 
W.  Tb9— bll. 

R  f7— g7. 
G.  Kk8— k9. 
Sehw.   e9— d9. 

65.  Zug. 
W.  Tbll— hlfSchw. 
R  g7— h7. 

G.  dl2— dll. 
Schw.  KflO— e9. 

66.  Zug. 
W.   Tgll— hll: 
R   ThlO— Thll: 
G.  Kk9— ilO. 
Schw.  d9— c9. 


67.  Zug. 
W.  Tfll— ThllfW. 
R  KhS— iS. 

6.   dll— dlOfSchwarz. 

68.  Zug. 
W.   Thll— h9. 

R  h7— i7, 
G.  KilO-hlO. 
Schw.  KdlO— clO. 

68.  Zug. 
w.14-15. 
R  i7— k7. 
G.  KhlO— ilO. 
Schw.  c9— b9. 

70.  Zug. 
W.  Th9— b9: 
R  k7— 17. 
G.  Kilo— klO. 
Schw.  KclO— Tb9. 

TL  Zug. 
W.  15-16. 
R  Ki8— i7. 
G.  KklO— k9.^ 
Schw.  Kb9^-c8. 

72.  Zug. 
W.   14— iö. 
R  Ki7— 16. 
G.  Kk9— 18. 
Schw.  Kc8— d7. 

78.  Zug.  ' 

W.  k3— k4.  u.  8,  w. 

dasB  nur  bei  ganz  schlechtem  Spiel 
von  Weiss  an  Remis,  was  Roth  und 
Schwar£  zu  erreichen  glaubten,  an  den- 
ken ist 


XX 
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Partien" 

21 18.   Zweispringerspiel. 
(Gespielt  im  Logengarten  za  Stettin.) 


1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 


Walteb. 

Weiss. 

e2— e4 
Sgl-f3 
Lfl— c4 
Sf3— g5 

e4— d5: 
Lc4-b5t 

d5— c6: 
Lb5-e2 
Sg5— f3 
Sf3— e5 

f2— f4 
Tbl— fl 


L  c6— d6  ist  besser. 


13. 
14. 
15. 

16. 
17. 


c2— c3 

b2— M 

Sbl— a3 

Sa3— c2 

Sc2— e3 


Siebe. 

Schwarz. 

e7— e5 

8b8— c6 

Sg8— f6 

d7— dö 

Sc6— a5 

c7 — c6 

b7— c6: 

h7— h6 

e5 — e4 

DdB— d4 

Lf8-c5 

Dd4^-d6 

Lc5— b6 
Sa5— b7 
Lc8— e6 
0—0 


Da  dem  Weissen  ein  starker  Angriff 
droht,  80  sucht  er  seine  Stellung  zu 
sichern.  Der  nun  'folgende  Abtausch 
war  nicht  gut  von  Schwara. 

17 Lb6-e3: 


18. 
19. 
20. 
21. 


Weiss. 
d2— e3: 
Le2— dl: 
Kel— f2 
Kf2— gl 


SchwoTS. 
Dd6— dlf 
Tf8— dB 
Td8— d6 
Ta8— d8 


Schwarz  nimmt  mit  seines  Thürmen 
die  d  -Linie  ein;  die  Operation  ist  aber 
voreilig. 


22.  Lei— a3 

23.  Ldl— a4 
Schwach! 


24 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 


c3— c4 
c4 — c5 
c5— d6: 
L«4 — o6: 
La3— cl 
Lc6 — e4: 
Lei— e3: 
Tfl— el 
a2— a4 
a4— a5 
b4-b5 
Le4-d5: 
b5— b6 
a5— a6 


Sf6— d7 
La6— dö 

Ld5— e6 
Sd7— e5: 
Se5— c4 
Sb7— d6: 
Sdß— f5 
Sf5— e3: 
Sc4— e3: 
Se3— c4 
Se4r-b2 
Td8— d4 
Le6— d5 
Td4-<15: 
a7— b6: 
Aufgegeben. 


21t  9.    Qiuoco  piano. 

(G«spielt  in  der  Augfuste»  lu  Leipzig  im  Anfang  v.  J.) 


1. 

2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 


R.  M. 

Weiss. 

e2— e4 
Sgl— f3 
Lfl— c4 
Sbl-c3 

h2— h3 
Lc4 — ^b5 

d2— d3 
Lei— gö 
Lg5— e3 


Louis  Paclsen. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 

d7— d6 
Lc8— e6 
Sg8— e7 
0—0 

f7— f6 
Lc5— e3: 


Weiss.  Schwan. 

10.  f2— e3;  fß— f5 
Ein  gewagter  Zug,   durch  welchen 

Schwarz  leicht  in  Naofatlieil  gerathen 
konnte. 

11.  Sf3— gö  Le6— f7 

12.  Sg5— f7:         Kg8— f7:! 

13.  e4^f5:  Se7— f5: 
Weiss  hätte  das  Läuferschaoh  geben 

sollen!  Er  gewann  dann  auf:  Kf7 — e8 
durch  Ddl-h&f-  mindestens  einen  Bauer, 
und  auf:  Ef7— g6!  durch  0—0,  e4— f5:, 
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8e3— 45  ete.  eine  der  schwanen  be- 
dentend  fiberlegeoe  Entwicklung  da 
Schwarz  «einen  König  nur  mit  Zeit- 
verlntt  wieder  in  eine  gesicherte 
Stellung  bringen  kann.  Zu  beachten 
wSre  naeli  Le4t  auch  der  Angriff  mit 
g2-g4. 


Weis*. 

14.  0-0 

15.  Lb5— c4t 

16.  e3— e4 

17.  Tfl— fgf 

18.  Ddl— e2 

19.  Sc3— dö 

20.  Lc4^d5: 

21.  De2— f2' 

22.  Kgl— f2: 

23.  Kf2— g3 

24.  Ld5— b3 

25.  c2— c3 

26.  Kg3— h2 

27.  Lb3— c4 

28.  Tal— gl 

29.  a2— a4 

30.  d3— d4 


SehwATs. 

Kf7— g8 
Kg8— hS 
Sf5-e3 
Dd8— f8: 
Df8-f4 
Se3— d5: 
Sc6-d4 
Df4— f2t 
Ta8— f8t 
c7— c6 
a7— aö 
Sd4r-e2t 
Tf8— f2 
Se2-f4 
Tf2— b2: 
h7— h6 
Tb2— c2 


Weiss. 

31.  d4— e5: 

32.  Tgl-dl 

33.  Kh2— hl 

34.  Tdl— d8t 

35.  Td8— e8 

36.  Lc4— fl 

37.  Khl— gl 

38.  Kgl-g2 

39.  Kg2— f2 

40.  Kf2— g3 

41.  Kg3— f2 

42.  Te8— e7 

43.  a4-b5: 
44   Te7— b7 

45.  Lfl— b5 

46.  Tb7— b6 

47.  Lb5— d7 

48.  Kf2— e3 

49.  Ld7— e8 

50.  Le8— g6t 

51.  Tb6— a6 


Sohwars. 

d6— e5: 
Tc2— g2t 
Tg2— c2 
Kh8-h7 
Tc2-c3: 
Tc3— cl 
Sf4^h3t 
Sh3— f4t 
Tel— c2t 
Tc2— c3t 
Tc3— c5 
b7— b5 
c6 — b5: 
b5— b4 
Sf4-e6 
Se6— d4 
b4— b3 
Tc5— c4 
Tc4-b4 
Kh7-h8 
Tb4-b8 


Aufgegeben. 


2120.  Damenbauer 
(G>«spi«lt  im  Cafi  National 

LOOIS  PAtrliSEN.        R.  SCHVBIO. 


gegen  Königsbauer, 
an  Leipsig  im  Anfang  v.  J.) 


Wdas. 

1.  e2— e4 

2.  e4— d5: 

3.  Sbl— c3 

4.  Sgl— f3 

5.  d2-d4 

6.  Lfl— d3 

7.  Ddl— d3: 

8.  0-0 
So3— e4 

c2-c4 

11.  Tfl— dl 

12.  b2— b3 

13.  h2— h3 

14.  Ld— g5 


9. 
10. 


Schwärs. 

d7-d5 
Dd8— d5: 
Dd5— d8 
Lc8— f5 

67— e6 
Lf5— d3: 

c7— c6 
Lf8— e7 
Sg8-f6 
Sb8— d7 
0-0 
Dd8— c7 
Ta8— dd 

h7— h6 


Weiss. 

15.  Lg5— h4 

16.  Dd3-e3 

17.  De3— e4: 

18.  De4— h4: 

19.  Tdl-el 


Schwan. 

Tf8— e8 
Sf6— e4: 
Le7— h4: 
Sd7~f6 
Dc7— d6 


Schwarz  steht  ganz  gut,  er  hat  nichts 
zu  befurchten,  die  Stellungen  sind  aus- 
geglichen; jetzt  aber  scheint  Schwarz 
den  Einflüsterungen  eines  bösen  Geistes 
zu  folgen  und  wiUkührlos  auf  seinen 
eigenen  Ruin  zu  spielen.  Nicht,  dass  er 
nun  irgend  welch'  gewagte,  blendende 
Combinationen  verfolgte,  zu  denen  man 
sich  in  Augenblicken  des  Selbstver- 
trauens oder  des  Uebermuthes  wohl  ver- 
leiten lässt,  sondern  er  verliert  von 
hier  ab  Zug  auf  Zug,  hauptsächlich 
8* 
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nnverstäiidliche  Thurmmannöver,  und 
gestattet  somit  den  weissen  Figuren  die 
Vereinigung  zu  einem  Angriff,  welchen 
er  bei  besonnenem  Spiel  mit  Leichtigkeit 
hätte  abzuschlagen  vermocht,  der  nun 
jedoch  allmälig  unwiderstehlich  wird. 


20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 


Weiss. 

Tel— «5 
Tal— el 
Te5— e3 
Dh4— h5 
Sf3-h4 
Sh4— g6 
Dh5— g6: 
Te3— g3 
Tel-e4 


Schwarz. 

Sf&-h7 
f7— f6 

Sh7— f8 
Te8— e7 
Td8— d7 
Sf8— g6: 
Td7— d8 
Td8— e8 
Te7— f7 


Weist. 

29.  Te4— h4 

30.  Dg6— h7 

31.  Dh7— h6t 

32.  Th4— e4 

33.  Dh6— g6 

34.  Tg3-e3 

35.  d4-d5 

36.  c4— d5: 

37.  Te4— c4 

38.  Tc4— c3 

39.  Kgl— h2 

40.  g2— g3 

41.  Te3— d3 

42.  f2— g3: 


Schwärs. 

Kg8— f8 

Kf8-«7 
Ke7— d7 
Te8-e7 
Tf7-f8 

c6— d5: 
Dd6— d5: 

f6— f5 
Dd5— dlt 
Ddl— d6t 

f5— f4 

f4-g3t 
Aufgegeben. 


2121.   Abgelehntes  Damengambit. 

Gespielt  im  Caf^  National  zu  Leipzig  im  Anfang  v.  J.) 


R.  SCHÜEIG. 

L.  Paulsen. 

Weiss. 

Schwarz. 

Weiss. 

Scliwarz. 

15. 

f2— f3 

Te8    e7 

1. 

d2— d4 

d7— d5 

16. 

Tel— el 

Ta8— eS 

2. 

c2— c4 

e7— e6 

17. 

Tel— e7: 

Te8— e7: 

3. 

Lei— f4 

Sg8-f6 

18. 

h2— h3 

Lb7— a6 

4. 

e2— e3 

Lf8— d6 

19. 

Tfl— cl 

g7-g6 

5. 

Sgl— h3 

0-0 

20. 

Sc3— e2 

Kg8— g7 

6. 

Sbl— c3 

Ld6-f4: 

21. 

h3— h4 

La6— e2: 

7. 

Sh3— f4: 

b7— b6 

22. 

Sf4r-e2: 

Sf6-h5 

8. 

c4— d5: 

e6-d5: 

23. 

g2-g4 

Sh5— gS 

-9. 

Lfl-d3 

Lc8-b7 

24. 

Se2— c3 

h7-h5 

10. 

Tal— cl 

c7— c5 

25. 

a2— a3 

h5 — g4: 

11. 

0—0 

CO — d4: 

26. 

f3-g4: 

Sg3— e4 

12. 

e3— d4: 

Sb8— c6 

27. 

Dd2— d3 

Dd6— f4 

13. 

Ld3— bl 

Dd8— d6 

28. 

Dd3— fl 

Df4-g3t 

1.4. 

Ddl— d2 

Tf8— e8 

Aufgegeben. 

2122.  Mittelgambit  im  Zweispringerspiel. 

(Gorrespondenz-Fartie  gespielt  gleich  der  nächstfolgenden  zwischen  der  Sehachgesellschaft 
Palamedes  zu  Leiden ,  und  dem  Schachclub  zu  Arnheim-Lissa.) 


Leiden. 

Arnheim. 

Weiss. 

Schwarz. 

1.       e2— e4 

e7 — e5 

2.    Sgl~f3 

Sb8— c6 

3. 
4. 
5. 


Weiss. 

Lfl— c4 
d2— d4 
e4 — eö 


Schwarz. 
Sg8— f6 
e5-d4: 
Sf6— e4 
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Wew». 

6.  Lc4— d5 

7.  Sbl— d2 

8.  Lei— d2: 

9.  0—0 

10.  Ddl— d2: 

11.  Dd2— d4: 

12.  e5— d6: 

13.  Ld5— b3 

14.  Sf3— d4: 

15.  Tfl— el 

16.  Sd4— f5: 

17.  Tel— e7 

18.  Tal— el 

19.  c2— c3 


Sebwarz. 
Lf8— b4t 
Se4— d2: 

0-0 
Lb4— d2: 
Sc6— e7 
d7— d6. 
Dd8— de': 
Dd6-d4: 
a7— a6 
Se7— f5? 
Lc8— f5: 
Ta8— c8 
b7— b6 
c7— c6 


Schwarz  giebt  einen  Baner  auf,  um 
«eine  gedrückte  Steilnng  zu  erleichtem. 
Daa  Spiel  beginnt  nun  sehr  interessant 
za  werden. 


20.  Te7-b7 

21.  Tb7— a7 

22.  Ta7— a6: 

23.  Lb3-dl 

24.  Tel— e8t 

25.  £2— f3 

26.  Kgl— f2 

27.  Kf2— el 

28.  Kel— d2 

29.  Kd2— cl 

30.  Ta6— de 

31.  Kcl— d2 

32.  Kd2— e3 

33.  Td6— d4 

34.  f3— f4 

35.  h2 -h4 

36.  Ldl— f3 


Arnhbih. 

Weiss. 

1.  «2- e4 

2.  Sgl— f3 
3w  Sbl— c3 
4.    Lfl— <j4 


be— bö 
c6 — c5 
c5 — c4 
Tf8— e8 
Tc8— e8: 
g7-ge! 
Te8— d8 
Td8— e8t 
Te8— d8t 
Td8— b8 
Lf5-ee 
Kg8— f8 
Kf8— e7 
f7— f5 
h7— h6 
Tb8— be 
Tb6— a6 


Weise.  Schwarz. 

37.  a2— a3  Ta6-be 

38.  Lf3-d5  Le6— c8 

39.  b2-b3  c4— b3: 

40.  Ld5— b3:  Lc8— b7 

41.  g2— g3  Tbe— c6 

42.  Ke3— d2  Tc6— c5 

43.  c3— c4  b5— c4: 

44.  Td4— c4:  Tc5— döf 

45.  Kd2— c3      -  Td5— b5 

46.  Tc4— c7t  Ke7— d8 

47.  Tc7— g7  Tbö— b6 

48.  Lb3— £7  Tb6-c6t 

49.  Kc3-b2  Tbe— b6t 

50.  Kb2-al  Tb6— ae 
Besser  war  K  b2 — a2. 

51.  Tg7— g6:  Ta6— a3t 

52.  Kai— b2  Ta3-e3 

53.  Tg6— g8t  Kd8— c7 

Ob  Weiss  mit  Tg6 — iß:  hesser  ge- 
spielt hätte  ist  fraglich,,  da  Schwarz 
durch  Te3— g3:  dann  ebenfalls  Bemis- 
chaocen  haben  würde. 

54.  Lf7— h5  Lb7— e4 

55.  Tg8— ge  Kc7— d8 
.  56.  Kb2— cl           Kd8-e7 

57.  Kcl— d2  Te3— a3 

58.  Kd2— e2  Ta3— c3 

59.  Ke2— f2  Tc3— c2t 
eO.  Kf2— gl  Tc2— clt 
ei.  Kgl— £2  Tc4— c2t 

62.  Kf2— e3  Te2— c3t 

63.  Ke3— d2  Tc3— a3 
Dieselbe    Stellung    wie    nach    dem 

57.  Znge.  Die  Partie  wurde  bis  zum 
94.  Zage  fortgesetzt  und  schliesslich 
als  remis  abgebrochen. 


2123.    Springerspiel. 


Leiden. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 

a7-a6 
L£8— c5 


Weiss. 

5.  0—0 

6.  d2— d3 

7.  Lc4— ee: 

8.  a2— a3 

9.  Lei— g5 


Schwarz, 

d7— de 
Lc8— ee 

£7— e6: 
Sg8— £6 
Dd8— d7 
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} 

(Veiss. 

Schwan. 

Weiss. 

Schwan. 

10. 

Sc3-e2 

Sc6— d4 

27.  Lc3— iB: 

Tf7— £8: 

11. 

Sf3— d4: 

Lc5-d4: 

28.   Tf2— e2 

T  c7-e7 

12. 

Se2-d4: 

e5    d4: 

29.    Tfl— el 

Te7    e2: 

13. 

Lg5— d2 

0-0 

30.  Tel— e2: 

De8    £7 

14. 

f2— f4 

Tf8— f7 

31.  Te2— e4 

Df7— d7 

15. 

Tfl— f2 

c7— c5 

52.  Te4— e6 

Tf6-e6: 

16. 

a3— a4 

Ta8-c8 

Besser  war  K  f  8— f  7 

17. 

c2— c3 

b7— b6 

33.      dö— e6: 

Dd7— c6 

18. 

h2— h3 

Dd7    e8 

34.  Dc4r-d3 

g7-g6 

19. 

Ddl— b3 

Sf6    d7 

35.  Dd3— c3 

Kf8-g8 

20. 

Db3-c4 

d4— c3: 

36.  Dc3— f6 

D  c6— e8 

21. 

Ld2— c3: 

a6— aö 

37.      e6-e7 

d6— d5 

22. 

Tal— fl      - 

Kg8— f8 

38.  Df6— e6t 

Kg8-g7 

23. 

g2-g4 

Tc8— c6? 

39.      f4    f5 

g6— £5: 

24. 

d3— d4 

Sd7— f6 

40.      g4r-f6: 

Kg7— h8 

25. 

d4-d5 

e6— d5: 

41.  Kgl— £2 

Aufgegeben 

26. 

e4— d5: 

Tc6— c7 

2124.  Springer-Qambit 

(Geapielt  in  dar  Angnstea  in  Leiptig.) 


R.  QOTTBCHALL. 

W«iM. 

1.  e2— e4 

2.  f2— f4 

3.  Sgl— £3 

4.  Lfl— c4 

5.  d2— d4 

6.  c2— c3 

7.  Ddl-b3 

8.  0—0 

9.  Lc4-d3 

Statt  dessen  hätte 
c6  erfolgen  müssen. 

10.  Db3-b5: 

11.  Db5— g5: 

12.  Dgö— h4 

13.  Lei— f4: 

14.  Dh4— £4: 

15.  d4— d5 

16.  a2-a4 


E.V.  Schmidt. 

Schwarz. 

e7— e5 

e5— £4: 

g7— g5 

L£8— g7 

d7— d6 

Dd8— e7 

Sb8— d7 

Sd7— b6 

Lc8— e6 

h7— h6  oder  c7— 

De7— d7 
Lg7— h6 
Dd7— e7 
Lh6— £4: 
0—0—0 
Le6— d7 
Sb6— a4: 


Weiss  giebt  mit  Recht  den  a  Banem 
hin,  bringt  aber  im  18.  Zuge  ein  etwas 
gewagtes  Opfer. 


17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 


Weiss. 

b2— b3 
Tal— a7: 
Ta7— a3 
D£4— e3 
b3— b4 
c3— c4 
Sbl— c3 
De3— d4 
Dd4— d2 
Dd2— a2 


Schwarz. 
Sh4-c5 
Kc8— b8 
Sc5— d3: 
Sd3— c5 
Sc5— a6 
Sg8— £6 
S£6-g4 
De7— £6 
D£6-h6 
Sg4— e3 


Der  Angriff  von  Weiss  erreicht  jetxt 
eine  fiberwiegende  Stärke. 

27.  Tfl— £2  Ld7— f?4 

28.  b4— b5  Lg4-f3: 

29.  Tf2— £3:  Th8-^ 

30.  g2— g3  £7— f6 
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Weiss. 

31.  b5— a6: 

32.  a6— a7t 

33.  Sc3— b5 

34.  Ta3— e3: 

35.  TeS— e4: 


Sebwan. 

g7-g6 
Kb8— a8 
Td8— d7 

f5— e4 
Td7-^g7 


Weiss  gewinnt  die  geföbrliche  e  Linie 
and  beutet  die  Vortheile  seiner  Stellung 
conseqnent  und  elegant  aus. 

Weiss.  Schwärs. 

36.  Tf3— e3  Dh6— h5 

37.  Da2— a4  Tg8— f8 

38.  S  b5 — c7  f  u.  Weiss  gewann. 


2125.  Läufer-Gambit. 

(Gespielt  in  der  Aagnstes  zu  Leipzig.) 


£.V.SC!H1IIDT. 
Weiss. 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 


e2— e4 

f2— f4 

Lfl— c4 

Kel— fl 

Sgl— f3 

d2— d3 

h2— h4 

Kfl-gl 


R.  Gottschall. 

Schwarz. 
e7 — eö 
eö— f4: 

Dd8-h4t 
f7— fö 

Dh4-h5 
g7— g6 
h7-h6 
f5— e4: 


Aach  diese  Fortsetzung  verschafft 
Weiss  ein  überwiegendes  Spiel,  obwohl 
wir  8,  Thl— b2  für  noch  stärker  halten. 


9. 
10. 
11. 
12. 
13. 


h4r-g5: 

Lc4— f7t 
d3— e4: 
Kgl-fl 
Ddl— e2 


Dh5— g4 
Ke8— d8 
Lf8— o5t 

b7— b6 
Sb8— o6 


Die  schwarze  Dame  ist  jetzt  einge- 
schlossen, so  dass  Weiss  mindestens 
einen  Stein  gewinnen  kann. 


14. 
15. 
16. 
17. 

18. 
19. 
20. 
21. 
22. 


Thl— h4 
Th4:— g4: 
Kdl— e2: 

c2 — c4 
Lf7— g8: 

b2— b3 
Sbl— d2 
Lei— b2 
Lb2— <i4 


E*  drohte  b5— c4: 


Sc6— d4 
Sd4— e2: 
Lc8— a6t 
h6— g5: 
Th8— g8: 
L  c5 — e7 
b6— b5 
Ta8— b8 
c7 — c5 
Weiss  zieht  den 


Läufer  zuerst  nach  d4,  um  die  Bauern- 
stelluug  vor  dem  schwarzen  König  auf- 
zulockern. 

Schwsrz. 

Kd8-Hj7 
Tb8— e8 
Kc7— c8 
d7-d6 
Kc8— b8 
La6— c8 
Weiss  zog  es  vor  die  Qualität  gegen 
einen  Baaern  hinzugeben  statt  in  Folge 
von  e5 — e6  einen  Bauern  zu  verlieren. 


Weiss. 

23. 

Ld4r-c3 

24. 

Tal— hl 

25. 

e4 — eö 

26. 

Thl-h6 

27. 

Ke2— f2 

28.* 

Th6— h5 

29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 


Tg4-g5: 
Th5— gö: 
Sf3— g5: 
c4 — b5: 
Sd2— e4 
Se4— f6 


Le7— g5: 
Tg8-g5 
d6-eö: 
Lo8— f5 
Kb8— c7 
Te8— d8 


Der  e  Baaer  ist  nicht  mehr  zu  halten. 


35. 
36. 
37. 

38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
45. 


L  c3— eöf 
Leo— f4: 
Sf6-e4 
Kf2— e3 
Lf4— d6 
Ke3— f4 
g2-g4 
Ld6— f8 
Se4-g5: 
Sg5— eü 
Se6— c5 


Kc7— b6 
Kb6— b6: 
Td8— d4 
Kb5-b4 
Td4-d5 
Lf5-g6 
a7— a5 
Td5— g5: 
Lg6— bl 
Lbl— a2: 
IL  Weiss  gewann. 
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2126.  Mittelgambit  im  ZweispringenpieL 

(Berathnagapartie  gaspielt  an  Berlin  am  14.  Jannar  d.  J.) 


B.  Bebqell  u.  V.  Ekokre  u. 

A.  GÖHLE.  O.  COKDEL. 

1.  e2 — e4  e7— e5 

2.  Sgl— f3  Sb8— c6 

3.  Lfl— c4  Sg8— f6 

4.  d2— d4  e5— d4: 

5.  0—0  Lf8— c5 

6.  e4— eö  d7— dö 

7.  e5— f6:  d5— c4: 

8.  Tfl— elf  Lc8-e6 

9.  Sf3— g5  Dd8— d5 

10.  Sbl— c3  Dd5— f5 

11.  g2— g4  Df5— g6! 

12.  Tel— e6t  f7— e6: 

13.  Sg5— e6:  Lc5-d6 

14.  Sc3— d6  Dg6-f7 
DieseFortsetznng  des  Angriffs  scheint 

ebenso  stark  isn  sein,  wie  die  im  Hand- 
buch (&MOCO  piano)  angegebene  mit 
(8e6-g7t.) 


Für  Schwärs  möchte  empfehleos- 
werther  sein,  den  König  sofort  nach  d7 
zu  sieben. 

Weiss.  gebwars. 

15.  Se6— g7t        KeS— d7 

16.  Ddl— f3  Sc6— d8 

17.  Df3— föt         Sd8— e6 

18.  Lei— f4  c7— c6 
Ein    schwacher    Zag;     besser    war 

Th8-g8. 

19.  Tal— el  Ta8— e8 

20.  Lf4— d6:  c6— dö: 

21.  Ld6— e7  Te8— e7: 

22.  Dfö-döf  Kd7— c7 

23.  Sg7— e6f  Te7— e6: 

24.  Tel-e6:  Kc7— b8 

25.  Ddö— eöt  Kb8— a8 

26.  Te6— e7  Aufgegeben. 


Endspiele. 


xcvn. 

Ans  einer  in  Schwerin  «wischen  Herrn 

Justizrath  Schliemann  (Weiss)  und 

Herrn  Dr.  Stahl  (Schwärs)  gespielten 

Partie. 


xcvm. 

Eine  jüngst  zu  Berlin  eespielte  Partie 

bot  die  nachstehende  Position  dar,  in 

welcher  Weiss  ge willen  wird. 

0.  CORDBL. 


Schwa«. 


Weiss. 

Weiss  kündigt  Mat  in  vier  Zügen  an. 


Schwarz. 


R.  Bbbgbll. 
Weiss  am  Zage  gewinnt. 
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C.  H.  Bbauke  in  Insterburg  gewidmet  von  R.  Braune. 

Bohwars. 


:  ^^^"^  vy^. 


M' 


m 


p 


Weiss. 

Blut  lA  vier  Zfigen. 


WeUs. 

Mat  in  drei  Zogen. 


Herrmanh  Lehn  er. 

Sohwars. 


WeU*». 


Mat  in  drei  Zügen. 
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Einsiedler  v.  Tiknau. 

S«hwara. 


mm 





i 


i 


m  rtN  mm 


^   »^Im£»,    .^yyyy^y//^ 


Weiss. 

Selbstmat  in  acht  Zügen. 


Prof.  A.  Obffsbr. 

Schwarz. 


Weiss. 

Selbstmat  in  fünf  Zügen. 


Weise. 

Selbstmat  in  zehn  Zügen. 
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lt.  Bbauvb. 

Sehwan. 


Weiaa. 

Mat  in  vier  Zügen. 

1II96. 

Johann  Kos. 

Sohwars. 


E 

« 

B 

■  ■ 

M 

B 

M 

*m 

\ 

E 

■ 

± 

m 

& 

H 

B 



m 

^ 

B 

■ 

o 

B 

i. 

m 

J 

B 

t 

■ 

■ 

H 

■ 

■ 

ij 

Weiaa. 

Mat  in  vier  Zügen. 

E.  SlVBBBLIGH. 
Sehwarz. 


Weiaa. 

liat  in  tiet  Zügen. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 

Dr.  H.  A.  StAVEMÜTBB. 
Seh  war«. 


WeUa. 

Mat  in  vier  Zügen. 

£.  Fbtbbfeil. 

Schwarz . 


Weis«. 

Mat  in  fünf  Zügen. 
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Framk  Healet.^ 
Sehwurs. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 
Tubton. 

Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 

Th.  HBBI.IN. 

(Aus  dem  britischen  Problem-Turnier.) 
Schwärs. 


M_a 


fflp 


t 


Weiss. 

Selbetmat  in  zehn  Zügen. 


Samusl  Lqyd. 
Sehwftrs. 


Weis». 

Mat  in  drei  Zügen. 
J.  J.  Watts. 

Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügeu. 

Th.  Hkbli». 
(Aus  dem  britischen  Problem-Turnier.) 
Schwärs.  


Weiss. 

Selbstmat  in  vier  Zügen. 
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Lösung  von  Aufgaben. 

•  1779—1792.   Mai  1864,  S.  156—158. 

1779.   Von  N.  Ostrogorsky. 

1.  Delt  De2.  2.  Dc3f  Sc3:  (V.).  3.  Ld4t  Sd4:  4.  SHf  Ke6.  5.  Sg5t 
Ke5.  6.  Sc4t  Dc4:  7.  Tf5 f  Sf5  4=.  Var.:  a)  2. . . .,  Sed4  od.  Sbd4.  3.  Dc7t 
3c7:  4.  Sf7 1  etc.   b)  2 ,  bc.  3.  Ld4t  Sed4:  (falls  Sbd4:  so  4.  S  c4  und 

5.  Tf5t)  4.  Sf7t  etc.  

1780.   Von  Prof.  Oeffner. 

1.  8df6  tKd4.  2.  TdSfKeö.  (faUs  D5,  so  3.  Dd3tKe5t  4.  TeSf  De6. 
5.Teletc.)  3.Da5tKe6.  4.Lg8tKe7.  (falls  Df  7,  ap  5.  Tel,  Ke7I  6.  S  h7. 
7.Sd6tTel4:.)5.Sh7tDb4,6.Teloo.  7.  Sd2,Sg3,Sg5oderSf6tTel4i. 
Folgende  Nebenlösung  in  6  Zügen  ist  vom  Einsiedler  von  Tirnau  aufgefunden : 
l.SfGt  Kd4.  2.Td8tKe5.  (V.)  3.  Tel,  Df5!  4.  Sg5tDe4.  5.  Se4:  (>o. 

6.  Sg5oderTd2tTel4:.  Variante:  2...,  Dd5.  3.Dd3tKe5.  4.Te8tDe6. 
5.  Tel  (^.6.    SdBoder  Sd2tTel4:. 


1781.   Von  Dr.  R.  Suchier  in  Hanau. 

1.  Se3tTd3:  2.  Tg7tKb6.  3.  Tb5tKh5:  4.  Tb7tKg6.  5.  Dg8tKf6. 
5.Dg8tKf6.  6.  Dg5tKe6:  7.  DfÖtKdö.  8.Td7tKc6.  9.Db5tDb54=. 
—  Angegeben  von  Vorwerk,  Specht,  H.  Meyer. 


1782.   Von  M.  Dermenon. 

1.  Dh8tLa6.   2.  Tg8tTg3.  3.  Ke5,  Lbl.  4.  Df6tLg5.  5.  Th8tLh7. 
6.  Kd4,  Lcjß  4=.  —  Angegeben  von  H.  Meyer,  Specht,  Vorwerk,  M.  Otto. 


1783,  Von  Kohtz  und  Kockelkorn. 

1.  Dd4,  Td4:  2.  L  c3  ~.  3.  Sf8  4=.  —  Angegeben  von  Rosenberg,  M. 
Otto,  A.  V.  Reibnitz,  Lichtenscheidt^  H.  Meyer,  Specht,  Vorwerk,  J.  Müller, 
Prof,  Oeffner,  F.  E.  Brandt.  

1784.  Von  Kohtz  und  Kockelkorn. 

1.  Ta4,  La4:  2.  b4tc6.  3.  Kb2  ~.  4.  Sb7  oder  S  b3  4:.  —  Angegeben 
von  den  vorliergenannten  Schachfreunden. 
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1785.  Von  Dr.  Stavenüter. 

l.TfS:  Tf3:  (V.)  2.Tf7(x>.  3.Sd3,  Sd7,  SfS,  Lc3,  Lc7,  Tf5  oderf4  +. 
Var.:»)  1 . . .,  dÖ  t  (dcf)  2.  Tf6:  gf  (d30  3.  L c7  oder  T  dö  4= .  b)  l...Sh3: 
2.  Te7t  Te6  (Se6)  3.  Sd3  4=.  —  Angegeben  von  Rosenborg,  M.  Otto, 
Lichtenscheidt,  H.  Meyer,  Specht,  Vorwerk,  J.  Müller,  Pr.  Oeffner,  F.  E. 
Brandt.  

1786.  Von  J.  Minckwitz  jr. 

1.  Ta6,  Lr6:  (Lc6)  (V.)  2.Te5,  Le5:  (falls  Sf2  oder  L gl,  so  3.  Se7t 
Ld4.  (Kb4)  4.  Sc6  +.)  3.  Se7t  ~.  4.  Sf5,  oder  Sc6  4=.  Variante:  1  ,  .  ., 
Kd4,  2.  Se2tKe4  (falls  Kc4,  so  3.  Sc3t~.  4.  Ta4  4=.)  3.  Te6t<^.  4.  Se3 
oderTeö  4=-  —  Angegeben  von  Pr.  Oeflber,  J.  Müller,  Vorwerk,  Specht, 
H.  Meyer,  Lichtenscheidt. 

1787.   Von  Alois  Busswurm. 

1.  Lf3,  gl  (V.)  2.  Db8,  Th4.  (Sh5)  3.  Dd6  ^:  4.  Sc6  oder  SfS  + 
Variante:  1  . . .,  Sc7.  2.  Dc6,  Tf3:  3.  Sf3f  gf.  4.  Dc3  4=.  In  der  gege- 
benen Position  ist  jedoch  eine  Nebenlösung  möglich  durch:  1.  Sfg4:  Th61 
2,  Lc2  nebst  3.  Da7 1  nnd  4.  Sf  3  4=»  welche  sich  wohl  durch  Postirnng  eines 
schwarzen  Bauern  auf  b3  beseitigen  lässt.  —  Angegeben  von  Lichtenscheidt, 
H.  Meyer,  Specht,  Vorwerk. 

1788.  Von  Frank  Healey. 

1.  Sa7,  Ld2!  2.  Df8,  Lf4.  3.  Da8  4=.  —  Angegeben  von  J.  Malier, 
Vorwerk,  Einsiedler  von  Timau,  Specht,  H.  Meyer,  Lichtenscheidt,  A.  v. 
Reibnitz,  M.  Otto,  Rosenberg,  Pr.  OeflFner,  F.  E.  Brandt. 


1789.  Von  Dr.  K.  Bayer. 

1.  De2,  Se2:   2.  Le2:  rx>.  3.  Lc4  oder  Lg4  4=*  —  Angegeben  von    den 
vorhergenannten  Schachfreunden. 


1790.   Von  H.Meyer. 

1.  Dd2,  Le5:  (V)  2.  Sc4,  Th3  (falls  f4,  so  3.  Se7  und  4.  D  4=.)  3.  Df4 
oo.  4.  Sf6  oder  De5  4=.  Variante:  1  . . .,  Ke5:  2.  Dd4  f  Ke6.  3,  Bgl  no, 
4.  Sc7  4=*  —  Angegeben  von  F.  £.  Brandt,  Vorwerk,  Specht,  Lichtenscheidt, 
Rosenberg. 
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1791.    Von  Lieutn.  G.  Szabö. 

1.  Lfl,  e4.  2.  h3  oo.  3.  Lfl  oder  Le6  4^.  —  Augegeben  von  M.'  Otto, 
A.  V.  Reibnitz,  Pr.  Oeflfner,  Rosenberg,  Lichtenscheidt ,  H.Meyer,  Specht, 
Vorwerk,  J.  Müller,  F.  E.  Brandt 


1792.  VonJ.MüUer. 

1.  Lb4tKb4:  (V.)  2.  cSfKcö:  3.  Se4  4=.  Variante:  1 . . .,  Kd4.  2.  Lc3 
tKc5.  3.  Se4,  4^.  —  Angegeben  von  Vorwerk,  Specht,  H.  Meyer,  Lichten- 
scheidt, Rosenberg,  Pr.  Oeffner,  A.  v.  Reibnitz,  M.  Otto,  F.  E.  Brandt. 


1793—1796.  Juni  1864,  8.  210--211. 

1793.   Von  Hermann  Lehner. 

1.  Tgl,  Lh2  (V.)  2.  8h4,  gh.  3.  Lh5,  rv;  4.  Tg8  (oder  Lg6:)  4=.  Var.: 
1 .  .  .,  Lf2.  2.  Sf4,  Lgl:  3.  8  h5,  oo.  4.  S  oder  L  4=.  —  Angegeben  von 
Vorwerk,  J.  Müller,  Ostrogorsky,  E.  A.  Schmidt,  E.  Fasein,  A.  v.  Reibnitz, 
Specht,  Oratschewsky. 


1794.   Von  Hermann  Lehner. 

1.  Lei,  Sc2  (V.)  2.  SgötKd4  (f4)  3.  8e6t,  ~.  4.  d3,  resp.  Lg3  4=. 
Varianten:  a)  l...Kf4,  2.  Sh4,  oo.  3.  Se6  f  «^  4.  Lf3 +.  b)  l....Kd5. 
2.  Td8tKc6  (falls  Ke4,  so  Lg3  etc.)  3.  Sf3t,  nebst  Se6  4^.  Angegeben 
von  Vorwerk,  Ostrogorsky,  E.  Fassin,  Specht,  Gratschewsky. 


1795.    Von  J.  Berger. 

1.  Sd6,  Tg8I  2.  Sf4,  Ke5.  3.  d4,  <^.  4.  Db4.  c3,  gS  oder  h4  4=.  Ange- 
geben von  Vorwerk,  Ostrogorsky,  E.  A.  Schmidt,  E.  Fassin,  J.  Müller,  Specht, 
Gratschewsky.  

1796.  Von  Georg  Graf  Pongracz. 

1.  Sb5t,Ke4.  2.  Sd6t,Kd4.  3.  Tb4t,Tb4:  4.  Sf5t,  Ke4.  5.  Dblf, 
Tbl:  6.  Sd6t,Kd4.  7.  Lgl  f,  Tgl:  8.  Sc5t,  Ke4.  9.  LgöfTge  +. — 
Angegeben  von  Vorwerk,  Ostrogorsky,  A.  Cywinsky,  Specht,  Gratschewsky. 
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Briefwechsel. 

Gottweigt  ld/2.  (L.  K.)  Ihr  werthes  Schreiben  hat  uns  viel  Vergnügen  berei- 
tet! Wir  bitten  Sie,  fortzufahren,  die  erscheinenden  Aufgaben  einer  scharfen 
Kritik  zu  unterwerfen.  Das  hübsche  Selbstmat  haben  wir  für  richtig  befunden 
und  bei  dem  früher  gesandten  die  gewünschte  Veränderung  yorgenommen.  Be- 
vor wir  zur  Veröffentlichung  desselben  schreiten,  warten  wir  noch  Ihre  Antwort 
auf  unsere  Notiz  im  Februar  ab. 

Gottaohee»  24/4.  (R.  B.)  Wir  haben  Ihrem  Wunsche,  wie  Sie  finden,  schon 
in  diesem  Hefte  Genüge  geleistet  Von  den  neuerdings  gesandten  Aufgaben  läast 
Kr.  6  eine  Nebenlösung  durch  Db3:  zu.  Es  sind  von  denselben  einige  schon  in 
andern  Blättern  veröffentlicht;  wir  ersuchen  Sie,  dies  für  die  Folge  mit  anzugeben 
Auch  wäre  uns  eine  genauere  Anführung  der  Lösungen  erwünscht,  da  Sie  mit- 
unter schwierige  Varianten  gar  nicht  beachten. 

IiommatsBOh ,  28/2.  (£.  S.)  Mit  bestem  Dank  empfangen.  Ihre  Nebenlösung 
in  vier  Zügen  zu  1943  richtig.  Das  Selbstmat  werden  wir  verwenden.  Hinaicht- 
lieh  des  übrigen  Inhaltes  Ihrer  angenehmen  Zuschrift  müssen  wir  uns  die  Ent- 
scheidung vorbehalten. 

Wien»  18/2.  (H.  L.)  Für  die  uns  gemachten  Mittheilungeu ,  die  wir  zum  Theil 
benutzten,  sin<l  wir  Ihnen  zu  Dank  verpflichtet.  Das  gewünschte  Heft  (Juni  v.  J.) 
Hessen  wir  Ihnen  ausnahmsweise  gratis  durch  die  Post  zugehen.  Ihre  Lösungen 
sind  angemerkt.  Von  den  rückständigen  Aufgaben ,  verwenden  wir:  von  H.  L. 
Nr.  21,  24.  29.  30.  Von  S.  L.  13.  18.  32--34;  was  übrigens  theilweise  schon 
geschehen  ist.  Nebenlösung  ist  Nr.  14  durch  2.  S  e3  f  etc,  und  Nr.  31  durch 
Td3tetc. 

Biga,  27/8,  9/21.  Februar  (0.  H.)  Erledigt. 

'Wien,  25/2.  (A.  B.  R.)  Ihre  geehrten  Zeilen  wurden  direct  beantwortet. 

Obernkiroheii«  23/2.  (H.  S.)  Ebenso. 

ChemnitB,  1Ö/2.  (G.  U.)  Wie  wir  Ihnen  schon  schriftlich  versiehe ten,  werden 
wir  uns  alle  MUhe  geben,  dem  dortigen  Schachclub  Gegner  zu  einer  Corres. 
pondenzpartie  zu  verschaffen.  Th eilen  Sie  uns  gefälligst  gelegentlich  das  Resul- 
tat I  h  r  e  r  Bemühungen  mit.  , 

Pressbarg,  1/3.  (Gf.  P.)  Für  Ihre  freundliche  Zuschrift  an  unsern  J.  M.  sagt 
Ihnen  derselbe  seinen  herzlichen  Dank  und  verspricht,  Ihnen  demnächst  wieder 
privatim  zu  schreiben.  Das  Selbstmat  ist  bei  seiner  ausserordentlichen  Schwierig- 
keit auchachön  und  verdient  jedenfalls  Beachtung. 


(Geschlossen  am  81.  März.) 


Laipilg,  Dmok  Ton  Oieseoke  h  DeTrtent. 
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Einige  Bemerkungen  zum  abgelehnten 
Evans- Gambit. 

Obgleich  ein  Neuling  in  der  Analyse  des  edlen  Sehachspiels  und 
vielleicht  auch  nur  mit  einem  sehr  geringen  Positionsblick  begabt,  wage 
ich  es  doch ,  vorliegende  Notizen  den  Schachfreunden  zur  ßerücksich- 
tigung  vorzulegen,  nicht  in  der  Hoffnung,  dass  sich  dieselben  als  durch- 
aus correct  herausstellen  werden,  sondern  nur  aus  dem  Antrieb,  andere, 
bedeutendere  Kräfte  auf  einen  Punkt  in  der  Analyse  des  Evansgambit 
hinzulenken,  welcher  meiner  Ansicht  nach  des  endgültigen  Abschlusses 
noch  entbehrt.  Ich  bin  der  üeberzeugung,  dass  mir  die  Heroen  des 
Spiels  viele  Fehler  nachweisen  werden ;  aber  es  wird  mich  befriedigen, 
wenn  diese  wenigen  Bemerkungen  zu  einem  genaueren  Studium  der  an- 
zuregenden Position  aufmuntern  sollten.  — 

Bei  dem  getingen  Interesse,  welches  das  Evans-Gambit  in  hiesiger 
Gegend  (Verfasser  lebt  seit  2 '/a  Jahren  in  Mecklenburg  und  hat  in  dieser 
Zeit  eine  sehr  grosse  Anzahl  Pai-tieen  mit  den,  den  Sehachfreundo.n 
rühmlichst  bekannten  Herren  A  Kliefoth  und  Conrector  Gammler  ge- 
wechselt, ohne  dass  unter  den  aufgezeichneten  Partien  auch  nur 
ein  einziges  Evans-Gambit  wäre)  gefunden  hat,  ist  es  dem  Verfasser, 
da  er  jeglicher  üebung  in  dieser  Hinsicht  entbehrte,  bei  seiner  Anwesen- 
heit an  andern  Orten  stets  sehr  schwer  geworden,  die  richtige  Vertheidi- 
gung dieser  lebhaften  Eröffimng  aufzufinden;  er  hat  es  daher  meist  vor- 
gezogen sich  dieser  schwierigen  Vertheidigung  überhaupt  durch  die  Ab-' 
lehnung  des  Gambit  zu  entziehen.  Nach  den  Zügen  1.  e4.  e5.  2.  Sf3. 
Sc6.   3.  Lc4.  Lc5.  4.  b4.  Lb6  ist  der  Angriff  5.  a2— ä4  von  den  Au- 
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torcn  zu  Qunsten  der  VertheidigUDg  abgeschlossen  worden  und  wohl  mit 
Recht J)  Da  also  für  Weiss  auf  diese  Weise  nach  Ansicht  der  Atttoren 
kein  Vortheil  zu  erreichen  ist,  so  hat  man  sich  vielfach  der  andern,  sehr 
viel  lebhafteren  Spielweise  zugewandt,  und  nach  den  Zügen 

1.  e2 — e4  e7 — e5 

2.  Sgl— f3  Sb8— c6 

3.  Lfl— c4  Lf8— c5 

4.  b2— b4  Lo5-b6 

5.  b4— br^  Sc6— a5 

6.  Sf;3-e5: 

gelangt  man  zu  einer  Stellung,  die  schon  vielfach,  aber  meist  mit 
ungenügendem  Erfolg  für  die  V^ertheidigung,  wekhe  doch  durch  die 
Ablehnung  des  Gambit  erleichtert  werden  soll,  betrachtet  und  analysirt 
wurden  ist.  Der  Zug  von  Schwarz  D  d8 — f  6  hat  sich  als  nicht  beson- 
ders brauchbar  erwiesen,  und  ebenso  ist  Löwenthals  Zug  Lb6 — d4 
widerlegt  worden,  indem  nicht  der  von  Deacon  gegen  Steinitz  ange- 
wandte Zug  Lc4 — f7f,  sondern  vielmehr  7.  Se5 — f7:  als  für  Weiss  ge- 
winnbringend anzusehen  ist.  Am  besten  scheint  fiir  Schwarz  noch 
Sg8 — ^h6  zu  sein,  obgleich  auch  hierbei  sich  kein  besonderer  Vortheil 
im  praktischen  Spiel  herausstellen  wird.  Beim  Durchlesen  der  „deut- 
schen Schachzeitung"  von  Hermann  Hirschbach  hingegen  aus  dem  Jahr 
1847  fand  ich  einen  Zug,  über  welchen  ich  bis  jetzt  vergebens  Aufklä- 
rung in  meiner  geringen  Schachbibliothek  und  geliehenen  Handbüchern 
gesucht  habe  und  welcher  mir  die  Spiele  auszugleichen  scheint.  Es  ist 
nämlich  dieser  Zug 

6.  D  d8— g5. 
Hirschbach  selbst  führt  diesen  Zug  nicht  aus,  obwqhl  er  sich  viel- 
fach in  seinen  Vorlesungen  in  jener  Zeitschrift  mit  dem  abgelehnten 
Evans-Oambit  beschäftigt.  Während  er  aber  fast  alle  übrigen  Varianten 
als  für  Schwarz  nachtlieilig  schildert,  schliesst  er  die  vorliegende  Variante 
des  obigen  Zuges  ohne  weitere  Ausführung  ab  mit  den  Worten:  „Mit 
diesem  Zug  wird  Schwarz    wohl  im  Voriheil  bleiben."      Da  mir  nun 


^)  Diesen  Zng  5,  a2 — a4  hulten  wir  nicht  fiir  nachtheilip;,  sondern  in  UeberciuFtimmang 
mit  dem  ßilguerschen  Handbuch  (4.  Aufl.  S.  154)  für  corroct,  da  er  mit  der  Fortsetxung 
a7— a6  6,  c2— c3  d7— d6  7,  d2-d3  Sg8-f6  die  Spiele  gleichstellt.  Dieselbe  SteUnng 
kann  aus  der  italifinischen  Partie  durch  4,  c2 — c3  Sg8 — f6  5,  d2 — d3  d7 — d6  6,  b2— b4 
Lc5 — b6  7,  a2 — a4  a7 — a6  sich  bilden.  Im  üebngen  erklären  wir  uns  mit  der  j«denfiins 
interessanten  Analyse  im  Allgemeinen  einverstanden.  E.  v.  S. 
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scheint,  dass  Hirscbbach  Recht  habo;  ich  jedoch  auch  in  der  neuesten 
Auflage  des  Bilguerschen  Handbuchs  keine  Analyse  jenes  Zugs  gefunden 
habe,  woraus  ich  schloss^  dass  es  überhaupt  an  einer  solchen  mangle,  so 
habe  ich  meine  Ansichten  über  diesen  Zug  niedergeschrieben  und  lege 
sie  hiermit  den  Schachfreunden  zur  gütigen  Beurtheilung  vor  in  der 
Hoffnung,  bessere  Analytiker,  denn  ich  bin,  auf  diesen  Zug  wieder  auf- 
merksam zu  machen.  — 


Nach  den  Zügen 

1. 

p2-c4 

e7-  e5 

2. 

Sgl-f3 

Sb8— c6 

3. 

Lil— c4 

LfS— c5 

4. 

b2-  b4 

Lc5— b6 

5. 

1)4— b5 

Sc6-a5 

6. 

Sf3— eö: 

Dd8-g5 

Sehwarz. 


kommen  wir  also  zu  folgender  Position : 

Zur  kräftigen  Fortsetzung  des  An- 
griffs stehen  dem  Weissen  jetzt  ent- 
schieden nur  die  beiden  Züge  7.  Lc4 — 
f7t  oder  7.  Seo  — f7:  offen,  da  auf 
andere  Schwar.z  sein  Spiel  günstig  stel- 
len kann,  z.  B.:  7.  d2— d4  Dg5--g2:, 
oder  7.  Ddl— f3  Dg5— e5:  oder  7.  Lei 
— b2  Saö— c4:  8.  Seö— c4:  Dg5— g2: 
9.  Tbl— fl  Dg2— e4t  10.  Ddl— e2 
De4— e2t  ll.Kel— e2:  f7— f6  12.Tfl 
— gl  Ke8-— f7  und  Schwarz  steht  mit 

Position  und  Bauer  im  Vorthcil.     \\'ir  wollen  also  auch  nur  jene  beiden 

Züge  betrachten  und  zuerst  ins  Augo  fassen: 

I.   7.  Lc4^f7t 

7.  Lc4— f7f  KeS— f8. 

Inwieweit  KeS— d8  in  Betracht  zu  ziehen  ist,  will  ich  nicht  näher 
untersuchen,  da  Schwarz  zwar  nach  8.  Lf7 — g8:  Dg5 — e5:  9.  Lg8 — 
d5  De5 — al:  materiellen  Vortheil  hat,  jedoch  bei  8.  d2 — d4  Dg5— 
g2:  9.  Ddl— f3  Dg2~f3:  10.  Se5-~f3  im  Nachtheil  zu  sein  scheint. 
Letztere  Variante  ftlllt  natürlich  bei  7.  Ke8--f8  statt  nach  d8  fort,  da 
nun  folgen  würde  10.  Kf  8—f7 : 

8.  Lf7— g8: 


9* 
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8.  L  cl — aSf  würde  nur  zur  Sicherung  von  Schwarz  beitragen;  es  würde 
ungefähr    folgen:   d7— d6     9.   Lf7— g8:     Dg5  — e5:    10.   Lf7  — dö: 
De5 — al:,  was  Schwarz  hier  mit  Sicherheit  thun  darf. 
8 Dg5~e5: 

Durch  diesen  Zug,  welcher  zwei  Offiziere  von  Weiss  angegriffen 
lUsst,  scheint  Schwarz  seinen  Vortheil  sicher  zu  stellen^  obgleich  er  noch 
einem  heftigen  Angriff  ausgesetzt  ist;  wollte  Weiss  jetzt  9.  d2 — d4 
ziehen,  so  würde  folgen  De5 — e4f,  und  Schwarz  würde  den  Läufer  g8 
schlagen  können.  Dasselbe  folgt  natürlich  auch  auf  c2 — c3  oder  Sbl  — 
c3;  es  scheint  daher  am  besten  zu  ziehen,  da  ja  auch  f2 — f4  wegen  De4f 
Kg8:  nichts  hilft: 

9.   Lg8— d5  c7— c6 

Nicht  gut  erscheint  für  Schwarz  9.  De5 — al:  da  nach  10.  Sbl — c3 
worauf  wol  am  besten  d7 — d6  folgt,  11.  0 — 0  die  schwarze  Dame  gänzlich 
verlassen  ist  und  dem  nun  heftig  bedrohten  König  nicht  zu  Hülfe  eilen 
kann. 

Für  Weiss  würde  als  folgender  Zug  10.  f2 — f4  wieder  nicht  zu 
empfehlen  sein,  da  Schwarz  dann  mit  Sicherheit  den  Damenthurm 
schlagen  kann,  und  10.  Lei— aSf  scheint  nach  Kf8 — e8  Schwarz  nur 
sicher  zu  stellen;  darum  möchte  ich  folgende  Zugfolge  vorschlagen: 

10.  Ddl— f3t  Kf8— e7 

11.  Df3-f7t  Ke7-d8 

12.  b5--c6:  b7— c6:! 

und  Schwarz  steht  im  Vortheil;  es  folgt  auf  13.  d2 — d4  Lb6 — d4:,  auf 
13.  f2— f4  De5-al:,  auf  13.  Sbl— c3  c6— d5:,  und  die  Fortsetzung 
13.  Ld5— b3  stellt  den  Vortheil  der  Schwarzen  ebenfalls  sicher.  Es 
könnte  etwa  folgen: 

13.  Ld5~b3  Sa5-b3: 

14.  a2-b3:  De5— al:, 

womit  der  Sieg  für  Schwarz  entschieden  ist.  Nach  Erledigung  des  An- 
griffs 7.  Lc4 — f7f  bleibt  nun  noch  übrig  den  wohl  etwas  stärkeren  Zug 
7.  S  e5 — f  7 :  zu  prüfen ;  wir  gehen  also  über  zu  Variante 

n.  7.  Se5— f7: 
und  kommen  zu  einer  Stellung,  zu  deren  ganz  genauer  Prüfung  ich  die 
Schachfreunde  noch  besonders  auffordern  möchte.     Die  nächste  natur- 
gemässe  Fortsetzung  besteht  nun  in 

7.  Se5-f7:  Dg5-g2: 

8.  Thl— fl  Dg2— g4t 
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9.   Ddl— e2  De4— e2t 

10.  Kel— e2:  öaö— c4: 

11.  Sf7--h8: 

Da  die  Anzahl  der  Bauern  bei  beiden  Parteien  dieselbe  ist,  die  Po- 
sition der  Schwarzen  eher  besser^  als  die  der  Weissen  erscheinen  möchte^ 
so  handelt  es  sich  jetzt  nur  noch  um  die  Frage:  Kann  Schwarz  den 
weissen  Springer  auf  h8  gewinnen  ?  Dann  würde  allerdings  das  Spiel 
vortheilhaft  fiir  Schwarz  erscheinen.  Verfasser  ist  geneigt,  den  Gewinn 
des  Springers  iur  möglich  zu  erachten.  Es  sind  hier  für  Schwarz  zu 
betrachten  die  Fortsetzungen  11.  d7 — d5,  oder  11.  d7 — d6  so  wie 
11.  Lb6— d4. 


Schwärs. 


Woiat. 


A.  11.  d7-d5. 

11.  Sf7-h8:  d7— d5 

12.  d2-d3  Sc4-d6 

13.  Lcl-b2  Ke8— f8 


Dieselbe  Antwort  wäre  auch  auf 
13.  Tf  1 — gl  erfolgt;  vielleicht  ist  aber 
für  Schwarz  d5— d4  noch  besser,  als 
Kg8-f8. 

14.  Tfl-gl  Sd6— f5. 

Nicht  ;äo  gut  erscheint  fiir  Schwarz 
Sg8— f6. 

15.  Sbl— c3  Lc8— c6 

16.  Tal— el  Ta8— e8, 

und  Schwarz  wird  den  Springer  h8  gewinnen  gegen  Hingabe  des  Bauern 
h7.  Weiss  steht  dann  im  Nachtheil;  er  hat  zwei  Offiziere  verloren 
gegen  Thurm  und  einen  Bauer  and  muss  ausserdem  dem  drohenden 
Angriff  auf  d4  vorbeugen.    Es  könnte  etwa  folgen 

17.  Sc3-a4  Sf5-d4t 

18.  Lb2— d4:  Lb6-(I4: 

und  Schwarz  steht  bei  materiellem  Vurthcil  gesichert.  ^ 

B.   11.  d7-d6. 

11.  Sf7— h8:  d7— dG 

12.  d2-d3  Sc4— e5 

13.  Lei— b2  L.c8— h3 

14.  Tfl— gl 

Auf  14.  Tfl — el  könnte  folgen  Lb6  -»5,  worauf  nach  15.  c2— c3 
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15.  Sbl — c3,  15.  Lb2 — c3  nach  respectivem  Abtausch  wegen  Ke8 — f  8 
und  Se5 — d7  der  Springer  h8  rettungslos  verloren  wäre. 

14 \  '      Lh3--g4t 

•  15.   Ke2— fl 
15.  Ke2  nach  d2  oder  el  geht  nicht  wegen  Se5— f3t  und  15.  f2— f3 
fallt  weg  wegen  Lb6 — gl : 

15 Sg8— h6: 

16.   Lb2— e5:  d6-e5: 

und  Schwarz  wird  den  Springer  h8  mit  günstigem  Spiel  gewinnen.    Die 
Folge  könnte  vielleicht  sein 

17     Tgl-g3  g7-g6 

18.  h2-h3  .     Lg4— f5 

19.  Sbl— d2  0—0—0 

20.  Sd2— f3  eö— e4 
20.  T  al — el  geht  nicht  wegen  L  b6 — a5 


21. 
und  Schwarz  gewinnt. 

.11. 
12. 


d3— e4: 


Lf5-e4: 


-d4 


Schwärs. 


^  *  S2I  4^  W^ 


P^1 


i  K         y 'y 


m 


m^/A      w//'''\ 


Wk     WM 


Weiss. 


C.  11.  Lb6- 
Sf7~h8:  Lb6~d4 

Sbl— c3  Ld4— f6 

Auf  12.  c2— c3  folgte  ebenfalls  Ld4 
— f6,  und  die  Eroberung  des  Springers 
war  gesichert;  fiir  Schwarz  ging  aber 
12.  g7— g6  wegen  13.  Ke2— d3  nicht  an, 
er  wird  jedoch  jetzt  mit  Sicherheit  den 
Springer  gewinnen. 

Hier  will  ich  vorstehenden  Versuch 
schliessen.  Mögen  meine  Ausführungen 
einigermassen  das  Interesse  der  Schach- 
freunde erregen  und  Hirschbachs  oben 
angeführten  Ausspruch  rechtfertigen. 


Massow  in  Mecklenburg  Schwerin 
den  1.  April  1865. 


Hermann  Beger. 
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Bibliographie  anecdotique  du  jen  des  echecs 

par  Jean  Gay.  (Paris  chez  Jules  Gay,  Qual  des  August.  41)  18G4. 

Diese  Zusammenstellung  interessanter  Notizen  über  das  Schach- 
spiel bietet  dem  Freund  der  Geschichte  und  Literatur  desselben  man- 
cherlei Stoff  zur  Unterhaltung.  In  lexicalischer  Folge  der  Ländor-  und 
Völkernamen  sind  die  zugehörigen  auf  das  Schach  bezüglichen  ge- 
schichtlichen An(^cdoten,  Poesien,  speciellen  Bibliographien,  Journale, 
Verbindungen  und-  Berühmtheiten  gruppirt,  wozu  noch  Vermischtes  und 
Nachtrage  kommen.  Wir  wollen  einige  piquante  und  auffallende  Angaben 
herausheben. 

Ueber  Afrika  wird  nach  ein  Paar  älteren  Quellen  b(»richtet,  dass 
man  dort,  wo  man  während  der  grossen  Hitze  sehr  eingechlossen  lebe, 
oft  Schach  spiele  (J.  Leon  Afr,  descr,) 

In  Deutschland  sollen  die  Kaufleute  auf  den  Messen,  wenn  sie 
an  der  Beendigung  der  angefangenen  Scha(.*hpartien  behindert  gewesen, 
diese  in  notariell  beglaubigter  Stellung  auf  die  folgende  Messe  verscho- 
ben haben  fHj/de  de  lud.  or.J  Uns  ist  ein  solcher  Schacheifer  auf  den 
Leipziger  Messen  nicht  bekannt  geworden,  wenn  auch  zuweilen  einige 
Messfremde  zu  unsfirer  Freude  den  Schachclub  besuchen.  —  Ein  Her- 
,zog  von  Braunschweig  hat  angeblich  der  Stadt  Wolfpergan  (?)  den 
Namen  Schachstadt  gegeben  und  ihr  unter  der  Bedingung  gewisse  Pri- 
vilegien verliehen,  da^s  jedes  Familienhaupt  ein  Schachspiel  bei  sich 
aufbewahre,  um  die  etwanigen  Fremden  zu  besiegen.  —  Die  Veranlas- 
sung zur  Schachberühmtheit  Ströbecks  wird  folgendermassen  erzählt. 
Zu  Anfange  des  11.  Jahrhunderts  ward  der  Graf  Gungelin  auf  Befehl 
Heinrichs  des  Zweiten  als  Gefangener  zu  dem  Bischof  von  Ströbeck 
gesandt.  Der  Graf  ward  in  einem  alten  Thürm  eingeschlossen,  den  man 
noch  heute  sieht.  Dort  verfertigte  er  sich  ein  Schachbret  und  die  nö- 
thigen  Figuren,  spielte  Anfangs  allein  und  unterrichtete  sodann  in  diesem 
Spiel  die  Bauern,  welche  sein  Gefangniss  bewachten.  Diese  unterwiesen 
darin  ihre  Frauen  und  Kinder,  und  bald  ward  das  Schachspiel  mit  Vor- 
liebe und  Leidenschaft  in  Ströbeck  gepflegt,  so  dass  es  als  ein  Theil  der 
EIrziehung  von  Geschlecht  zu  Geschlecht  sich  fortpflanzte.  Noch  jetzt 
ist  es  gebräuchlich,  zu  £nde  jeden  Jahres  ein  Schachturnier~zu  eröffnen. 
Der  Sieger  gewinnt  in  der  Regel  als  Preis  ein  schönes  Schachspiel. 
Wenn  ein  Mädchen  aus  dem  Dorfe  heirathen^soll,  so  hat  sie  vorder 
Hochzeit  in  der  Herberge  „zum  Schach"  mit  dem  Bürgermeister  eine 
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Partie  Schach  zu  spielen.  —  Die  Schachspieler  in  Deutschland  wird  die 
Kunde  sehr  überraschen,  dass  es  in  diesem  Lande  nicht  gestattet  svi 
eine  zweite  Dame  oder  einen  dritten  Springer  sich  zu  machen,  dass  man 
aber  dafür  zur  Vervielfältigung  der  Combinationen  neue  Figuren  er- 
funden habe,  welche  z.  B.  die  Functionen  von  Läufer  und  Springer  oder 
Thurm  und  Springer  verbinden  (Pal.)  —  Unter  den  Schachbeinihmtheiteii 
sind  auch  Friedrich  der  Grosse  als  guter  Schachspieler,  Gründer  des 
Berliner  Schachzirkels  und  Erwerber  des  Automaten  vom  Baron  Keni- 
pelen,  Leibnitz  wegen  seiner  bekannten  lateinischen  Dissertation  über 
einige  Spiele  und  Luther  wegen  eines  in  seinen  Schriften  vorkommenden 
mystischen  Vergleichs  mit  dem  Schacli  genannt. 

Nach  der  Entdeckung  Amerikas  soll  man  bei  den  dortigen  Wilden 
ein  dem  Schach  ähnliches  Bretspiel  gefunden  haben  (J.  Fr.  Latifau,)  — 
In  Philadelphia  ist  vor  Kurzem  ein  Schachclub  für  Damen  mit  Aus- 
schluss der  Männer  gegründet  worden.  Es  ist  ausdrücklich  verboten 
in  den  Schachsalons  zu  rauchen.  —  Benj.  Franklin  schätzte  das  Schach 
sehr  hoch  und  fand  nur  den  einen  Umstand  bedenklich,,  dass  es  die  Ei- 
genliebe zu  reizbar  mache.  Er  glaubte  daher  den  Schachfreunden  einige 
wohlgemeinte  Rathschläge  in  seiner  Abhandlung  unter  dem  Titel 
„Schachmoral^'  ertheilen  zu  sollen. 

In  England  soll  das  Schachspiel  unter  Athelstan  (925—940)  ein- 
geführt worden  sein  (C  de  Basterot)  Nach  der  Eroberung  durch  die 
Normannen  nahm  das  Sch^^ch  einen  grossen  Theil  ber  Müsse  des  Adels 
in  Anspruch,  und  manche  Familien  kämpften  mit  diesem  Spiel  jährlich 
um  ihre  Ländereien.  (Th,  Hyde,  de  lud*  oriefU.)  —  Das  bekannte  öe- 
schlchtchen  von  dem  Geistlichen  und  dem  Räuber,  der  angeblich  mit 
dem  lieben  Gott  Schach  spielte  und  zuerst  eine  Partie  um  50  L.  verlor,  ^ 
sodann  aber  eine  um  500  L.  gewann  und  beide  Male  jenen  zum  Schatz- 
meister seines  Gegners  machte,  soll  mit  einem  Erzbischof  von  Canter- 
bury  sich  zugetragen  haben.  (Merc.  de  France,) 

Das  Schachspiel  ist  in  England  nach  der  Behauptung  des  Verf. 
nicht  ein  Zeitvertreib,  wie  in  Frankreich,  sondern  eine  Wissenschaft, 
der  man  mit  Ernst  sich  hingiebt.  Während  man  in  Frankreich  lieber  ' 
vier  Partien  zur  Unterhaltung  spiele,  als  eine,  an  der  man  arbeitet,  spie* 
len  die  Engländer  nicht,  sondern  unterrichten  sich  und  bringen  zum 
Schachbret  den  Geist  der  Consequenz,  Zähigkeit  und  Umsicht  mit, 
welchen  sie  in  ihren  Geschäften  entfalten.  Grossbritanien  sei  ohne 
Zweifel  dasjenige  Land  in  Europa,  welches  am  meisten  Schachspieler 
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aufweise  und  wo  dies  Spiel  am  meisten  geübt  werde  nicht  nur  von  Män- 
nern, sondern  auch  von  Frauen.  Als  Sehachfreunde  oder  schachlicher 
Vergleiche  imd  Aussprüche  halber  werden  auch  Jakob  I,  Johann  ohne 
Land;  Walter  Raleigh  und  Walter  Scott  genannt. 

Bei  den  Frauen  der  Araber^  Perser  und  Türken  soll  in  den 
Harems  das  Schach  zu  den  gewöhnlichen  Spielen  gehören  (RtisseU  De- 
tails sur  les  harerna  dAlep.)  Die  Araber  und  Perser  theilten  die  Schach- 
spieler in  fünf  Classen.  Zu  den  Märchen  der  Tausend  und^einen  Nacht 
gehört  auch  „Teweddud,  oder  die 'gelehrte  Sclavin.**  Erstaunt  über 
ihren  Scharfeinn  und  ihre  Kenntnisse  erlaubte  der  Khalif  der  schönen 
Teweddud  den  Mantel  Ibrahims  umzunehmen^  der  sich  selbst  besiegt 
bekannte.  Hier  ist  einer  der  geschicktesten  Schach spieler^  sagte  Harun^ 
der  sich  mit  dir  messen  wird.  Teweddud  begann  zu  spielen,  und  in 
einem  Augenblick  machte  sie  ihren  Gegner  Schachmat.  In  der  zweiten 
Partie  gab  sie  ihm  einen  Springer  und  Thurm,  in  der  dritten  die  Dame 
vor.  Dennoch  besiegte  sie  iliren  Gegner,  der  sich  den  Bart  raufte ^  die 
Kleider  zerriss  und  schwur,  er  werde  während  des  Aufenthalts  der  Te- 
weddud zu  Bagdad  keine  Partie  weiter  spielen.  Unter  den  schachbe- 
rühmten Chalifen  werden  ausser  Harunal- Raschid  auch  dessen  Sohn 
Al-Amin  Ben-Harun  und  dessen  Nachfolger  Abdallah  III.  aufgeführt, 
welcher  gesagt  haben  soll,  dass  er  unglücklich  sei,  besser  die  Völker 
regieren,  als  die  Schachfiguren  lenken  zu  können. 

Das  chinesische  Schachbret  (ki)  enthält  64  Felder  von  gleicher 
Farbe  und  ist  in  der  Mitte  zwischen  beiden  Heerlagern  durch  einen 
Strom  (ho)  getheilt.  Die  Figuren  in  de^  Regel  von  rother  und  schwar- 
zer Farbe  werden  nicht  in  der  Mitte  der  Felder,  sondern  auf  den  Durch- 
schnittspunkten  der  sie  begränzenden  Linien  aufgesetzt,  so  dass  neun 
Figuren  in  jeder  Reihe  stehen  können.  Die  Steine  entsprechen  in  Auf- 
stellung und  Function  so  ziemlich  den  bei  unserem  Schach  gebräuch- 
lichen mit  der  Ausnahme,  dass  statt  der  fehlenden  Dame  zwei  Offiziere 
zur  Rechten  und  Linken  des  in  der  Mitte  stehenden  Feldherrn  (siang) 
sich  befinden.  Vor  der  ersten  Reihe  sind  zwei  Kanonen,  fünf  Soldaten 
und  zwei  Ingenieure  aufgestellt.  Der  Feldherr  (König),  die  Wagen 
(Thürme)  und  die  Kanonen,  welche  über  eine  zwischenstehende  Figur 
hinwegwirken,  dtLrfen  den  Strom  nicht  überschreiten.  Das  Ziel  ist,  wie 
bei  uns,  den  feindlichen  Feldherm  mat  zu  machen.  —  Nach  den  chine- 
sicben  Annalen  ist  das  Schachspiel  von  dem  Mandarin  Hansing  erfun- 
den worden,  als  er  auf  einem  Feldzuge  gegen  das  Land  Shensi  seine 
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Truppen  die  Winterquartiere  hatte  beziehen  lassen.  Durch  dieses  Spiel 
seien  die  in  der  Kälte  ungeduldigen  Soldaten  beruhigt  worden,  und  im 
folgenden  Sommer  habe  man  das  feindliche  Land  eingenommen.  Zufolge 
einer  andern  Sage  ist  das  Schach  aus  Indien  nach  China  gekommen. 

Die  Einführung  des  Schach  in  Japan  wird  dem  berühmten  Kibiko 
zugeschrieben,  der  zu  seiner  Ausbildung  lange  in  China  gereist  war  und 
nach  seiner  Rückkunft  (in  der  ersten  Hälfte  des  8.  Jahrh.  n.  Chr.)  sehr 
viele  chinesische  Kenntnisse  und  unter  diesen  auch  das  Schach  in  seinem 
Vaterlande  verbreitete. 

Nach  Aben  Ezza  hat  Moses  das  Schachspiel  am  Hof  der  Pharaonen 
erfunden.  —  In  Aegypten  scheint  ein  Bretspiel  schon  in  hohem  Alter- 
thum  bekannt  gewesen  zu  sein.  Auf  einem  Gemälde  zu  Medinet-Habou 
aus  der  Zeit  des  Ramses-Meiamun  sieht  man  den  Pharao  mit  einer  sei- 
ner Frauen  ein  solches  Spiel  üben. 

Die  bekannte  schachliche  Abhandlung  von  Lucena,  welcher  als 
erster  Theil  eine  Reihe  von  Liebesgedichten  vorhergeht,  ist  die  früheste, 
in  der  die  Figuren  dieselbe  Gang-  und  Schlagweise  haben ,  wie 
gegenwärtig.  Es  lässt  sich  daraus  schliessen,  dass  die  Verwandlung 
des  mittelalterlichen  in  das  moderne  Schach  zunächst  in  Spanien  vor 
sich  gegangen  ist.  —  Philipp  II.  soll  ein  grosser  Schachfreund  gewesen 
sein  und  namentlich  mit  Paolo  Hoi  gespielt  und  ihm  ein  jährliches  Ein- 
kommen von  500  Scudi  zugesichert  haben. 

Die  frühesten  Erwähnungen  des  Schachspiels  in  Frankreich  be- 
ziehen sich  auf  die  Zeiten  Pipins  des  Kleinen  und  Karls  des  Grossen 
(vgl.  Schachzeitung  1864,  Januar-  u.  Februar-Heft.)  —  In  dem  bekann- 
ten Gedicht  aus  dem  12.  Jahrhundert  „Flores  et  Blanchefleur''  befreit 
Flores  seine  Geliebte  dadurch  aus  einem  abgelegenen  Thurm  in  Aegyp- 
ten, dass  er  den  Wächter  desselben  mit  Geschenken  und  durchs  Schach- 
spiel zu  gewinnen  weiss.  —  Der  Abbä  Roman  de  Couvret  verfasste  zu 
St.  Assise,  dem  Gut  der  schönen  Gräfin  de  Verrue,  wo  das  Schachspiel 
mit  grosser  Vorliebe  gepflegt  wurde,  ein  Gedicht,  in  welchem  er  auf  das 
Schach  bezügliche  Verse  von  J.  J.  Rousseau  anführt  und  zwei  Schach- 
partien beschreibt,  von  denen  er  eine  mit  J.  J.  Rousseau  und  eine  an- 
dere mit  Voltaire  gespielt  hatte. 

Die  Prinzen  von  Condö  (Louis  IL  de  Burbon)  und  Conti  waren 
entschiedene  Schachfreunde.  Der  erstere  spielte  gern  eine  Partie,  bevor 
er  eine  Schlacht  lieferte;  von  dem  letzteren  hat  der  Palamide  1843  eine 
mit  J.  J.  Rousseau  gespielte  Partie  mitgetheilt. 


Digitized  by 


Google 


1865.  Mai.  ~  AufsKtze.  139 

Kach  der  Meinung  von  Mery  wäre  es  zu  wtinBchen,  dass  die  Schach- 
wiBseDschafl;  in  den  Schulen  gelehrt  würde,  wo  man  so  viele  mühsame 
Dinge  lernt ^  die  das  Kind  langweilen  und  dem  Manne  nichts  nützen. 
Auf  dem  Grunde  des  Schachspiels  liege  eine  wunderbare  praktische 
Philosophie  (A.  Ddvau,  hüt  anecd.  des  caf,  et  cah,  de  Par.) 

Joachim  Murat,  König  von  Neapel^  hatte  eine  wahre  Leidenschaft 
far  das  Schach  und  zwang  oft  den  Herzog  von  "Ba^^sano  einen  grossen 
Theil  der  Nacht  mit  ihm  am  Schachbret  zu  wachen. 

Alfred  de  Musset  besuchte  oft  das  berühmte  Caf^  de  la  Regence, 
um  Schach  zu  spielen ;  er  iVar  darin  ziemlich  gewandt  und  galt  an  seinen 
lichten  Tagen  (bekanntlich  litt  der  grosse  Dichter  an  periodischer  Ge- 
hirnkrankheit) fiir  einen  starken  Spieler.  Am  Nachmittag  des  24  Febr. 
1848  begann  er  eine  Partie  mit  Delegorguo;  als  in  der  Nähe  Flinten-  ^ 
Schüsse  fielen  und  die  Revolution  begann.  A.  de  Mussei  war  zu  sehr  ein 
wahrhafter  Schachspieler;  um  von  einer  solchen  Kleinigkeit  sich  stören 
zu  lassen;  aber  in  Delegorgue  entbrannte  der  kriegerische  Eifer  und  er 
eilte  zu  der  National-Garde  am  Palais-Royal. 

Auch  Napoleon  I.  spielte  oft  im  Caf^  de  la  Regence^  ehe  er  Kaiser 
wurde.  Seine  Eröffnungen  waren  schlecht;  abör  im  Mittelspiel,  wenn 
der  Kampf  lebhaft  wurde ;  machte  er  oft  sehr  glänzende  Züge  und  es 
entfaltete  sich  der  überlegene  Mensch.  Während  der  polnischen  Cam- 
pagne  ward  der  persische  Gesandte  dem  Kaiser  vorgeführt,  als  dieser 
gerade  mit  Berthier  Schach  spielte.  Napoleon  gab  Audienz,  ohne  die 
Partie  zu  unterbrechen.  Während  seiner  langen  Ueberfahrt  nach  St. 
Helena  und  auf  dieser  einsamen  Insel  vertiefte  er  sich  gern  in  die  Com- 
bmationen  des  Schach. 

Napoleon  III.  spielte  in  England  oft  Schach  und  galt  darin  für  sehr 
gewandt 

J.  J.  Rousseau  erzählt  in  seinen  „Bekenntnissen'',  dass  er  nach 
Erlernung  der  Züge  seinem  Lehrmeister,  einem  freilich' nur  schwachen 
Schachspieler^  sl^hon  gleich  zu  Ende  der  ersten  Sitzung  einen  Thurm 
habe  vorgeben  können.  Aber  trotz  Studium  und  Anstrengungen  sei  er 
später  nicht  weiter  gekommen. 

Ueber  die  Aehnlichkeit  der  calcult  und  Icitrunculi hei  den  Römern 
und  der  Pessoa  bei  den  Griechen  mit  dem  Schach  werden  mehrere. 
Stellen  angeführt. 

Alexander  schliesst  aus  Kön.  II,  14,  dass  in  Judäa  ein  dem 
Schach  ähnliches  Spiel  geübt  wurde.     Die  beiden  Feldherrh  Joab  und 
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Abner  setzten  sich  einander  gegenüber ,  Joab  zog  an,  von  jeder  Seite 
fielen  12  Figuren  und  Abner  unterlag. 

Der  bekannte  italiänische  Schacbspfbler  Leonardo  (il  Putiiio) 
erfuhr,  dass  sein  Bruder  mit  mehreren  Landsleuten  in  die  Gefangen- 
schaft eines  Seeräubers  gerathen  war.  Der  Corsar  forderte  200  Duca- 
ten  Lösegeld.  Leonardo  spielte  mit  dem  Capitain  Schach  um  50  Scudi 
die  Partie  und  gewann  nicht  nur  das  Lösegeld)  sondern  noch  200  Du- 
caten  darüber,  die  der  Capitain  ihm  auszahlte. 

Rosa  Linori,  eine  berühmte  venetianische  Schönheit,  hatte  viel  Ta- 
lent für  das  Schach  und  spielte  auch  mit  Paolo  Boi,  der  sich  leidenschaft- 
lich in  sie  verliebte. 

Der  Zar  Iwan,  der  Grausame,  von  Bus b1  and  soll  am  Schlage  ge- 
^  stürben  sein,  als  er  gerade  mit  einem  seiner  Höflinge  Schach  spielte. 

Der  Kaiser  Paul  L  kam  bei  seinem  Aufenthalt  in  Paris  unter  dem 
Namen  eines  Grafen  von  Norden  ins  Cafö  dela  Regence.  Er  wettet« 
auf  eine  schwierige  Stellung,  gewann  und  zog  das  Geld  ein.  Niemand 
erkannte  ihn,  bis  die  Freudenrufe  des  Kellners,  dem  er  im  Hinaus- 
gehen den  Gewinn  als  Trinkgeld  gegeben  hatte,  auf  ihn  aufmerksam 
.    machten. 

Im  Jahre  1862  wurde  der  Schachclub  in  Petersburg,  dessen  Präsi- 
dent der  Graf  Kuschelew  war,  aus  politischen  Gründen  geschlossen. 

Karl  XIL  von  Schweden  liebte  sehr  das  Schach ,  verlor  aber  in  der 
Regel  dadurch,  dass  er  den  König  zu  sehr  blossstellte.  Als  Gefangener 
in  Bender  spielte  er  täglich  mit  dem  General  Poniatowsky  oder  dem 
Schatzmeister  Grothausen.  In  einem  verbarricadirten  Hause  von  den 
Türken  belagert  begann  er  ruhig  mit  Grothausen  Schach  zu  spielen, 
als  befände  er  sich  in  tiefster  Sicherheit  (Voltaire  hüt,  de  Charles  XIL) 

Claus  Magnus,  Erzbischoff  von  Upsala,  behauptet,  dass  die 
menschlichen  Leidenschaften  beim  Schachspiel  sich  entdecken  lassen 
und  dass  daher  die  Beherrscher  der  Schweden  und  Gothen  die  Gewohn- 
heit haben,  bevor  sie  ihre  Töchter  verheirathen,  besonders  beim  Schach- 
spiel das  Verdienst  der  Freier  zu  erproben. 

Während  der  langen  Nächte  in  Island  spielen  die  Einwohner  oft 
Schach,  um  sich  die  Zeit  zu  vertreiben  {Purchas  PUgrimH  1563.) 
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Der  Herausgeber  scheint  zwar  kein  Schachkenner  zu  sein,  wie 
ans  manchen  kritiklosen  Zusammenstellungen  sich  ergiebt;  er  ist  aber 
mit  dankenswerther  Sorgfalt  bei  der  Sammlung  der  oft  entlftge*en  No- 
tizen verfahren.  E.  v.  S. 


The  Ohess  World. 

Die  unter  diesem  Titel  seit  dem  März  d.  J.  erscheinende  dem  Schach 
gewidmete  neue  Monatsschrift  stellt,  wie  aus  dem  ersten  Artikel  dersel- 
ben ^,an  unsere  Leser'^  hervorgeht;  das  nationale  Schachleben  in  den 
Vordergrund;  ohne  jedoch  den  kosmopolitischen  Gesichtspunkt  gänzlich 
aufzugeben.  Die  ältere  spanische  und  italiänische  Schule  sei  daheim 
und  im  Auslande  zu  hohem  Ansehen  gelangt  und  von  herrschender 
Einwirkung  gewesen ;  so  lange  sie  zur  Zeit  des  Damiano ,  Lopez,  Leo- 
nardo und  Salvio  einen  unabhängigen  und  nationalen  Charakter  gewahrt. 
Die  deutsche  Schule  sei  durch  den  echt  deutschen  Genius  eines  Bilguer 
und  von  der  Lasa,  Bledow  und  Hanstein  auf  den  Gipfel  des  Ruhms 
gehoben  worden,  wie  Murphy  und  Paulsen,  nachdem  das  Schach  in 
Amerika  eine  nationale  Gestalt  gewonnen,  nicht  ungünstig  gegen  die 
feinsten  Spieler  der  alten  Welt  gekämpft  haben.  In  dieser  letzten  Aus- 
einandersetzung findet  sich  übrigens  ein  auffallender  Irrthum,  sofern 
bekanntlich  Paulsen  gerade  kein  Amerikaner,  sondern  ein  Deutscher  ist, 
der  einige  Jahre  in  Amerika  sich  aufgehalten.  Das  Schach  in  England 
habe  durch  die  unabhängige  und  durchaus  nationale  Schule  eines  Lewis, 
M.  Donnel,  Staunton,  Cochrane  und  Buckle  in  Originalität,  Glanz  und 
Stärke  die  höchste  Stufe  der  Theorie  und  Praxis  erreicht.  Das  inzwi- 
schen in  einen  unbestimmten  Universalismus  verfallene  Schachtreiben 
wieder  zu  beleben  und  ihm  einen  echt  nationalen  Typus  aufzudrücken, 
sei  der  Zweck  der  von  lauter  Engländern  herausgegebenen  „Schach- 
welt", welche  viele  Kräfte  durch  Sammlung  und  Vermittiung  der  Schach- 
strebungen  an  sich  zu  ziehen  hoffe.  Es  soUen  jedoch  auch  die  bedeuten- 
«ten  Leistungen  jedes  anderen  Ljmdes  mit  berücksichtigt  werden,  obwohl 
mit  Bevorzugung  der  Aeusserungen  des  englischen  Schachlebens. 

Im  Märzheft  folgt  unter  der  allgemeinen  Ueberschrift  „Umschau" 
eine  Besprechung  des  Schachcongresses  von  1862  herausgegeben  von 
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J.  Löwenthal,  die  in  Form  des  Essay  gehalten  ist  und  unter  Anderem 
durchzufuhren  sucht;  dass  eine  grössere  Zahl  von  vo]:zuglichen  Partien, 
als  duroh  ein  nur  selten  yorkoramendes  grosses  Turnier^  durch  jährlich 
zu  einem  Wettkampfe  zwischen  zwei  allgemein  anerkannten  grossen 
Schachspielern,  wie  vt)ri  der  Läsa  und  Morphy,  ausgesetzte  Preise  sich 
erreichen  Hessen.  Die  allgemeinen  Turniere  dürften  aber  unserer  An- 
sicht nach  keineswegs  wegfallen,  da  sie  erfahrungs massig  das  Interesse 
am  Schach  ganz  besonders  zu  steigern  geeignet  sind.  ^—  Nach  einigen 
recht  gut  ausgewählten  von  Morphy,  Staunton,  Anderssen,  A.  de  Rivifere, 
Barnes y  Falkbeer,  Mackenzie,  Owen  und  Anderen  gespielten  Partien 
wird  ein  Theil  der  von  Morphy  und  A.  de  Rivi^re  zusammen  herausge- 
gebenen Analyse  über  Philidors  Vertheidigung  des  Springerspiels  mitge- 
theilt,  sodann  die  Absicht  ausgesprochen  Preise  für  die  besten  Partien 
und  Probleme  auszusetzen,  femer  in  dem  sogenannten  „Schach- 
geschwätz'*  u.  A.  erzählt,  dass  der  bekannte  Schachmeister  Mortimer 
in  Paris  die  Redaction  der  Schachspalte  in  dem  Organ  des  französischen 
Jokey-Clubß  „Le  Jockey^''  übernommen  hat.  /Eine  nicht  grosse  Anzahl 
von  Aufgaben  und  eine  Anfrage  von  einem  Correspondenten  über  eine 
ungewöhnliche  Spielweise  im  Springer- Gambit  des  Kieseritzky  (5,  Se5 
— Sf6  6,  Se5— g4:  d7— d5)  bilden  den  Schluss.  —  Das  Aprilheft  ent- 
hält u.  A.  eine  Analyse  der  Mortimerschen  Variante  des  Evans-Gambit, 
die  zu  Gunsten  des  Angriffs  sich  entscheidet,  und  den  Vorschlag  eines 
Correspondenten  diese  Variante  durch  den  übrigens  längst  namentlich 
von  L.  Paulsen  angewandten  Vertheidigungszug  9.  Sc6 — a5  statt  Lc8 
— g4  zu  ersetzen  mit  der  Absicht  auf  die  Damenseite  zu  rochiren.  — 
W\T  erlauben  uns  noch  die  Bemerkung  hinzuzufügen,  dass  nach  unsei^r, 
wie  wir  glauben,  gegründeten  Vermuthung  Mi*.  Staunton  dem  Unter- 
nehmen nicht  fern  stehen  dürfte. 


Vermischte  Nachrichten. 

An  dem  in  diesem  Winter  von  der  Augustea  zu  Leipzig  veran- 
stalteten Turnier,  bei  welchem  jeder  mit  jedem  eine  entscheidende  Partie 
zu  spielen  hatte,  nahmen  folgende  18  Mitkämpfer  Theil:  Dr.  Ploss, 
Criminalr.  Hoflinann,  Adv.  Schmorl,  Dr.  M.  Lange,  Hofr.  R.  Gottschall, 
Dr.  E.  V.  Schmidt,    R.  Schurig,    J.  Minckwitz,    Dr.    Fischer,    Pici, 
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Hauck,  Neuhof,  Wolbrück,  Brabant,  Birkenstädt,  Buhle,  Maddak,  Beute. 
Den  ersten  Preis  gewann  Dr.  E.  v.  Schmidt  (keine  Partie  verloren),  den 
zweiten  Dr.  M.  Lange  (eine  Partie  verloren),  den  dritten  J.  Minckwitz 
(zwei  Partien  ,  verloren).  Wir  theilen  bereits  in  diesem  Hefte  ein 
Paar  Spiele  mit. 

Aus  Chemnitz  ist  uns  durch  die  Güte  des  Herrn  Q.  Ulbricht  die 
Mittheilung  geworden,  dass  die  dortigen  Schachzustände  in  ein  besseres 
Stadium  getreten  sind.  Es  hat  sich  ein  Club  aus  ungefähr  30  Mitglie- 
dern gebildet,  der  die  Statuten  der  Augustea  in  Leipzig  im  Wesentlichen 
angenommen  hat.  Zum  Vorsitzenden  ist  der  Lehrer  Herr  Kuhnert,  zum 
Stellvertreter  und  Schriftwart  Herr  Gt.  Ulbricht  (derselbe  hatte  die  De- 
signirung  zum  Vorsitzenden  abgelehnt)  erwählt  worden.  Der  Club  ver- 
sammelt sich  in  Ewalds  Restauration  (innere  Johannisstr.)  Dienstags 
und  Freitags.  Es  weht  ein  recht  frischer  Geist,  Berathungspartien  wer- 
den gespielt,  und  ein  Turnier  ist  in  Aussicht  genommen.  Von  den  noch 
nicht  dem  Club  beigetretenen  Spielern  soll  Hauptmann  Günther  am 
stärksten  sein  und  viel  Schule  haben. 

Aus  Stollberg  (bei  Chemnitz)  haben  wir  durch  die  Freundlichkeit 
des  Herrn  L.  Brunner  über  die  dortigen  Schachzustände  folgende  Nach- 
richt erhalten.  „Unser, Club  verdankt  seine  Entstehung  dem  jede  Em- 
pfänglichkeit für  Schönes  und  Edles  mit  Eifer  und  Hingebung  fordern- 
den Herrn  Advocat  und  Notar  Arthur  Gottfried  Schmidt.  Derselbe 
gründete  den  Verein  zu  Anfang  des  März  1864  und  ist  dessen  Präsident. 
Seiner  sorgsamen  Pflege  ist  es  auch  gelungen  dem  Kinde  seiner  Liebe 
glücklich  über  die  erste  lebensgefährlichste  Periode  seines  Daseins  hiti- 
über  zu  helfen,  so  dass  der  Anfangs  nur  wenige  Personen  zählende 
Verein,  constituirt  unter  einfachen  aber  völlig  ausreichenden  Statuten, 
jetzt  schon  gegen  20  Mitglieder  aufzuzeichnen  vermag.  Waren  wir  nun 
auch  Alle  zur  Zeit  der  Gründung  unseres  Vereins  sogenannte  wilde  Be- 
kenner  des  Spiels ,  so  haben  sich  doch  einige  von  uns,  unterstützt  durch 
die  bestempfohlenen  Lehrbücher,  die  der  Club  angeschafft,  schon  recht 
hübBche  theoretische  Kenntnisse  und  praktische  Fertigkeit  erworben, 
und  wir  hoffen  die  Zeit  nicht  so  fern,  in  der  wir  uns  reif  genug  fühlen 
werden,  uns  die  Sporen  in  dem  Kampfe  mit  einem  bereits  bestehenden 
Verein  zu  verdienen  und  uns  somit  wohl  auch  die  Auszeichnung  zu 
erwerben  in  ihrem  geehrten  Blatt,  das  der  Club  selbstverständlich  hält, 
—  si  parva  licet  componere  magnis  —  in  die  Reihe  der  deutschen  Schach- 
vereine  aufgenommen  zu  werden. 
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Der  Verein  hält  seine  Versammlungen  allwöchentlich  Donnerstag 
Abend  im  hiesigen  ^^Rathskeller^',  woselbst  er  es  sich  stets  zur  ganz  beson- 
deren Befriedigung  gereichen  lassen  würde  fremde  Schachgenossen,  die 
sich  hierher*  verirren  sollten,  zu  empfangen;  er  feiert,  wie  schon  ange- 
deutet, noch  in  diesem  Monat  sein  erstjäliriges  Stiftungsfest  und  gibt 
damit  ein  erfreuliches  Zeichen  seiner  Lebensfähigkeif 

Ueberdie  Präge  r  Schachzustände  hat  uns  Herr  Kvi9a]a  freundlichst 
Folgendes  geschrieben.     Als  charakteristisches  Merkmal  der  Präger 
älteren  Spieler  muss  ich  vor  Allem  hervorheben,  dass  Philidors  Grund- 
satz „„die  Bauern  sind  die  Seele  des  Spiels'^''  im  Allgemeinen  streng 
festgehalten  und  oft  gar  arg  mi ssverstanden  wird  und  ausartet.      Das 
Läuferspiel  ist  sehr  beliebt;  die  Gambitsysteme  sind  unbekannt,  oder 
werden  schrecklich  gemisshandelt.    Der  a  und  h  Bauer  haben  gleich 
Anfangs  sichere  Anwartschaft  auf  Vorrücken.     Die  Sperrung  der  Sprin- 
ger und  das»s  Aufreissen  der  Bauern  sind  vor  Allem  gefürchtet.      Die 
Bauern  werden  höchst  ungern  abgetauscht;  nur  der  f  Bauer  rückt  früh 
zum  Tausch  vor,  um  die  f  Linie  frei  zu  machen.   .So  entwickelt  sich  ein 
langwieriges,   verschränktes  Spiel,  in  dessen  Führung  mehrere  der  hie- 
sigen praktischen  Spieler  eine  sehr  bedeutende  Fertigkeit  besitzen,  indem 
sie  namentlich  äusserst  selten  einen  gröberen  Fehler  begehen.  Bei  dieser 
kaltblütigen  ruhigen  Spiclweise  sind  sie  unglaublicfh  ausdauernd.     Mir 
gelang  es  aber  bisher  in  der  Mehrzahl  der  Partien  durch  Gewaltstreiche 
ein  offenes  Spiel  zu  erzwingen  und  die  bedächtigen,  meistens  aber  etwas 
schwerfölligen   Gegner   durch  Figuren -Combinationen    zu   erdrücken. 
Noch  besser,  als  mir,   ging  es  in  dergleiclien  Kämpfen  Herrn   Emil 
Rott,  der  weit  mehr  Kaltblütigkeit  besitzt  und  fast  nie  ein  Versehen  be- 
geht.   Des  Herrn  Patzelt  Spielweise  ist  oft  höchst  treffend  und  gediegen, 
leider  aber  auch  oft  bei  rascherem  Spiele  ungleichmässig  und  innerlich 
etwas  zerrissen.   Er  ist  daher  weit  eher  ein  starker  Consultationsspieler, 
als  ein  rascher  und  schlagfertiger  Gelegenheitsspieler.     Nach  einigen 
Versuchen ,  die  zum  Theil  und  zwar  Anfangs  ziemlieh  unglücklich  abge- 
laufen sind,    fähren  wir  jetzt  die  Spielweise   unserer  Gegner  durch- 
schauend und  durch  praktische  Uebungen  gestählt,  wo  wir  erscheinen, 
das  Schachscepter  und  würden  wohl  besonders  im  Consultationsspiel  an 
die  hiesigen  Spieler  äusserst  selten  eine  Partie  verlieren.     In  der  Füh- 
rung des  geschlosseneu  Spiels  haben  uns  unzählige  Analysen  von  sol- 
chen Positionen  hinreichend  gewitzigt. 

Nächstens  gedenken  wir  mit  dem  Herrn  Ant.  König  einige  Corre- 
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gpondenzpartien  und  zwar  ein  jeder  einzeln  zu  fuhren;  auch  hat  der 
genannte  Herr  yergprochen  bei  seinem  Aufenthalt  in  Prag  künftigen 
Monata  uns  zu  besuchen  und  mit  uns  zu  spielen. 

Nun  muss  ich  von  einer  ziemlich  interessanten  Erfindung  sprechen, 
die  wir  vor  einigen  Wochen  gemacht,  nämlich  von  einer  neuen  Art  Vier- 
schach  zu  spielen.  Es  wird  dazu  das  gewöhnliche  Bret  mit  den  gewöhn- 
lichen Figuren  benutzt,  so  dass  zwei  Spieler  die  weissen  und  zwei  die 
schwarzen  Steine  fuhren.  Von  diesen  aber  hat  ein  jeder  Spieler  nur  einen 
Flügel^  also  der  eine  den  Königs-^  der  andere  den  Damenflügel.  Es 
versteht  sich,  dass  ein  jeder  Theilnehmer  nur  mit  den  Figuren  des  ihm 
zugewiesenen  Flügels  zu  spielen  hat.  Kann  er  dies  nicht,  d.  h.  ist  er  pat, 
sct  fiihrt  sein  Verbündeter  fort  zu  spielen^  wenn  ihm  der  König  gehört; 
gehört  aber  der  König,  dem  der  pat  geworden,  so  ist  es  selbstverständ- 
lich remis.  Der  weisse  Königsflügel  hat  den  Anzug.  Wir  haben  schon 
einige  solche  Partien  mit  vielem  Interesse  gespielt.  Denn  der  im  ge- 
wöhnlichen Schach  geübte  Spieler  findet  hier  weit  mehr  Qelegenheit 
seine  Fertigkeit  zu  verwerthen,  als  im  eigentlichen  Vierschach,  woselbst 
ein  erfahrener  Spieler  noch  so  leicht  ein  grobes  Versehen  begeht  und 
das  Spiel  sehr  ermüdend  und  mechanisch  und  mithin  geistlos  werden 
kann.  Daher  ziehen  wir  unter  den  Methoden  des  Vierschachs  das  auf 
2  Brettern  mit  2  Figurenlagern  gespielte  (vonBledow  für  das  praktischeste 
erklärt)^  dessen  Theorie  sich  viel  leichter  bestimmen  lässt^  weit  vor. 
Unsere  Methode  nun  ist  dem  einfachen  Schach  sehr  nahe  und  durch  die 
geringe  Anzahl  der  Figuren  sehr  klar  und  durchsichtige  sehr  lebhaft  und 
interessant.  Der  Curiosität  halber  will  ich  die  erst&  Partie  hersetzen^ 
die  kaum  einige  Secunden  nach  dem  neuen  Einfall  sogleich  gespielt 
wurde. 

Weiss.  Ar  Kvicala  (Königsfl.)  Jos.  Patzelt.  Schwarz.  Em.  Rott 
(Königsfl.)  W.  N  .  . .  evsky. 

1.  e2— e4        f7— f5(!)  2.  Lfl— b5t(!)      Ke8— f7(!) 

d2— d4        d7— d6  Ddl— h5t  c7— c6 

3.  Lb5— c4t        Kf7— f6 
Lei— g54=. 

Komisch  ist^  dass  der  Damenflügel  im  2.  Zuge  nicht  helfen  kann 
und  den  fruchtlosen  Zug  c7 — c6  thut,  worauf  der  Läufer  das  doppelte 
Schach  bewirkt.  Sobald  der  König  mat  ist,  darf  freilich  der  Damen- 
flügel nicht  ziehen^  woraus  auch  sehr  natürlich  sich  erklärt^  dass  wenn 

der  Königsflügel  am  Zuge  pat  ist,  auch  der  Damenflügel  nicht  «ieht. 
XÄ.  10 
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Ist  er  aber  nicht  am  Zuge^  so  kann  ihm  noch  geholfen  oder^  falls  der 
Gegner  es  vortheilhaft  findet,  das  Pat  aufgehoben  werden.  Die  lange 
Rochade  fallt  freilich  weg.     Das  Avancement  gilt  unbeschränkt. 

D.  Red. 


R.  DÖHN. 

A.  Pbeusseb. 

0.  COBDEL. 

Weiss. 

Schwarz. 

1. 

e2— e4 

e7 — e5 

2. 

Sgl-f3 

Sb8-c6 

3. 

Lfl— c4 

Lf8-c5 

4. 

c2— c3 

Sg8— f6 

'5. 

d2—M 

e5 — d4: 

6. 

e4— e5 

d7— d5 

7. 

Lc4-b5 

Sf6— e4 

8. 

c3— d4: 

Lc5— b6 

9. 

0—0 

0-0 

10. 

Sbl— o3 

f7— f6 

11. 

Lcl-e3 

LcS— f5 

12. 

Tal-cl 

Sc6— e7 

13. 

Lb5— d3 

f6— e5: 

14. 

Sf3-e5: 

Dd8     d6 

15. 

Sc3— b5 

Dd6-b4 

16. 

Ddl— e2 

c7— c6 

17. 

a2— a3 

Db4— a4 

18. 

Ld3— e4: 

dö— e4: 

19. 

Sb5— c3 

Da4— b3 

Partien. 

2127.    Giuoco  piano. 

(Gespielt  zn  Berlin  im  Sommer  1864  ) 

Weiss.  Schwarz. 

20.  f2— f3  e4-f3: 

21.  Tfl— f3:  Se7— dö 

22.  Le3— f2  Sd5-c3: 

23.  Tel— c3:  Db3— d5 

24.  De2— c4  Ta8— dB 

25.  Tf3— f4  Lf5— e6 
26.'  Tf4— fSf  Kg8— f8: 

27.  Dc4— d5:  Td8— dö: 

28.  Se5— f3  Ld6— g4 

29.  h2— h3  Lg4— f3; 

30.  Tc3— f3t  Kf8— e8 

31.  Tf3— e3t  Ke8— d7 

32.  Te3— e4  Lb6— d8 

33.  b2— b4  Ld8— f6 

34.  a3— a4  b7— b6 

35.  Kgi— fl  Lf6— e7 

36.  Lf2— el  c6— cö 

37.  d4-cö:  b6— cö: 

38.  b4— cö:  Le7— cö: 

39.  Lei— c3  g7— gö 
Als  unentschieden  abgebrochen. 


C.  WiCHEBT. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl-f3 

3.  d2-d4 

4.  Lfl— c4 

5.  c2— c3 


2128.  Schottisches  Gambit. 

0.  COBDEL. 
Scitirars. 

e7 — eö 
Sb8— c6 

eö— d4: 
Lf8— b4t 

d4— c3: 


Weiss. 

6.  0—0 

7.  Ddl— c2: 

8.  a2 — a3 

9.  b2— b4 
10.    Lei— b2 

St&rker  näre  Dc2— bS. 


Schwan. 

c3— c2 

d7— d6 
Lb4 — c5 
Lcö— b6 
Sg8-f6 
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11. 
12. 
13. 
14. 


Wein. 

e4 — eö 
Sf3— eö: 
Sbl-d2 

Lb2— e5: 


Sehwara. 

Sc6— eö: 
d6 — eö : 
0—0 
Sf6— dö 


Durch  Sf6  — g4  hätte  Schwarz  mit 
grösserer  Schnelligkeit  eine  gute  Ent- 
wickelung  erlHngt. 


15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 


Sd2— e4 
b4— bö 
Tal— dl 
Kgl-hl 
Le5— b2 
Dc2— d3 
h2— hä 


Kg8— h8 
Lc8— f5 
c7— c6 
f7— f6 
Dd8— d7 
Ta8-d8 
Tf8— e8 


Die  Stellaug  tob  Weiss  ist  gedrückt. 
Er  beabsichtigt  Dd3— f3  ztt  spielen. 

22.  Tfl— el  Lb6— f2: 
Weiss  giebt  einen  zweiten  Bauer,  um 

wieder  zum  Angriff  zu  koramen. 

23.  Tel— e2  Lf5— e4: 

24.  Te2— e4:  Te8— e4: 

25.  Dd3— e4:  Lf2— b6 
2ö.    Lc4— d3  g7— g6I 

27.  Ld3— c4  Kh8— g7 

28.  b5— c6:  b7— c6: 

29.  Tdl— fl  Td8— f8   . 

30.  Tfl— dl  Dd7-e8 
Schwarz   sieht    sich  genötbigt,    den 

zweiteu  Bauern  wieder  aufzugeben,  um 
auf  Gewinn  spielen  zu  kSnnen. 

31.  Lc4— d5:  c6-d5: 

32.  De4— d5:         De8— e2 

33.  Ddö— d7t         Tf8— f7 


Weiss.  Schwarz. 

34.    Dd7— d2  De2— d2: 

Weiss  hätte  den  Dameutaußch  mög- 
lichst vermeiden  soUpn, 


35.  Tdl— d2: 

36.  Td2— d6 

37.  g2-g3 

38.  Td6-d3 

39.  Khl— g2 

40.  Lb2— cl 

41.  Lcl-e3 

42.  Kg2— f3 

43.  Td3— b3 

44.  Tb3— d3 

45.  h3— g4: 

46.  Kf3— g2 

47.  Le3-d2 


h7— h5 

g6-g5 

Lb6— c7 

Kg7-g6 

Lc7— e5 

Tf7— c7 

f6— f5 

a7— a5 

Tc7— c6 

g5-g4t 

h5-g4t 

Tc6— c2 

Leo — c3 


Schwan  fuhrt  das  Endspiel  trefflich. 
48.    Td3— c3:  Tc2— d2t 


49.  Kg2— fl 

50.  Kfl— el 

51.  Kel— dl 

52.  Kdl— cl 

53.  Kcl— d2 

54.  Kd2— c3; 

55.  Kc3— d2 

56.  Kd2— e2 

57.  Ke2— fl 

58.  Kfl— gl 

59.  Kgl-h2 

60.  Kh2-gl: 
Aufgegeben. 


a5— a4 
Td2-b2 
Kg6-g5 
Tb2~b3 
Tb3-c3: 

f5— f4 

f4-g3: 
Kg5— f4 
'Kf4— f3 

g3— g2 

g2-glt 
Kf3— g3 


2129.  Evans-Öambit. 

(Darch  Correspondenz  gespielt.  Era.) 


LobdLttteltok.Di-.Fbeemann. 


Weiss. 

Schwarz 

1. 

e2— e4 

e7— €5 

2. 

Sgl-f3 

Sb8— c6 

3. 

Lfl— o4 

Lf8— c5 

4. 

b2-b4 

Lc5-b4 

5. 

c2— c3 

Lb4— c6 

Weiss. 

Schwarz. 

6. 

d2— d4 

e5 — d4; 

7. 

c3— d4: 

Lc5    b6 

8. 

Lei     b2 

Sg8-f6 

9. 

e4 — e5 

d7— dö 

Vorzoziehen  ist  hier  S  f6— e4. 
10.       eö— f6:  dö— c4: 

10* 
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Weiss. 

11.  f6-g7: 

12.  0—0 

13.  Tfl— el 


Schwarz. 
Th8— g8 
Lc8— e6 
Dd8-f6 


Ein  Fehlzug!  Schwarz  hätte  durch 
Dd8 — d7  sein  Spiel  sicher  stellen  kön- 
nen/denn  es  erfolgt  auf: 

14.       d4— d5  0—0—0! 


Weiss. 

15.  Lb2— f6 

16.  Lf6— e7: 

17.  Sbl— c3 

18.  Sc3— e4 
und  Schwarz  steht  gut. 

14.       d4— d5 


Schwarz. 

Sc6 — e7 
Dd7— e7: 
Del— {6 
Df6— g7 : 

Df6— b2: 


15.       d5 — e6:  und  gewann. 


2130.  Springervorgabe. 

(Oespitit  im  Caf^  Kröber  zu  Leipzig  im  December  1864.) 


J.  MiNCKWITZ. 
Wkiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 
c2— c3 

0—0 
d2— d4 
c3-d4: 


5. 
6. 
7. 

8. 


9.    Tfl— el 


WOLFF. 
ScIiwaTz. 

e7-^e5 
Sb8— c6 
Lf8-c5 
Lc5— b4: 
Lb4 — c5 
d7— d6 
e5— d4: 
Lc5— b6 
Lc8-g4 


Weiss.  Schwärs. 

10.  Lei— b2  Sg8— e7 

11.  Lc4— f7f         Ke8— f8 

12.  Lf7— c4  Sc6— a5 

Bis  hierher  hat  Schwarz  gar  Dicht 
übel  gespielt 

13.  Lc4— d3  Se7— c6 

14.  e4 — e5  d6 — e5: 

15.  Lb2— a3t        Kf8— g8 
Weiss  setzt  in  rier  Zügen  mat. 


2131.   Abgelehntes  Damengambit. 

(Qespielt  zn  Leipzig  im  April  d.  J,  A'ns  dem  Turnier  der  Angutea.) 


R.  SCHURIO. 

Weiss. 

1.  d2— d4 

2.  c2— c4 

3.  Lei— f4 
Hier  wäre  auch 


E.V.  Schmidt. 

Schwarz. 

d7— d5 
e7— e6 
Sg8— f6 
Lf8— d6   statthaft 


gewesen ;  auf  c7 — c5  aber  h&tte  Weiss 
einen  Bauern  gewinnen  kSnuen. 

4.  e2— e3  Lf8-d6 

5.  Lf4-g5  h7-h6 

6.  Lg5— f6:         Dd8— f6: 
Schwarz  hat  jetzt  zwei  Läufer  und 

eintn  Springer  gegen  zwei  Springer  und 
einen  Läofer,  ist  aber  vorläufig  auf  die 
Defensive  beschränkt. 

7.  Öbl— c3  c7— c6 

8.  Sgl-f3  0—0 
Auf  ea— e4  wäre  Df6— e7  gefolgt. 

9.  Lfl— e2  Df6— e7 


Weiss.  Schwarz. 

10.  0—0  Tf8— «8 

11.  Tal— cl  Sb8— d7 

12.  e3— e4  d5— o4: 

13.  Le2— c4:  e6 — e5 

14.  d4— d5  Sd'7— b6 
■  15.  Ddl— b3  Sb6— e4: 

16.  Db»— c4:  Lc8-d7 

17.  d5— c6:  Ld7— c6; 
Dieser  Banerntaasch    ist  für  Weiss 

nicht  vortheilhaft,  da  er  den  feindlichen 
Läufer  günstig  stellt. 

18.  Sc3— d5  De7— e6 

19.  Tfl— dl  Tft8— o8 

20.  Do4— fl  f7-f5 
Die  weisse  Dame  hätte  sich  auf  e2 

vortheilhafter  postirt. 

21.  Sd5— c3  Ld6— bd 

22.  Tdl— el        '      a7— a6 
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Weiss  rechnet  darauf,  dass  Schwara 
dea  Koni^sbaaer  nehmen  werde  und 
bereitet  für  diesen  Fall  einen  Augriff 
auf  der  wichtigen  e  Linie  vor.  Daher 
beabsichtiget  Schwarz  eventuell  f5— f4 
XU  ziehen  und  den  Königsläufer  gegen 
den  Pankt  f  7  in  Thätigkeit  zu  bringen. 
Weiss.  Schwarz. 

23.  Dfl-e2  Lb8— a7 

24.  Tel— dl  f5— f4 
Auf  e4— fö:  De6-f5:  25.  SfS— e5? 

wäre  gefolgt  Te8— e4: 

25.  Tdl— d2  Tc8— d8 

26.  Tel— dl  TdS— d2: 

27.  Tdl— d2:  g7-g5 
Schwarz  kann  bei  der  günstigen  Stel- 
lung   seiner  Läufer  den  Bauemangriff 
gegen  die  feindliche  Rochade  mit  Er- 
folg beginnen. 

28.  h2— h3  gö— g4  - 

29.  h3— g4:  De6— g4: 

30.  Sc3— d5  Te8— e6 


Weiss.  Schwarz. 

31.  De2— c4  Kg8-g7 
Bei  Kg8— h7  könnte  Weiss  Sf3~e5: 

spielen. 

32.  Sf3— h2  Dg4— g6 
Weiss    will   offenbar    Te6— g6    ver- 
hindern. 

33.  Sh2— f3  b7— b5 

34.  Dc4— c2    '       Kg7— h7 

35.  Sf3— h4  Dgt>— g4 

36.  Sd5— c7  Te6— f6 

37.  Sc7— d5  Dg4— h4: 
Schwarz  gewitint  zwei  leichte  Steine 

gegen  ein  Thurm.  Uebrigens  hätte  auf 
Sh4-f5  Tf 6— g6  und  auf  Sh4-f3 
Tf6— g6  38.  Sf3~el  f4-f3  entschie- 
den. 

38.  Sd5-f6t         Dh4— f6t 

39.  Td2-d3  La7— d4 
und  Schwarz  gewann. 


2132   Mittel-Gambit. 


(Gespielt  zu  Leipzig  im  Febr.  d.  J. 

Pici.         R.  Gottschall. 

Weiss.  Schwarz. 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  d2-d4  e5-d4:      ^ 

3.  Lfl— c4  c7— c6 

S  gS— f 6  wäre  im  Stande  den  Angriff 
Buraekzoschlagen ;  daher  halten  wir 
Sgl— f3  für  etwas  stärker,  als  den 
Lfluferzng. 

4.  Sgl— f3  Lf&— b4t 

5.  Lcl-d2  Lb4-d2:t 
c2 — g3  würde  einen  auch  das  zweite 

Bauernopfer  aufwiegenden  Angriff  ver- 
schaffen, wie  in  der  ähnlichen  Variante 
des  schottischen  Gantbit. 

6.  Ddl-~d2:  d7— d5 

7.  e4— d5:  c6— d5: 

8.  Lc4-b5t        Lc8-d7 

9.  Sf3— d4:  Sg8— f6 
10.  Dd2— e2t  Dd7— e7 
Schwarz  verliert  in  Folge  dieses  von 

von  Weiss  eingeleiteten  Manövers  die 


Aus  dem  Turnier  der  AngnsteR.) 
Fähigkeit  zu  rochiren,    was  ihm  aber 
wenig  schadet,  da  er  dabei  zwei  Officiere 
entwickelt  und  sein  König  bald  auf  g7 
sich  günstig  stellen  kann. 

Weiss.  Schwarz. 

11.  Lb5~d7t         Sb8— d7: 

12.  De2— e7t         Ke8— e7: 

13.  Sd4— f5t         Ke7— f8 

14.  0-0  g7— g6 

15.  Sf5-d6  b7— b6 

16.  Tfl-^el  Kf8— g7 

17.  Tel— e7        "    Th8~f8 
Weiss  beutet  die  günstige  Stellung 

seines  Springers  recht  geschickt  aus. 

18.  Sbl— c3  TaS— d8 

19.  Tal— dl  Sd7— cö 

20.  Sd6— b5  a7— a6 

21.  Sb5— c7  8f6-g8 
Der  Springerzug"  von  Schwarz   wirft 

den  Angriff  zurück;    daher   wäre    für 
Weiss  S  b5— d4  besser  gewesen. 
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Weiss. 

22.  Te7— e5 

23.  Sc3— e2 

24.  c2— d3 : 

25.  Te5— e4 


Schwarz. 

d5— d4 

d4— d3 

Sc5— d3: 

Sd3— b2: 


Das  Blatt  bat  sich  voUstündig  ge- 
wandt. Die  weissen  Figuren  sind  in 
Folge  des  von  ScKwarz  sehr  energisch 
geführten  Gegenangriffs  in  Verwirrung 
gerathen  and  die  Partie  kann,  da 
Schwarz  bei  mindestens  gleicher  Stel- 
lang einen  Bauern  mehr  besitzt,  im 
Wesentlichen  schon  als  entschieden  be- 
trachtet werden. 

26.  Tdl-fl 

27.  f2— f4 

28.  Sc7-e8t 

29.  Se2— c3 


30.  h2— h3 

31.  Tfl— f2 

32.  Kgl— f2: 

33.  Kf2-f3 

34.  Kf3— e3 


a6 — a5 
Td8-d2 
Kg7— h8 
Sg8-li6 
Sh6— f5 
Td2-f2: 
Sb2— d3t 
Öfö— h4t 
Sd3-c5 


Auf  Kf3— e2  hStte  Sd3— f4:  folgen 


können.  Nach  dem  geschehenen  Zuge 
kann  freilich  Weiss  die  Qualität  nicht 
mehr  retten. 

Weis».  Scliwars. 

35.  Se8— d6  Sc5— e4: 

36.  Ke3— e4:  Sh4— g2; 

37.  Sc3— d5  f7— föt 

38.  Ke4-e5  Kh8-g7 

39.  Keö— e6  Sg2— h4 

40.  Ke6-e7  Tf8— a8 

41.  Sd5— c7  Ta8— a7 
43.   Ke7-d8           Ta7— c7: 
Schwarz   thut   bei   seinem  Ueberge- 

wicht  an  Figuren  wohl  daran,  einen  der 
beiden  noch  immer  gefährlichen  Sprin- 
ger wenn  auch  mit  Verlast  absa- 
tadscben. 


43. 
44. 
45. 

46. 
47. 
48. 


Kd8-c7: 
Kc7— b6: 
h3— h4 
Kb6-a5: 
Kaö— b5 
Sd6— e4 


Sh4— g2 
Sg2— f4: 

Sf4— d5t 
f5-f4 
f4— f3 

Sd5— c3t 


Weiss  giebt  die  Partie  auf. 


2133.  Evans -Gaoibit. 

(Gespielt  zu  Berlin  im  Jahre  18C4.) 


B.  V,  GüBETZKT. 
CORNITZ. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 

5.  c2— c3 

6.  d2— d4 

7.  0—0 

8.  c3— d4: 

9.  Sbl— c3 

10.  8f3— g5 
Diese  Fortsetzung 

wenig  zu  empfehlen. 
.... 

11.  f2— f4 

12.  Lc4— e2 


L.  Paulsen. 

Schwarz. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Lc&-b4: 
Lb4— a5 
e5 — d4: 
d7— d6 
Lc5— b6 
Sc6— a5 

des  Angriffs  ist 

Sg8-h6 
0-0 
Sa5— c6 


Weiss.  Schwan. 

13.  Lei— e3  f7— fö 

Schwarz  steht  gauz  sicher  und  macht 
sich  auf  energische  Weise  Iiuft. 

14.  Le2— c4t        KgS— h8 


15.  Lc4— e6 

16.  Le6— c8: 

17.  h2— L3 
lö.  f4— f5 


Dd8— e8 
TaS— c8 
f5— e4: 


Weiss  darf  den  Bauer  wegen  d6 — d5 
nicht  nehmen ;  er  ist  überhaupt  schon 
bedeutend  im  Nachtheil  und  die  toq 
ihm  eingeleitete  Combination  fährt  ihn 
seinem  Eade.rasch  entgegen. 

....  Sh6-f5: 

19.  Ddl— g4  Sf5-e3: 

20.  Tfl— fSf        DeS— f8; 
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Wei««. 

Schwan. 

Weist. 

Schwarz. 

21.    Sg5-  f7t 

Df8— f7: 

24. 

So3— e4: 

h7-h6 

22.  Dg4r-<58t 

Df7— gö 

25. 

Kgl— h2 

Dg8— e6 

23.  Dc8— b7: 

Sc6— d4: 

Weiss  gibt  die  Partie  auf. 

2134.  Schottisches  Gambit 

(Geepielt  so  Bariin  im  Jahr«  1864.) 

L.  Paulsen. 

C.  Matet. 

Weiss. 

Schwarz. 

Weiss. 

Scbwsrx. 

16. 

Tal— bl 

Se5-d3: 

1.        e2— e4 

e7-e5 

17. 

Ddl— d3: 

0-0—0 

2.    Sgl— f3 

Sb8-c6 

18. 

Sf5— d6t 

Kc8— c7 

3.        d2-d4 

e5— d4: 

19. 

Tbl— b6: 

Ld7— c8 

4.    Sf3-d4: 

Dd8-f6 

20. 

Tb6— cöf 

b7-c6: 

5.    JLcl — e3 

Lf8— c5 

21. 

Le3— f4 

Td8— d6: 

6.        c2— c3 

a7— a6 

22. 

Tfl    dl 

Th8-d8 

7.    Lfl     c4 

Df6— g6 

23. 

Sc2    e3 

Df6    f6 

8.          0—0 

Sc6— e5 

24. 

Lf4-g3 

Df6— g6 

9.    Lc4-d3 

d7-d6 

25. 

Dd3— e2 

Kc7— b7 

10.        f2— f3 

Lc8-d7 

26. 

Tdl— bl  t 

Kb7-c7 

11.       b2    b4 

Lc5-b6 

27. 

Se3— c4 

f7— f5 

12.    Sbl— a3 

Sg8— e7 

28. 

Sc4-d6: 

Td8  -d6: 

13.    Sa3^c2 

c7r-c5 

29. 

e4— f5: 

Lc8— f5: 

Ein  schwacher  Zug, 

besser  war  0 — 0. 

30. 

De2-e7t 

Lf5-d7 

14.    Sd4— fö 

Se7— c6 

31. 

Lg3— d6+ 

Schwarz  gibt  die 

15.       b4— c5: 

d6— c5: 

Partie  Huf. 

2135.  Französische  Eröffnung. 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 


Beboer. 

Weiss. 
.       e2— e4 
d2— d4 
Lfl— d3 
Lei — e3 
f2— f4 


(Gespielt  zu  Oraz.) 


K   .    .    .  R. 

Schwarz. 
e7 — e6 
b7— bö 
c7 — c5 

Dd8— c7 


Lockatig  zur  Oeffniing  der  Tburm- 
linic. 

5 c5— d4: 

6.  Le3— d4:  Dc7— f4: 

7.  Sgl— f3  Lc8-b7 


Weiss. 

8.  0-0 

9.  Sbl— c3 
Sf3— g5 

Ddl-h5 
Sg5-f7: 


10. 
11. 
12, 


Schwarz. 
Df4— c7 

a7 — a6 
Ss8— h6 

d7-d6 
Sh6-f7: 


'  Das  Opfer  des  Weissen  ist  gewagt, 
bei  sorgföltigerer  Vertheidigung  dürfte 
Schwarz  im  Vortheil  bleiben. 

13.    Tfl— f3  Sb8— c6 

Hier  hStte  g7— g6  nnd  anf  D  g4  oder 
Dhä  . .  e<>— e5  geschehen  sollen 
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Weiss.  Schwarz. 

14.  Tal— fl  Sc6— d8 

15.  Sc3-b5     .     De7-d7 
Auf  «6— b5:  könnte  folgen: 

16.  Ld3-b5t         Lb7— c6 

17.  Lb5— c6t  etc. 

16.  Ld4-g7:  Lf8— g7: 

17.  Tf3— f7:  Sd8— f7: 

18.  Tfl— f7:  Dd7— f7: 
19     Sb5— döf         Ke8— e7 


Weie». 

20.  Dh5-f7t 

21.  Df7— g7: 

22.  c2— c4 

23.  e4— e5t 

24.  Dg7— e7t 

25.  De7--d6t 

26.  Ld3— fl 

27.  g2-g3 

28.  Dd8— a3t 


Schwarz. 
Ke7— d6: 
Lb7— c6 
Th8-g8. 
Kd6— c5 
Kc5— d4 
Kd4— e3 
Ta8-c8 
Tg8-d8 
und  gewann. 


2136.  Schottisches  Gambit. 

(Qespielt  za -Schwerin  im  Jadow  1864.) 


Justitzr.  SCHLIEHANN.  Dr.  Miesks. 


Weis«. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  d2-d4 
Lfl-c4 

c2— c3 

0—0 

c3-d4: 

h2— h3 

9.    Sbl— c3 

10.  a2— a3 

11.  Ddl— d3 

12.  Sf3-e4: 

13.  Lc4— d5: 

14.  8e4-c3 


4. 

5. 
6. 

7. 
8. 


Schvara. 

e7— e5 
Sb8— c6 

e5— d4: 
L  f8— c5 
Sg8-f6 

d7— d6 
Lc5— b6 

h7-h6 
0—0 
Tf8— e8 
Sf6— e4: 

d6-^d5 
Dd8-d5: 
Dd5— h5 


Weiss.  Schwarz. 

15.  Sc3— e2  Lc8— f5 
Für  Weiss  war  Lei — f4  empfehlens- 

werther 

16.  Dd3— dl  Lf5— e4 

17.  Se2— f4 

Der  Verlust  eines  Bauers  wird  un- 
▼ermeidlich,  da  auf  Sf3 — h2  Schwarz 
mit  Dhö— dö  nebst  Ta8— d8  fortfahren 
würde. 


18.  g2-f3: 

19.  Kgl— hl 

20.  Tfl— gl 

21.  Tgl-g3 


Le4— f3: 

Dh5— g5t 
Sc6— d4: 
Dg5-h4 
Sd4— f5 


Weiss  gibt  die  Partie  auf. 
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Aufgaben. 

Hbbmann  Lehkeb. 


Sehwara. 


Weiss. 

Hat  in  vier  Zügen. 


Weiss. 

Mat  in  yier  Zögen. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 
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Lambert  EL^bneb. 


Sohwars. 


#! 


m 


M       wm». 
mm       mm       ^ 


J 


^'e.--^ 


»i 


WeiBs.  I 

Selbsimat  iu  sieben  Zügen. 


»OIO. 

W.  Langer  in  Graz. 

Schwar». 


Weiss. 

Selbstmat  in  sechs  Zügen 


•Oll. 

Prof.  A.  OSFFRRR. 
Schwärs. 


Weiss. 

Selbstmat  in  zwölf  Zügen. 
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E.  Saubbblich. 
Schwan. 


i 


Wein«. 

Mat  in  vier  Zügen. 

•014. 

Johann  Koe. 
Schwärs. 


WeUs. 

Mat  in  drei  Zügen. 

•oie. 

£.  A.  M.  M.  in  Indien. 

Schwarx. 


Weilt. 
Mat  in  fünf  Zügen. 


•018. 

E.  Saubbblich. 

Schwärs. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 

JOHAHM    KOB. 
Schwärs. 


\fm~Mim' . 


WeiSH. 


Mat  in  vier  Zügen. 

Hbbbmahm  Lbhbeb. 

Schwärs. 


Wels«. 
Mat  in  vier  Zügen. 
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9019. 

SlOMDMD   LeBKBII. 
Sehwar«. 


Weiss. 

Mat  in  sieben  Zügen. 

90»tl. 

£.  KuiiL  in  Gotha. 

Reh  war«. 


Weis«. 

Mat  in  drei  Zügen. 
»099. 

Chevillasd. 

(Aus  dem  britischeu  Problem*Turnier.) 
Schwarz. 


9019. 

Heiniiich  Sobrödeb  in  Ahlden. 
Schwarz. 


Weis«. 

Mat  in  vier  Zügen. 

9091. 

Dr.  Berdell]6. 

Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 

Chbtillasd. 
(Aus  dem  britischen  Problem-Tnrnier.) 


^      m!'-      S-^      «^  • 

B 


7-^      i 

H. ^Ä 


WelH«. 
Selbatmat  in  rier  Zügen. 


Weiss. 

Selbstmat  in  vier  Zügen. 
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Lösung  von  Aufgaben. 

1797—1811.   Juni  1864,  S.  211—213. 

1797.   Von  M.  Otto. 

1.  Lf4f,  Ka8.  2.  Dc6t,  Tb7.  3.  Te8t  Se8:  4.  TeSf,  DeS: 
5.  De8f,  Tb8.  6.  Dc6t,  Tb7.  7.  DcSf,  Tb8.  8.  8b6t  ab.  9.  Daßf 
La6  4=*     Augegeben  von  Vorwerk,  Ostrogoreky,  Specht,  Gratscfaewaky. 


1788.    Von  Prof.  Oeffaer. 

Inteudirte  Lösung: 
1.  Sf6t,  Kh6.  2.  Ta7  (b7)t  Kg5.  3.  Dg4t,  Kf6:  4.  Se4t,  Ke5. 
5.  Lg7t,Kd5.  6.Ta5t,  Kc4.  7.8d2ttKd3.  8.  Tdöf  Ke3.  9.Ld4t 
Kd3.  10.  Lc2t  Tc2:  11.  De2t  De2  4=.  Die  folgende  sel^  scharfsinnige 
Nebenlösung  in  7  Zügen  wurde  eingesandt  von  Mandel  blüh ,  Ostrogorskj  und 
dem  Einsiedler  von  Timau:  1.  Dg6t,  Kh4.  2.  Dh6t,  Kg3.  3.  Tc3 1,  Kg2. 
4.  DcötiKgl.  5.  Lc5tDf2.  6.  Sh2t;  Kh2:  7.SfltDfl4:.  Der 
Einsiedler  von  Tirnau  und  Gratschewskj  fanden  ausserdem  eine  Nebenlösung 
in  10  Zögen:  1.  Dg6t,  Lh4.  2.  Th7t,  Kg3.  3.  Dd3t,  Kg2.  4.  Lcöf 
Kgl.  5.  Lc5tiDf2.  6.  Sf3tKg2.  7.Sh4tKgl.  8.Dg3tKfl.  9.Se3t 
De3:  10.  Del  t,  Del  4-. 


1799.   Von  Dr.  Staventiter. 

1.  Lf3:  Sf3:  (V.)  2.  Tal,  e6I   3.  Ta8,  edl   4.  Tf8,  8h4I  6.  f4  4:.  — 

Varianten:  a)  1 Sd3:  2.  Thl,  Scöfl   3.  Ke7:,  Se4I  4.  Thöf,  Sg6. 

5.  Tgb  4=.     b)  1.  .  »  .  Sc2  oder  Sg2.    2.  Lg2,  ro.  f4  4=.     Angegeben   von 
Vorwerk,  Ostrogorskj,  J.  Müller,  Specht,  Gk'atschewskj. 


1800.   Von  J.  Minckwitz  jr. 

1.  Te4,  Ke4  (V.)  2.  Dd3 1,  Kd3:  oder  Kd5.  3.  Se4  +  oder  D  d4  4=.  — 

Varianten:   a)  1 ,  Df6.     2.   DeÖf  De6:    3.   Td4  4=.    b)    1 ,  e5. 

2.  8e7tt,  Kc4  oder  Kd6.  3.  Dc3  4=  oder  8c8  4=-  Angegeben  von  Vor- 
werk, Ostrogorskj,  Oeffner,  E.  A.  Schmidt,  J.  Müller,  A.  v.  Beibnitz,  Specht, 
Gratschewskj. 
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1801.  Von  E.  Vorwerk. 

1.  Se6 1,  de.  2.  Dc7,  Lf8:l  3.  Dh7:  Te4:  (falls^Lhö,  so  Se6  f  etc.,  oder 
Kf6,  so  Te6f  etc.)  4.  Dh4t  Kf  4:  5.  Df6  =|=.  Angegeben  von  Ostrogorsky, 
E.  Fassin,  Specht,  Grätsche wskj. 


1802.  Von  Kohtz  und  Kockelkom. 

1.  Da4,  Ta4:  (V.)  2.  Ld4t,  Td4:  3.  Tgl,  c^,  4.  Tg8  4=.  Variante:  1 .  .  . 
Tb6f.  2.  Tc6,  Tc6f.  3.  Dc6:,  po.  4.  0  4=.  —  Angegeben  von  Vorwerk, 
Ostrogorskj,  Pr.  Oe£fner,  A.  v.  Reibnitz,  J.  Müller,  Specht,  GratscheVsky. 


1803.  Von  Richard  Schurig. 

1.  Dal,  Lal:    2.  Sb2,   Lb2:     3.  Lb2   4=.     Angegeben   von  Vorwerk, 
Ostrogorsky,  Pr.  Oeffiier,  J.  Müller,  A.  v.  Reibnitz,  Specht,  Gratschewsky. 


1804.    Von  Sigmund  Lehner. 

1.  Ld5.  ed.  (V.)  2.  Da4,  d4.  3.  Db5  4=.  Variante;  1 ,  Kd5:  2.  Kb5,  e5. 

3.  Dc4  4=*   Angegeben  von  Vorwerk,  Ostrogorsky,  A.  v.  Reibnitz,  J.  Müller, 
Specht,  Gratschewsky. 

1805.   Von  Lequesne. 

1.  Sb8t  Kc6,  (V.)  2.  Lc7,  Lb3:  3.  Tf5t  Ldö.  4.  b4  4.  (Falls  2 , 

Sa7,  so  3.  Sa6  t  Kc6.  4.  Tb6  4=.  Falls  2 ,  L~,«o  TfÖfetc)  Variante: 

1 ,  Kd6.  2.  e7t  Tf6:    3.  Lc7t,  ~  4.  0884=.   (I^alls  2.  .  .  .,  Sc6,  so 

3.  e8St<^.   4.  T  4=.  Falls  2 ,  Le6,  so   3.  Lc7t  etc.)    Angegeben   von 

Vorwerk,  Ostrogorsky,  E.  Fassin,  J.  Müller,  Specht,  Gratschewsky. 


1806.  Von  Frank  Healey. 

1.  Lb4,  Ldö.  2.  Pe6,  no.  3.  D  oder  S 4=.  (Falls  1 ,  Sd5,  so  Df5  etc.) 

^iig^ohen  von  Vorwerk,  Ostrogorsky,  E.  A.  Schmidt,  Pr.  Oeffner,  E.  Fassin, 
Specht,  Gratschewsky. 

1807.   Von  H.Meyer. 

1.  Dbl.  Sb6.    2.  Dh7,  <^   3.  S  4=.      (Falls   1 ,    Sb4,  so   Db4:  etc. 

Angegeben   von  Vorwerk,   F.  E.  Brandt,  Ostrogorsky,  Pr.  OefPner,  J.  Müller, 
Specht,  Gratscl^ewsky. 
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^  1808.  Von  J.  Minckwitz  jun. 

1.  Sf4t  gf  (V.)  2.  Test  Te8:  3.  Sd4t  Ke5:  4.  Dh8+  Th8  +.  Variante: 

1 ,  Keö:  2.  De7  f  Kf4:  3.  Lei  f  Td2.  4.  g4,  fg4r.     Augegeben  von 

Vorwerk,  Ostrogortky,  Pr.  OefFner,  Specht,  Gratschewsky. 


1809.  Von  ChevlUard. 

1.  TdGt  Ke5.  2.  Te6t,  Kd5.  3.  TgÖf  Ke5.  4.  Sg4f  Lg4:  5.  d4  f 
Sd4  4^.      Angegeben  von  Vorwerk,  Ostrogorsky,  Pr.  Oeffner,  A.  v.  Reibnitz, 

Specht,  Gratschewsky. 

— . « 

1810.  Von  Th.  Herlin. 

1.  Dc7f  KaS.  2.Dc8,  Lb8.  3.  Dc6  t  Ka7.  4.  Ta6  f  ba-  5.  Lb6t  Ka6. 
6.  LglfLe64=«  Angegeben  von  Vorwerk,  Ostrogorsky,  Specht,  Grat- 
sehewsky. 


Briefwechsel. 

Glogau  18/3  (H.  S.)  Von  Ihren  interessanten  Mittheilungen  haben  wir  dan- 
kend Vormerkung  genommen  nud  bedauern  nur,  dass  dieselben  im  Ganzen  ge- 
nommen so  wenig  Erfreuliches  bieten.  Die  nähere  Prüfung  der  neun  Aufgaben 
behalten  wir  uns  vor.    Sie  werden  zu  seiner  Zeit  das  Nähere  darQber  erfahren. 

Graz,  20/3.  (W.  L.)  Ihr  Selbstmatt  ist  ganz  nett;  wir  haben  dasselbe  mit 
einer  unwesentlichen  Veränderung  aufgenommen. 

Maligradac,  29/3.  (G.  S.)  Für  die  übersandten  Aufgaben  unsem  herzlichen 
Dank.  Die  specielle  Prüfung  derselben,  sowie  die  Durchsieht  der  Lösungen  be- 
halten wir  uns  vor.  • 

Stift  Ghottweig,  18/4  (L.  K.)  Wir  bestätigen  den  Empfang  Ihres  freundlichen 
Schreibens.  Bezüglich  der  neuen  Aufgaben  werden  wir  Ihnen  später  Näheres  mit- 
theilen. Die  Aufgabe  1962  ist  allerdings  unlösbar,  die  intendirte  Lösung  der- 
selben 1.  L  dö — g8. 

Ahlden,  14/3.  (H.  S.)  Ihre  Aufgaben  sind  meistens  gar  zu  leicht,  wir  werden 
jedoch  vielleicht  die  eine  oder  andere  derselben  verwenden.  Das  Selbstmat  ist 
unlösbar,  da  Weiss  9.  e3— e4  ziehen  kann. 

I>a88eIdorf,  18/4.  (Seh.  V.)  (6.  S.)  Für  die  Uebersendung  der  interessanten 
Partie  sind  wir  Ihnen  verbunden.  Wir  werden  dieselbe  wahrscheinlich  schon  für 
das  nächste  Heft  benutzen. 

Sehr  sollte  es  uns  freuen,  wenn  Sie  uns  für  die  Folge  recht  häufig  schätzens- 
werthe  Beiträge  zu  Theil  werden  Hessen. 

Stendal,  17/4.  (V.)  Wir  ersuchen  Sie ,  Ihre  Anmerkungen  zu  den  uns  mitge- 
theilten  Partien,  welche  wir  aufzunehmen  gedenken,  uns  gefälligst  zukommen 
zu  lassen. 
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Stollberg,  20/3.(0  ß.)  Wir  haben  Ihre  interessanten  Mittheilungen,  wie  Sie 
ersehen  haben  werden,  bereits  benutzt  und  hoffen  von  Zeit  zu  Zeit  weitere  erfreu- 
liche Nachrichten  durch  Ihre  Güte  zu.  erhalten.  Für  Ihre  freundlichen  Bemer- 
kungen sagen  wir  Ihnen  besten  Dank. 

Chemnitz,  (G.  V.^  Haben  Sie  sich  bezüglich  der  beabsichtigten  Correspon- 
denz-Partie  an  die  Ihnen  von  unserm  J.  M.  empfohlenen  Herrn  direct  gewandt? 

Wir  bitten  Sie  um  Antwort,  da  wir,  falls  es  noch  nöthig^  uns  in  Ihrem  Interesse 
gern  ferner  bemühen. 

Frag,  (A.  R.)  Von  Ihren  geföUigen  Mittheilungen  haben  wir  Gebrauch  ge- 
macht. Einen  Theil  der  übersandten  Partien  und  Aufgaben  werden  wir  im  Juoi- 
Heft  veröffentlichen.  Im  Januar-Heft  S.  5.  Z.  2  muss  es  heissen:  11  st  oder  10, 
ferner  12  st.  11  und  18  st.  12  als  einfache  Fortsetzung  der  letzten  Variante ,  and 
Z.  18  f7— f6,  wie  Sie  richtig  geschlossen  haben,  st.  Sd7— f6. 

Mahrisoh-Frelberg,  (W.)  Mit  Dank  empfangen.  Ihre  Ansicht  über  das  In- 
teresse, das  die  erzählenden,  analytischen  kritischen  und  biographischen  Aufsätae 
erwecken,  hat  uns  aufrichtig  gefreut. 

Berlin,  15/4.  (B.  v.  G.  C.)  Für  Uebersendung  der  Lösung  Ihrer  Studie ,  auf- 
gefunden von  Herrn  C.  sind  wir  Ihnen  zu  Dank  verpflichtet.  Eine  andere  Lösung 
ist  uieht  eingegangen. 

Beichenbach  i/Schl  5  4.  (H.  K.)  Von  Ihren  gefälligen  Mittheilungen  haben 
wir  dankend  Notiz  genommen. 

Insterburg,  12/4.  (W.)  Die  mitgethellten  Correspondenz-Partien  werden  wir 
gern  benutzen ,  obgleich  sie  noch  nicht  beendigt  sind.  Wir  bitten  Sie ,  uns  dann 
später  auch  die  Fortsetzung  mitzutheilen. 

Sollten  Sie  dieselben  mit  Ihren  eigenen  ausfuhrlicheren  Anmerkungen  zu  ver- 
sehen wünschen,  so  wäre  di^s  uns  recht;  wir  werden  mit  der  Veröffentlichung  so 
lange  warten,  bis  wir  von  Ihnen  Näheres  börei^.  Ihre  Lösungen  wurden  angemerkt. 

8t.  Petersburg,  (A.  G.)  Ihre  neuen  Aufgaben  und  Löduugen  mit  Dank  em- 
pfangen. 

Iiaibach,  (J.  K.)  Ihre  neuerdings  gesandten  Aufgaben  sämmtlich  verwendbar, 
doch  bitten  wir  Sie,  sich  wegen  deren  Veröffentlichung  noch  einige  Zeit  zu  gedul- 
den, da  zuvor  die  frühern  Einsendungen  berücksichtigt  werden  müssen. 

Hinsichtlich  der  Preisaufgabe  von  R.    B.  im  nächsten  Hefte  Näheres. 

8t.  Petersburg,  (L.  Liv.)  Ihren  interessanten  Aufsatz  werden  wir  zwar  nicht 
sogleich,  weil  ein  ähnlicher  Gegenstand  eben  behandelt  worden ,  wohl  aber  nach 
ein  Paar  Monaten  aufnehmen. 


Berichtigung:  Die  Aufgaben  1947  und  1962  sind  uulosbar. 


(Geschlossen  aml.  Mai.) 


Leipsigf  Druck  von  Giesecke  k  Devrient. 
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Synthetische  Grundlage   zur  Theorie  des 

Schach. ') 

Von  Dr.  £.  ▼.  Schmidt 


EiDleitung. 
Begriff  des  Scliaeh. 

Das  Schach  ist  ein  wisBenschaftliches  Eriegsspiel. 

Zunächst  ist  das  Schach  ein  SpieL  Denn  sein  Gegenstand  beruht 
auf  willkürlicher  Erfindung,  hätte  auch  anders  bestimmt  werden  können 
und  ist  auch  im  Laufe  der  Zeiten  verschieden  bestimmt  worden.  Die 
Wissenschaften  bilden  ein  System^  dessen  Gegenstände  aus  dem  Begriff 
der  Wissenschaft  selbst  mit  Nothwendigkeit  sich  ergeben.  Zu  diesen 
Gegenständen ;  welche  auf  innerer  Nothwendigkeit  beruhen^  gehört  das 
Schach  nicht. 

Sodann  ist  das  Schach  ein  Eriegsspiel.  Denn  auf  einem  Kampffelde 
(dem  Bret)  kämpfen  gegen  einander  Parteien  mit  mannichfaltigen  Kräften 
(die  nach  der  Farbe  zusammengehörigen  Figuren).  Das  Wort  ,,Krieg'^ 
ist  zunächst  in  dem  allgemeineren  Sinne  zu  nehmen;  wie  man  von 
einem  Krieg  der 'Elemente  spricht.  Sodann  aber  findet  auch  eine  aus- 
drückliche Analogie  zwischen  dem  Schachspiel  und  dem  wirklichen 
Kriege  kämpfender  Heere  statt.  In  dem  primitiven  Schach,  dem  Chatur- 
anga  des  Alterthums  stellen  neben  dem  Könige  oder  Feldherrn  die 
Thürme  die  ElephanteU;  die  Springer  die  Reiterei,  die  Läufer  die  Streit- 
wagen, die  Bauern  das  Fussvolk  dar,  und  noch  heutigen  Tages  kann 
man  eine  gewisse;  wenn  auch  nur  entfernte  Analogie  zwischen  den 
Bauern  und  der  langsam  vorrückenden  Infanterie,  den  Springern  und 
der  geschwinder  sich  bewegenden  Cavalerie,  den  Läufern  und  der 
femwirkenden  leichten,  den  Thürmen  mit  der  Dame  und  der  schweren 


^)  unter  dieser  Ueberscbrift  beabsichtigt  der  Verfasser  eine  Beihe  von  Artikeln  su 
▼erdffentliehen ,  welche  den  innern  Znsammenbang  In.  den  Besnltaten  der  analytischen 
Sehaelitheorie  anfandeclcen  und  dem  Lernenden  fDr  das  Labyrinth  derselben  einen  Ariadne- 
Faden  darzubieten,  dem  Kenner  aber  Über  ihr  Grandgefüge  einen  susammenfassenden 
Uaberblick  su  gewähren  bestimmt  sind. 

XX.  ,  11 
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Artillerie^  .dem  König  und  etwa  dem  leitenden  Feldherrn  mit  dem  Ge- 
neralstab  finden.  Diese  Verwandschaft  mit  dem  Kriege  im  engern 
Sinne  schliesst  jedoch  grosse  Unterschiede  nicht  aus,  welche  dem  SchaCch 
ein  eigenes,  originelles  Wesen  verleihen. 

Endlich   ist   das  Schachspiel   ein   wissenschaftliches    KriegsspieL 
Denn  es    wird   vollkommen   von  inneren  Gesetzen   und   Gedankenbe- 
stimmtheiteb  beherrscht,  und  äussere  Einwirkungen  und  der  Zufall ,  wie 
etwa  beim  Billard-  oder  Kartenspiel,  finden  keinen  Platz.   VollkommeDe 
Gedankenbestimmtheit    ist    aber   die   Form    der   Wissenschaft.      Der 
Ausdruck  „wissenschaftliches  Spiel"   ist    also    keine  Verbindung  von 
Begriffen,  die  einander  aufheben,  sondern  das  Hauptwort  betrifft  den 
Gegenstand   oder  Inhalt,   das  Beschaffenheitswort   die  Form  des  Be- 
griffs.    Es    fallen    noch    andere    Bretspiele    unter    den    Begriff    des 
wissenschaftliehen  Kriegsspiels  z.  B.  das  Damen-  und  das  eigentlich 
sogenannte  Kriegsspiel  in  seinen  verschiedenen  Gestalten^  während  da- 
gegen Kampfspiele  mit  lebenden  Kräften  nicht  hineingehören.   Zwischen 
dem  Damen-  und  dem   eigentlichen  Kriegsspiel  steht  das  Schachspiel 
gewissermassen  in  der  Mitte.   Das  Damenspiel  ist  vollkommen  einförmig 
in  Gang-  und  Schlagweise  der  Figuren  und  bietet  daher  nur  zu  dürftigen 
Combinationen  Anlass,  wogegen  das  Kriegsspiel  zu  complicirt  und  bunt 
in  seinen  Bestimmungen  erscheint,  deren  Mannichfaltigkeit  nicht  harmo- 
nisch aus  der  Einheit  entwickelt  ist.    Die  Spielgesetze   des   Schach 
aber,  namentlich  des  Zweischach,  bieten  eine  aus  den  einfachsten  Zahlen- 
verhältnissen sich  bildende  Mannichfaltigkeit  dar,  welche  eben  so  sehr 
zu  reichen  Combinationen  anregt,  als  sie  die  zu  Grunde  liegende  Ein- 
heit durchscheinen  lässt.   (Vgl.  über  die  mathematischen  Grundverhält- 
nisse des  Schach  im  Februar- Heft  d.  J.)    Das  Schach,  insonderheit  das 
Zweischach,  kann  somit  als  das  sinnigste  wissenschaftliche  Kriegsspiel 
bezeichnet  werden,  wie  denn  für  die  starke  Anziehungskraft,  die  ihm 
innewohnt;  und  das  grosse  Interesse ^  das  es  zu  erregen  im  Stande  ist; 
eine  reiche  Literatur  den  Beweis  giebt. 

Wir  werden  im  Folgenden  uns  auf  das  Zweischach  beschränken. 

Vom  Schachbret. 

Das  Kampffeld  oder  Bret  des  Zweischach;  dessen  Gestalt  als  be- 
kannt vorausgesetzt  wird,  lässt  sich  in  verschiedener  Weise  eintheilen. 
Wir  werden  vorzugsweise  folgende  zwei  Eintheilungen  benutzen.  Das 
Bret  zerfallt  durch  die  Linie,  welche  die  vierten  von  den  fUnften  Feldern 
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trennt y  in  zwei  Hälften^  die  untere,  welche  die  Felderreihen  1 — 4  und 
die  obere,  welche  die  Felderreihen  5 — 8  einBchliesst,  und  wenn  man  die 
Linie^  welche  die  d  Felder  von  den  e  Feldern  trennt,  zugleich  als 
Theilungslinie  betrachtet;  in  vier  Viertel,  die  „linkes  unteres  Viertel*' 
mit  den  Diagonalen  al — d4  und  dl — a4,  ,,rechted  unteres  Viertel'  mit 
den  Diagonalen  el — h4  und  hl — e4y  „linkes  oberes  Viertel''  mit  den 
Diagonalen  a5 — d8  und  dö — ^aS  und  „rechtes  oberes  Viertel"  mit  den 
Diagonalen  eö — hS  und  h5 — eS  heissen  mögen.  Sodann  unterscheiden 
wir  die  mittelsten  16  Felder  mit  den  Eckfeldern  c3,  f3,  c6,  f 6  als  in- 
neres Bret  von  den  übrigen  48  Feldern  als  dem  äussern  Bret  und  inner- 
halb des  letztem  wiederum  den  „Rand"  mit  den  äussersten  Feldern  al 
— a8 — h8— hl — al  von  dem  „Nebenrand"  mit  den  übrigen  Feldern  des 
äusseren  Bretes  b2 — ^b? — g7 — g2— b2,  innerhalb  des  erstem  aber  den 
„innera.  Rand"  mit  den  Feldern  c3— c6— f6— f 3— c3  von  den  „Mittelfel- 
dern" d4,  dö,  eö,  e4.  Nach  dieser  Eintheilung  sind  also  zu  unterschei- 
den die  „Randfelder,"  die  „Nebenrandfelder,"  die  „Innern  Randfelder" 
and  die  „Mittelfelder." 

(Fortsetzung  folgt.) 


FeinJieiten  des  Schachspiels  auf  dem  Gebiete 
der  Gomposition. 

Erster  Theil. 
Als  «weite  Ausgabe  der  ,,Erieg8listen  des  Schachspiels 

hemutgegeben  von 

n.  Luge. 

Leipsig,  BaumgftrtDers  BachhandluDg  1866. 

Vor  mehr  als  vierzig  Jahren ;  nämlich  im  zehnten  Jahr  der  franzö- 
sischen Republik  (1802);  erschien  in  der  Buchhandlung  von  Armand 
König  zu  Paris  und  Strassburg  ein  Schachbuch  von  einem  ungenannten 
Verfasser,  als  den  man  später  einen  Herrn  von  Montigny  bezeichnete, 
unter  folgendem  Titel:  Lea  Btrataghnea  des  Eschecs^  ou  collection  des 
oowps  dScheca  les  plus  brillans  et  les  plus  curieuXy  tant  dans  la  partte 
ardtnaire  que  dans  les  diffSrentes  parties  composSes;  tiris  des  meilleurs 
onAeurs  et  dont  phmeurs  n'ont  point  encore  eti  ptuhliSa;  —  avec  des  plan- 
ches  ah  Fon  troune  notie  la  position  de  chaque  coup;  par  un  amateur,  — 
AnX.— 
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Den  Inhalt  bildeten  allgemeine  Vorschriften  über  die  Führung  des 
Spiels  und  eine  ßeihe  von  Problemen,  die  zum  Theil  yon  Stamma,  zum 
Theil  aus  italiänischen  Werken  entlehnt  waren.  In  Kurzem  kam  eine 
deutsche  Uebersetzung  heraus,  die  unter  dem  Namen  ;,die  Strassborger 
Schachgeheimnisse''  sehr  bekannt  geworden  ist,  und  einige  Jahre  darauf 
ward  auch  eine  englische  Ausgabe  veranstaltet,  die  mehrere  Auflagen 
erlebt  hat.  Nach  einer  zweiten  deutschen  Bearbeitung  erschien  eine 
dritte  im  Verlag  der  Baumgärtnerschen  Buchhandlung  in  Leipzig  unter 
dem  Titel:  „Kriegslisten  des  Schachspiels.''  ^  Indem  das  Werk 
gegenwärtig  in  neuer  und  zeitgemässer  Gestalt  erschienen  ist,  hat  es 
zugleich  seinen  Titel  geändert.  Der  Herausgeber  meint  n&mlich,  daas 
der  frühere  Titel  der  Anschauung  entspreche,  welche  das  Schach  als 
ein  Kriegsspiel  betrachtet,  wogegen  bei  der  heutigen  nüchternen  Auf- 
fassung^ welche  im  Schach  lediglich  eine  geistige  Unterhaltung  erblicke, 
die  „Kriegslisten^'  kaum  noch  Anklang  finden  würden.  Dagegen  er- 
lauben wir  uns  zu  bemerken ,  dass  der  Begriff  „geistige  Unterhaltung^' 
ein  sehr  weiter  ist  und  das  Kriegsspiel,  zumal  wenn  dieser  Begriff  im 
nligemeineren  Sinne  genommen  wird,  keineswegs  ausschliesst. .  Auch 
wir  halten  die  Benennung  „Kriegslisten  des  Schachspiels'^  für  wenig 
glücklich  gewählt,  aber  nur  deshalb,  weil  ein  im  letzten  Wort  schon  ent- 
haltener Begriff  im  ersten  pleonastisch  erscheint.  „Listen"  allein  würde 
etwas  altfränkisch  klingen,  und  somit  halten  auch  wir  „Feinheiten  des 
Schachspiels"  fiir  einen  angemessenen  und  feinen  Titel. 

Nachdem  die  Elementarkenntnisse  des  Schach  vorgetragen  worden, 
giebt  das  Buch  schon  in  seiner  altern  Gestalt  werth volle  praktische 
Hegeln  fiir  das  Mittelspiel,  wozu  noch  einige  interessante  Zusätze  von 
einem  Schachfreunde  kommen.  Sodann  werden  die  Regeln  für  das 
Endspiel  auseinander  gesetzt,  welche  den  Uebergang  zu  dem  eigent- 
lichen Haupttheil  des  Werkes  bilden.  In  diesem  von  der  Lösung  und 
Composition  von  Aufgaben  handelnden  Theil  geht  der  Unterricht 
jnethodisch  von  den  Matstellungen  und  den  Mats  in  einem  Zuge  aus  und 
zu  den  Mats  in  zwei,  drei,  vier,  fünf  und  mehr  Zügen  fort.  Die  allge- 
meinen Spielregeln  sind  mit  kritischen  die  Resultate  der  neuern  For* 
schungen  enthaltenden  Bemerkungen  versehen  und  den  älteren  directen 
Aufgaben  neuere,  welche  denselben  Gedanken  kunstvoller  aufführen, 
parallel  gestellt.  Bei  der  wissenschaftlichen  Formulirung  der  in  Betracht 
kommenden  Begriffe  sucht  der  Herausgeber  den  Ausdruck  möglichst 
kurz  und  prägnant  festzustellen.     So  verdienstlich  dies  Bestreben  und 
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80  glücklich  gewählt  meist  die  augewandten  Ausdrücke  uns  dünken,  so 
sind  wir  mit  den  letzteren  doch  nicht  in  allen  Fällen  einverstanden.  Mit 
„Sperrungsblössung"  z.  B.  soll  der  Fall  bezeichnet  werden,  dass  eine 
geringere  Figur,  die  eine  werthvollere  gegen  einen  feindlichen  Stein 
deckt,  dennoch  mit  Vortheil  (etwa  Schach  bietend)  weggezogen  wird. 
Das  Bild  erscheint  uns  nicht  ganz  richtig,  und  wir  würden  etwa  „Ent- 
fesselung durch  Abzug''  vorziehen,  indem  wir  die  Zusammendrängung 
des  Begriffs  in  ein  Wort  nicht  für  so  wesentlich  halten.  Viele  Benen- 
nungen sind  jedoch  sehr  treffend  gebildet  oind  bereits  durch  das  vom 
Herausgeber  verfasste  „Handbuch  der  Schachaufgaben''  in  allgemeinen 
Gebrauch  gekommen  z.  B.  „Zugzwang,"  „Anlenkung/'  „Drohopfer" 
Q.  8.  w.  Man  hat  durch  sie  den  grossen  Vortheil,  die  Qrundgedanken 
in  eine  strenge  Form  giessen  und  sodann  verwenden  zu  können.  E&  ist 
noch  ein  zweiter  Theil  in  Aussicht  gestellt,  der  die  Lehre  von  den  be- 
dingten MatB  und  Remisstudien  enthalten  und  solche  Feinheiten  ent- 
wickeln soll,  die  der  Herausgeber  selbst  während  seiner  langjährigen 
Erfahrung  in  Theorie  und  Praxis  des  Spiels  kennen  zu  lernen  Gelegen- 
heit hatte.*'  E.  v.  S. 


Vermischte  Nachrichten. 

Aus  dem  Palam^de  entnehmen  wir  folgendes. 

In  dem  berühmten  Pariser  Partien-Turnier  blieben  die  Herren  Ro- 
senthal, Duclos  und  Mortimer  übersiegt  übrig.  Wer  seine  beiden  Geg- 
ner nach  einander  überwinden  würde,  sollte  als  erster  Sieger  hervor- 
gehen. Aber  siehe  da  eine  sonderbare  Angelegenheit!  Herr  Rosenthal 
erklärte,  um  ein  zu  Anfang  des  Wettkampfs  entstandenes  Gerücht  zu 
zerstören,  dass  er  gegen  Herrn  Duclos  nicht  kämpfen  werde.  Da  nun 
Herr  Mortimer  jedes  Mat  Herrn  Duclos  und  Herr  Rosenthal  seinerseits 
Herrn  Mortimer  schlug,  ohne  Herrn  Duclos  zu  nahen,  so  wurde  der  Kampf 
unendlich. 

Nachdem,  jedoch  das  dem  Turnier  präsidirende  Comit^  Herrn 
Rosenthal  die  Zusicherung  gegeben  hatte,  dass  das  fragliche  Gerücht 
ihn  tiicht  berühren  könne,  entschloss  sich  dieser  endlich  gegen  Herrn 
Duclos  zu  kämpfen  Das  Ergebniss  war^  dass  von  fünf  gespielten  Par- 
tien Herr  Rosenthal  zwei  gewann  und  eine  verlor,  so  dass  er  zum  Sieger 
im  Turnier  erklärt  wurde.  E.  v.  S. 
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Partien. 

2137.    Mittel  Gambit. 

(Oespielt  durch  Correspondanz  xwiachen  dem  Schnchclnb  zu  Grefe  I  d  (Weist)  and  dem 
Schach  verein  zuDasseldorf  (Schwarz.) 

Begonnen:  am  tl.  Mai  1864. 
Beendet;  an  10.  April  1865. 
eioitlrt  TOS  Q.  Schnltsler. 


1. 

2. 
3. 
4. 
6. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 


Crefeld. 

Weiss. 
e2-e4 
d2-d4 

Lfl— c4 

Sgl— f3 
c2-c3 
e4 — eö 

Lc4— b5 
c3-d4: 

Lei— e3. 

Lb5— c6: 
0-0 

Ddl— cl 


Düsseldorf. 

Schwara. 
e7— eö 
eö— d4: 
Sb8— c6 
LfS— cö 
SgB- f6 
d7— dö 
Sf6— e4 
Lcö— b6 
0—0 
b7— c6: 
f7— fö 


Neu  und  beacl\teD8wertb. 

Auf  12  e5— f6:  hätte  folgen  können 
12  ....  D  d8-f6:  13.  Sf3— e5  Lc8— a6, 
14  Se5-d7  Df6— fö,  15.  Sd7— f8:  TaS 
-^f  8:  vgl.  Scha6h-Ztg.  1864.  S,  336. 

12.  ....  Lc8— (17 

13.  Sbl— e3  Dd8— e7 

14.  Tal— bl  (?)      .... 

Um  durch  15.  b2 — b4  c6 — c5  zurück- 
zuhalten und  dann  den  S  c3  über  e2  ins 
Spiel  zu  bringen.  Uierdurch  geht  aber 
viel  Zeit  vei'loren ;  besser  war  vielleicht 
sofort  14.  S  c3— e2. 

14 h7— h6 

15.  Kgl-hl  g7— gö 

16.  g2-g3  (?) 

Es  schien,  als  ob  Weiss  hier  auf  fol- 
gendes Spiel  speculirte:  16  ... .  f5 — f4 
17.  g8-f4:  g5-f4:  18.  Le8-f4:  8e4 
— e3:  (!)  19.  b2-c3:  De7  — f7  —  an- 
scheinend mit  Offizier-Gewinn  —  20.  T  f  1 
— gif  Kg8— h7  21.  Dd— dl(!).  Folgt 

jetzt  21 Df  7— f  4:  (a),  so  verliert 

Schwarz  durch  22.  S  f3— g5f  etc. 


(a)  21 ....  L d7— f 5, 22.  c5— e6  Lf 5— 
e6:  23.Lf4— eö  Tf8-g8,  24.  Sf3— h4 
Tg8-glt,  25.  Ddl— gl:  TaS— g8, 
26.  Dgl— dl  Le6— fö.und  die  Spiele  sind 
ungefähr  gleich. 


Weiss. 
16 

17.  Dcl— c3: 

18.  gS— f4: 


Schwarz. 

Se4— c3: 
f5— f4 
Ld7— f5 


Drohend  Lf5— e4  mit  interessanten 
Varianten. 

19.  Sf3— d2 
Falsch  wäre  19  . .  . 
Fortsetzung    20.  Lc 
21.  Lf4— h6:lehrt 

20.  Sd2— bl: 


Lf5— bl: 
g5— f4:,  wie  die 
3— f4:    Lf5— bl: 

g5— f4: 

Stand  der  Partie  nach  dem  Tollendeten 
20.  Zuge. 

Schwarz. 


Weiaa. 


Wollte  hier  Weiss  mit  21.  Tglf  fort- 
fahren, so  bieten  sich  folgende  Fortset- 
zungen :  21.  Tfl— gl  t  Kg8— h8, 22.  bc3 
— c6:  Ta8— d8  (I)  23.  Tgl— g6  (Var.) 
Td8— d6  (!)  (auf  23.  Dc6-h6f  folgt  na- 
türlich D  e7--h7,  wobei  Weiss  die  Mit- 
telbauern später  durch  Lb6— d4:  etc. 
verliert.)  24.  Tg6-h6f  Kh&— g7;  (auf 
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24.  e5— dß:  verliert  Weiss  durch  De7— 
e4t  etc.)  25  Th6-d6:  c7— (16:  (auch 
jetzt  durfte  e5— d6:  nicht  geschehen) 
26.  L.e3— cl  d6— eö:  27.  d4-e5:  De7— 
eö:,  und  Schwarz  wird  nach  einigen  Zü- 
^en  sein  Spiel  sicher  stellen  und  den 
Yortheil  der  Qualität  und  Stellung  zur 
Geltung  bringen  können. 

<Var.  a)  23.  Le3— f4:  Td8-d6,  24.  e5 
—dB:  DeT— e4t,  25.  f2— f3  (um  die  D 
von  cl  abtulenken,)  25  ... ,  De4— f3f , 
26.  Tgl-.g2  Df3-f4:  27.  dö— c7:  Lb6 
—  d4:  (auf27.Dd5;  folgt  ebenfalls  Ld4:) 
28.  Sbl— d2  Df4-fl  f  29.  Sd2-fl: 
TfS— fl  t,  30.  Tg2-gl  Tfl— glt. 
(b.)  2a  Sbl— c3  f4— e3:  24.  Sc3~d5 
DeT— h4  25.  Tgl— g6Tda-d6  26.  e5 
— d6:  D  h4 — e4  f  und  gewinnt.  Nimmt 
26.  der  T  den  T,  so  gewinnt  Schwarz 
durch  c7— d6:.  Zieht  Weiss  22.  Tg6  so 
£^wahrt  Tf7  hinreichende  Vertheidi- 
gung.  Das  Nehmen  des  Läufers  (f  4— e3:) 
im  22.  Zuge  scheint  wegen  folgender 
Spielart  bedenklich:  21.  Tglf  Kh8 
22.  Dc6:  f4— e3:  23.  Tgl— g6  (!)  e3— 
f2:  (e3— e2  ist  nicht  bosser)  24.  Tg6— 
h6t  Kh8— g8  25.  Th6-g6t  (!).  I^urch 
Dg6+ würde  Weiss  verlieren.  Schwarz 
hat  nun  die  Wahl  das  Spiel  remis  zu 
halten,  oder  mit  25  . .  . .  Ef7  sein  Glück 
zu  versuchen;  folgt  hierauf  26.  Tf6  t, 
so  würde  sich  das  Spiel  durch  26  ... . 
Df6:  27.  D:  Df  Ke8  etc.  wahrschein- 
lich zu  Gunsten  der  Schwarzen  gewendet 
haben;  dagegen  bleibt  26.  Sbl'-d2noch 
zimtn  ter  suchen. 

21.  Del— c6:  scheitert  an  f4:— e3: 
22  Tf  1-glt  Kg8-h7  (!)  23.  Tgl-g6 
De7— h4  oder  23.  Dc6— g6t  Kg8— h8 
24.Dg6-h6t  Dg6— h6t  De7— h7.  Folgt 
nun  25.  D:  D  oder  D:  e3  (in  letzterem 
Falle  würde  Schwarz  auf  e4  den  Ab- 
tausch erzwingen  — ),  Weiss  wird  in 
keinem  Falle  seinen  Bauern vortheil  be- 
haupten können.  21.  Le3 — f4:  geht 
nicht  wegen  Tf8— f4:  22.  Dg3t  De7 
— g5  etc. 

Weiss.  Schwarz. 

21.  Le3— cl  De7— e6 
Hier  kommt  auch  c6— c5  in  Betracht. 

22.  Sbl— d2-         KgS-h« 


Weiss.  Schwarz. 

23.  Sd2— f3  c6— c5 
Auf  23.  Sd2-b3  (um  den  Lb6  unthä- 

thig  zu  halten)  hätte  Schwarz  den  An- 
griff mit  23  ....  T  f 8— g8  24.  L  cl— f4: 
D  e6— g4  25.  L  f  4— g3  h6— h5  fortsetzen 
können.  Noch  käme  23.  De6— h3  in 
Betracht;  doch  schien  dies  nicht  besser 
als  die  gewählte  Fortsetzung. 

24.  d4— c5:  Lb6— c5: 

25.  Sf3— d4  Lc5— d4: 
Besser  scheint  25.  Sf3— li4  Lc5— e7 

26  Sh4— g2  Le7— g5  27.  f2-f3  etc. 
(h2— h4  wäre  wegen  f4 — f3  nicht  gut. 
Fehlerhaft  wäre  25.  D  c3  -  c5 :  z.  B.  25  . . 
De6— h3  26  Sf3-d2(a)  f5— f4  27.  Tfl 
—gl  T  f 8— g8  28.  T  g8— g3 :  nebst  D  h3 
— g2  t  oder  (a)  26.  Sf3— gl  Dli3-fl: 
27.  D  c5— c6  (b)  Kh8— g7  28.  D  cöf  T  f8 
— f 7  29.  D*c7-c3  f 4— f 3  30.  e5— e6  f 
Kg7— g6  31.  Dc3— c2t  Kg6— h5  und 
gewinnt  (b)  Auf  27.  Lei— f4:  gewinnt 
Schwarz  durch  Df  1— c4. 

26.  Dc3— d4:  c7— c5 

26.  De6— h3  hätte  Weiss  mit  27  eör-, 
(•6tKh8— h7  28.  Tfl— el  Tf8~f5(!) 
29.  Dd4-c3  Dh3— c3:  30.  b2— c3:  etc. 
wobei  der  Bauer  e6  langweilte,  parirt. 

27.  Dd4— c3  dö— d4      • 

28.  Dc3— el  TaS— eS 
Auf  27.  oder  28.  D  c5:  hätte  nun  D  e6. 

— h3  entschieden. 


29.  f2— f3 

30.  Del— h4 

31.  Dh4— f2 
31.      b2— b3 


De6— eö: 
Deö— gö 

Tf8— gS 


32.  Lcl-d2  rdew  d4— d3  33.  T  fi- 
el Te8— el  f  34.  Ld2-el:  Dg5-e7 
und  32.  h2— h4  D  g5— f  5  etc.  zur  Folge 
haben. 

32.       .....  d4-~d3 

Aufgegeben. 

£b  droht  Te8— e2,  welches  wohl  um 
ein  paar  Züge  aufzuhalten,  aber  nicht 
mehr  abzuwehren  ist,  z.  B.  33.  L  cl — b2  f 
Kh8-h7,  34.  Df2-d2  Tg8-g6  etc. 
oder  34.  Tfl— dl  Te8-e2  35.  Df2-f  1, 
und  Schwarz  giebt  in  vier  Zügen  Mat. 
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2188.  Schottisches  Gambit. 


(Gespielt  so  Leipx'ig  ^ 

iror  mehrei"«!!  Jahren.) 

A..  SCHKORL. 

A.  Saalbach. 

Weiss. 

Sehwen. 

Weiss. 

Schwan. 

20. 

Sb3— d4 

Te8— «7 

1. 

e2— e4 

e7— eö 

21. 

Le3-f2 

Tf8— e8 

2. 

Sgl-f3 

Sb8— c6 

22. 

Tel— e7: 

Te8     e7: 

3. 

d2— d4 

eö— d4:  . 

23. 

Tal— el 

Te7— e4 

4. 

Lfl    c4 

Lf8— c5 

24. 

Lf2— el: 

Lb7— c8 

5. 

0—0 

Sg8-f6 

25. 

Kgl-f2 

Dg6-f6 

6. 

e4 — e5 

d7    d5 

26. 

g2-g3 

Lc8— d7 

7. 

Lc4— bö 

Sf6— e4 

27. 

Dd2— e3 

Kg8-f7 

8. 

Sf3— d4: 

Lc5— d4: 

28. 

Lel-d2 

Df6     el 

9. 

Ddl— d4: 

0-0 

29. 

De3— e7t 

Kf7— e7: 

10. 

Lb5— c6: 

b7— c6: 

30. 

Ld2— a5 

Ke7— d8 

11. 

c2— c4 

Lc8-b7  . 

31. 

Kf2— e3 

g7-g6 

12. 

c4 — c5 

Dd8— e7 

32. 

gS-g4 

Sh5— g7 

13. 

Lei— e3 

f7-f6 

33, 

Ke3— f4 

Sg7-e6t 

14. 

e5— f6: 

Se4-f6: 

34. 

Sd4— e6: 

Ld7— e6: 

15. 

Sbl— d2 

Ta8— «8 

35. 

Kf4— e5 

Kd8— d7 

16. 

Tfl— el 

De7— e6 

36. 

K65-f6 

d&— d4 

17. 

f2— f3 

De6-f5 

37. 

g4— g5 

d4— d3 

18. 

Sd2— b3 

Sf6-h5 

Remis. 

19. 

Dd4— d2 

Dfö— g6 

2139.  Spanische  Partie. 


(Oespielt  m  Leipsig  im  Febr.  d.  J. 

J.  MiNCKWiTZ.       E.V.Schmidt. 

Weiss.  Schwan. 


I. 
2. 
3. 
4. 


e2— e4 
Sgl-f3 
LCl— b5 
Lb5 — a4 

0-0 


e7— eö 
Sb8-c6 

a7— a6 
Sg8— f6 
Sf6-e4: 


Dies  halten  wir  fOr  die  richtige  Fort- 
letanng  der  Vertheidignng,  da  entweder 
d7— k15  folgen,  oder  der  Springer  nach 
c5  sich  bewegen  und  von  dort  aus  den 
feindlichen  Königsläofer  angreifen 
kann. 


6. 
7. 
8. 
9. 


Ddl— e2 

La4— c6: 

d2— d4 

d4— eö: 


Se4— cÖ 
d7— c6: 
Scö— e6 
Lf8— CÖ! 


Ans  dem  Turnier  der  Aagnstea.) 

Weiss.  Sebw»ri. 

10.  Sbl— c3  0-0 

11.  So3-e4  Se6— d4- 
Um  dem  feindlichen  Angri£P  zu  be- 
gegnen und  sogleich  die  Entwicklang 
der  eigenen  Fignren  su  befSrdem. 

12.  Sf3— d4:  Dd8— d4: 

13.  Se4— CÖ:  Dd4r-c5: 

14.  Kgl— hl  Lc8— fö 
Schwärs  hat  jetst  ein  bequemes  Spiel. 


15. 
16. 
17. 
18. 
19. 


c2— c3 

f2— f4 

Lei— e3 

Le3— d4 

b2— b4 


Ta8-e8 
f7— £6 

Dcö— e? 
b7— b6 

Lf6— c8 


Bei  DeS— «6:  bitte  sieh  die  Dame  lu 
weit  ans  dem  Spiel  entfernt. 
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Weiss. 

20.  Tfl— el 

21.  Ld4— e5: 


Schwan. 

f6— e5: 
Tf8— f4: 


Auf  f  4— e5:  wäre  Tf8— f5  gefolgt 

22.  e5— f4:  De7— e2: 

23.  el— e2:  Te8— e2: 


24.  Lf4— c7: 


Lc8— e6 


25. 

26. 
27. 
28. 


W«is8. 

Lc7— b6: 
Tal— gl 
Lb6-d4 
h2— h4 


Sehwarz. 

Le6~(i5 
Te7— a7: 

KgS—f? 


Die  Partie  wurde  hier  aU  remise  ab- 
gebrochen. 


2140.  Spanische  Partie. 


(Oespielfc  zn  Leipzig  im  Febr.  d.  J. 


E. 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
Der 


V.Schmidt. 

Weiss. 

e2— e4 
Sgl-f3 
Lfl— b5 
0—0 

d2— d3 
geschehene  Zog 


M.  Lange. 

Sohwaf-z. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Sg8~f6 
LfS^eT 

d7-d6 
dürfte    eine 


nachhaltigeren  Angriff  gewähren,  als 
d2— d4,  weil  auch  der  c  Bauer  durch  c2 
— e3  und  d3'-d4  in^  den  Kampf  gebracht 
werden  kann. 

6.      h2— h3  Lc8— d7 

Weiss  tauscht  den  Läufer  nicht  gegen 
den  Springer,  weil  in  dieser  Stellang  der 
Doppelbauer  für  Schwarz  kaum  nach* 
theilig  ist  und  der  Läufer  auf  d7  die  Ent- 
wicklnngder  seh  Warzen  Dame  erschwert. 


7. 

c2— c3 

h7— h6 

S. 

Lei— e3 

0-0 

9. 

Sbl     d2 

a7— a6 

10. 

Lb5-a4 

b7— b5 

11. 

La4^-b3    • 

Kg8-h8 

Auf  S  c6 — a5  würde  L  bS    c2  erf o  I  gen. 

12.  d3— d4  Sf6— h7 

13.  Sf3— h2  e5— d4: 
f7— f5  hätte  f  2— f  4  zur  Folge  gehabt. 

14.  c3— d4:  Le7— f6 
Schwarz  postirt  seinen  Königsläufer 

in  recht  wirksamer  Weise  und  erreicht 
in  Folge  dessen  den  günstigen  Abtausch 
eines  feindlichen  Läufers  gegen  seinen 
Springer,  mtiss  aber  der  Gegenpartei 
ein  sehr  starkes  Centrum  überlassen, 
welches  jenen  Vbrtheil  etwas  überwiegt. 

15.  Lb3-~d5  Ta8~b8 

16.  Ld5— c6:  Ld7— c6: 


Aas  dem  Tarbier  der  Aagostea.) 

Weiss.  .    Schwarz. 

17.  f2— f4  Lc6-b7I 

18.  e4— e5  Lf6— e7 

19.  Sd2->f3  f7— f5 
Der  Springerzag  von  Weiss  hindert 

f7— f6,  worauf  Sf3— b4  die  Antwort 
gewesen  wäre.  In  Folge  von  f7— f5 
aber  hat  Weiss  durch  seinen  unterstütz- 
ten freien  e  Bauern  einen  kleinen  Vor- 
theil. 

20.  Ddl-e2  Dd8~e8 

21.  Tal— cl  Tb8— c8 
Weiss  gewinnt  ein  Tempo. 

22.  g2— g4  De8— f7 
Der  Zug  von  Weiss  scheint  bei  der 

Stellung  des  feindlichen  Läufers  auf  b7 
gewagt.  Doch  hält  Weiss  bei  seiner 
starken  Mitte  jenen  Läufer  für  i^cht  zu 
gefährlich  und  will  mit  diesem  Angriff 
gegen  die  feindliche  Rochade  vorzugs- 
weise den  Zug  D  e8 — h5  verhindern,  der 
einen  starken  Druck  auf  seine  Stellung 
geübt  hätte.  Durch  De8— f7  gewinnt 
übrigens  Schwarz  ein  Tempo. 

23.  i)2-b3  Tf8— g8  . 
Schwarz  bereitet  einen  Gegenangriff 

auf  die  Rochade  vor. 

24.  Tfl— f2  g7— g5 

25.  f4-g5:I  f5-f4! 

26.  Le3— d2  h6--g5: 

27.  Ld2— a5  c7— c5 

28.  d4-c5:  c8— c5: 

29.  La5— c3  Df7— g7 
Der  Läuferzug  von  Weiss  gewinnt 

einen  wichtigen  Bauern  oder  die  Quali- 
tät. Doch  hätte  auch  T  cl— c5 :  d6— cd : 
90.  e5— e6  ein  günstiges  Spiel  gegeben. 
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Weiss. 

30.  e5— d6: 

31.  Tel— c3: 


Schwarz. 

Tc5-c3: 
Le7— d6: 


Schwarz  giebt  wohl  mit  Recht  die 
Qualität  statt  des  Bauern  hin,  indem  er 
auf  die  starke  Stellung  seiner  Läufer 
rechnet. 

32.  Tc3-c2  Ld6— b8 

33.  Tf2— fl  Sh7— f6 

34.  Tfl— cl  Tg8— e8 
Weiss  sucht  seine  etwas  zusammen- 
gedrängten Streitkräfte  mehr  zur  Ent- 
faltung zu  bringen. 

35.  De2— dl  Lb8-~a7t 

36.  Kgl— g2  Sf6— d5 

37.  Sh2~fl  TeS— e3 
Stärker  wäre  L  a7 — e3  gewesen.  Weiss 

beabsichtigte  darauf  D  dl — el  zu  ziehen 
und  hätte  vielleicbt,  wenn  auch  bei 
guter  Stellung  die  Qualität  wieder  hin- 
geben müssen. 

38.  Tc2— c8t         Kh8— h7 
Der  Abtausch  des  gefährlichen  feind- 
lichen Dameuläufers  gegen  einen  Sprin- 
ger ist  jetzt  erzwungen  und  damit  die 
Partie  entschieden. 


Stand  der  Partie  nach  dem  37.  Zuge. 

schwarz. 


Weil« 


Weiss. 

39.  Ddl— c2t 

40.  Tc8— c6t 

41.  Dc2— c6t 

42.  Sfl— e3:. 
Den   Springer    durfte 

nehmen. 

43.  Tel— c2 

44.  De6-e7 

45.  Sf3— g5t 

46.  pe7— g7: 
und  Weiss  gewann. 


Schwans. 

Kh7— h6 
Lb7— c6: 
Kh6— h7 
La7— e3: 
Weias    nicht 

Sd5— b6 

Sb6— dö 
K.h7 — g6 

Kg6-g7: 


Jos.  Patzelt. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Lfl— e4 

3.  e4— f5: 


2141.    Gambit  in 

(Gespielt  in  Prag  am 

Ant.  Kvicala. 

Schwarz. 

e7— e5 
f7-f5 
Sg8-f6 


Bekanntlich  ist  die  Ablehnung  des 
Gambit  durch  Sgl— fd  die  beste  Spiel- 
weise. Weiss  wollte  es  jedoch  mit  der 
Annahme  desselben  einmal  praktisch 
versuchen. 

4.  g2-~g4  d7— d5 

5.  Lc4— b3  Lf8— c5 

6.  c2— e3  h7— h5 


der  Rückhand. 

27.  Februar  d.  J.) 

Ein  Tempoverlust  von  Weiss,  der  in 
seinen  Folgen  zeigt,  wie  gefahrlich  es 
iftt,  in  den  Varianten  des  Königs-Gambit 
un regelmässige  Züge  zu  thnn. 

Weiss.  Schwarx. 

7.  f2-f3  Sf6— g4: 
Auf  h2 — h3  wäre  h5— g4:,  auf  g4— g5 

aber  S  f6— e4  mit  L c8— f5:  gefolgt  Die 
Deckung  mit  dem  f  Bauer  aber,  der  bei 
der  Vertheidigung  des  Ronigs-Gambit 
selten  früh  vorgestossen  werden  darf, 
macht  das  Spiel  freilich  direct  verloren. 

8.  f3-~g4: 

(Siehe  Diagramm  S.  177,  Nr.  4,) 
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A.  KVIGALA. 
Weiss. 
1-       e2— e4 

2.  f2— f  4 

3.  e4— d5: 


2142.   Abgelehntes  Königsgambit. 

(Gespielt  in  Prag  im  Mttrs  d.  J.) 

Dieser  und  der  folgende  noch  schwä- 


E.  EOTT. 

Schwarz.^ 
e7— e5 

d7— d5 
eö — e4 


£in  gutes  Spiel  giebt  auch  Sgl—fS. 

4.  Sbl— c3  f7— f5 

5.  Lfl— bot         Lc8— d7 
Das  Handbuch  giebt  c7— c6  an  und 

bemerkt  ausdrucklich,  auf  Ld7  folge 
DeS  <init  Vortheil.) 

6.  Ddl— e2  Lf8-c5 

7.  Sgl— h3!  Sg8— f6 

8.  Sh3— g5  c7— c6 
Vorzug  Terdient  Tielleicht  D  d8 — e7. 

9.  d5— c6:  Ld7— o6: 
Starker  war  b7—c6: 

10.  Sg5— e6  DdS— e7 

11.  De2— c4  Lc5— b6 

12.  b2— b3  Ke8— d7 
Der  Springer  bedrängt  Schwarz  aller- 
dings; allein  der  Zug  des  Königs  dürfte 
dennoch  gewagt  sein,  besonders  da  der 
Springer  nach  seinem  Rückzüge  f  5  an- 
greift. 

13.  Se6— d4  Lb&— d4: 

14.  Dc4— d4  De7— d6t 

15.  Dd4— c4  Th8— e8 

16.  0—0  h7— h6 


chere  Zug  sind  offenbar  aus  eiuer  ge- 
wissen Rathlosigkeit  entstanden,  her- 
vorgegangen aus  der  unbequemen  Stel- 
lung von  Schwarz. 


Weise. 

17.  a2— a4! 

18.  Lei— a3 

19.  Dc4-d4t 


Schwarz. 

g7-g5? 
Dd6-e6 
Kd7— c7 
De6-d7 
Dd7— d2: 
Dd2— eSf 
Sb8    d7 
Kc7— c8 
Te8— d8 
Lc6— dö: 


20.  Lb5— c4 

21.  Dd4— f6: 

22.  Tfl— dl 

23.  Kgl— hl 

24.  La3-d6t 

25.  Df6— f7! 

26.  Sc3— dö 
Weiss  will  seinem  bedrängten  Gegner 

keinen  Augenblick  der  Bube  lassen. 

27.  Tdl— dö:  De3— b6 

28.  a4— aö  Db6— c6 
Es  galt  die  Dame  vom  Punkte  e7  ^u 

entfernen,  am  dann  mit  dem  Tburm 
Schacb  SU  bieten.  Auf  b7— b6  im  vori- 
gen Zuge  wäre  Lc4 — a6  'f  gefolgt. 

29.  Lo4— bö  Dc6— c2: 

30.  Tdö— cöt  Sd7— cö: 

31.  Df7— c7  4= 


I.  Fbterfbiu  Kitter  v. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— bö 

4.  0—0 
ö.  Tfl— el 

6.  d2— d4 

7.  d4— dö 
Besser  war  Sc6 — b8: 

8.  Sf3— gö 


2143.  Spanische  Partie.. 

Lbmdenpbld. 
Schwärs. 
e7 — eö 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
Sf6— e4: 
Se4r-f6 
eö — e4 
Sc6— e7 


Se7— dö: 


Weiss  konnte  auch  mit  d5— d6  fort- 
fahren, um  die  Entwicklung  des  Schwar- 
sen  SU  hemmen. 


Weiss. 

Schwan. 

9. 

Lbö— c4 

c7— c6 

10. 

Sgö— e4: 

Sf6— e4 

11. 

Tel— e4t 

SdÖ— e7 

Hier  war  L  f  8 — e7  besser ;  denn  nun 
bleibt  das  schwarze  Spiel  völlig  gelähmt. 

12.  Ddl— d6  b7— b5 

13.  Lc4r-b3  Dd8~b6 
h7 — h6  war  sicherer. 
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WeiBS. 

14.  Lei— g5 

15.  Sbl— d2 

16.  Lgö— f6: 

17.  Dd6— f6: 

18.  Te4— e7t 

19.  Df6-h8t 

20.  DhS— h7: 

21.  Tal— el 

22.  Dh7-g6    . 

23.  Dg6— e6t 


Schwarz. 

Db6— dB 

f7— f6: 

g7-f6 

d7— d5 

Lf8— e7 

Ke8— d7 

Dd8— f8 

Lc8— b7 

Ta8— e8 

Kd7— c7 


Weiss. 

24.  Sd2— f3 

25.  De6-e5t 

26.  Lb3— d5: 

27.  De5— d5t 

28.  -Sf3-d4 

29.  Dd5— c6t 


Schwärs. 

Lb7— c8 
Kc7— b7 

c6— da 
Kc7— b6 

a7— aÖ 
Kb6— a5 


Besser  war  Rb6— a7,  da  auf  den  ge- 
schehenen  Zug  Weiss  durch  Si>3t  ein 
Mat  in  2  Zügen  erzwingen  konate. 

30.    Tel — e4  und  gewann. 


2144.  Italiänische  Partie. 


Victor  Knorre. 

Weiss, 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— £3 

3.  Lfl— c4 

4.  0-0 

5.  c2— c3 

6.  d2— d4 

7.  c3— d4: 

8.  Lei— g5 

9.  Sbl— e3 
10.   Sc3— d5 


(6«8pi«lt  >n  Berlin.) 


D... 

Sclivarz. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
47— d6 
Sg8— f6 
e5— d4: 
Lc5-b6: 

0-0 
'Lc8— g4 
Lb6-d4: 


Schwarz  koonte  auch   mit  Sc6— d4: 

fortfahren,  z.  B 8c6— d4:  11.  8d5 

-f6t   g7— f6:    12.  Lgö— h6  Tf8-e8 
mit  gutem  Spiele  für  Schwärt. 


11. 

Ddl-d3 

Lg4-f3: 

12. 

g2-f3 

Sc6— e5 

13. 

Dd3-b3 

c7— c6 

14. 

Öd&-f6t 

g7-f6: 

15. 

Lg.«)— h6 

d6-d5 

16. 

e4^-d5: 

c6— d5: 

17. 

Lc4— d5: 

Kg8— h8 

18. 

Lh6-f8: 

Dd8     £8; 

19. 

f3-f4 

Se5— g6 

20. 

Tal— dl 

Sg6-f4: 

21. 

Tdl-d4: 

Sf4— e2t 

Weiss  hätte  Db3— fä  ziehen  sollen. 


22. 
23. 
24. 
25. 


Weiss. 
Kgl-hl 

Db3— b7: 
Tfl— cl 
Db7— a6 


Schwarz. 

Se2— d4: 
Ta8— d8 
Sd4— e2 


Stand  der  Partie  nach  dem  25.  Zuge 
von  Weiss. 


Rohware. 


Weins. 

Der  letzte  Zug  des  Weissen  war  fein 
und  elegant;  er  lässt  Thurm  und  Läufer 
en  prise ;  Schwarz  darf  jedoch  keinen 
dieser  Steine  nehmen,  da  in  dem  einen 
Falle  das  Spiel  sofort  remis ,  in  dem  an< 
dern  aber  für  ihn  verloren  geben  würde, 

E.  B Se2— cl:  2e.Da6— fGf  Kh8 

-g8!  27.  Df6— g5t  Kg8— h8,  oder  .... 
Td8— d5:  26.Tcl— c8  Tdö— d8  27.Da6 
— f 6  f  und  gewinnt. 

25 Df8— e? 
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Weiss. 

26.  Tel— el 

Aaf  3e2— gSf  wflrde 
Dc7— el:    Da6— f6f 
— f  7  f  und  gewinnt. 

27.  Tel— e2: 
28..Khl— g2 

29.  Da6— a4 

30.  Kg2— f3 

31.  Da4-e4 

32.  De4— e8 

33.  Kf3— f4 

34.  De«— gSf 

35.  f2— f3 

36.  Te2— g2t 

37.  Kf4— f5      . 

38.  f3— f4 

39.  b2— M 


Schwan. 

Td8-d5: 
folgen  Khl— g2 
Kh8— g8    Df6 

Td5— dlt 
De7— d8 
Dd8— g8t 
Dg8— a8t 
D  a8— gÖ 

Tdl— d3t   • 
Td3-d6 
Kh8— g8: 

h7— h6 
Kg8-h7 

»7 — a6 
Td6— c6 
Tc6-b6 


40. 
41 
42, 
43 
44. 


Weis«. 

Td2— b2 
a2— a4 
b4— bö 

Tb2— bö: 
a4 — aö 


Sehwsrs. 

Kh7— g8 
Kg8— f8 
a6— bö: 
Tb6— a6 
Kf8— e7 
Ke7-f8 


45.  Tb5— b7t 
Schwach!  Statt  dessen  hStte  Weiss 

mit  dem  Könige  zum  a  Bauern  heran- 
rücken sollen  nnd  wfirde  alsdann  wohl 
gewonnen  haben. 

46.  Tb7— b6  Ta6— a5t 

47.  Kf5— f6:  Kf8— g8 

48.  Tb6— b8t        Kg8— h7 

49.  Kf6— f7:  .... 
Hier  rousste  T  b8 — f8  geschehen. 
49 Ta5— f5t 

Remis. 


2145.  Spanische  Partie. 


(.'apt.  Eemnbdt. 
Weiss. 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 


e2— e4 

Sgl— f3 

Lfl-b5 

Lb5 — a4 

0-0 

c2 — c3 

d2-d4 

c3— d4: 

Sbl— c3 

Lei — e3 


(UnlXngst  im  Sohacbcl 

W.  Wayte. 

Schwärs. 

e7— «5 
Sb8— cö 

a7— a6 
Lf8-c5 

d7-d6 
Lc8— d7 

e5 — d4: 
Lf5-a7 
Sg8-e7 
0—0 


Durch  Lei — g5  würde  Weiss  ein  vor- 
treffliches  Spiel  erhalten  haben,  da  die- 
ser Zag  nicht  allein  die  schwarze  Stel- 
laug  sehr  einengt,  soadem  die,  Verthei- 
digang  geradreu  schwierig  macht. 


11.  La4— b3 

12.  h2— h3 

13.  g2— f3: 

14.  Kgl-hl 

15.  f3— f4 


Ld7— g4 

Lg4— f3: 

Kg8-h8 

f7-f5 

f5— e4: 


üb  ZU  Bath  gespielt.) 

* 

Kein  guter  Zug  und  die  Ursache  spä- 
terer Verlegenheiten ;  Schwärs  verliert 
Zeit  damit  und  ermöglicht  dem  Weissen 
seinem  Springer  nachdrückliche  Wir- 
kung SU  verschaffen.  Besser  war  Se7 
-g6. 


Weiss. 
16.  Sc3— e4: 


Schwarz. 
Se7— f5 


Besser  wäre  wohl  d6 — d5  nebst  T  f8 
-f6. 


17. 
18. 
19. 
.20 
21. 


Se4— g5 
Ddl— h6 
Sg5— f7t 
Tfl-gl 
Tgl~g6 


Dd8— f6 
h7— h6 
Kh8— h7 
Sc6— d4: 
Df6— h4 


Eine  brillante  Combination ,  die  so 
einem  interessanten  Scbluss  führt.  Für 
Schwärs  scheint  es  keinen  bessern  Zug 
zu  geben;  denn  auf  Df6— el  folgt  Tg6 
— e6,  und  nimmt  die  Dame  den  Thurm, 
so  gebt  dieselbe  durch  Sf7— gö  ver- 
loren. 
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W«iu. 

22.  Tg6-g7t 

23.  Tal— gl  t 

24.  Le3— d4t 


Schwärs. 

Kh7— g7: 
Kg7— f6 
La7— d4: 


Wei»s. 

25.  Dh5— g6t 

26.  Dgfr— e6  4=. 


Schwarz. 
Kf6— e7 


Gibbomb. 

in  Manchester. 
Weis». 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 
c2— c3 

0-0 
d2— d4 
c3— d4: 
9.  Sbl— c3 
10.  Tfl— el 


5. 
6. 

7. 
8. 


2146.    Evans  Gambit. 

(Durch  Coirespondenz  gespielt.  Er».) 


Martins. 
in  Brighton. 
Schwarz. 
e7— eö 
Sb8— c6 
LfS— c5 
Lc5-b4: 
Lb4— c5 
d7— d6 
e5— d4: 
Lc5-b6 
Sc6— a5 
Saö — c4: 


Man  zieht  Lc4— d3  jetzt  allgemein 
vor. 


11.  Ddl— a4t 

12.  Da4— c4 

13.  Lei— b2 

14.  .   d4— d5 

15.  Sc3— e2 


Dd8-d7 
Sg8— e7 
0-0 

Dd7-g4 
Lc8-f5 


Ein  gewagter  Zug  tod  Schwarz ,  wie 
die  Anmerknog  zum  17.  Zug  beweist. 
16.  Dc4— c3  Lf5— e4: 


Weiss.  Schwärs. 

17.      h2— h3  Dg4— g6 

Weiss  zieht  nicht  den  gehörigen  Vor- 
theil  aus  dem  schwachen  Spiel  seines 
Gegners.  Durch  Se2— g3  konnte  er 
eine  Figur  gewinnen ,  wie  die  folgende 
Fortsetzung  zeig«: 


Se2— g3 
Sg3-e4: 
Tel— e4: 
Te4— g4 


f7— f5! 

f5— ei.- 
Se?— d5: 
SdÖ— c3 


Lb2— c3  und  gewinnt 

18.  Se2— f4  Se7— dö: 

19.  Sf4— g6:  Sd5— c3: 

20.  Sg6-f8  Le4— f3: 

Durch  Sg6— e7t  konnte  Weiss  eine 
Figur  gewinnen. 

21.  g2— f3  Sc3— a4 
Ein  Htilfsmittel,  das  Weiss  übersehen 

zu  haben  scheint. 


22.  Lb2— g7: 

23.  SfS— d7 

24.  Tal— dl 
Aufgegeben. 


Kg8-g7: 

Lb6— d4 

c7— c5 


Chinnery. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  d2-d4 

3.  Lfl— d3 


2147.   Vorgabe  von  Bauer  und  zwei  Zügen. 

(Oespielt  im  Club  von  St.  James.  £ra.) 
LÖWENTHAL.        Partie    konnte    Schwarz 


Schwarz. 

e2— e3 
Dd8— f6 


Besser  spielt  man  c7 — c5  oder  d7 — d5. 
Bei  geschickter  Führung  der  weissen 


einen     sehr 
schwierigen  Stand  bekommen. 

Weiss.  Schwärs. 

4.  e4— e5  Df6— f7 

5.  Sgl-f3  g7-g6 
Dieser  Zug  von  Schwarz  ist  nach  un- 
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Sern  Erfitüiningen  die   eiosig  correcte 
Spielwtfise. 


Weiss. 

SchwRrs. 

6. 

0 

-0 

d7- 

-d6 

7. 

c2- 

-c4 

c7- 

-c6 

8. 

Sbl- 

-c3 

Sg8- 

-h6 

9. 

Sf8- 

-gö 

Df7- 

-s^ 

10. 

f2- 

-f4 

LgS- 

-el 

11. 

Ddl- 

-c2 

•        •        • 

, 

In  der  Absicht  den 

Springer 

g5-h7: 

*u  opfern. 

11 Sh6-f5! 

12.  Sg5— f3  Sb8-^a6 

13.  c4— d5:  Sa6— b4 

14.  Dc2-e2  Sb4— d3: 

15.  De2— d3:  e6— d5: 

16.  g2— g4  Sf5— h4 

17.  Sf3— h4:  Le7— h4: 

18.  Dd3— f3!         .... 
Auf  gi — g5,   um   den  J>Surer  einzu- 
sperren, konnte  h7 — h6  folgen. 


WeU*. 

18.  .  •  .     .     . 

19.  h2— h3 

20.  h3— g4: 

21.  Lei— e3 

22.  Le3— f2 

23.  Tal— cl 

24.  Sc3— a4 

25.  Sa4— c3 

26.  Lf2— g3 

27.  Df3— g2 

28.  Sc3-dl 

29.  Tel— c3 

30.  Sdl— f2 

31.  Tc3— e3 

32.  a2— a3 

33.  b2— b4 

34.  Sf2— d3 
Weiss  giebt  die 


Schwärs. 
h7— h5 
h5— g4: 
Le8— e6 
0—0—0 
Td8-f8 
Ke8-b8 
Lh4— e7 
Dg7— h6 
Dh6— h3 
Dh3— g4: 
Le7— h4 
Le6— fö 
Dg4— h5 
Lh4-e2 
Lf5-e6 
g6— gö 
Le6— h3 
Partie  auf. 


2148.  Vorgabe  von  Bauer  und  Zug. 


(Gespielt  am  8.  April  186S  an  P*ris.>) 

DUCLOS. 

Rosenthal. 

Anf  Sf5— d8  wäre  Weiss  durch  Ld8 

Weiss 

Schwan. 

— h7t  nebat  Dc2— g6 

in  Yortheil  ge- 

ohne Bsner  f  7 

kommen. 

1.      e2— e4 

e7— e6 

Weiss. 

Schwan. 

r 

2.      d2— d4 

c7 — c5 

13.   Sbl-d2 

Ta8— c8 

3.      c2    e3 

Sb8— c6 

14.  Sd2— b3 

•        •        •        • 

4.      f2— f4 

c5— d4: 

Dieser  Zag  kostet  die  Qoalitfit.  Weiss 

5.      c3— d4: 

d7-d5 

hStte   den  Springer  i 

Luf  fö  schlagen 

6.      e4— e5 

Lf8-b4t 

sollen. 

7.  Lfl— d2 

Lb4— e7 

14.     ...     . 

Sc6— b4 

8.  Sgl— f3 

Sg8-h6 

15   Dc2— d2 

Sb4-d3: 

9.   Lfl-d3 

0-0 

16.  Dd2— d3 

Ld7-b5 

10.        0-  0 

Dd8— b6 

17.  Dd3— d2 

Lb5— fl: 

11.  Ddl— c2 

Sh6-f5 

18.  Tal— fl: 

Db6— b5 

12.  Ld2-c3 

Lc8— d7 

19.  Sb3    cl 

Tf8-f7 

')  Entscheidende   Partie  dea  grossen  Turniers,  veranstaltet   von   den    Spielern 
des  Cafä  de  la  Regenee  sn  Paris. 
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Hätte   Weiss   Sf8— gö  gespielt,    so 
wfire  gefolgt 

Weiss.  Schwarz. 

19 Le7— gö: 

20.  f4— gö:      Dbö-flf 

21.  Kgl— fl:       Sfö— gStt 

22.  Kbel:  Tf8— fl+. 

20.  Sei— e2  g7-^ 

21.  g2— g4  Sfö— g7 

22.  h2— h3  Tc8— f8 

23.  Sf3— h2  g6— gö 
Der  entscheidende  Zog.  Weiss  mussto 

durch  h3 — h4  oder  g4 — g5  den  feindli- 
chen Bauern  Eurückhalten. 


Weiss.  Schwärs. 

24.      f4— gö:!  Tf7— flf 

2ö.    Sh2-fl:  Le7-gö: 

26.  Dd2— gö:  Dbö— e2: 

27.  Sfl— e3  .... 
Der  beste  Zug,  um  das  Mat  aufzu- 
halten. 


27 

28.  Kgl-hl 

29.  Khl— gl 

30.  Se3— g2 


De2— f2t 
Df2— f3t 
Df3— g3t 
Tf8— f2 


Und  Schwarz  gewann  das  Spiel  and 
mit  ihm  das  Turnier. 


2149.  Evans  Gambit. 

(Oespielt  im  CaH  de  la  B^genee  zn  Paria  am  S7.  Hin  1866.) 


MOBTIMRB. 

Rosenthal. 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      e2— e4 

e7— eö 

2.    Sgl— f3  ■ 

Sb8— c6 

3.  Lfl— c4 

Lf8— cö 

4.      b2— b4 

Lcö— b4: 

ö.      c2— c3 

Lb4— cö 

6.        0—0 

d7— d6 

7.      d2— d4 

eö— d4: 

8.      c3— d4: 

Lcö— b6 

9.   Sbl— c3 

Lc8— g4 

10.  Ddl— a4 

Lg4r-d7 

11.  Da4— b3 

Sc6— aö 

12.  Lc4-f7t 

Ke8— f8 

13.  Db3— c2 

Kf8-f7 : 

14.      e4— eö 

h7— h6 

lö.      d4— dö 

Sg8-f6 

16.      eö— e6t 

. 

Diese    Fortsetzung 

ist    bedeutend 

stärker,  als  das  Nehmen  des  Springers. 

16 

Kf7-g8 

17.      e6— d7: 

Dd8— d7: 

Weiss. 

18.  h2— h3 

Die    nachhaltigste 
Angriffs. 

18 

Vielleicht  die  beste 

19.  Tfl— el 

20.  Tel— e6 

21.  Dc2— fö 

22.  Sc3— e4? 

23.  Te6— g6t 

24.  Dfö— d7t 
2ö.  Dd7— e6t 

26.  h3— h4 

27.  fa4— bot 
-28.  De6— fö 

29.  Kgl-hl 

30.  Dfö— d3 

31.  g2— f3i 

32.  Khl— g2 

33.  'Kg2-h3 


Schwan. 
Fortsetzung    des 

g7— gö 
Entgegnung ! 

Kg8-g7 
Th8— f8 
Saö— c4 
Sf6— e4: 
Kg7— h7  ^ 

Kh7— g6: 
Se4r— f6 
Ta8— eB 

Kg6— h5: 
Lb6-f2t 
Sf6— g4 
Tf8— f3: 
Te8-el  + 
Tel-glf 
Tgl— g3+. 
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Endspiele. 


xcix.  c. 

Stellung  aus  eioer  am  3.  Mni  1863  zu  Stellung  aus  einer  am  13.  Decbr.  1863 
liassow  gespielten  Partie.  zu  Massow  gespielten  Partie. 

A.  Kliepoth,  A.  Kliefoth. 

Schwarz.  Schwarz. 


weus. 

H.  Bbobb. 


Weiss. 

H.  Beobb. 
Weiss  kündigt  Hat  in  ftinf  Zügen  an. 


Es  folgten  dieZü^e:  Dc2— c8:  d6— d4,  Dc3~c2  Ta7— b7,  Tal— fl  Dd8— h6, 
Dc2— f2  Db6— b3:  worauf  Weiss  ein  Mat  in  fünf  Zügen  erzwang. 


CI. 

Stellung  aus  einer  in  Paris  gespielten 
Partie.' 
Dermeon. 


CIL 

Stand  der  Partie  Nr.  2141  nach  dem  8. 
Zuge  von  Weiss. 


N.  N. 
Schwarz  am  Zuge  gewinnt. 


Schwarz  giebt  Mat  in  elf  Zügen 


XX. 


12 
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Lösungen  zu  früheren  Endspielen. 

Aus  Mars  1868.  8.  78. 

Studie  von  B.  v.  Ouretzky-Cornitz.    L.  Centarini  gewidmet. 

Weiss:  Kc4.  Tf6»Bc5. 
Schwarz:  Kc7.  Ldl. 

Weiss  am  Zuge  gewinnt. 

1.  TfTt,  Kc6(I).  2.  Tf2,  La4  (I).  8.  TfÖf,  Kc7.  4.  Tfl,  Kc6 
(Varianten  a,  b,  c.)  5.  Tbl,  Lc2.  (Var.  d.)  6.  Tb6t,  Kc7.  7.  Tb2,Xdl. 
(Var.  e.)  8.  Kb5,  Lh5.  (Var.  f,  g.)  9.  Tf2,  LeSf.  10.  Kc4,  La4.  11.  Ta2. 
Le8.  (Var.  h.)  12.  Ta7t,  Ke6.  13.  Tb7,  Lf7t.  14.  Kb4,  Le8.  15.  Th6t. 
Kc7.  16.  Ka5,  Kb7.  17.  Te6,  Lh5.  18.  c6t,  Kc7.  19.  Kb5  und  gewinnt. 

(Varianten  a.)  4 ,  Lc2.   5.  Tf2,  La4.   6.  Ta2,  Le8  etc.  (dieselbe 

Stellung  wie  nach  dem  11.  Zuge  des  Hauptspiels.)  b)  4  .  . .  .,  Ld7.  5.  Tf  7. 
Kc6.  6.  Tf6+,  Kc7.  7.  Kd5  und  gewinnt,   c)  4  .  .  .  ,  Le8.  ö.  Tf2,  La4. 

6.  Ta2  etc.  (wie  Variante  a.)    d)  6 ,  Kc7.  6.  Tal,  Lc2.  7.  Ta2,  Le4. 

8.  Te2  etc.  e)  7 ,  Le4.   8.  Te2^,  Lb7.  9.  Te7,  Kc6.  10.  Te6  t,  B:c7. 

11.  Kb5  und  gewinnt.    {)  S ,  Lf3.  9.  Tf2,  LcGf.    10.  Kc4,  LeS. 

11.  Tf3,  La4  (falls  Lh5,  so  Te3  ctc)  12.  Ta3,  Ldl.  13.  Ed5  etc.  Lh5, 
g)  8 ,  Lg4,   9.  Td2,  Ld7t,  10.  Td7:  und  gewinnt,   h)  11 ,  Ld7. 

12.  Ta7t,  Kc6.  13.  TaGf,  Ec7.  14.  Kd5  und  gewinnt  Angegeben  nnr 
vom  Dedicaten. 


Aus  Juli- August  1364.  8.  275, 

Vier  Endspielstudien  von  Horwitz. 
LXXXIX. 
1.  Sf6t»  Kg5.  2.  Ke4,  Lf8  (Var.)  3.  Se6t,  Kg6.  4.  Sf8f,  Kf7. 
6.  Sd7,  Ke6.  6.  Sc5 1,  Kf7.  7.  Ke3,  Kg6.  8.  Kf4,  Kf7.  9.  Ke4,  Kg6, 
10.  Sb7,  Kh5.  11.  Sbd6,  Kg4.  12.  Ke3,  Kh8.  13.  Kf3,  Kli2.  14.  Sc4, 
Kgl.  15.  Se3,  Kh7.  16.  Sd5,  Kgl.  17.  Ke2,  Kg2.  18.  Sf4t,  Khl. 
19.  Kfl,  Kh2.   20.  Kf2,  Khl.  Weiss  setzt  in  4  Zügen  mat.   Variante  a) 

2 ,  Lg7.  3.  Se6t,  Kgü.  4.  Seg7:,  Kf7  (g5.)  5,  Kf3,  Kg6.   6.  Kg4, 

Kf7.  7.Kh5,Kg8(I).  8.Kh6,Kf7.  9,Kh7,Kf8.  10.Kg6,Kg8.  ll.Ke6, 
Kh8.  12.  Se7  und  in  2  Zügen  mat.  b)  2  . . . .  Eg4.  3.Sh6f,Eh4.  4.Sf5t, 
Kg5.  5.  Se6t,  Kg4.  6,  Seg7,  Kh3  (falls  Kg5,  so  7.  Kf3,  Kg6.  8.  Kg4 
und  weiter  wie  Variante  a.  6.  Zug.)  7.  Kf3,  Kh2.  8.  Se6,  Kgl.  9.  Ke2! 
Kg2.  10.  Sf4t,  Kgl.  11.  Kel,  Khl  (I).  12.  Kfl  und  weiter  wie  im  Haupt- 
spiel. 
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1.  SdÖ,  Lc7.   2.  Ldl,  Kc8  (V.)  3.  Lg4+,  Kb7.  4.  Lf5,  Lh2,   6.  8b6, 

Lg3.  6.  Sa8:,  Ka8:   7.  Ra6  nebst  Hat  in  2  Zügen,  Variante  2 ,  LgS 

3.  Sb6,  Lf2.  4.  Sa8:,  Lgl.  5.  Lf3,  Lf2.  6.  Se7t  und  gewinnt 


XCI. 
1.  Dd2t,   Kc4.    (V.)   2.  Sd6 +,  Kc5.    3.  Dc3t,  Kb6.   4.  Db4,   Kc7. 

5.  Dc5 1,  Kd8  und  Weiss  giebt  in  3  Zügen  mat.  Var.  1 ,  Kc5.  2.  Dc3 1, 

Kb6.  3.  D  b4 1,  K  a7  (falls  K  c7,  so  4.  D  c5 1  nebst  8  d6  f  etc.)  4.  D  aö  t,  K  b7 
5.  Sd6t,  Kc6.  6.  Dd5t,  Kb6.  7.  Dböf  etc.  . 


XCII. 
1.  Dg5t,  KgÖ:  2.  Le7  tt»  K:f4.  3.  Ld6  t,  Ke4.  4.  TeÖf,  Kd4.  5.  c3t, 
Kc3:  6.  Te4,  TbS  oder  h6— h5.  7.  Le5  t,  K^d2.  8.  Lf4t,  Kc3.  9.  Tc4  4=. 
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SchachaeituDg.   Zwansigtter  Jahrgang. 

Aufgaben. 

J.  Kos, 
R.  Braune  in  GoUschee  gewidmet. 

SfhwÄrs. 


mm 


m 

m     m 

WM 


^ 


ZSsss^^y/A 


i    s# 


Weiss. 

Seibstmat  in  dreisehn  Zügen. 


Weiss. 

Seibstmat  in  sechs  Zflgen. 


Weiiä. 

Selbstihiat  in  sieben  Züge 
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Lambert  Easneb, 
Ä.  Barbe  in  Leipzig  gewidmet. 

Schwärs. 


■^ \ 


Wm. 


'mm  ^.  mm. 


m^mmmm^^S^^^m^^M 


Weias. 

Selbstmat  iu  acht  Zügen. 


A.    GBATSCaBWSKT. 

Scliwart. 


Hat  in  drei  Zügen. 


Weiss. 

Mai  in  drei  ZQgen. 
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soao. 

Robert  Braune. 

Schwärs. 


—       ^ 


i     ^m  ^  ^1     iA 


""^iim 


Weiss. 
Mat  in  vier  Zügen. 


9oai. 

J.  Patzblt  in  Prag. 

Sehwars. 


WeUs. 

Mat  in  vier  Zügen. 


9oas. 

J.  Pateelt  in  Prag. 

Schwan. 


Welas. 


Mat  in  vier  Zügen. 
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tosa. 

Hbbmaoti  Lbhmbb. 

Schwant. 


Wels«. 

Mat  in  drei  Zagen. 

Fr  an  Marie  Kvicala  in  Prag. 

Sohwane. 


WcUs. 

Mat  in  drei  Zügen. 
SidMUHD  Lbbner. 

Schwärs. 


•oa«. 

Abton  Kömio. 

Schwarx. 


Wei«8. 

Mat  in  drei  Zügen. 

aoae. 

Dr.  BEBDELLlft. 

SchwÄrr. 


Weiss. 

Mat  in  zwei  Zügen. 

aoas. 

Chevillard  in  Cliarles. 
(Ao8  dem  britischen  Problem-Turoier.) 
Sc  h  wara . 


Weiss. 
Selbatmat  in  fünf  Zügen. 


Weiss. 
Selbstmat  in  fünf  Zügen. 
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Lösung  von  Aufgaben. 

1811—1859.    Juli-August  1864,  S.  276—285. 

1811.    Von  A.  Bayersdorfer. 

1.     La8,  f2.  2.  Kd7:,  Eeö:  3.  Lhl,  Kd4  4.  Sc6  4:.     Angegeben  von 

J.  KoB»  £.  Vorwerk,  Fassin,  O.  Haoffe,  J.  Müller,  H.  Specht. 


1812.  Von  R.  Braune,  C.  H.  Braune  gewidmet. 

1.  8/6,  Sf6:  2.Db4t,Lc4l  3.Dc4t,Ke5.  4.Lf4  =|=.Var.  a)  1 Df5. 

2.  Lf5,  ~.   3.  SfS  resp.  Sc6t,  K  oder  S  zieht   4.  D^.   b)  1 8f8. 

Db4t,  Lc4.   3    Dc4t,  Ke5:   4.  Df4  4=.    c)  1 ,  b5.    2.  DbCf,  Ke5: 

3.  8  d7 1,  Ke4.  4.  De3  4=.   d)  1 ,  Dh3:  2.  ScGf,  <^.  3.  D  4=.  e)  1 , 

De5:  2.  Db6f,  Ec4.  3.  Db4  4*     Angegeben  vom  Dedicaten,  J.  Kos,  Vor- 
werk, E.  Fassin,  H.  Specht. 


1813.    Von  Sigmund  Lehner. 

1.  Te2,  rw.    2.  Lfl,  <%*).  3.  Te4  oder  e6  4=-   Angegeben  von  J.  Kos, 
E.  Vorwerk,  Fassin,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Oratschewsky. 


1814.   Von  J.  Minckwitz 

1.  Tf5t,  Df6:  (V)  2.  Sc6  t,  de.  4.  DbSf,  Tb8:  4.  Tc4t  abg.,  Tb2: 

6.  Te4  t,  De4  4=.    Variante  1 ,  Kf5:   2.  Dd7f,  Ke5.  3.  Dd4t,  Kf5. 

4.  g4t,  Dg4:    3.  Df4t,   Df4  4=.     Angegeben  von  J.  Kos,  E.  Vorwerk, 
H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1815.  Von  AOeflfnerjr, 

1.  Sg6t,  Lh4.  2.  Sf4t,  Kg5.  3.  SdSf,  Kh5.  4.  Kfl,  gf:  5.  Se5,  d3, 
6.  Dd2,  b4.  7.  De2t,  de4=.  Angegeben  von  J.  Kos,  H.  Specht.  Eine 
Nebenlösung  in  6  Zügen  ist  möglich  durch:  1.  Sg6  t,  Lh4.  2.  Tf6,  gff, 
3.  Kfl,  d2.    4.  Ld2:,  d3.  5.  De4,  b4.    6.  De2t,  de  4=.   Angegeben  von 
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J.  Ko8,  E.  Vorwerk,  H.  Specht,  A.  Oratschewskj.    Eine  zweite  Nebenlösung, 
nämlich  1.  Sf3t,  Lh4.  2.  Kfl,  d2  (V.)  3.  Ld2:,  d3  oder  gf.  4.  Tf6,  gf  oder 

d3.  5.  Le3,  d2.  6.  Db5  f,  Lb5  +.  Var.  2 ,  gf  3.  Tf6,  d2.  4.  Ld2:,  d3, 

5.  Le3,  d2.  6.  Db5f,  Lb5  4=  wurde  aufgefunden  von  J.  Mandelblüb. 


1816.  Von  C.  Mörtzsch. 

1.  Da6,  Sc8  oder  Kf6.  2.  8d3t,  Kf6.  3.  Dc6t,  Sd6.  4.  Tg6  f»  hg. 
6.  Kf4,  g5 1.  6.  Kg3,  g4.  7.  Sf2,  Kg5  (V.)  8.  Dclt,  Kf6.  9.  Dg5  f,  Kg5; 
10.  8e4  t,  8e4  4=.  Vaiiante  7.  .  .  .,  Keö.  8.  Dd5  (c6)  t,  Kf6  9  Dg5t  etc. 
Angegeben  von  J.  Koh. 

1817.  Von  J.  Plachutta. 

1.  fö,  Tf5:  (1)  2.  Le5,  (X).  3.  T  4=.  Angegeben  von  J.  Kos,  E.  Vol-- 
werk,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1818.  Von  demselben. 

1.  Le3,  Le3:  (V.)  2.  Db5,  Ke5  (a.  b.  c.  d.)  3.  Kb4.  4.  c3  4= ,  falls  2 

(a)  Lc4,  so  3.  Kd6  t  »hg.  rx>.  4.  T  4=  oder  2 (b)  Lf4,  so  3.  Tf4  f,  Ke5. 

4.  d4  4=  oder  2 (c)  Ld4 1,  so  3.  Kd4f,  Ld5.  4.  Dd6  4=  oder  2 (d) 

Ldö,   80   3.  Kd5:  etc.    Variante  1 Tg3:  2.  Tf4t  Kg5l    3.  h4t,  ~. 

4.  Dh8  4=.   Angegeben  von  J.  Eos,  £.  Vorwerk,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1819.  Von  demselben. 

l.LbS,  Td2.  (V.)  2.  Td4,  ed*   3.  Sd5,  n^.  4.  Ld7  oder  S4=.  Var.  a) 

1 e4.  2.  S^,  Shl.  3.  Se7t,  Ke5.    4.  f4  4=.  b)  1 Ld3.  2.  LdSf, 

e4.  (Falls  Te3^  so  8h4t  etc.)  3.  Le4f,  Se4:  4.  fe  4=*    Augegeben  von 
J.  Kos,  £.  Vorwerk,  Fassin,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1820.  Von  demselben. 

1.  8d7,  Tcd7:  (V.)  2.  Ldl,  Tdl:  3.  Le7,  Se7:  4.  Tg4t  hg.  5.  Dh6  4r. 
Var.  1....,  Tdd7.  2.  Le7,  Te7:  (!)  3.  Ldl,  Th7  (!)  4.  Tg4t,  hg.  5  D4=. 
Angegeben  von  J.  Kos,  E.  Vorwerk,  Fassin,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 
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1821.  Von  Horwitz. 

1.  Sa7t,  Kd5.  2.  Lf7  t,  Ke5.  3.  Ld4t,  Kd4:  4.  8g7,  Sd8  (V.)  5.  e3t, 

Kd3:  (!)  6.  Sli5,  Se6.  7.  Le6,  Dhö:  5.  Lg:4  und  gewinnt.  Var.  4 ,  Sf8 

5.  e3t,    Ke5.    6.  d4t    und   gewinnt.     Angegeben  von  J.  Kos,  £.  Vorwerk « 
H.  Specht. 


1 


1822.  Von  Arnold  Graf  Pongracz. 

l.  Sh3 1,  Td4.  2.  Se5  f,  Se5:  3.  Deöf,  Te6:  4.  Tg5  t,  Kh4.  5.  Td4t, 
Sg4t.  6.  Kgl  t,  Tel  4=.  Angegeben  von  J.  Eos,  E.  Vorwerk,  H.  Specht, 
A.  Gratschewskj. 


1823.  Von  John  Schlesinger. 

1.  La8,  Le3.  (V.)  2.  Dhl,  L<^.   3.  D  4=.  Var.  a)  1 ,  Ld2.    2.  Kd2, 

Kbl..3.  Teb3  4=.  b)  1 ,  Ebl.   2.  Dhl,  Eb2.    3.  Db7  =|r.     Angegeben 

von  J  Eos,  R.  Vorwerk.  Fassin,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Oratschewsky. 


1824.  Von  Chevillard.  \ 

1.  Ld5,  e4.  (V.)  2.  Ee2,  <v>.  3.  Tbl  4=.  Var.  a)  1 Tf6;  2.  De4t~. 

3.  Dhl  +.    b)   1 ,  Lh6.    2.  De4t  ^.    3.  Dhl  4-.  c)  1 ,  Dd5: 

2.  Dh7  t,  Lh6.  3.  Dh6  4=-  d)  1.  .  .  .,  Dg7.   2.  De4t  etc.     Angegeben  von 
J.  Eos,  E.  Vorwerk,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratscbewsky. 


1825.   Von  J.  Seeberger.  ^ 

1.  Te5t,  Ke6:  (I)  2.  Ef3,  Sc4.  (felis  Lh5t,  so  Ee3  etc.  oder  falls  Sd6, 
so  De7  t  nebstDg7  oder  e3  4=0  3.  Dd4t,  Ed4:  4.  Lf6  4=«  Angegeben  von 
Fassin. 


1826  Von  J.  H.  Blackburne. 

1.  Th5,  Th6:  (!)  2.  Dd7,  Te5  t  (V.)  3.  Se4t,  <^.  4.  D4=.  Var.  a)  2.  . .., 

cb.  3.  Sc4+,  fv>.  4.  D  4=.  b)  2 Tg4.  3.  Sc4t,  ^.  4.  D  4=.  c)  2. . , .,  g5. 

3.  8c4t,  ^^.  4.  D  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht. 
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1827.  Von  A.  de  Lelie. 

1.  Df6t,  Tf7.  2.  Dh6t,  Dh6t.   3.  Sföf,  ~.  4.  T=|=.  Angegebw  von 
E.  Vorwerk,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewskj. 


1827.  Von  A.  Rothmaler. 

1.  Lh8,  gh.  (V.)  2.  Dal,  <v).  3.  Dg7  +.  Var.  a)  1 , Kf  1.  2.  Da2,  rv). 

3.  D  4=.   b)  1 ,  Kg3.  2.  Dd7  no.  3.  D  4=.  c)  1 ,  gö.    2.  Da2 1  nebst 

D  4=.  Angegeben  von  E.  Vorweri^,  H.  Specht,  A.  Gratschewskj. 


1829.  Von  Gregor  Menedez. 

1.  Dg7,  8e6  (V.)   2.  Da7  op.  Dal  4=.  Variante  1 ,  Td7.  2.  8d7f, 

Ke4.  3.  Sd6  4"-  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht,  A.  Gratschewsk^. 


1830.  Von  William  Grimshaw. 

1.  Kc2,  Le4t  (V.)  2.  Kc3  ro.  3.  Loder  D+.  Var.  a)  1 Te4: 

2.  Db5 1,  Kd4:  3.  Sf5  4=.  b)  1 ,  Ke4:    2.  Kc3 1  ~.  3.  D  +.    Angege- 
ben von  £.  Vorwerk,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1831.  Von  J.  A.  WeiB8. 

1.   Ld8.   Lrv>.    2.  De7~.    3.   Dh4  4=-    Angegeben   von   E.  Vorwerk, 
J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1832.  Von  James  Mucklow. 

1.  Dc6t,  Kd4.  2.  Dd5t,  Kd5:   3.  Kd3rv).  4.  Se3  4=.^  Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  Fassin,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1833.  Von  Charles  White. 

1.   Sf4:,    Kd4.    2.  Kaöoj.  3.  Db4  4=*     Angegeben   von   E    Vorwerk, 
J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 
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1834.  Von  demselben. 

1.  Kc8,  de  (V.)  2.  Dhl  fv>.  3.  b5  oder  U  4=.   Variante:  1 ,  ab.  2.  Dd8 

rv;.  3.  Db6  4=-  Anoregeben  von  E.  Vorwerk,  H  Specht.  Nebenlösung: 
1.  Lb6,  Db4:  (!)  2.  Db4:  oo.  3.  ö  oder  D4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk^ 
J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1835.    Von  Behreuds. 

1.  Ld4,  Kd4:  (Var.)  2.  Tc3  n^.  3.  Und  in  zwei  Zügen  mat.  Var.  a)  1. . . ., 
Kf  3.  2.  Tc3t.  3.  Lf  6.:  nebst  4.  8  +.  b)  1.  . .  .,  Le7.  2.  Tc3,  Lf8.  3.  Le5 
PO.  4.  L4=.    Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht,  A,  G ratsche wksy. 


1836.   Von  Otto  Wülfing. 

1.  Del,    Sc4   (V.)   2.   DgHoo.    3.    f4   oder  D  4^.   Var.  a)    1 Sd4: 

2.  Sd4t,  Kd4.  3.De4  4=.  b)  1.  . . .,  Sd2.  2.Dd2o^.  3.D  +.  c)  1. .  .^.  Sc5. 
2.  Sc3  t  ~  3.  Sb5  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  J.  Müller,  H.  Specht, 
A.  Grätsche wskj. 


1837.  Von  Th.  Herlin. 

l.TbGt,  ab(I)  2.  Df2:,  e4.  3.  D  b2  po.  4.  Kc4  oder  b3  4:.  Var.  2 
g4.  3.  D  4^ .     Angegeben  von  E.  Vorwerk. 


1838.   Von  demselben. 

1.  Kd3ro.   2.  Lglpo.   3.  Ke3,  Kc5.  4.  Ke4  4^.     Angegeben  von  Vor- 
werk, Fassin,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewskj. 


1839.  Von  Ph.  Klett. 

1.  Dh6,  Le4  (!)  2.  Df4~.  3.  Db4,  c6,  d2  4=.     Angegeben  von  E.  Vor- 
werk,  H.   Specht,    A.   Gratschewsky. 
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1840.  Von  demselben. 

1.  Dc6;  8dc6:  (V.)  2.  8e6  n^.  3.  8  4=.  Var.  a)  1 ,  Sac6:  2.  Sb3  ^. 

3.  S  4=.  h)  1.  .  .  „  Kd4.  2.  Se6 1  ^.  3.  D  4.    Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
U.  Specht,  A.  Gratschewsky. 

1841.  Von  Anton  König. 

•      1.  Tg5,  Dd6.  (V.)  2.  Dd7:  Dd7:  (a,  b.)  3.  Sf4 1  ~.  4.  L  4=.  Var.  1.  .  . ., 

Da7.    2.  Dd7:    3.  8f 4  t  etc.    a)  2 ,  Kd4.    3.  Lc5f  ~.   4.  S  oder  D  4. 

Nebenlösung:  1.  Sf4 f,  Kd6  (!).  2.  TfGf,  fS  Df,  De6  +.     Angegeben  von 
E.  Vorwerk,   H.  Specht,  A.  Gratschewskj. 


1842.  Von  P.  8.  Dufiy. 

1.  Auf  dem  Diagramm,  8.  282,  Juli-AngUFt  Heft  1864  fehlt  die  weisse 
Dame  auf  gl.  Die  Lösung  ist  wie  folgt  intendirt:  1.  Tc7,  L  oderTfS: 
2.  Dd4t  cd.  3.S4=. 

1843.  Von  Cauville  Edmond. 

1.  Df6,  Tf6:  (!)  2.  8g5t,  Kf5.  .3.  e4t,  Kf4.  4.  8  +.  Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1844.  Von  C.  M.  Baxter. 

1.  Db6,  Sc5  (!)  2.  Dd8  oj.  3.  8  oder  D  4=-     Angegeben  von £.  Vorwerk, 
J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1845.  Von  F.  Deacon. 

1.  Da6,  Ta6:  (V.)   2.  Sg5  (X).  3.  f4  oder  8  4.  Variante  1 ,  Tb6. 

2.  Lf  6 1  rw).  3.  D  4=.   Angegeben  von  J  Müller.  ^ 


1846.  Von  R.  Willraers. 

1.  Kd7,  h2.  (V.)  2.  Se6:,  KeS:   3.  8e4,  de  4.  Dal  +.  Variante  1 , 

8f7.  2.  Kc6,  Sd8  f.  3.  Kb5  ro.  4.  D  4=.   1.  Kc7  führt  wegen  h2  nicht  aum 
Ziele.  Angegeben  von  A.  Gratschewsky. 


Digitized  by 


Google 


190  Schaehzeitung.     Zwanzigster  Jahrgang. 

.     1847.  Von  John  Brown. 

1.  Ld4,  Kd7  (V.)  2.  Kd5,  Kc7.  3.  Ke6  o^.  4.  Tc8  4=.   Väf.  r)  1 , 

Sh6.  2.  Kd5,  Sf.  3.  Kc6~.  4.  Te8  4=.  b)  1....,  ein  Bauer  zieht.  2.Th7 1, 
Kf8.  3.  Ke6  ^.  4.  Th8  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Fassin»  J.  Müller, 
H.  Specht,  A.  Oratschewskj. 


1848.  Von  W.  S.  Pavitt.   - 

Intendirte  Lösung: 
1.  Sa4,  Sa4:(V.)2.Lf5,  Sc3.   S.Tböf,  Sb5:  4.Sc4t~.  5.  L  4=.  Var. 

a)l ,  Sb5.    2.  Lc5,  Ka6.    3.  Lb4:,  Sd7.    4.Kd7:    Sd6:    5.  8c5   4=. 

b)  1 Kd6.   2.  Ld3t.  Sb5.    3.  Lb5f,  Ka5.   4.  S  4=.     Nebenlöflung: 

1.  1.  Sc8,  La3  (!)  2.  Ta7f,  Kb4.  3.  Tb7t,  KaÖ.  4.  Sc4t  Ka6. 
5.  Tb6  4^.    Angegeben  von  Fassin.     Nebenldsnng:  IL  1.  Ld3,  La3.  (V.) 

2.  Sh4t,  Ka6.  3.  Se5t,  Ka5.  4.  Sc6t  nebst  L  4=,  Var.  L  .  .  .,  Sb5. 
2.  Lb5:,  Lei.  3.  Sd5,  Tel.  4.  Ta7f  nedst  Ta6  4=.  Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  H.  Specht.  Nebenlösung:  IIL  1.  Sa8,  La3.  2.  Sc7  ~.  3.Sc4  4=. 
Varianten  leicht.    Aufgefunden  von  A.  Grätsche wsky. 


1849.  Von  B.  C.  Block. 

1.  Te5t,  Kc6.  (Var.)  2.  teif,  d5.  3.  Ld5  4=.    Varianten  a)  1 ,  Kc4. 

2.  Lb3t,  Kb4.    3.  Lei  4=.    b)  1....,  Ke5:    2,  Sc7:,   Tg5:    3.   Df4  4r. 

c)  1 Tfe5:  2.  Df3t  ~.  3.  Df7  oder  c3  4=.  d)  1 ,  Teeö:   2.  Lb3t 

PO.  3.  Doder  S  4=«   e)  1.  .  .  .,  de.    2.  Le4t  =^-  3.  D  oder  S  4=.    Angegeben 
von  E.  Vorwerk,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1850.  Von  Paul  Loquin. 

1.  Td4t  Kc6(l)  2.  Td6,  Kb7:  (falls  Kbö,  so  Tb6t  nebst  Tb4  4..) 
3.  Tb6t^.  4.  Tb8  4:.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Fassin,  J.  Müller, 
H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1851.  Von  J.  Elson  und  James  Warner. 

1.  Del,  Lb8:  (V.)  2.  Sd7  po.  3.  D  oder  8  4=.  Var.  a)  1. . . .,  bc.  2.  Dal  p^. 

3.  D  4=.  b)  1 ,  Kb8:  2.  Dhl  ^.  3.  D  4=.     Angegeben  von  E.  Votwerk» 

H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 
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1852.  Von  W,  Mitcheaon. 

1.  Df7,  Df7:  (V.)  2.  Te6  po.  3.  Ö  oder  L  4=.    Var.  a)  1 ,  Le5. 

1  Sd7t  '^^  3.  Lcöt*  b)  1 ,  Ld8,  2.  Dföf  ^.  3.  8  oderD  +.  c)  1 , 

Kd4:  2.  Td3t<^.  3.  D,  L  oder  S  4=.  d)  1 ,  Dd5oderc4.  2  Dd5:oder 

c4:  nebst  S  4=.  e)  1 ,  Sc8  (oder  andere  Züge)   2.  Db3  ~.  3.  S  oder 

D  4=-     Ausgeben  von  E.  Vorwerk,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1853.  Von  Reignet. 

I.f5,  DhS.  (V.)  2.  Ddl  ~.  3.  c4  4=.  Variante  1 ,   Df5.  2,  Da8  f 

nal»st  Dg8  4=.  Anf  alle  andern  Züge  entscheidet  Da8t  nebst  D  4~-   Ange- 
geben von  E.  Vorwerk,  Fassin,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Oratschewskj. 


1854.  Von  W.  Greenwood. 

1.  Te4t  t,  Ke4:  (V.)  2.  DfT  .~.  3.  D  +.  Var.  a)  1. . . .,  Kf6.  2.  D  f7 1<^. 
3.  D  oder  L  4  .  b)  1 ,  Kd5.  2.  Db7  f  ro.  3.  L  4=.  Angegeben  von  Vor- 
werk, J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewskj, 


1855.    Von  Kohtz  und  Eockelkorn. 

1.  Tclt»  Lc3t.  2,  Td4<v?.  3.  Lb6  oder  Tc4  =|=.   Angegeben  von  Fassin. 
J.  Müller,  A.  Gratschewsky. 

1856.  Von  J.  Seeberger. 

1.  Dhl,  ab.  (V.)  2.  Tg5  (^.  3.  D  4= .  Var.  a)  1. . . .,  <v^.  2.  Tb2  c-w.  3.  D  +. 

b)  1 ,  Kb5:    2.   Tg5t  ^.   3.   D=^.     Angegeben    von  E.    Vorwerk, 

J.Müller,  H.Specht. 

1857.  Von  Dr.  Suchier. 

l.Dg3,  cd.  (V.)  2.  Se6.  Kf6   (I)  3.  Dc3t  ~.  4.  D  oder  g4  4=.   Var. 

a)  1 ,  Kf6.  2.  Lc3f,  e5.  3.  def  fx>.  4.  D  4=.  b)  1 ,  Lh5  oder  f 7. 

2«  Df4  t  etc.   Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1858.  Von  Lamouroux. 

l.Te3,Kd5.(fal1sde,  soDdl  nebst  La24:.)  2.Le4t,Ke6:  (I)  3.  Dg4t, 
Kf 7.  4.  DgS  f.  Kg8:  6.  Ld5  4=,  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht, 
A.  Gratschewsky. 
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1858.    Von  Lamouroux. 

l.Te3,  Kd5(fallsde,  8oDdl  neb8tLa2  4=.)  2.  Le4t,  Ke6:  (!)  S.Dg-^  -f 
Kf  7.  4.  Dp8t,  Kg8:  5.  Ld5  +.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  SpeeVit 
A.  G  ratsche wsky. 


1859.   Von  A.  Bayersdorfer. 

1.  Tc5,  Dg2:  (falls  Tc5:,  so  Lb2t  etc.)  2.  Lbif,  Db2:  3.  Tf5t, 
4.  S  4^.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Fassin,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


Briefwechsel. 

Wien,  19/5.  E.  P.  Ihre  besonders  für  alle  _Schacbgesellschaften  interessante 
Einsendung  beabsichtigen  wir  im  nächsten  Heft  unverändert  zum  Abdruck  zu 
bringen,  und  weiter  einige  Bemerkungen  an  sie  zu  knüpfen.  Von  den  Mitgliedern 
der  Augustea  freundlichste  Grüsse. 

Paris,  1/6.  R.  Ihr  freundliches  Schreiben  empfangen.  Wir  sind  mit  dem  Ab> 
schluss  des  Geschäfts  vollkommen  einverstanden.  Ein  Paar  von  den  in  Rede 
stehenden  Partien  werden  im  Juli-Heft  der  Schachzeitung  erscheinen;  hinsichtlich 
der  übrigen  würden  wir  die  Aufnahme  im  Palam^de  vorschlagen.  Mehr  in  einem 
Privatbrief. 

Die  Beantwortung  der  sonst  eingegangenen  Zuschriften  wird 
im  nächsten  Hefte  erfolgen. 


(Geschlossen  am  1.  Juni.) 


Leipsig«  Druck  von  Oiesacke  k  De^riont. 


Digitized  by 


Google 


SCHACHZEITUNG.  1865.  JUU. 


Zur  Reform  der  Schachgesetze. 

Einleitende  Betrachtungen 
zu  dem 

^^Eatwurf  xa  Spielgesetzea  für  die  Wieaer  SchachgesellschafU^^ 

Schon  seit  langer  Zeit  ist  der  Wunach  nach  einer  Reform  der 
Schachgesetze  allgemein.    Bei  jedem  Schach-Congress,  bei  jeder  Zu- 
sammenkunft hervorragender  Schachspieler  stand  die  Abfassung  eines 
neuen  Schachcodex  mit  auf  dem  Progamm^  aber  jedesmal  war  es  dieser 
Theil  de«  Programms^  der  unerledigt  blieb.     Ein  einziges  Mal,  unterzog 
sich  ein  englisches  Comit^  der  Aufgabe^  die  bestehenden  Schachgesetze 
zu  allgemein  annehmbaren  zu  verbessern;  der  Erfolg  aber  blieb  hinter 
den  Erwartungen  zurück.     Nicht  einmal  in  England  konnte  sich  der 
Entwurf  einer  Billigung  erfreuen,  noch  weniger  aber  im  Auslande  einen 
Erfolg  erringen.    Neu  sich  bildenden  Schachgesellschaften,  sowie  schon 
bestehenden,  welche  ihre  mangelhaften  Schachgesetze*  abändern  wollten, 
blieb  also  bei  dem  Mangel  allgemein  giltiger  Gesetze  nichts  übrig,  als 
entweder  den  Entwurf  eines  der  berühmten  Schachautoren  zu  adoptiren, 
oder  die  Oesetze  einer  schon  bestehenden  Gesellschaft  anzunehmen. 
Nach  meiner  persönlichen  Erfahrung  scheint  dieser  letztere  Weg  vorzüg- 
lich in  Deutschland  eingeschlagen  worden  zu  sein. 

Mangelhaft  wie  die  so  entstandenen  Gesetze  meistens  sind,  hat  man 
doch  wohl  ihre  Mängel  selten  gefühlt.  Die  aufgeklärte  Dcnkungs- 
weise  und  der  versöhnliche  Sinn  der  Schachanhänger  hilft  über  kleine 
Differenzen  leicht  hinweg.    Auch  der  in  Wien  im  vorigen  Jahre  vorge- 
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kommene  Schachstreitfall  ^)  würde  keine  weitem  Folgen  gehabt  haben, 
da  die  persönliche  Seite  der  Sache  bald  erledigt  war,  wenn  sich  nicht 
das  Studium  der  beiden  zunächst  betheiligten  Herren  sowie  anderer 
Mitglieder  der  Feststellung  der  Principien  zugewendet  hätte^  nach  denen 
in  Zukunft  gleiche  und  ähnliche  Fälle  zu  entscheiden  seien.  Vorzüglich 
durch  die  Bemühungen  eines  der  dabei  betheiligten  Herren  wurden  die 
Gutachten  der  meisten  Schachautoritäten  und  Schachgesellschaften  ein- 
geholt und  Anstoss  gegeben  zum  Studium  der  vorhandenen  Gesetze  so- 
wie zum  Meinungsaustausch  darüber.  Das  auf  diese  Weise  erhaltene 
reichhaltige  Material  dürfte  schwerlich  einer  andern  Schachgesellschaft 
bei  Abfassung  ihrer  Schachgesetze  in  gleichem  Masse  zu  Gebote  ge- 
standen haben;  und  kann  man  dem  Herrn  ^  durch  dessen  Energie  dieses 
Resultat  erreicht  wurde,  nur  den  besten  Dank  dafür  aussprechen. 

Der  beiliegende  ^^Entwurf  zu  Spielgesetzen  fUr  die  Wiener  Schach- 
gesellschaft^'  von  einem  Mitgliede  derselben  ^  bei  dessen  Abfassung  ich 
auch  betheiligt  war^  ist^  wie  auch  sein  Titel  besagt^  bestimmt,  der  Wiener 
Schachgesellschaft  zur  Annahme  vorgelegt  zu  werden.  Wenn  ich  den- 
selben nebst  einigen  einleitenden  Worten  der  geehrten  Redaction  zur 
Veröffentlichung  einsende ,  so  geschieht  dies  in  der  Hoffnung,  dass  bei 
der  Neuheit  der  in  demselben  durchgeführten  Auffassung  sich  kompe- 
tente Beurtheiler  veranlasst  finden  werden,  denselben  zu  kritisiren, 
vielleicht  zu  widerlegen.  Jede  Anregung  zu  der  so  lange  gewünsch- 
ten Reform  der  Schachgesetze  kann  meines  Erachtens  nur  von 
Nutzen  sein. 

Vollständigkeit  ist  ohne  Zweifel  die  erste  Anforderung,  die  man 
nicht  bloss  an  Scliachgesetze,  sondern  an  Gesetze  überhaupt  machen 
musB.  Jeder  Fall  soll  vorgesehen  sein  und  für  jeden  Fall  die  richtige 
Behandlung.  Die  richtige  Behandlung  I  die  Gerechtigkeit  soll  in  jedem 
Falle  das  Vergehen  prüfen  und  die  Strafe  festsetzen»  Dies  ist  aber 
nicht  möglich  ohne  Feststellung  der  Principien,  welche  sowohl  bei  Prü- 
fung des  Thatbestandes  eines  Vergehens  als  bei  seiner  Bestrafung  in 
Anwendung  zu  kommen  haben.  Und  in  unserm,  im  Schachfalle,  scheint 
mir  die  Aufstellung  einer  Hauptregel,  der  im  CoUisionsfalle  alle  andern 
weichen  müssen,  allen  Anforderungen  zu  entsprechen.    Vollständigkeit, 


^)  Schwarz  am  Znge  ergreift  eine  feindliche  Fignr ,  entfernt  sie  Yom  Brete  und  besetxt 
ihre  Stelle,  statt  mit  der  znm  Schlagen  allein  Ahigen  eigenen,  ans  Versehen  mit  einer 
nebenstehenden  zum  Sehlagen  nioht  ffthigen  Figur.    Was  hat  zn  geschehen? 
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Klarheit,  Uebereinstimmung  aller  Bestimmungen  mit  einander  und  Ge- 
rechtigkeit sind  die  Vortheile,  die  aus  der  Durchfuhrung  dieser  obersten 
Regel  entspringen.   Diese  Regel  heisst: 

Der  zuerst  berührte  eigene  Stein  muss  gezogen^  der  zuerst  berührte 
feindliche  geschlagen  vrerden,  pihce  touchSe^  pihcejou6e.  Dieser  Grundsatz 
consequent  durchgeführt  wird  fast  alle  bisher  gebräuchlichen  Paragraphen 
aber  Fehlzüge  und  ihre  Bestrafung  überflüssig  machen.  Ein  Versuch  zu 
seiner  Durchfuhrung  ist  der  beiliegende  ^^Entwurf  etc.''  Wenn  beim 
Durchlesen  desselben,  den  meisten  an  die  mit  Strafen  so  freigebigen  in 
Krafk  stehenden  Gesetze  Gewöhnten  seine  Satzungen  zu  milde  erscheinen^ 
80  glaube  ich  doch,  dass  bei  näherer  Betrachtung  Viele  zu  der  lieber- 
seugung  kommen  werden,  dass  Milde  nicht  gleichbedeutend  mit  Laxheit 
ist  und  dasS;  weit  entfernt,  die  zum  Schachspiel  nothwendige  Strenge 
abzuschwächen,  diese  Bestimmungen  nur  die  Widersprüche  und  Willkür- 
liebkeiten  der  Schachgesetze  abschaffen.  Oder  ist  es  vielleicht  nicht 
Willkür 9  wenn  in  fast  allen  Schachgesetz -Sammlungen  gleich  Anfangs 
das  Haupt-Disciplinargesetz  püce  toitchSe,  pücejouSe  gebracht  und  bald 
darauf,  sobald  das  Thema  der  unregelmässigen  Züge  daran  kommt;  wie- 
der verletzt  wird?  In  der  That  scheinen  bei  einer  vorkommenden  Un- 
regelmässigkeit plötzlich  alle  bestehenden  Gesetze  aufgehoben  und  bei 
dem  Ausmasse  der  Strafen  nur  die  Absicht  vorhanden  zu  sein,  den 
Feienden  so  empfindlich  ala  mögUch  zu  treffen.  Ob  die  Strafe  dem 
Vergehen  und  dem  G^ste  des  Schachspiels  angemessen,  darauf  scheint 
man  keine  Rücksicht  genommen  zu  haben.  Schach  ist  ein  reines  Com- 
binationsspiel  und  durch  ComUnationen  suchen  die  Spieler  den  Sieg  zu 
erringen.  In  ajlen  Fällen,  wo  es  zweifelhaft,  ob  ein  Fehler  des  Geistes 
oder  der  ausfuhrenden  Hand  vorliegt,  wird  das  püce  touchSe  genügen, 
am,  wenn  es  ein  Handfehler  ist,  zu  corrigiren,  wenn  es  ein  Combina- 
tionsfehler  ist;  zu  strafen.  Und  wenn  man  sich  hierüber  klar  ist,  glaube 
ich,  dürften  alle  andern  Bestrafungsarten,  deren  Missliches  längst  er- 
kannt ist,  überflüssig  erscheinen.  Zugverlust  und  Ziehen  des  Königs 
als  Strafinittel  können  unter  Umständen  dem  Fehlenden  zum  Vortheil 
gereichen  (s.  Anm.  a,  der  Redaction),  das  dritte  Strafmittel,  die  Wahl 
des  Gegners  spricht  gewissermassen  die  Unfähigkeit  des  Gesetzes  aus, 
das  Vergehen  zu  strafen  und  legt  die  Strafgewalt  in  die  Hände  der  Be- 
leidigten (s.  Anm.  b;  der  Redaction^,  wird  folglich  nicht  verfehlen,  böses 
Blut  2a  machen,  was  su  vermeiden  gewiss  jeder  Gesellschaft  und  jedem 

Schachspieler  angelegen  sein  soll. 

18  • 
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Auffallend  ist  bei  Durchlesung  der  Oesetze  der  verschiedenen 
.Autoren 

1)  dasB  man  nirgends  eine  Andeutung  darüber  findet^  warum  gerade 
diese  oder  jene  Bestrafungsart  gewählt  wurde  und 

2)  dass  bei  den  neuern  Autoren  im  Oegensatze  zu  den  altern  und  im 
Gegensatze  zur  Strafgesetzgebung  überhaupt^  die  im  Laufe  der  Jahr- 
hunderte immer  humaner  geworden  ist,  die  Aufzählung  der  zu  bestra- 
fenden Fälle  immer  grösser  wird  und  die  Strafen  immer  härter^  werden. 
Es  ist  schwer^  für  diese  zunehmende  Härte  der  Strafen  sich  einen  Be- 
weggrund zu  denken;  wenn  es  nicht  etwa  der  ist,  dass  man  seine  Ach- 
tung vor  dem  edlen  Schach  am  besten  durch  die  härteste  Ahndung  aller 
Unregelmässigkeiten  ausdrücken  könne.  In  der  That  wird  in  den 
meisten  FäUen  die  Strafe  dem  Verluste  der  Partie  gleichkommen.  Warum 
man  ab^  gleichwohl  nicht  den  letzten  Schritt  gethan  und  die  Partie 
bei  jedem  gesetzwidrigen  Zuge  einfach  für  verloren  erklärt  hat?  Die 
Antwort  ist  unschwer  zu  finden.  Hätte  man  die  letzte  Consequenz 
gezogen,  so  wäre  auch  die  Unrichtigkeit  des  ganzen  Prineips  Jedem 
deutlich  geworden ,  mit  andern  Worten:  es  hätte  Jeder  das  Missver- 
hältniss  zwischen  Vergehen  und  Strafe  eingesehen,  (s.  Anm.  c,  der  Red.) 

Sollten ;  wie  ich  gern  glaube ,  die  hier  entwickelten  Ansichten  auf 
Widerspruch  stossen  und  widerlegt  werden  so  würde  mich  der  Qedanke 
freuen,  scharfem  Denkern  einen  Anlass  zum  Studium  des  Geistes  der 
Schachgesetze  gegeben  zu  haben,  für  jetzt  aber  gestehe  ich,  dass  ich  den 
im  beiliegenden  „Entwurf'  etc.  eingeschlagenen  Weg  Air  den  einzig 
richtigen  zur  Reformirung  der  Schachgesetze  halte. 


Entwurf  zu  Spielgesetzen  für  die  Wiener  Schach- 
Gesellschaft« 

§1. 

Das  Schachbret  wird  so  zwischen  beide  Spieler  gestellt,  dass  ein  Jeder 
znnächst  zu  seiner  Rechten  ein  weisses  Eckfeld  hat.  Wird,  ehe  noch  der 
4.  Zug  von  beiden  Seiten  vollbracht  ist,  •bemerkt  dass  die  Stellung  der  Figu- 
ren fehlerhaft,  dass  diese  nicht  vollzählig  sind,  das  Schachbret  nicht  richtig 
gestellt  oder  der  Anzug  von  einer  Seite  begonnen  wurde,  der  er  nicht  ge- 
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bührte,  so  soll  die  Parüo  als  ungillig  aufgehobeu  werden.  —  Nach  bereits 
vollbraehtem  4.  Zug  soll  die  Berichtigung  nicht  mehr  geschehen,  sondern 
die  Partie  wie  gewöhnlich  su  Ende  gespielt  werden,  (s.  Anm.  d,  der  Eed.) 

§3. 

Vor  der  ersten  Partie  wird  der  Anzug  und  auf  Verlangen  auch  die  Farbe 
der  Steine  durch  das  Loos  entschieden,  in  welchem  Falle  „Weiss**  den  Anzug 
.  hat.  —  Die  zugetheilten  Steine  bleiben  für  die  ganze  Satzung,  der  Anzug  der 
nur  mit  einem  Steine  zu  geschehen  hat,  wechselt  aber  mit  jedem  Spiele,  es 
ii>^  gewonnen  werden  oder  unentschieden  bleiben,  nur  die  ungiitigeo  Partien 
machen  von  dem  Wechsel  eine  Ausnahme. 

§3. 

Eine  bertihrte  eigene  Figur  soll  gezogen  und  ein  berühr- 
tes Stück  des  Gegners  genommen  werden,  es  sei  denn,  dasa  der 
Spieler  vorher  ausdrücklich  (wie  bei  der  Zurechtstellung  eines  zufällig  ver- 
rückten  oder  umgeworfenen  Stückes)  gesagt  habe  „ich  stelle  zurecht  (J^a- 
donbe)."'  (s.  Anm.  e,  der  Red.)  Sollte  das  berührte  feindliche  Stück 
nicht  genommen  werden  können^  so  hat  der  Fehler  keine  wei- 
teren Folgen.  —  Dasselbe  gilt  auch  für  den  König,  der  keinen  andern 
Zug  hätte,  als  sich  ins  Schach  zu  stellen. 

§4 

Wenn  man  zwei  Steine  von  verschiedener  Farbe  nacheinander  berührt, 
80  soll  im  Falle  es  möglich  ist,  mit  der  berührten  eigenen  Figur  der  berührte 
Stein  des  Geguers  genommen  werden.  Im  Falle  dieses  nicht  möglich  ist,  hat 
die  zuerst  berührte  Figur  gezogen  beziehungsweise  geschlagen  zu  wer- 
den; wenn  dieses  auch  nicht  anginge^  kommen  die  Regeln  des  §  3  aaf  die 
zweit-borührte  Figur  in  Anwendung.  —  Berührt  man  zwei  Steine  von  ver- 
schiedener Farbe  gleichzeitig,  so  soll  man  mit  dem  berührten  eigenen  Stein* 
den  berührten  feindlichen  schlagen ,  wenn  dies  möglich  ist ;  ist  es  nicht  mög- 
lich, so  hat  der  Gegner  das  Recht  zu  bestimmen,  mit  welchem  der  berührten 
Steine  gespielt  d.  h.  welcher  gezogen  oder  beziehungsweise  geschlagen  werden 
soll.  —  Wenn  man  zwei  Steine  von  gleicher  Farbe  nacheinander  oder  gleich- 
zeitig berührt,  so  soll  im  ersten  Falle  mit  der  zuerst  berührten  Figur  gespielt 
werden,  im  zweiten  Falle  aber  dem  Gegner  das  Recht  zustehen,  zu  bestimmen, 
welcher  der  berührten  Steine  gezogen  beziehungsweise  geschlagen  werden 
BoQ;  es  wäre  denn,  dass  mit  keinem  der  berührten  Steine  ein  regelrechtes 
Spiel  möglich  wäre^  in  welchem  Falle  nach  §  3  der  Fehler  keine  weiteren 
Folgen  hätte.  —  Wenn  mit  zwei  Steinen  von  verschiedener  oder  gleicher 
Farbe  ein  falsches  Spiel  vollbracht  worden  wäre,  so  sind  die  berührten  Fi- 
guren zurückzustellen  und  es  haben  dann  die  hier  bestimmtea  Regeln  in  An- 
wendung zu  kommen^ 
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§5 

Wird  mit  einer  eigenen  Figur  ein  gegen  den  Gang  der  Steine  verstos- 
sender  Zug  gemacht,  so  soll  dieser  zurückgenommen,  mit  der  bertthrten  Figur 
aber  jedenfalls  gespielt  und  in  regelrechter  Weise  gezogen  werden,  daher  auch 
ein  allenfalls  mit  dieser  unrichtig  genommener  Stein  des  Gegners  wieder  zu- 
rückzustellen ist. 

§6. 

Man  ist  verpflichtet  dem  König,  aber  auch  nur  diesem  allein,  sonst  keiner 
andern  Figur  „Schach*'  zu  sagen.  —  Das  Schachspiel  erheischt,  dass 
der  König  niemals  im  Schach  stehen  bleibe.  —  Ein  bei  nicht  gehörig 
angekündigtem  oder  gar  nicht  gebotenem  Schach  berührtes  Stück  braucht 
nicht  gezogen  oder  geschlagen  zu  werden.  —  Kflndigt  der  schachbietende 
Spieler  dieses  nachträglich  bei  seinem  nächsten  Zuge  an,  oder  bemerkt  es 
dann  der  Gegner  selbst,  so  wird  beiderseits  der  letzte  Zug  zurückgestellt,  das 
Schach  in  üblicher  Weise  gedeckt  und  das  Spiel  von  hier  frei  fortgesetzt. 
Sobald  auf  das  stehengebliebene  „Schach'*  Zug  und  Gegenzug  erfolgt  ist, 
mnss  die  Partie,  falls  sich  die  Spieler  über  die  Fortsetzung  derselben  mit  oder 
ohne  Zurücknahme  der  Züge  nicht  sogleich  verständigen,  als  ungiltig  aufge- 
hoben werden,  (s.  Anm.  f,  der  Red.) 

§7. 
Ist  „Schach"  gesagt,  aber  in  der  That  nicht  gegeben,  so  kann  der  hier- 
auf gemachte  Zug  zurückgenommen  und  etwas  anderes  gespielt  werden,  so 
lange  nicht  der  Gegner,  welcher  das  Schach  irrthümlich  geboten  hatte,  ein 
Stück  zu  seinem  nächsten  Zuge  berührt.  —  Das  voreilige  Schachansagen, 
bevor  man  eine  Figur  berührt  hat,  verpflichtet  den  Spieler  keineswegs  in  der 
That  Schach  anzugeben  und  es  kann  mit  welch'  immer  noch  nicht  berührten 
Figur  gespielt  werden,  (s.  Anm.  g,  der  Red.) 

;  §8. 

Wenn  der  Spieler  beim  Ziehen  einer  Figur,  welche  das  Schach  deckt, 
den  König  in  dasselbe  gestellt  hätte,  so  soll  die  berührte  Figur  (selbst  wenn 
sie  geopfert  werden  müsste)  anderwärts  ziehen ,  ohne  das  Schach  zu  entblös- 
sen.  Wenn  dieses  nicht  ausführbar  wäre,  hat  der  Fehler  nach  §  3  keine 
weiteren*  Fol  gen  d.  h.  die  berührte  Figur  ist  auf  ihren  früheren  Platz  zurtick- 
zustellen  und  es  steht  dem  Spieler  frei,  mit  einem  andern  Stein  zu  ziehen. 

§9.' 
Bei  der  Rochade,  die  nur  einmal  bei  jeder  Partie  gestattet  ist,  darf  der 
König  nur  ein  Feld  Überspringen  und  der  Tburm,  mit  dem  er  rochirt,  mnss 
sich  dicht  an  seine  Seite  stellen,  d.  h.  er  überspringt  den  König  und  stellt  sich 
an  seine  andere  Seite.  —  Bei  der  Rochade,  die  für  einen  Zug  gilt,  kann  be- 
liebig der  König  oder  Thurm  zuerst  berührt  und  gespielt  werden.  —  Sollte 
das  Rochiren,  bevor  der  Gegner  gespielt,  nicht  genau  nach  der  oben  beschrie- 
benen Art  vollzogen  worden  sein,  so  muss  dieses  berichtigt  werden. 
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§10. 
Rochirt  kann  nur  werden  wenn: 

a)  weder  König  noch  Thnrm  schon  gezogen  haben ; 

b)  der  König  nicht  im  Schach  steht : 

c)  der  König  über  kein  angegriffenes  Feld  zn  gehen  bat,  noch    auf  ein 
solches  zu  stehen  kommt, 

d)  keine  Figur  zwischen  König  und  Thurm  steht. 

Wird  aber  dieBochade  dennoch  irrthümlich  vollzogen,  so  sind  die  Stücke 
zurückzustellen,  und  es  soll  der  Spieler  gehalten  sein,  den  berührten 
König  oder  Thurm  nach  seinem  Gutdünken  zu  ziehen,  (s.  Anm.  h,  der  Red.) 

§11- 

Ein  Zug  ist  vollendet,  sobald  der  berührte  Stein  auf  ein  anderes  Feld 
gebracht  und  lossgelassen  wird.  —  Ein  vollendeter  regelrechter  Zug  darf, 
ausser  den  in  §  6,  §  7  und  §  10  bezeichneten  Fällen,  niemab  zurückgenom- 
men werden.  Ein  vollendeter  falscher  Zug  dagegen  ist,  wenn  er  bemerkt 
wird,  bevor  noch  der  Gegner  gezogen,  immer  zurückzustellen,  wobei  dann  die 
im  §  4  und  §  5  bestimmten  Regeln  in  Anwendung  kommen.  Hat  aber  der 
Gegner  einen  Stein  zum  Ue^enzug  berührt^  so  darf  keine  Berichtigung  mehr 
angenommen  werden,  und  jede  Unregelmässigkeit,  mit  Ausnahme  eines  im 
Schach  stehengebliebenen  Königs,  ist  dadurch  als  gedeckt  zu  betrachten  und 
das  Spiel  weiter  fortzusetzen. 

§12. 

Jeder  Bauer  kaqn  von  seinem  ursprünglichen  Standfelde  zwei  Schritte 
auf  einmal  machen.  Geht  er  dabei  an  einem  feindlichen  Bauer  vorüber,  so 
kann  ihn  dieser,  aber  auch  nur  im  nächsten  Zuge  schlagen,  so  zwar,  dass  er 
das  Feld  einnimmt  welches  der  vorbeiziehende  Bauer  besetzt  hätte ,  wenn  er 
nur  einen  Schritt  vorgerückt  wäre.  Das  Schlagen  nach  dem  Vorbeigehen 
wird,  wenn  es  sich  darbietet,  zu  einem  gezwungenen  Zug,  falls  kein  anderer 
geschehen  könnte. 

§13. 

Ein  Bauer,  der  die  achte  Feldreihe  erreicht,  bleibt  nicht  mehr  Bauer, 
sondern  wird  nach  freier  Wahl  des  Spielenden  und  ohne  Rücksicht  auf  die 
vorhandenen  Figuren,  zur  Dame  oder  zum  Thurm e,  Läufer  oder  Springer  und 
wirkt  in  der  erwähnten  Eigenschaft  sogleich  mit. 

§  14. 
Schachmat  oder  Mat  ist  der  König,  welcher  von  einem  feindlichen 
Stücke  angegriffen  wird,  und  nicht  ausser  Schach  gesetzt  werden  kann.  — 
Das  „Hat**  wird  laut  augekündigt  und  beendet  das  Spiel.  —  Beim  Mat- 
setzen  eines  von  allen  Steinen  entblössten  Königs  (rot  depouilU)^  so  wie  auch 
bei  einem  sogenannten  blinden  d.  h.  nicht  angesagten  Mat ,  ist  die  Partie  für 
den  matsetzenden  Spieler  gewonnen.  Wer  das  Weiterspielen  der  Partie 
verweigert,  oder  dieselbe  freiwillig  aufgibt,  hat  sie  verloren. 
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§15. 
Unentschieden  oder  remis  ist  die  Partie 

a)  wenn  der  König  in  fortwährendem  Schach  gehalten, 

b)  wenn  er  „Pat"  gesetzt  wird.  — 

Pat  ist  der  König,  wenn  er  ohne  Schach  sn  haben,  sich  durch  jeden 
Schritt  ins  Schach  stellen  würde  und  sonst  kein  Zug  eines  abdem  Steines 
erübrigt,  (s.  Anm.  i,  der  Red.) 

§  16- 

Im  Endspiele  kann  in  folgenden  Fällen  von  jedem  Spieler  der  Schluss 
der  Partie  in  höchstens  50  von  ihm  abzuzählenden  ganzen  Zagen  begehrt 
werden : 

a)  wenn  die  Dame  gegen  einen  Thurm  oder  gegen  zwei  Springer  oder 
gegen  zwei  Läufer  oder  Springer  und  Läufer, 

b)  wenn  Thurm  und  Läufer  gegen  Thurm, 

c)  wenn  ein  Thurm  gegen  einen  Läufer  oder  Springer, 

d)  wenn  Läufer  und  Springer  gegen  den  König  allein  übrig  bleiben, 

e)  Wenn  bei  einem ,  aller  seiner  Steine  entblössten  König  ein  fortwähren- 
des Schachgeben  in  Aussicht  steht. 

Doch  muss  in  diesen  und  ähnlichen  Fällen,  wenn  innerhalb  der  50  Züge 
ein  Stück  genommen  wird,  die  Zählung  von  Neuen  beginnen.  —  Nach  Ver- 
lauf dieser  Züge  ist  das  Spiel  in  welcher  Lage  es  sich  dann  befinden  mag, 
als  unentschieden  abzubrechen,  (s.  Anm.  k,  der  Bed.) 

§17. 
Bestimmungen  für  Partien  mit  Vorgabe  werden  hier  nicht  gegeben,  die 
Bedingungen  mögen  die  Spieler  nach  freier  Wahl  ausmachen.  —  Als  Regel 
gilt,  wer  den  Übernommenen  Bedingungen  nicht  entspricht,  verliert  die  Partie. 
(s.  Anm.  1,  der  Red.) 

Anmerkung:  bei  derlei  Spielen  ist  üblich: 

a)  dass  der  Vorgebende  den  Anzug  und  die  WabI  der  Farbe  bat, 

b)  bei  der  Vorgabe  eines  Bauers  der  Läuferbauer  des  Königs  vorgegeben  wird, 

c)  dass  nach  der  Seite  des  vorgegebenen  (fehlenden)  Thurmes  auch  rochirt  wer- 
den kann,  doch  muss  dieses  ungesagt  Verden, 

d)  wer  es  unternimmt  mit  irgend  einem  bestimmten  Bauer  das  „Mat^*  zu  geben, 
ans  diesem  Bauer  auf  der  äussersten  Linie  keine  Dame  oder  andere  Figur 
machen  darf. 

e)  dass  bei  der  Vorgabe  mehrerer  Züge  mit  keinem  derselben  die  Mitte  des  Bretes 
zwischen  den  Spielern  überschritten  werden  soll,  endlich 

f)  dass  wenn  ein  vorgegebener  Stein  wegzustellen  vergessen  und  dieses  Ver- 
sehen vor  dem  beiderseitigen  4.  Zuge  nicht  bemerkt  wurde,  die  Partie  so  aus- 
gespielt werden  mus«.  Sollte  jedoch  derjeiiige,  welcher  durch  diesen  Fehler 
um  den  zugestandenen  Vortheil  des  vorgegebenen  Stückes  gebracht  wurde, 
die  Partie  verlieren,  so  gilt  dies  nur  für  Remis. 
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Anmerkungen  der  Redaction. 

Zu  dem  vorstehenden  für  die  Frage  der  Scbachgesetzgebung  über- 
aas interessanten  Artikel  erlauben  wir  uns  einige  Bemerkungen  beizu- 
fügen,  um  auch  unsererseits  zur  Lösuag  dieser  in  den  Schachkreisen 
gegenwärtig  viel  verhandelten  Frage  einen  kleinen  Beitrag  zu  liefern. 
Wir  werden  uns  dabei  genau  an  die  aufgestellten  Sätze  halten,  um  zu 
einigen  Stellen  bestätigende  und  ergänzende  Motivirungen,  zu  anderen 
die  bei  uns  rege  gewordenen  Bedenken  anzudeuten. 

a)  Vollkommen  einverstanden.  Den  Verlust  des  Zuges  und  den 
Strafzug  des  Königs  halten  auch  wir  fiir  Strafweisen,  die  in  der  Sache 
selbst  nicht  begründet  sind. 

b)  Die  Wahl  des  Gegners  bei  einer  Verletzung  der  Schachgesetze 
düi-fte  nicht  in  allen  Fällen  auszuschliessen,  sondern  nur  auf  die  engsten 
GräDzen  zu  beschränken  sein.  Jenes  ist  vielleicht  auch  nicht  die  eigent- 
liche Tendenz  der  Bemerkung,  wie  aus  der  VeJrgleichung  mit  §  4  des' 
Entwurfs  hervorzugehen  scheint 

c)  Wir  sind  gleichfalls  der  Ansicht,  dass  die  Strafbestimmungen 
der  Schachgesetze  von  möglichst  milden  Principien  ausgehen  müssen, 
theils  damit  sie  um  so  sicherer  in  Anwendung  kommen,  theils  damit  die 
Entscheidung  des  Spiels,  das  ein  Gedankenwerk  sein  soll,  möglichst 
wenig  von  äussern  Zufälligkeiten  abhänge  oder  nach  dem  Ausdruck  des 
Entwui-fs,  damit  nicht  sowohl  die  Fingerfehler,  als  vielmehr  die  Conibi- 
nationsfehler  entscheiden. 

d)  Es  kann  fraglich  erscheinen,  ob  die  Bestimmung  der  vier  Züge 
auch  bei  dem  schwarzen  Eckfeld  zur  rechten  Anwendung  finden  dürfe, 
da  dieser  Fehler  in  jedem  Moment  der  Partie  mit  Sicherheit  sich  fest- 
stellen lässt,  was  von  den  übrigen  im  §  1  angeführten  Fällen  nicht  zu 
behaupten  ist.  Gerade  diese  mögliche  Unsicherheit  aber  in  der  Fest- 
steilung des  Fehlers  kann  leicht  das  Motiv  zu  jener  Bestimmung  darge- 
boten haben. 

e)  Diese  Bestimmung  ist,  wie  in  der  Einleitung  ausdrücklich  her- 
vorgehoben, die  Grundlage  des  Entwurfs  und  wird  von  allen  Autoritäten 
als  feststehend  angesehen.  Trotzdem  hat  sie  einen  Mangel,  der  bei 
einem  Gesetze  schwer  wiegt,  nämlich  dass  sie  dehnbar  ist  Wie,  wenn 
ein  Spieler  aus  Unachtsamkeit  eine  Figur  mit  der  Cigarre  berührt,  ist 
er  verpflichtet  sie  zu  ziehen?  —  oder  wenn  er,  indem  er  den  Königs- 
läafer  fassen  will,  zuvor  mit  dem  Daumen  den  König  berührt,  muss  er 
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alsdann  den  König  ziehen  ?  —  Es  dürfte  das  eine  Ungerechtigkeit  ein- 
ßchliessen;  denn  das  Berühren  eines  Steines  soll  doch  nur  als  erste 
bestimmte  Willensäusserung  verpflichtende  Kraft  haben.  Die  Berufung 
auf  die  Praxis,  die  es  ja  nicht  so  genau  zu  nehinen  brauchte,  wäre  nur 
ein  Zugeständniss;  dass  das  Gesetz  nicht  genügt.  Wir  müssen  gestehen 
aus  diesen  Gründen  die  schwere  Ketzerei  zu  hegen,  dass  es  am  besten 
wäre,  wenn  der  ganze  Grundsatz  „gerührt,  gefuhrt"  aus  den' Schach- 
gesetzen ausfiele  und  statt  derselben  die  Bestimmung  hinein  k&me,  dass 
ein  Zug  erst  dann  Geltung  habe,  wenn  seine  Bedingungen  vollständig 
erfüllt  worden  und  der  gezogene  Stein  losgelassen  ist. 

Die  sich  darbietende  Einwendung,  dass  ein  Spieler  durch  Berüh- 
rung mehrerer  Steine  nach  einander  seinen  Gegner  irre  machen  könne, 
scheint  uns  nicht  stichhaltig.  Vielmehr  glauben  wir,  dass  ein  solches 
Verfahren  die  Intentionen  verrathen  und  dadurch  dem  Gegner  nutzen 
könne.  Wir  wissen  wohl,  dass  diese  Meinung  zunächst  wenig  Aus- 
sicht auf  allgemeine  Annahme  hat.  So  lange  aber  der  gegenwärtige 
Grundsatz  gilt,  scheint  uns  das  Bestreben  denselben  wenigstens  folge- 
recht durchzuführen,  in  hohem  Grade  dankenswerth  zu  sein. 

f)  Wir  würden  das  Schachbieten  am  liebsten  nicht  als  gesetzlichen 
Zwang,  sondern  als  zu  empfehlenden  Brauch  behandeln  und  uns  daher 
den  Bestimmungen  im  Bilguerschen  Handbuch  anschliessen ,  nach 
welchen  das  Unterlassen  desselben  gar  keine  gesetzlichen  Folgen  hat. 
Denn  der  schachbietende  Zug  selbst  enthält  schon  Alles,  was  der 
Gegner  zu  wissen  braucht. 

g)  Die  letzte  Hälfte  im  §  7  stimmt  weniger  mit  §  6  als  mit  unserer 
Annahme  in  der  vorigen  Anmerkung  zusammen. 

h)  Zu  Ende  des  §  10  würden  wir  vorschlagen,  statt  das  Ziehen  mit 
dem  König  oder  dem  Thurm  in  das  Belieben  des  Spielers  zu  setzen, 
auf  die  §  §  3,  4  und  5  zu  verweisen,  da  sonst  durch  eine  angeblich 
beabsichtigte  Rochade  das  Grundgesetz  in  §  3  umgangen  werden  könnte. 

i)  Zu  §  15  wäre  anzufügen  c,  wenn  die  Gegner  wiederholt  dieselben 
Züge  machen  und  bei  selben  beharren  zu  wollen  erklären.     \ 

k)  In  §  16  fehlen  die  Fälle:  Thurm  und  Springer  gegen  Thurm,  und 
Dame  gegen  Thurm  und  Bauer,  welche  Verbindungen  bekanntlich  unter 
Umständen  auch  das  Mat  erzwingen  können ;  ja  selbst  Springer  gegen 
Bauer,  oder  zwei  Springer  gegen  den  König  allein  und  andere  Fälle,  in 
denen  das  Mat  bei  fehlerhaftem  Spiel  des  Gegners  möglich  ist,  müssten 
die  Forderung  des  Abzählens  von  50  Zügen  begründen.     Wir  würden 
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jedoch  Yorscfalagen  den  ganzen  Inhalt  des  §  wegzulassen  und  statt  des- 
selben folgende  Bestimmung  aufzunehmen :  ^,In  jedem  Moment  der  Partie 
kann  einer  der  beiden  Gegner  verlangen,  dass  der  Schluss  derselben  in 
höchstens  50  ganzen  Zügen  herbeigeführt  werde.  Wenn  innerhalb  dieser 
50  Züge  ein  Stein  geschlagen  wird,  so  muss  die  Zählung  von  Neuem 
beginnen/^ 

1)  Die  in  §  17  aufgestellte  Regel  würden  wir  weglassen,  um  die 
Freiwilligkeit  der  gegenseitigen  Abmachung  durch  Nichts  zu  be- 
schränken. E.  V.  S. 


Partien. 


2150.  Spanische  Partie. 

(UnlfiDgst  SU  London  gespielt.) 


R.  B.  WORMALD. 
Weisf. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— b5 

4.  0—0 

5.  Tfl— el 


de  RiYi^RE. 
Schwarz. 

e7 — e5 
Sb8-c6 
Sg8-f6 
Sf6— e4: 
Se4r-d6 


Diese«  hält  de  Rivi^re  für  die  richtige 
Vertheidigung  dieser  Art  der  spani- 
schen Partie.  Wir  können  jedoch  dem 
nicht  beistimmen,  da  dieser  Zng,  ebenso 
wi^  LtfS — d6,  das  schwarze  Spiel  in 
seiner  Entwickelong  allzusehr  beein- 
trächtigt. 

6.  Sf3— e5:  Sc6— eö: 

7.  Tel— eöf  Lf8— e7 

8.  Lb5--a4  0—0 

9.  d2— d3  Le7— f6 
10.   Te5— hö            .... 
Ein  unüberlegter  Zug,  der  nach  we- 
nigen Zügen  den  Angriff  auf  Schwarz 
fibergehen  Iftsst    Besser  war  T  e5 — el. 

10.  .    .    .'  .  g7-g6 

11.  Th&-h3  Sd6— fö 

12.  g2— g4  Sf5-d4 

13.  c2— c3  Sd4— c6 


WeiM. 

14.  d3— d4 

15.  Lei— h6: 

16.  f2— f4 


Schwarz. 

d7— dö 
Tf8— e8 
Lf6— h4 


Die  richtige  Antwort.  Schwarz  ge- 
langt nun  saiD  Angriff  und  führt  ihn 
energisch  bis  zu  Ende. 

17.  Ddl— f3  Te8— elf 

18.  Kgl— g2  Dd8— e7 

19.  La4— dl  Lc8— d7 

Da«  Opfer  Lc8— g4:  nebst  Tel— gif 
sieht  sehr  verführerisch  aus,  lässt  je- 
doch Weiss  schliesslich  im  Vortheil. 

20.  Sbl— a3  Ta8— e8 

21.  Sa3— c2  Tel— e4 

22.  Df3— d3  g6-g5 

23.  Ldl— f3  De7— f6 
Auf  Te*— f4:  wäreTh3— h4:  gefolgt. 


24.  Th3— h4: 

25.  Lh6— gö 

26.  Lf3— e4: 

27.  Dd3— e2 

28.  Lg5^h4: 

29.  De2— f2 

30.  Kg2— fl 


g5— h4: 
Df■6— g6 
d5 — e4: 
h7— h6 
Ld7-g4: 
Lg4-f3tt 
Dg6-f5 
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Weiss.  Schwarz. 

31.  Sc2— e3  Df5--b5t 

32.  Kfl— el  Kg8— h7 

33.  Tal-cl  Te8— g8 

34.  d4~d5  .... 
Ein  Fehlzug,  der  das  Spiel  sofort  ent- 


scheidet; Weiss  hat  jedoch  auch  keine 

genügende  Vertheidigung  mehr. 
Weiss.  Schwarz. 

34 Tg8-glt 

Aufgegeben. 


2151.  Französische  Partie. 


(Aus  einem  Turnier 

BiRD.  Bbien. 

Weiss.  Scbirarz. 

1.  e2— e4  e7— e6 

2.  d2-d4  d7— dS 

3.  e4 — d5:  e6 — d5: 

4.  Lfl— d3  Sg«— f6 

5.  Sgl-f3  Lf8-d6 

6.  0—0  0—0 

7.  Lei— e3  li7— h6 

8.  Sf3— e5  Tf8— eS 

9.  f2— f4  a7— a6 
Zeitverlust!     Schwarz    sollte    lieber 

gleich  mit  Sbö — c6  fortfahren. 


10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 


Sbl-d2 
c2— c3 
Sd2— f3 
Le3— f2 
Ddl— c2 
g2-g4 
f4— e5: 
g4— f•5.• 
Lf2— g3 
Tfl— el 

h2-g3: 
Tel-e2 
Te2— f2 
Tf2-f3: 
Tal— fl 
Dc2— f2 


Sb8— c6 
Sc6-e7 
Se7— fö 
Sf6— e4 
f7— f6 
f6-e5:! 
Ld6— fö: 
Lc8— f8: 
Lf5-h3 
Se4— g3: 

g7— gö 
Lh3-g4 
Lg4— f3: 
Te8— e7 
Dd8— d7 
Lf8— g7 


Von  beiden  Parteien  geschehen  mei- 
sterhafte Züge!  Weiss  hat  in  Position 
schon  bedeutenden  Vortheil  errungen, 
benutzt  diesen  trelBich  und  gestattet 
dem  Schwarzen  bei  der  bestmöglichsten 


zu  Birmingham.) 

Vertheidigung     keine     Aussicht     aaf 
Remis. 
Stand  der  Partie  nach  dem  25.  Zuge. 

Robw.rs. 


Welt.. 


Weiss.  Scliwarz. 

26.  Ld3— bl  Üd7-e6 

27.  Df2— c2  Lg7— f8 
Besser  wäre  hier  wohl  Lg7— h8,  da 

das  Opfer  der  Qualität  auf  f6  nicht  zu 
genügen  scheint. 


28.  Tf3— f6 

29.  Dc2-f2 

30.  Lbl— fö 

31.  Lfö— g6 

32.  Tf6— f7 

33.  Lg6— f7t 

34.  eö— e6 
3ö.  Df2— e3 

36.  De3— eöt 

37.  Lf7— hö 

38.  Tfl— f8: 

39.  e6— e7 


De6— h3 
Lf8— g7 
Dh3— hö 
Dhö— h3 
Te7— f7: 
Kg8— h8 
Lg7— f8 
Lf8— e7 
Kh8-h7 
Ta8-f8 
Le7— fS.- 
LfS-g? 


40.   Lh5 — g6t  und  gewinnt. 
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2152.  Evans-Gambit 

(Berktbnngsptrtie  gespielt  zu  Sheffield.) 


E.  Thorold. 

Weiss. 


1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 

5.  c2— c3 

6.  0—0 

7.  da- d4 

8.  c3— d4: 

9.  Sbl— c3 

10.  Ddl— a4 

11.  Da4— b3 

12.  Le4— f7t 

13.  Db3— c2 

14.  e4 — e5 
Dieser  Vertbeidigangszag  ist  ach  wach 

and  giebt  dem  Anzieheaden  das  Ueber- 
gewichl  Dagegen  ist  die  folgende 
Vertheidignng  gut  und  sicher,  wiewohl 
Schwarz  nnr  langsam  sich  aus  aller 
Verlegenheit  zu  ziehen  vermag,  dann 
aber  auch  seinen  materiellen  Vortbeil 
zur  Geltang  bringt:  14.  e4— e5,  h7 — h6. 


Lathau  u. 
cockatne. 

Schwarz. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8-c5 
Lc5-b4: 
Lb4— c5 

d7— d6 

e5-d4: 
Lc5— b6 
Lc8— g4 
Lg4— d7 
Sc6— a5 
Ke8-f8 
Kf8— f7 

g7-g6 


15.  d4-d5.  Sg8-f6.  16.  e5— e6  (!),  Kf  7 
— g8.  17.  e6-d7:  Dd8-d7:  18.  8f3— 
— h4  oder  h2-h3,  g7— g5! 

Der  letztere  Zug  (g7 — g5)  ward  von 
Rosenthal  zuerst  nnd  mit  Erfolg  ange- 
wendet (vgl.  z.B.  Partie  2149  Juni-Heft.) 


Weiss. 

15.  d4— d5 

16.  Sc3— 64 

17.  Lei— a3 

18.  Dc2-e4: 

19.  Sf3— h4 


Schwarz. 
Ld7— f5 
h7— h6 
Lfö— e4: 
Kf7— g7 
Dd8— g5 


Schwarz  bat  schwerlich  einen  bessern 
Zug. 

20.  La3— cl  Dg5— h5 

21.  e5— d6:  Ta8— f8 

22.  Lei— b2t  Tf8— f6 
Auf   8g8— f6  hätte  De4— e7t    das 

Spiel  entschieden. 


23.  Tal— el 

24.  De4— e8 

25.  Lb2-f6f 

26.  Tel— e6t 


c7— d6: 
Th8— h7 
Kg7— f6: 
Kf6— g5 


27.  Te6—g6t  und  gewinnt. 


2153.  Mittelgambit  im  Zweispringerspiel. 

(Gegen  Ende  des  Jahres  1863  za  Paris  gespielt.  Aas  „Chess  World.") 


Paul  Mobphy.    A.  de  Riti&be. 

Weiss.  Schwarz. 

1.  e2 — e4  e7— e5 

2.  Sgl— f3  Sb8— e6 

3.  Lfl— c4  Sg8— £6 

4.  d2-d4  e5— d4: 

5.  0—0  Lf8— e7 

6.  Sf3— d4:  0—0 

7.  Sbl— c3  Sc6— e5 

8.  Lc4— e2  .... 
Paal  Morphy  ist  ein  so  vollendeter 

Meister  der  Eröffnungen ,  dass  es  immer 
mit    Schwierigkeiten    verbunden    ist, 


seine  Einleitungszüge  anzufechten;  in 
dieser  Stellung  aber  hätten  wir  den 
Läufer  lieber  nach  b3  zurtickgezogeo. 


Weiss. 

Schwarz. 

8. 

•         •         •         • 

d7-d5 

9. 

£2- f4 

Se5— c6 

10. 

•Sd4— c6: 

b7— c6: 

11. 

e4 — ^e5 

Le7— c5t 

12. 

Kgl-hl 

Sf6— d7 

13. 

Le2— d3 

T£8-e8 

14. 

Lei     d2 

Sd7    £8 

15. 

Ddl— h5 

g7-g6 

16. 

Dh5— h6 

Sf8-e6 
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Dies   ist  sehr  gewagt;   aber   es  ist 
schwierig,  io  der  Stellnng  von  Schwans 
einen  unverfSnglichen  Zug  zu  finden. 
Weiss.  Schwarz. 

17.  f4— f5  Lc5— f8 

18.  Dh6— h3  Se6— c5 
Durch  S  e6 — g7  würde  Schwärs  wenig- 
stens für  einen  Augenblick  Luft  haben 
schöpfen  kSnnen.  Der  geschehene  Zug 
hingegen  lässt  ein  sofortiges  Vorgehen 
der  weissen  Bauern  zu. 

19.  e5-e6-  £7— e6: 


Weiss.  Schwärs. 

20.      £5— £6  .... 

Noch  stärker  war  rielleicht  f  ö — g6 : 


20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 


£6— f7t 


£7— e8 
Ld3-g6 
Lg6— e8 
Khl— g2 
Tal— el. 


D 


e6— eö 
Kg8-h8 
Dd8— e8: 
Lc8-h3: 
Lb3-g2- 
Ta8— e8: 
Aufgegeben. 


2154.  Unregelmäseiges  Läufer-Qsmbit. 
(Aus  „ChssB  World.«) 


A.  de  RivitsE. 

Weiss. 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 


e2— e4 

f2-£4 
L£l— c4 
Sbl— c3 
Sgl— £3 
Sc3— d5 

e4 — d5: 
Kel— £2 

d2— d4 


MORPHT. 
Schwarz. 
e7— e5 
eö— £4: 
Sg8-£6 
LfS— b4 
0-0 
Sf6— d5: 
T£&-e8t 

d7— d6 
Dd8— £6 


Es  ist  wirklich  sonderbar,  dass  Mor- 
phy,  dessen  ungewöhnliches  Freisein 
Yon  Versehen  einen  der  hervorragen- 
den Grundziige  seines  Spiels  bildet, 
sich  hier  in  dem  Grade  irrt,  dass  er 
eine  Figur  Verliert. 

10.  c2— c3  Lb4-a5? 

11.  Ddl— a4  Lc8— d7 
Es  war  augenscheinlich  unmöglich 

den  Stein  zu  retten. 

12.  Da4— aö:  b7— b6 

13.  Da5— a3  g7— g5 
Die  Energie  und  Lebendigkeit,  welche 

VLorphj  nach  dem^  argen  Schnitzer  im 
neunten  Zuge  nun'  im  weitem  Verlauf 


der  Partie  entwickelt,  macht  dieselbe 
zu  einem  der  anziehendsten  seiner  vie- 
len bewundemswerthen  Kämpfe. 


Weiss. 

Schwarz. 

14. 

h2— h3 

h7— h5 

15. 

Lei— d2 

g5— g4 

16. 

h3-g4 

h5— g4: 

17. 

S£3-gl 

b6-b5 

18. 

Lo4— d3 

Ld7— £5 

19. 

Ld3— b5: 

Sb8— d7 

20. 

Da3-a4 

Ta8— b8 

21. 

Lb5— d7: 

g4-g3t 

22. 

K£2-£3 

L£5— e4t 

Die  Stellang  ist  nun  sehr  kritisch. 
Weiss  muss  die  grösste  Sorgfalt  auf- 
wenden, sonst  ist  er  verloren. 

23.  Kf3— g4  Le4— d5: 

24.  Ld7— 68:  D£6— g6t 

25.  Kg4— £4:  Dg6— e4t 

26.  K£4— g5  Kg8-g7 
Droht  mat  in  vier  Zflgen. 

27.  Thl-h6  Ld5— e6 

28.  Th6— eS:  De4— e6: 

29.  Da4^-d7  TbS— b2 

30.  Sgl— £3  Aii£gegebea. 
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2155.  Fianchetto  des  Königs. 

(Gespielt  su   Leipzig  im    Anfang  1866.) 


N.  N. 
Weiu. 

e2— e4 

d2— d4 
Lfl— d3 

c2— c3 
Lei— e3 
Sgl— e2 

©4 — ^5 
Ddl-d2 

g2-g3 
Sbl— a3 

11.  Dd2— e3: 

12.  Se2— £4 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 


Pici. 

Schwärs. 

g7-g6 
Lf8— g? 

e7 — e6 
Sg»-e7 
0—0 

£7— f5 
Se7— d5 
Dd8-h4 
Dh4— h3 
Sdö— e3: 
Lg7— h6 
Lh6— £4: 


Sehwan  konnte  mneh  mit  Db8 — g4 

fortfahren  c.  B Dh3— g4;  Ld3— 

e2  Lh&-f4:  f3-f4:  Dg4r-h4  etc.  oder 
De3— f4:  Dg4— f4:  mit  gutem  Spiele. 

13.  De3— £4:  b7— b6 

14.  0—0—0  Dh3— g4 
Da  f2— f3  nebst  Ld3— fl  droht. 


15.      h2    h4 

Lc8-b7 

16.  Tbl— h2 

Lb7— £3 

17.  Tdl— gl 

Sb8— c6 

18.   Sa3-c2 

Dg4— £4: 

19.      gS— £4: 

Sc6-e7 

20.      h4— h5 

c7 — c5 

21.      h6— g6: 

b7— g6: 

22.   Sc2— el 

L£3-b7 

23.      d4— c5: 

b6— c5: 

24.      £2— £3 

Kg8-g7 

25.  Tgl— hl 

T£8— h8 

2&  Th2— b8: 

Ta8— h8: 

27.  Tbl— h8; 

Kg7— b8: 

28.  Kcl— d2 

Se7— d5 

Das  nan  folgende 

Endspiel  verdient 

Beachtung. 

29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34 
35. 
36. 
37. 


W.iss. 

Ld3— b5 
Lb5— d7: 

b2— b3 
Ld7— a4 
La4— b3: 

a2— b3: 
Kd2-e3 
Sel-d3 
Ke3— d3: 


Schwaras. 

Sdö— £4: 

Lb7— d5 

c5 — c4 

c4— b3: 

Ld5-b3: 

Kh8— g7 

g6— gö 

S£4— d3: 

Kg7— £7 


38. 

c3— c4 

39. 

b3— b4 

40. 

Kd3— d4 

41. 

Kd4— e3 

42. 

c4— c5t 

Weiss  durfte  den  Springer  nicht  zum 
Abtausch  setzen. 

K£7— e7 
Ke7~d7 
Kd7— c6 
Kc6— b6 
Kb6— b5 
Ein  schwacher  Zug ;  Weiss  liann  je- 
doch den  Verlust  der  Partie  nicht  mehr 
abwenden,  da  der  a-Bauer  von  Schwarz 
in  allen  Fällen  die  weissen  Bauern  zer- 
sprengt, die  der  König  dann  aufhSlt, 
und  im  Verein  mit  dem  Vorgehen  des 
g-Bauers  den  Sieg  erzwingt. 

43.  Ke3— d3  a7— a5 

44.  b4r-a5:  Kb5— c5: 

45.  a5— a6  Ko5— b6 

46.  Kd3— c4  Kb6— a6 

47.  Kc4— c5  Ka6— b7 

48.  Kc5— d4  Kb7— c6: 

49.  Kd4— e3  Kc6— d7 

50.  Ke3— d4  Kd7-e7 

51.  Kd4-e3  Ke7— n 

52.  Ke3— £2  £5— £4 

53.  K£2— g2  K£7— g6 

54.  Kg2— b3  Kg6-£5 
und  Scbwarz  gewinnt. 
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2156.  Läuferspiel. 

(Gespielt  im  Janoar  1865.    Aas  dem  Turnier  der  Angnstea.) 


R. 


.  ÖOTTSCHALL. 

J.  MiNCKWITZ. 

Weiss. 

Schwarz. 

Weiss. 

Schw»«. 

12.  Lei     e3 

Sf6— g4 

1.       e2— e4 

e7— e5 

13.  Kel— d2 

•        •        •        • 

2.   Lfl     c4 

Lf8-c5 

Da  Weiss  nicht  rochiren  darf,  -viel- 

3.     c2— c3 

Sg8— f6 

leicht  das  Beste. 

4.  Ddl— e2 

0—0 

13 

Sg4— e3: 

5.      b2— b4 

Lcö— b6 

14.      f2— e3: 

Lb6— eSf 

6.      a2-a4 

a7-a5 

15.  Kd2-c2 

Lc8-f5 

7.  Sgl— f3 

d7— d5 

16.      g2-g4 

Lf5-g6 

8.      e4-d5: 

e5 — e4 

17.      h2-h4 

SbS    d7 

9.   Sf3— e5 

Dd8— d6 

18.  De2— fl 

a5— b4: 

10.      d2— d4 

e4— d3: 

19.      c3-b4: 

Dd6— b4: 

11.   Se5— d3: 

•         •        •         • 

20.  Lc4-b5 

Sd7     c5 

Besser  wäre  L c4— d3:  nebst  L cl — f4. 

21.  Tal-a3 

Le3-d4 

11 

Tf8— e8 

n.  Schwarz  gewann 

nach  einigen  Zfigen. 

2157.  Sicilianische  Partie. 

(Oespielt  im  Cafe  National  zu  Leipzig  am  8.  Januar  1866.) 

M.  Lange.  S.  Mieses.  Weiss. 


Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sbl— c3 

3.  Sgl— f3 

4.  d2— d4 

5.  Sf3— d4: 

6.  a2— a3 

7.  Lei— e3 

8.  e4— d5: 

9.  Sd4— c6: 

10.  Ddl-f3 

11.  Lfl— d3 


Scbwarx. 

c7— c5 
e7— e6 
a7— a6 
c5-d4: 
SbS— c6 
Sg8— f6 
d7— d5 
Sf6— d5: 
b7-c6: 
Ta8-b8 
LfS— d6 


Durch  das  Nehmen  des  Bauers  würde 
Schwarz  mit  seiner  Entwicklung  zu- 
rückbleiben. 

12.        0—0  DdS— h4 

Dieser  Angriff  ist  voreilig ,  wie  die 
Folge  zeigt;  statt  dessen  sollte  Schwarz 
lieber  rochiren,  da  er  dem  Angriff  des 
Weissen  auf  seine  Rochade  widerstehen 
kann. 


13. 
14. 
15. 
16. 


g2-g3 
Df3— c2 
Sc3— e4 
Le3— d4 


Schwärs. 
Dh4— f6 
Lc8— b7 
Df6— e7 
c6— c5 


Schwarz  opfert  nutzlos  einen  Bauer; 
denn  den  Angriff,  welchen  er  dadurch 
erlangt,  parirt  Weiss  ohne  grosse  Mflhe. 


17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 


Ld4— g7: 
Lg7— h6 
Se4— d6t 
Dg2— li3 
Tal-el 
f2-f3 
b2— b3 


Th8-g8 
f7— f5 
De7— dB: 
Sd5— f6 
Dd6— dö 
Ke8— £7 
Sf6— g4 


Falls  Weiss  den  Springer  nimmt,  so 
hSIt    Schwarz    durch    Dd5 — hif   nad 
Dhl— f3f  etc.  remis.    Weiss  opponiit 
aber  elegant  und  richtig  durch : 
24.   Tel— e4  Sg4— f6 

Auf  Ddö— d6  könnte  Weiss  mit  Te4 
—e2  fortfahren,  da  das  Opfer  der  Qua- 
lität auf  g4  nicht  zum  Ziele  führt. 
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Weiss. 

25.  Ld3— c4 

26.  Lc4-d5: 

27.  f3-e4: 

28.  Dfa3— b4 

29.  Lh6— g5 

30.  Lg5— f6: 

31.  h2— h3 

32.  g3-g4 

33.  Kgl— h2 


Schwarz. 
f5— e4 
Lb7— d5 
Ld5— e4 
Le4r-f5 
Tg&-g6 
Tg6-f6: 
Kf7-g7 
Tf6— g6 
Lf5-c2: 


Weiss. 
34.  Dh4— e7t 
3ö.  De7— c5: 

36.  Tfl— bl 

37.  Dc5— c8f 

38.  Dc8— d7t 

39.  Dd7— eSt 

40.  Tbl— fl 


SchiMurz. 
Kg7-g8 
Lc2— b3: 
Tb8— b5 
Kg8— g7 
Kg7-g8 
Kg8-g7 
Kg7— h6 


Weiss  setet  in  spätestens  fSnf  Zfigen 
mat. 


_  2158.  Spanische  Partie. 

(OespieU  In  der  Aogostea  zu  Leipzig  «m  10.  Jnnnar  186S.)  ') 


S.  Mieses. 

Weise. 

e2— e4 
Sgl-f3 
Lfl— b5 
0—0 
d2-d4 
e4— e5 
Sf3— d4: 
Ddl— d4: 
f2— f4 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 


M.  Lakoe. 

Schwarz. 

€7— e5 
Sb8— c8 
Sg8-f6 
Lf8-e7 
e5— d4: 
Sf6— e4 
Sc6 — e4: 
Se4— c5 


Diese  von  M.  Lange  (der  Führer  der 
schwarzen  Steine  wird  also  hier  mit 
seinen  eigenen  Waffen  bekämpft)  znerst 
mit  Nachdmck  hervorgehobene  Fort- 
setznng:  d2— d4,  e4— e5  etc.  bildet  eine 
der  interessantesten  und  lebhaftesten 
Varianten  der  spani  sehen  Partie  und  ver- 
schafft dem  Weissen  einen  ebenso  star- 
ken, wie  nachhaltigen  Angriff.  Die  Ver- 
tbeidignng  ist  mit  grosser  Schwierigkeit 
verbanden,  indess  doch  nicht  ansge- 
sahIossen,am  so  weniger,  als  für  Schwarz, 
bei  nicht  ganz  energischer  Führung 
des  Mittelspiels  von  Seiten  des  Weissen, 
häufig  im  Centrum,  oder  auf  dem  Damen- 
flügel sa  einem  Gegenangriff  Gelegen- 


heit wird,  der  ihm  das  Uebergewicht 
giebt.  ObSchwarz  nötbig hat, im  7.2!uge 
den  Springer  zu  schlagen,  bleibe  dahin' 
gestellt ;  doch  scheint  dies  das  Beste  zu 
sein,  da  derselbe  auf  Fö  mächtig  zu 
werden  und  den  wichtigen  Kön^^släufer 
abzutauschen  droht. 
Weiss. 


9. 
10. 
11. 
12. 


f4-f5 
b2-b4 
f5-f6 


Schwan. 
0—0 

d7— d6 
Sc5— d7 

g7-f6: 


Schwarz  konnte  sich  durch  Hingeben 
des  Springers  sofort  aus  seiner  beengten 
Stellang  befreien,  doch  würden  die  zwei 
Bauern  die  Figur  nicht  aufwiegen. 


13. 

Lb5-d7: 

DdS- 

-d7: 

14. 

e5— f6: 

Le7- 

-d8 

15. 

Tfl-f3 

c7- 

-c6 

16. 

Dd4-h4 

LdS- 

-b6t 

17. 

Kgl-hl 

Kg8- 

-h8 

18. 

Lei— h6 

Tf8- 

-e8 

19. 

h2-h3 

.        • 

• 

Nöthig,  da  die  schwarze  Dame,  nach 
g4  zugehen  droht 

19 Dd7— e6 


«)  Ausser  den  beiden  von  uns  hier  gegebenen  Partien  wurden  bereits  im  Sommer  1864 
swiscbeo  denselben  Gegnern  8wei5pi«le   gemacht,  welche  Herr  M.  Lange  ebenfalls  gewann. 

J.  M.  • 
14 
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Weiss.  Schwarz. 

20.  Sbl— d2  .... 
Dies  ist  stftrker  wie  Sbl— c3,  da  der 

Springer  von  d2  leichter  in*8  Spiel  ge- 
braeht  werden  kann. 
20 De6— e5 

21.  Tal— fl  .    d6— dö 
Stand  der  Partie  nach  dem  21.  Zage 

Aehwarx. 


\MmiMim  m 

■JtH    ■!■! 

DläB   B   ■! 

JSrwBtH 

imn  Biß 


WeUs. 


22.  Lh6~g7t  Kg8— h8 
Ein  Wendepunkt  im  Spiel !  Nachdem 
Weiss  den  Angriff  trefflich  eingeleitet, 
findet  er  nicht  die  richtige  Fortsetzung. 
Der  geschehene  Zug  stellt  den  schwar- 
zen König  nur  sicher.  Geschah  dagegen 
Tf3— g3,  konnte  Schwarz  den  Verlust 
des  Spiels  nicht  abwenden,  z.  B. 

22.  Tf3— g3        Lc8— f5! 

23.  Lh6— g7t     Kh8-g8 

24.  Lg7-f8t     Lf5— g6(V.) 

25.  Dh4 — ^h6  mit  Damenge- 
winn  oder: 


WeiM. 

Schwan. 

(V.)24.  .... 

KgS— h8 

25.  Dh4-g5 

Lf6-«6 

26.  Dgö— h6etc. 

Andere  Oegenzfige 

sind  leicht  sa  wi- 

derlegen. 

23.  Dh4— h6 

Lb6-e3 

24.  Tf3— f4 

•        .         .         • 

Scheinbar  sehr  stark,  Weiss  kann  je- 

doch   höchstens    noch    ein   Remis    er- 

zwingen t 

24 

Le3-f4: 

25.  Tfl— f4: 

De5— d6! 

26.  Sd2-f3 

.        .        •         • 

Statt   dessen    konnte    Weiss    d)irch 

Dh6— g5,  rH6— e5! 

(Te8-p5   würde 

fBr  S<;hwarz  wegen  Dg5— g3  verderblich 

sein)   und   Og5— h6, 

Deö— dat    remis 

halten. 

26 

Te8-e4 

27.  Tf4— e4: 

d5— 64: 

28.  Dhe— g5? 

Lc8— f5 

29.  Dg5-f5: 

e4-f3: 

30.  Df5— g4 

f3-g2t 

31.  Khl— gl 

Dd6-e6 

32.  Dg4-g2: 

De6-f6 

33.  Lg7-f8t 

'Df5— g6 

34.  Lf8— e7 

a7— a5 

35.      a2— a3 

a5— b4: 

36.  Dg2-g6f 

f7-g6: 

37.   Le7— b4: 

Kg8— f7 

und  Schwarz  gewann. 


2159.  Spanische  Partie. 


sspielt  so  Leipsig  am 

tS.  ond  24.  Jannar  1886. 

Dauer  10  Standen. 

Ans  dem  Turnier  der 

Aagastea.) 

MlNCKWITZ. 

M.  Lange. 

Weiss. 

Schwarz. 

Wsiss. 

Schwärs. 

5.      d2— d4 

e5— d4: 

1.      e2-e4 

e7— e5 

6.      e4— e5 

Sf6— e4. 

2.   Sgl— f3 

Sb8-c6 

7.  Sf3-cl4: 

Sc6— d4: 

3.  Lfl-b6 

Sg8-f6 

8.  Ddl— d4: 

Sc4-c5 

4.        0—0 

Lf8-e7 

9.      f2-f4 
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Di«Mr  Zag  Mt  stSrker,  wie  0—0.  Vgl. 
die  vorhergehende  Partie. 

W«ias.    '  Schwan. 

10.  Dd4— dl!  c7-c6 

11.  Lb5— d3  d7-d5 

12.  Sbl— c3  Se6— c5 
EmpfehleoBwerther  für  Schwarz  wäre 

hier  der  Gegenangriff  Le7— cöf  uebst 
Dd8— h4y  welchen  Weiss  wohl  mit 
Leichtigkeit  abschlägt,  der  aber  znr 
schnellem  Entwicklung  der  schwarzen 
KrÜte  gedient  hätte. 

13.  £4— f5  Sc5-d8: 

14.  Ddl-d3:  f7-~f6 
Sehwars     sucht    die     andringenden 

feindlichen  Bauern  zu  zerstören  oder 
zorncksuhalteu,  da  erentuell  f 5 — f 6  für 
ihn  gel&hrlich  werden  könnte.  Der  £- 
Bauer  dringt  jedoch  nun  in  das  schwarze 
Lager  ein  und  wird  sehr  hinderlich. 

15.  e5— e6  Le7— c5t 

16.  Kgl— hl  0—0 
Diese  Rochade  ist  kühn !  Weiss  könnte 

mit  Dd3— hd  nebst  Tf  1— f4  sofort  eine 
heftige  Attacke  machen,  zieht  jedoch 
▼or,  für'»  Erste  seine  Figuren  in  Ruhe 
zu  entwickeln. 

17.  Lei— d2  b7— b6 

18.  Tal— el  a7— a5 

19.  Dd3— g3  Ta8— a7 

20.  Sc3— e2  Lc8— a6 

21.  Tfl— f3  Laß— e2: 

22.  Tel— e2:  .... 
Stand  der  Partie  nach  dem  22.  Zuge. 

Schwärs. 


1 

■ 

lipH 

H^ 

■ 

ilil 

^Jj 

WhM: 

■ 

nan 

u 

H 

Tnii 

1^9 

Lj 

Mm 

W«iM. 


SchwarB  ist  genötbigt  den  Springer 
za  schlagen,  da  derselbe  Aber  f 4  nach 
g6  oder  h5  zn  gehen  droht. 

Weiss.  Schwarz. 

22 Dd8— e7 

23.      h2— h4  .... 

Mit  diesem  Znge  giebt  Weiss,  ähnlich 
wie  in  der  vorhergehenden  Partie,  den 
Qewinn  aus  der  Hand,  den  er,  wie  J.  M. 
nach  Beendigung  des  Spieles  bewies, 
wie  folgt  erzwingen  konnte: 

23.  Dh3— h4        Lc5— d6 
Der  stärkste  Oegennig! 

24.  Tf3— h3  h7— h6 

25.  Te2— e3  Tf8— c8 
(oder  b8,  e8  ist  schwach) 

26.  Te3— f3  De7— f8! 

27.  Dh4^g4  Kg8— h8I 

28.  Th3— h4  Ldö— e5! 

29.  Tf3— hS  Tc8— c71 

30.  Dg4— g6  Df8— g8 

31.  Ld2— h6:  g7— h6: 

32.  Th4— h6t  Tc7— h7 

33.  Th6— h7t  Tft7— h7 

34.  Th3— h7t     Dg8— h7 
Dg6— h7t     Kh8— h7 


35. 
36. 


oder: 


e6 — e7  und  gewinnt. 


23 g7-g5  ^ 

24.  f5-g6:  h7-g6: 

25.  Tf3— h3        De7— h7 

26.  Dh4— g4        Dh7-^g7 

27.  Ld2— h6  f6— f5 

28.  Lh6— g7:  und  gewinnt. 
Auch  andere  Vertheidigungszüge,  wie 

z.B.  De7— e8  nebst  h7— h5  hätte  das 
schwarze  Spiel  nicht  zu  retten  yermocht. 
Die  gewählte  Bauernoperation  aber 
lässt  dem  Schwarzen  Zeit  seine  Truppen 
zu  nachdrücklichem  Widerstände  zu 
postiren. 

23 De7— e8 

24.  Dg3— g4  Lc5— d6 
Dieser  Läuferzug  trägt  wesentlich  zur 

Sicherung  der  schwarzen  Stellung  bei. 

25.  h4— hö  Kg8— h8 
3t5.  Tf3— h3  c6— c5 

14* 
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Schaehisitang.   Zwansigster  Jahrgang. 


Weiss. 

27.  Dg4— f3 

28.  Df3-d5 

29.  Dd5— e4 


Schwan. 

d5— d4 

Ld6— b8 

a5 — a4 


Schwa»  droht  De8—b5. 


30.  g2— g4 

31.  Ld2-f4 

32.  De4— f4: 

33.  Khl— gl 

34.  Kgl— f2 


Lb8— e5 
Le5— f4: 
De8-c6t 
Dc6— b5 
h7— 1>6 


Durch  diesen  Zug  «icbert  Schwarz 
«eine  Slellang  ToUstSndig,  denn  es 
drohte  noch  immer  g4 — gö.  Den  Bauer 
b2  durfte  er  wegen  e6— e7  nebst  Df4— 
b8  nicht  nohmen. 


35.  c2— c3 

36.  Th3-c3: 

37.  Tc3— €3 
•38.      e6— e7 

39.  Df4— c4 

40.  Do4— n 

41.  Te3— e4 

42.  Kf2— f3 

43.  Df7— e6 


d4-c3:! 
Tf8— d8 
Db5— c6 
Td8— e8 
Dc6-d6 
Ta7-a8 
b6— b5 
c5 — c4 
Dd6— e6: 


Weiss  beabsichtigte  nrsprBnglieh  ^e 
folgende  Combinatioa:  Df7 — ^g6,  rsj 
g4— g5,  fg  oder  hg,  f6  oder  b6 — , 
Df6f  oder  h6f  er  durfte  dieselbe  je- 
doch wegen  der  entblSssten  Stelliing 
seines  Königs  nicht  risquiren. 

Weiss.  Schwant. 

44.  Te4— e6:  a4— a3 

45.  Kf3— e4  .       a3— b2: 

46.  Te2— b2:  c4— c3 

47.  Tb2— b6:  Ta8— a2: 

48.  Tb5— c5  Ta2— a4t 

49.  Ke3— f3  .... 
Ke4— d5  würde  ohne  Erfolg  seia 


49. 

60.  Te6— e3 

51.  Tc5— c3: 

52.  Te3— c3: 

53.  Tc3— e3 

54.  Te3— e7t 

55.  Kf3— e4 

56.  Ke4-d4 

Remis. 


Ta4— »3 
Kf8— g8 
Ta3— c3: 

Kg8— n 

Te8— e7: 
Kf7-e7: 
Ke7-d6 
Kd6— c6 
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Endspiele. 

cm. 

Sine  Ton  J.  M  im  Jahre  1863  gespielt« 
Partie  bot  naehaieheade  Position  dar: 

Schwarx. 


Es  geschah 
Df2— f5 
Tf2— f5 


g6— f5: 
Dc7— h2f! 
(Auf  8f6 — d5  hätte  Weiss  in  weni- 
gen Zügen  mat  gesetzt.) 


Kgl— h2: 
Kh2— h3 
Tf5— f7: 
Tel— e7 
Öc3— e4 
Se4— d6 
Te7— f7f 


8f6— g4t 
Sg4— h6: 
Sh6  — f7: 
Ta8— £8 
Kg8-g7 
Kg7— £6 
T£8— £7: 


Sd6 — £7:  und  Weiss  gewann. 


WaiM. 


Lösungen  zu  früheren  Endspielen. 

Aus  September  1864.  S.  812. 
Von  C.  Eoc^elhorn. 

xcni. 

1.  8h6t,  gh  (a).  2.  D£6  <x>.  (b,  c).  3.  Dh8t,  Kh8:   4.  8  £7  resp.  g6 1 1, 

Kg8.  5.  8+.  Varianten  a)  1 ,  Kh8.    2.  D£7:,  D£3!   3.  Dg8t,  Tg8: 

4.  8f  7  t  etc.   b)  2 ,  Teö:    3.  De5:  rv>.   4.  Dg7  oder  h8  +.  c)  2 , 

Tg7.    3.  Sg6  oo.  D  4=*     Angegeben  von  H.  Meyer,  A.  Qratschewsky. 


Von  Gärtner. 
XCIV. 

1.  8e7t.Kh8.  2.  Se5— g6t,  fgl   3.  8g6t,  bg.   4.  hgt,  Soo.  5.  T+. 
Angegeben  von  Fassin ,  H.  Specht,  EL  Mejer,  A.  Oratschewskj. 
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Aufgaben. 


Weiss. 
Mat  in  vier  Zügen. 


H.  Meteb.  J.  Mincxwitb 

(Ans  M.  Lange*B  Feinheiten  des  Schachspiels.)       (AusM.  Lange's  Feinheiten  des  Schachspiels.) 

Sehwars. 


r~l 

1   Ei^li   tf 

& 

■^"Up 

pH 

S#^   Hl 

LI 

B  jMjH^W 

BB 

f^^Hi     gg     1 

1 

1     Mjb^^ri 

m 

B   iHI   Hl" 

Mat  in  fünf  Zügen. 


Weift«. 

Mat  in  vier  Zügen. 


Digitized  by 


Google 


1866.  Juli.  —  Aufgaben. 


215 


CONBAD  BaTEB. 

Schwär». 


Weift. 
Mat  Id  drei  Zügen. 


9043. 

COHBAD    BaTEB. 


Mai  in  drei  Zügen. 


J.  H.  Blaokbubmb. 

(Household  Chess  Mag.) 

Schwärs. 


Weiss. 

Mai  drei  Zügen. 
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Schachzeltang.    Zwanzigster  Jahrgang. 


904d. 

H.  Specht. 


Schwarz. 


'^P  P 


Woiss. 

Selbstmat  in  hieben  Zügen. 


904e. 

Albert  Bakbe. 
Schwarz. 


Weiss. 
Selbstnuit  in  fünf  Zügen. 


9047. 

Lambert  Ka&mbr. 
Schwans. 


Weiss. 

Selbatmat  in  fünf  Zügen. 
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A.  Eyicala  in  Prag. 

Scbwars. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 

S050. 

R.  Braune. 

Schwärs . 


WeiM. 

Mat  in  vier  Zügen. 
905t. 

ML  RosBNBEBG  in  Hainholz. 
SchwATS. 


■ 

EBBHi 

i 

Bj 

■ 

i 

d 

1 

j 

m 

mi 

m 

-J 

t 

hI 

mn 

■ 

Zj 

m 

B 

sd 

VLj 

1 

j 

Weiss. 

Hat  in  vier  Zügen. 


J.    MlNCKWlTZ. 
Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 

S051. 

J.  Patzelt  in  Prag. 

Schwärz. 


Weiss. 
Mat  in  zwei  Zügen. 

S053. 

£.  A.  Schmidt  in  Petersburg. 

Schwarg. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen^ 
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Lösung  von  Aufgaben. 

1860—1864.    Juli-August  1864,  S.  285. 

1860.  Von  Edward  Cläre. 

1.  Tg8,  Sf7  (!)  2.  Tf5,  gf.  3.  gbf  etc.     Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Fassin,  J.  Müller,  H.  Specht,  A.  Gratschewskj. 


1861.  Von  J.  Seeberger. 

1.  Ta4t,  Da4:  2.Le7,  De8  (V.)  3.  Ld6t,  De5.  4.  Dg2,  Dd6:  5.  Sd3t 

Dd3:  6.  Dg5t,  bg4=.  Variante  2 ,  Dal.  3.  Dd4,  Dd4:  4.  SdSf  etc 

Angegeben  nur  von  A.  Gratscbewsky. 


1862.  Von  James  Mucklow. 

1.  8a6t,  Kc8    2.  Lb7t,  Kd8.   3.  LbGf,  Ke8.    4.  LcBf,  Kf8.   Le3, 
Sf6  4=-  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  A.  Gratschewsky. 


1863.  Von  Th.  Herlin. 

l.Ddöt,  Kb6.    2.  Sa8t,  Ka6.    3.  Dg2,  Tbl  (Var.)  4.  Th6t,  Th6: 

6.  Dc6 1,  Tc6:  6.  Lc4t,  Tc4  +.  V.  a)  3 ,  biß.  4.  Lb7,  Sf2.  ö. Ld3t, 

8d3:  Sc5t,  Sc5  4=.  b)  3 ,  Lbl  (D.)  4  Dc6  f,  Lc6  4=.    Angegeben  von 

E.  Vorwerk ,  H.  Specbt,  A.  Gratschewsky. 


1864.  Von  C.  Klausinsky. 

1.  Tg7t,  Kb4.   (V.)   2.  Dd8t,   8e7.    3.  Lf2t,  Dg3.    4.  Kd4,   Sc81 

5.  De7t,  Se7:    6.  Sf5t,  8f6  4=.  Variante  1 ,  Lg7:    2.  Dg7t,  KM. 

3.  Df6t.  Kg3.  4.  Df3t,  Kb4.  5.  Df4t,  Df4  4=.    Angegeb^  von  E.  Vor- 
werk, H.  Specbt,  A.  Gratscbewsky. 
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1865—1882.  September  1864,  S.  314—317. 

1866.  Von  T.  SmitL 

1.  8c7,  Ld4.  (V.)  2.  Te3t,  Le3:    3.  Sc3t,  Kd4.    4.  Scb5  4=.  Varianten 

a)  1. . . .,  b4.  2.  8c2  «x>.  3,  Lg2t  nebst  4.  Lf3  4=.  b)  1 ,  Tc7:  2.  a7, 

La7.  3.  Lc5.  no.  4.  Sc3  oder  Sf  2  4=.   c)  1.  1 ,  Tc7:   2.  a7,  Sd4.  3.  a8 

Dt,  (X).   4.  Sc3  4=.     Ang^eben  von  E.Vorwerk,  H,  Specht,  L.  Eamer, 
E  Heyer,  A.  Oratschewsky. 

1866*  Von  demselben. 

1.  Tg4,  hg.  (Var.)  2.  lifo,  Ke5.   3.  Dd6 1,  Kf5:   4.  Sg3  4=.     Variante 

1 ,  T d7.    2.  L b7 1,  K e5I    3.  Tg5 f  <^.  4.  D f  6  oder  f 2  4=.     Angege- 

ben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht,  H.  Meyer,  A.  Gratschewsky. 


1867.  Von  demselben. 

1.  Dgl,  Dd4  (Ld4)  (falls  Db6  so  Dc6  etc.)  2.  Se3  n^.  3.  D,  8  oder  L  4=. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Fassin,  J.  Müller,  H.  Specht,  L.  Karner, 
H.  Meyer,  A.  Ghratschewsky. 

1868.  Von  J.  Kos. 

l.Ld8t,Ka8.  2.8b6t,Kb8.  3.Lh4t,Th8:  4.Dc7t,Kc7:  5.Sa8t 
Ta8 :  6.  a7,  T  (x>.  7.  a8  8  f,  T a8  4=.  Diese  Aufgabe  hat  allgemeitien  Beifall 
gefanden.  Angegeben  ron  H.  Specht,  L.  Kasner,  H.  Meyer,  Einsiedler  von 
Tirnan,  J.  Mandelbltth. 

1869.  Von  J.  MaadelblüL 

l.Te8t,Kg7.  2.Le5t,Kh6.  3.Lg7t,Kg7:  4.  Df6t,  Kh7.  5.Df7t, 
Kh6.  6.  Te6t,  Kg5.  7.  Tgöf,  Khöl  8.  Df5t,  Kh4.  9.  Df6t,  KhÖ. 
10.  Tg5t,  Kh4.  11.  g3t,  Kh3.  12.  Dföf,  Kh2:  13.  Th5+,  Kg3: 
14.  Df2 1,  D f  2  4 •  Ausser  dieser  vom  Verfasser  beabsichtigten  Lösung  ist 
Mgeode  kürzere  Nebenlösung  möglich: 

1.  Td8t,  Kg7.  2.  Le6t,  Kh6.  3.  Lg7t,  Kg7:  4.  Df6t,  Kh7. 
5.Df7t,  Kh6.  6.  Te6t,  Kgo.  7.  Dg6t,  Kh4.  8.  g3t,  Kh3.  9.  Df5t, 
Kh2:  10.  Th6t,  Kg3:  11.  Df2t,  Df2  4r.  Angegeben  vom  Einsiedler  von 
Umao,  J.  Kos. 

1870.  Von  Prof.  Oeffner. 

1.  g3t,  Kh.3.  2.  T-g2,  Le6.  3.  Lg4t.  Iig4:  4.  Th7t,  Lh5.  6.  Lg7,  g4. 
Lh6,  Lg6  4=-  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht,  J.  Kos,  L.  Kamer, 
Einsiedler  von  Timau. 
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Diese  Aufgabe  erhielt  ia  Fol^e  dßr  ebenao  ofig^eUen  wie  schwierigen 
Matftihrung  allgemeinen  Beifall,  und  es  ist  daher  um  so  mehr  zu  bedanenn, 
dass  sie  an  einer  partiellen  Nebeolö^ang  leidet^  welche  unser  scharfsinniger 
Freund  J.  Kos  in  Laibach  auffand;  nämlich: 

2.  Tf7:,  Ln^,   3.  Lgif,  Lg4:   4.  ThTf,  Lh5.   5.  Th6,  g4.    6.  Tg6, 


1871.   Von  A.  Bayersdorfer. 

1.  Da8,  Lf7:  (V.)  2.  DhSf,  Th8:  3.  Lfö^.  Varianten  a)  1 ,  I.b4: 

2.  Dal  t  ~.    3.  L  oder  D  4=.  b)  1 ,  Td6.  2.  DdS  ro.  3.  D  oder  L  4=. 

c)  1 ,   Te4:    2.  DdSf   etc.     An?;egeben  von  E.  Vorwerk,  J.  Müller, 

H.  Specht,  L.  Karner,  A,  Gi^tschewsky. 


1872.  Von  Kling. 

.1.  La4t,  Ka6.    2.  Tg7,  Kb7.    3.  Sb8t~.    4.  L  4=.      Angegeben   von 
E.  Vorwerk,  H.  Specht,  H.  Meyer,  A.  Gratschewsky. 


1873.  Von  Stavenüter. 

l.Lf2,   g4!    2.Lg3,   Kd4:!    3.  Db5   nebst  Dd3  4=.     Angegeben    von 
E.  Vorwerk,  H.  Specht,  L.  Kamer,  A.  Oratschewsky. 


1874.  Von  H.  Lehner. 

1.  Tc4,  Kd5  (V.)  2.  Ke3  <^.   3.  L  +.   Varianten  a)  1 ,  bc.    2.  Kc2, 

Kd5.  3.  Lf3  4=.  b)  1.  .  •  .,b4.  2.  Tb4:,  Kd5.  3.  Lf3  +.  Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  J.  MüUer,  EL  Specht,  F.  E.  Brandt,  L.  Kamer,  H.  Meyer, 
A.  Gratschewsky. 

1875-  Von  R.  Braune. 

1.  Lb4,  Ke7.  2.  Sf 7,  Le6.  3.  edf,  Kf 7;  4.  d7  ro.  6. d8S  +.  Angegeben 
von  Vorwerk,  Fassin,  H.  Specht,  H.  Meyer,  A.  Gratschewsky. 


1876.  Von  J.  Müller. 

1.  Lc5,  S b5.  (V.)  2.  Lgl  (v).  3.  L  4=.  Variante  1 ,8  oderno.  2.  Sg6 1, 

Lg6:  3.  Ld6  +.     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht,  F.  E.  Brandt, 
L.  Kamer,  H.  Meyer,  A.  Gratschewsky. 
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1877.  Von  Otto  WtiJfing. 

1.  Lf7,  e4.    2.  Tc8t,  I<c5*    3.  Le8rw.  4.  L  oder  T  ^.    Aogegeben  von 
£.  Vorwerk,  H.  9pecht,  L.  Karner,  H.  Meyer,  A.  Gratscliewskj. 


1878.  VonPh.Klett. 

1.  Dh7,  g5.  (V.)  2.  Dd3,  gf.    3.  Tbl  no.  4.  D  +.   Var.  a)  1 ,  Kf  3. 

2.  Dg6:  3.  Tel  <^.  4.  Dg3  4=.  b)  1. . . .,  Kg2.  2.  Dg6f,  Kf3.  3.Tf  1  tetc. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,H.  Specbt,  L.  Kamer,  A.  Gratschewsky. 


1879.  Von  Anton  König. 

1.  Le6,  bc.   2.  De8,  cb.   3.  Teö,  fe.   4.  Db5,  nebst  6.  D  4=.  falb  2. 
Lc6:,  so  3.  Teöf  Kdbl  4.  b3  nebst  D  4-  '  Angegeben  von  Vorwerk. 


1880.  Von  G.  8«abö. 

1.  Se7,   d5f,  c6  d5:  (V)  2.  Dc7  no.  3.  S  oder  D  =}=.    Variante  1 , 

Dd5.    2.  Sc4  rw.   3.  L  oder  D  4="*    Angegeben    von  E.   Vorwerk,    Fassin, 
H.  Specbt,  L.  Kam«*r,  H.  Meyer. 


1881.  Von  G.  Mehrtens  und  H.  Meyer. 

1.  Dc6 :  rv).  2.  ad4.  Lc2,  Sg3  oder  Sg7  4=^    Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
J.  Müller,  H.  Specht,  L.  Kamer,  A.  Gratscbewsky. 


1882.  P.  D.  Feldin. 

1.  Th7  t,  Kd6.  2.  Df3  ro,  3.  D  4=.    Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Fassin 
J.  Müller,  H.  Specht,  L.  ELamer,  £[.  Meyer,  A.  Gratscbewsky. 


1883—1894.  October  1864.  S.  345—348. 

1883.  Von  Johann  Berger. 

1.  Dc2,  Lhl:  (V.)  2.  Dg6,  gf!  3.  e4,  Kd4:  4.  Dd6f  ro.  6.  Dd5  +.  (V.) 

a)l ,  Db7.  2.  Te4f,  Kf6I  3.Te6t,Kg4I  4.  DfÖfno.  5.  SoderD  4r. 

b)  1 ,  Kfö.  2.  Le4f,  Kg4.  3.  Ddlt,K  ro.  4.  Df3  ~.  5.  D  4-.  c)  1..., 

d5.  2.  De4f,  Kd6.   3.  Dd5t,  Kc7.  4.  D  4=.    Angegeben  von  H.  Lehner, 
H.  M^yer,  A.  Grattchewsky. 
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1884.  Von  Drakön  Rabey. 

1.  De2,  kc6.  (V.)  2.  Le6,  Le5:l    3.  Db5t<^.    4.  D  oder  L  4=.    V«r. 

a)  1 ,  Td8.    2.  Tb6,  Ld6I   3.  Dd3.  Kc6.  4.  Dc4  4=.  b)  1 ,  Kd6. 

2.  Dd3t,  Ke7I    3.  DdTf,  Ef8.   TbS  4=.      Angegeben  von  H.    Lehner, 
H.  Meyer. 

1885.  Von  Dr.  Stavenüter. 

1.  Dfö:,  tclt  (V.)  2.  Lc3.  TcSfl  3.  Kb5  no.  4.  8  oder  D  + .  Variante 

I ,  Lf5:  2.  Le6  f,  Ke5:  3.  SfTf,  K  e6.  4.  K.  abg.  4:.  Angegeben  von 

H.  Lebner,  H.  Meyer,  A.  Gratscbewsky. 


/  1884.   Von  J.  Minckwitz. 

1.  Lf6t/Lc3  (Var.)  2.  De8t,  Kc7.  3.  Lf4,  Se5.  4.  De7t,  Kc8  (falls 
Kc6,  80  6.  Sd4t,  Dd4:  6.  Dd6t,  Dd64r.)  6.  TbSf,  Dg8.  6.  KfÖf. 
Sd7  4=.   Var.  a)  1. . . .,  Del.  2.  DeSf,  Kc7.  3.  Ld8 1,  Kc8.  4.  Le7t,  Kc7. 

6.  DbSt,  Kc6.  6.  Tc4t,Dc4  +,    b)  1 ,  Dc5.  2.  De8t,Kc7.  3.  TbTf, 

Lg7.  4.Lf4t,  Seö.  6.  Db8f,  Kc6.  6.Dc8t,  Lc84=.  Angegeben  von 
H.Lebner,  Ostrogorsky.  

1887.  Von  H.  Meyer. 

1,  De5t,  Ka7.   2.  Lb8,  8  <^.  (Var.)  3.  Dg7t,  Dg7.  4.  Dd7t,  Dd7: 

5.  Ld4t,  Dd4:   6.  b6t,  Db6  +.  Var.  2 ,  Db4,  oder  Db5  oder  Dg2. 

3.Dg7t,Df7,  4.Td7t,Dd7:  5.Dd4t,Dd4:  6.b6t,Db6  4=.  Auf  andere 
Züge  von  Scbwarz  wird  die  Entscbeidung  auf  ähnlicbe  Weise  schneller  her^ 
beigefüb^.     Angegeben  von  H.  Lebner,  Ostrogorsky. 


1888.  Von  Georg  Graf  Pongracz. 

1.  Lflt,  Ke4.  2.  8c6t,  Kd5.  3.  Dc4t,  Kc6.  4.  8a4,  Kd7,   5.  Lb3t, 
Tf6.  6.  Db5  t,  8c6  4^.     Angegeben  von  H.  Lehner,  Ostrogorsky. 


1889.  Von  J.  Minckwitz. 

1.  Le2,  8e6(V.)2.Db5,  8c4.  3.  Dd6t,Kd5:  4.Lf3  4..  Var.  a)  1 , 

Le6.  2.  Dd4t,  Kf6:   3.  Deöf,  Kg6.  4.  Lb5  +.  b)  1 ,  Ldö.  2.  Dg7, 

Lf4I  3.  Sf2t,  Kd6:  4.  Lg4  4:.     Angegeben  von  H.  Meyer. 


1890.  Von  Dr.  Stavenüter. 

1.  8b5,  Le5:  (V.)  2.  Dd4t,  Ld4:I  3.  Kg3 f,  K  (x>.  4.  8  +.  Var.  a)  1. . ., 
Lb5:  2.  Db5:,  Keö:  3.  8e6  f,  K  ro.  4.  D  4=.  b)  1 ,  Kc6  (c4).  2.  Dd4, 
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Kb5:!  3.Dd7t,  K(^.  4.  D  4=.  e)  1 ,  Sf6.  2.  Dd4.  Kc6.  3.  DdGtetc. 

d)  1 ,  8c3.  2.  Ke3t,  Se4I  3.  Le4f  etc. 


1891.    Von  Sigmund  Lehner. 

1.  Se6t,  Ke7  (V.)  2.  Dc8,  Tc8:   (V.)3.  SdSf^.    4.  Te8 +.  Var.  a) 

1 ,  de6:    2.  Td4t,  Ld4.    3.  Dd6  t,  Lc8.    4.  Dc7  4=.    b)  2 ,  Kf7. 

2.  DfS  t  etc.  c)  2 ,  Sg6.  3.  SfSf  ^.  4.  D  +. 


1892.  Von  Ed.  Säuberlich. 

1.  Sd3,  Kd3:  (V.)  2.  Se6,  de  (V.)  3.  De5,  de:  4.  Td8  4=.  Var.  a)  1 , 

a2.  2.  Dh4t,  8f4.  3.  Dföf,  Kd3.    4.  Dc3  4=.    b)  1 ,  Ta4.    Dh4t, 

Kd3:   3.  Da4:~.    4.  Lc2  4=.    c)  2 ,  Sf4.   3.  Df2  etc.    d)  2 ,  Sg5. 

3.  Dg5:  etc.  e)  2 ,  Ta4.  3.  Dg6  f  etc. 


1893.  Von  demselben. 

1.  Dc5:  bc!  2.  Lei,  Db6.  3.  Tf8,  Th5:  (falls  Sf3,  so  4.  Lf3:  ~.  5.Ldl 
oder  Saö  4^.)  4.  Th8  no.  5.  Sa5,  c5  oder  Tb7  4=. 


1894.  Von  J.  Kos. 

1.  Dh3,  Kc4:    (V.)  2.  Dg3,  Kc5.    3.  Dc7  4=.    Var.  1 ,  de:    2.  Dd7, 

Kb6.  3.  Da7  4^.     Angegeben  von  H.  Meyer. 


JuU-AugU8t  Heft  1864,  8.  250. 
Selbstmat  vom  Einsiedler  von  Tirnau. 

1.  8d4t,   I>d4:  (V.)  2.  Lböf,  Kb7.    3.  Dc7t,  Ka8.   4.  La7f,  Dh8: 
5.  Lglt,  Dal:    6.Da7t,  Da7:    7.  Lc6t,  D  b7.   8.  g4,  Dc6  4=.  Variante 

1 ,  Kd7:  2.  Ddöt,  Ke7.    3.  Ld6t,  Kf6  (a.)  4.  De6t,  Kg7.   5.  Dh6t, 

Kf7.    6.  Lc4t,  Dc4:    7.Tflt,  Dfl4=.  a)  3 ,  Kd7.    4.L«-5,   Ke7t,. 

5.  Dd7  tt  Kf  7.  6.  Lc4 1  etc.     Angegeben  von  J.  Kos. 
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Priefwechsel. 

Glogau,  (H.  S.)  Von  Ihren  neun  Aufgaben  verwenden  wir  Nr.  1.  3.  5.  6.  7 
Die  Lösung  zu  Nr.  4  scheitert  an  7. .  .,  Kf8.  Nr.  2  und  9  bieten  zu  wenig  Anzi 
hendes.  Ihre  Selbstmats,  zum  Theil  auch  die  obigen  aechs,  leiden  häufig  an  kleineL 
Schwächen;  so  istz.  B.  häufig  eine  Zug-Umstellung  möglich.  Wir  möchten  Ihnen 
anrathen,  auf  diesen  Punkt  für  die  Folge  Ihre  Aufmerlcsamkeit  zu  richten,  da 
solche  Schwächen,  obgleich  an  und  für  sich  kaum  Fehler  zu  nennen,  doch  der 
Schönheit  der  Erzeugnisse  im  Auge  ven  Problemkennern  bedeutend  Eintrag  thun. 

Ijaibacliy  (J.  K.)  Bezüglich  de^  Concurrenzaufgabe  des  Herrn  R.  B.  hat  die 
Prüfungscommission  sich  durchaus  nicht  geirrt.  Der  Gegenzug  D  gl  genügt  nicht, 
da  Weiss  fortfährt  mit  2.  Dc7,  Dc5  (oder  Sb5)  3.  ShSf,  Db6:  4.  Dc^f.  Die- 
selbe Nebenlösung  ist  leider  auch  bei  der  neuen  Fassung  des  Problemes  vor- 
banden. 

Elberfeld,  24/6.  (A.  S.)  Wir  haben  Ihrem  Wonsche^  wie  Sie  gefunden  baben 
werden,  im  vorigen  Hefte  entsprochen. 

Stendal,  16/6.  (V.)  Ihre  Partien  werden  wir  nunmehr,  sobald  der  Raum  es 
gestattet ,  veröffentlichen  und  die  Anmerkungen  möglichst  in  Ihrem  Sinne  halten 

Bennemühlen ,  18/6.  (P.)  Die  übersandte  Aufgabe  ist  leider  ohne  rechte 
Pointe,  wir  müssen  auf  Veröffentlichung  derselben  verzichten.  Es  ist  wohl  mög- 
lich, dass  die  eine  oder  andere  der  Aufgaben  schon  publicirt  war,  da  ein  früherer 
Mitredacteur  unseres  Organes  zugleich  auch  die  Aufgaben  des  Kalenders  besorgte. 
Wir  wiederholen  übrigens,  dass  wir  beide  Probleme  beinahe  zu  gleicher  Zeit  em- 
pfingen, und  zwar  lange  vor  dem  Erscheinen  des  Kalenders. 

Chemnitz,  14/6.  (G.  U.)'  Ihr  angenehmes  Schreiben  erhalten.  J.  M.  wird 
Ihnen  privatim  schreiben,  sobald  seine  Zeit  es  gestattet,  die  jetzt  über  die  Massen 
beschränkt  ist. 

FreBBburg,  24/5.  (G.  Po.)  Unser  J.  M.  dankt  Ihnen  herzlichst  für  Ihre  freund- 
lichen Zeilen.  Es  war  ihm  bis  jetzt  wirklich  nicht  möglich  dieselben  zu  beantwor- 
ten, da  er  doch  mit  wenigen  Worten  sich  nicht  begnügen ,  sondern  ausführlicher 
sein  möchte. 

Insterburg»  22/5.  (W.)  Lösungen  dankend  empfangen. 

Ijondon,  E.  Healey.  Please  to  send  to  Veit  &  Comp:  1  ezemplar  of  the  Chess 
Players  Magazine  from  March  1865  to  December  1865,  (always  punctually  when 
a  No.  appears.)    January  and  February  already  received. 


Berichtigung^. 

Im  Juni-Ueft  S.  180,  Aufgabe  2024,  steht  auf  G4  eine  weisse  Dame  statt  des 
Königs. 

In  Aufgabe  2025  muss  der  Thurm  auf  E 1  ein  schwarzer  sein. 

Die  Forderung  zu  Aufgabe  2035  muss  heissen :  Mat  in  zwei  (nicht  in  drei)  Zügen. 


(Geschlossen  am  1.  Juli.) 


Leipzig ,  Druck  von  Gleteoke  &  Devrieut 
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Synthetische  Grundlage  zur  Theorie  des 

Schach. 

(Fortsetzung.) 

Die  Schachfiguren  sind  die  Zeichen  oder  Träger  der  Kräfte, 
mit  denen  die  Parteien  gegen  einander  kämpfen  (vgl.  Begriff  des  Schach 
im  Janihefl  d.  J.)*  Sie  unterscheiden  sich  durch  ihre  Functionen,  welche 
Tbeils  auf  ihre  Beweglichkeit  über  die  Felder  des  Schachbrets,  Theils 
auf  die  Möglichkeit  Kräfte  der  Gegenpartei  zu  vernichten,  d.  h.  auf 
Gang-  und  Schlagweise  sich  beziehen.  Die  Gang-  und  Schlagweise 
der  Figuren  wird  als  bekannt  vorausgesetzt  (vgl.  über  die  mathemati- 
schen Grundverhältnisse  des  Schach  im  Februarheft  d.  J.).  Auf  beiden 
Parteien  im  Zweischach  befindet  sich  eine  Figur,  welche  die  Lebens- 
kraft, also  die  Seele  oder  das  herrschende  Princip  der  ganzen  Partei 
repräsentirt,  deren  Vernichtung  somit  allein  die  Niederlage  entscheidet. 
Diese  Figur  ist  der  König,  und  den  feindlichen  König  in  eine  solche 
Stellung  bringen,  dass  er  dem  Angriff  (Schach),  folglich  dem  Geschla- 
gen werden,  nicht  mehr  entrinnen  kann,  heisst  ihn  mat  (todt)  machen 
Der  Zweck  des  Schachkampfes  ist  daher  kein  andrer,  als  den  eigenen 
König  vor  dem  Mat  zu  schützen  und  dem  feindlichen  das  Mat  zu  geben, 
eine  Bestimmung,  welche  dem  Schachkrieg  eine  grosse  Eigenthümlich- 
keit  verleiht.  Als  Grundsatz  gilt,  dass  der  König  nie  ins  Schach  sich 
stellen  darf.     Wenn  nun  eine  der  beiden  Parteien  keinen  andern  Zug 

hat,  so  darf  die  Partie  folgerichtig  nicht  weiter  gespielt,  sondern  muss 
-XX  15 
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als  unentschieden  (remise)  abgebrochen  werden.  Dasselbe  findet  statt, 
wenn  aus  irgend  einem  Grunde  keiner  der  beiden  Könige  mat  gemacht 
werden  kann. 

Es  ist  von  Wichtigkeit  die  grössere  oder  geringere  Wirksamkeit 
der  Figuren  zunächst  an  und  für  sich  oder  abgesehen  von  ihrer  Relation 
zu  anderen  Figuren^  also  auf  dem  leeren  Bret  zu  prüfen.  Da  das 
Schachbret  ein  in  Quadrate  getheiltes  Quadrat  ist^  so  wird  im  Allge- 
meinen die  Wirksamkeit  der  Figuren  in  der  Mitte  am  grossesten  sein 
und  nach  dem  Rande,  besonders  den  Ecken  zu  durch  die  Gränzen  des 
Bretes  beschränkt  werden  und  abnehmen.  Wir  wollen  die  verschie- 
denen Schachfiguren  nach  einander  allein  auf  dem  Bret  uns  denken.  — 
Der  König  behauptet  seine  Maximal- Wirksamkeit,  nämlich  auf  8  Felder 
um  seinen  Standort  herum  auf  allen  Feldern  des  innern  Brets  und  des 
Nebenrandes.  Auf  den  Randfeldem  mit  Ausnahme  der  Eckfelder  je- 
doch wirkt  er  nur  auf  5  Felder,  weil  an  der  Giränze  des  Brets  eine  Reihe, 
also  drei  Felder  seiner  Herrschaft  entfallen.  Auf  den  Eckfeldern  hat 
er  die  Minimal- Wirksamkeit,  weil  durch  die  zweite  Bretgränze  noch 
zwei  Felder  abgeschnitten  werden.  —  Die  Dame  ist  eine  Combination 
von  Thurm  und  Läufer,  und  es  sind  daher  zwei  Wirksamkeiten  an  ihr 
zu  unterscheiden.  Als  Thurm  oder  sofern  sie  den  GränzUnien  des 
Brets  parallel  wirkt,  hat  die  Dame  auf  jedem  Felde  des  Brets  Reiche 
Kraft,  indem  sie  stets  zwei  rechtwinklich  zu  einander  laufende  Reihen 
also  mit  doppeltem  Abzug  des  Standfeldes  2X8  —  2  =  14  Felder  be- 
herrscht. Als  Läufer  oder  sofern  sie  zu  den  Gränzliniian  des  Brets  in 
einem  Winkel  von  ^/g  R.  wirkt,  gewinnt  die  Dame  ihre  Maximai- Wirk- 
samkeit auf  den  vier  Mittelfeldern,  da  sie  dort  eine  volle  Diagonal-Reihe 
von-acht  und  eine  durch  die  Bretgränzen  abgekürzte  Reihe  von  sieben 
Feldern,  also  nach  zweimaligem  Abzug  des  Standfeldes  8+7 — 2=13 
Felder  beherrscht.  Auf  jedem  Felderumfange  weiter  nach  aussen 
kommen  an  der  Wirkungsweite  der  Dame  oder  des  Läufers  durch  die 
Bretgränzen,  da  ihre  Wirkungslinien  diese  schneiden,  zwei  Felder  mehr 
in  Wegfall.  Auf  den  innern  Randfeldern  beherrscht  somit  ein  Läufer 
oder  die  Dame  als  solcher  elf,  auf  den  Nebenrandfeldem  neun  und  auf 
den  Randfeldem  das  Minimum,  nämlich  sieben  Felder.  Von  einem  der 
vier  Mittelfelder  aus  wirkt  also  die  Dame  am  weitesten,  nämlich  auf 
14  +  13=27  Felder,  von  einem  der  innern  Randfelder  wirkt  sie  auf 
14  +  11 =25  Felder,  von  einem  der  Nebenrandfelder  auf  14  +  9=23 
Felder  und  von  einem  Randfelde  auf  14 +  7  =«21  Felder,  womit  sie  ihre 


Digitized  by 


Google 


1866.    Angnst  ^  geptember.  —  AofsKtie.  227 

Miniiual- Wirkung  erreicht  hat  Thorm  and  Läufer  sind  in  ihrer  Wirk- 
samkeit als  Faetoren  der  Dame  schon  betrachtet  worden.  —  Der  Sprin- 
ger bewegt  sich  stets  in  einem  Winkel  von  */4  R.  zu  einer  der  Gränz- 
linien  des  Brets  zwei  Felder  weit  und  hat  daher  auf  dem  ganzen  innern 
Bret;  welches  von  zwei  Felderreihen  nach  allen  Seiten  umgeben  wird^ 
seine  volle  oder  grösste  Wirksamkeit,  nämlich  ^uf  acht  Felder,  durch 
deren  Mittelpunkte  man  einen  Kreis  gezogen  sich  denken  kann.  Auf 
den  Feldern  des  Nebenrandes  mit  Ausnahme  der  Eckfelder  desselben 
sind  auf  der  Gränzseite  zwei  Felder  seiner  Kraft  entzogen,  so  dass  diese 
nur  noch  auf  sechs  Felder  sich  bezieht.  Auf  den  Eckfeldern  des 
Nebenrandes  und  den  4X4  Mittelfeldern  des  Randes  beherrscht  er  nur 
vier,  auf  den  Nebeneckfeldem  nur  drei  und  auf  den  Eckfeldern  in  seiner 
Minimal- Wirksamkeit  gar  nur  zwei  Felder.  —  Die  Bauern  mit  Ausnahme 
der  Randbauern  haben  alle  gleich  weite  Wirksamkeit,  nämlich  auf  ihren 
ursprünglichen  Standfeldem,  da  sie  nach  Belieben  einen  oder  zwei 
Schritte  gehen  können,  auf  vier,  später  auf  drei  Felder,  von  denen  zwei 
Felder  der  Schlag-  die  übrigen  nur  der  Gangkraft  angehören.  Die 
Randbauern  beherrschen  ein  Schlagfeld  weniger.  Im  Gegensatze  zu 
den  nur  vorwärts  sich  bewegenden  Bauern  werden  die  übrigen  Figuren 
Officiere  genannt.  Wenn  ein  Bauer  die  achte  Reihe  erreicht  hat,  so 
übt  er  gar  keine  Wirksamkeit  aus,  bezeichnet  also  keine  Elraft  mehr. 
So  aber  widerspricht  er  dem  Begriff  der  Schachfigur  (s.  ob.)  und  es  ist 
daher  allein  consequent,  dass  er  unmittelbar  in  einen  Offider  sich  ver- 
wandelt und*  zwar  in  einen  beliebigen  ohne  Rücksicht  auf  die  vorhan- 
denen Officiere,  weil  die  Noth wendigkeit  seiner  Verwandlung  ohne 
Rücksicht  auf  sie  aus  einem  innern  Grunde  sich  ergiebt.^) 

Der  gegenseitige  Werth    der  Figuren    lässt  sich  folgender- 
massen  feststellen:  Wenn  man  sie  unabhängig  von  einander  in  ihrer 


^)  Die  GetUlt  der  Sclukchfignreo  ist  gswöhnlich  in  UebereinBtimmung  mit  ihren  Nameo 
gebildet  OroBBen  Beifall  liaben  die  cbesamen  von  Stannton  ihrer  festen  Stellung  und  gateta 
Proportionen  wegen  gefunden.  EsmoBS  als  ein  sinniger  Qedanke  betrachtet  werden,  die  Schach- 
fignreo  ihren  Wirknngsfignren  analog  sa  gestalten.  Ein  dorpater  Sehachfrennd ,  Herr  Ko- 
nükiewies,  hat  flaehe  Schachsteine  Von  folgenden  Formen  geieichnet:  Der  König  ist  ein 
Acbteek,  die  Dame  ein  Stern,  der  Thnrm  ein  Qnadrat,  der  Lftnfer  ein  Rhombos  mit  ein- 
ipringenden  Seiten,  der  Springer  ein  Kreis,  der  Bauer  ein  Dreieck.  Von  Elfenbein  und 
Bbenhols  gefertigt,  in  jede  Figur  dieselbe  von  entgegengesetzter  Farbe  klein  eingelegt, 
nehmen  sieh  solehe  Sohachsteine  sehr  sehön.aos.  Statt  Elfenbein  kann  man  auch,  wenn 
lie  billiger  sein  sollen,  etwa  Lindenhols  nehmen.  Flache  Schachfiguren  haben  manche 
Vortheile,  u.  B.  dass  sie  sich  einander  nicht  verdecken,  weniger  Schatten  werfen,  nicht  so 
leicht  fallen  n.  s.  w. 
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Maximal- Wirksamkeit  betrachtet  und  den  Bauer  in  seiner  ursprünglichen 
Stellung  in  der  Partie  (also  in  Verbindung  mit  seinen  Nebenbauern),  als 
Einheit  nimmt,  so  wird  der  Werth  der  Officiere  durch  folgende  Zahlen 
ausgedrückt. 

(Bauer  =  1) 

Springer  =  3 

Läufer  =  3 

Thurm  =  4V2  (also  T  =  L  od.  S  +  1  Va  B.) 

Dame  =  9»)(alsoD  =  2T  =  3Sod.2S  +  L.) 
Bei  dem  König  kann  man  einen  doppelten,  einen  passiven  und 
einen  activen  Werth  unterscheiden.  Der  erstere  ist  unendlich  gross, 
d.  h.  er  steht  zu  dem  Werth  der  übrigen  Figuren,  da  der  Verlust  des 
Königs  den  Kampf  unbedingt  entscheidet,  in  gar  keinem  Verhältnisse. 
Seine  Angri£f&stärke  aber  kaim  etwa  4  Bauern  gleich  gesetzt  werden. 
Somit  ist 

der  passive  Werth  des  Königs  =  ro. 

der  active  Werth  des  Königs  =  4 

Bei  der  Zusammenwirkung  der  Figuren  erleidet  ihre  Werthbestim- 

mung  eine  Modification  durch  folgenden  Grundsatz:  Gleichartige 

Figuren  verstärken  sich  durch   ihre  Verbindung.     Daher  ist 

nicht  nur  ein  isolirter  Bauer  schwächer,  als  ein  verbundener,  sondern 


0  In  einem  interessanten  Artikel  des  Palam^de  vom  April  d.  J.  betitelt;  des  pUees  ei 
de  leurs  valeura  wird  das  Wertbverhältiiiss  der  Figuren  bei  Annahme  des  Bauers  als  Einheit 
so  festgesetzt,  dass  Springer  und  Läufer,  ^e  bei  uns,  mit  3,  der  Thurm  aber  mit  4 
(T  BS  S  H-  1>  oder  Ij  1)  und  die  Dame  mit  8  bezeichnet  erscheint.  Dies  ist  jedoch  die 
ältere,  wenn  wir  nicht  irren,  von  Pratt  herstammende  Werthangabe  der  Figuren,  wogegen 
das  Bilguersche  Handbuch  (4.  Aufl.)  nach  Oppen  (Schachztg.  1847),  indem  der  einzelne 
Bauer  als  Einheit  angenommen  wird,  den  Läufer  oder  Springer  durch  S*/«  (vielleicht  nach 
Anderer  Ansieht  näher  an  3%),  den  Thurm  durch  67i  (oder  S'/s)  nnd  die  Dame  durch  10 
ausdrückt  Der  Thurm  ist  also  [anders  als  im  Palam^de  einem  leichten  Officier  nnd  zwd 
Bauern  gleich  gesetzt.  Doch  scheint  uns  diese  Werthbestimmuug  des  Thurms  fast  au  hoch, 
wie  jene  zu  niedrig  zu  sein.  Wenn  ferner  nach  dem  Handbach  ein  Thurm  und  zwei  Bauern 
gleich  zwei  kleinen  Officieren  sein  sollen,  so  stimmt  dies  mit  den  obigen  Angaben  nicht 
recht  zusammen.  Denn  nach  der  Hauptberechnung  geben  ein  Thurm  und  zwei  Bauern 
7Vs,  zwei  kleine  Officiere  dagegen  nur  7,  nach  der  Nebenberechnung  jene  T^s»  diese  7%- 
Dass  zwei  Tbürme  drei  leichten  Stttcken  gleich  seien,  resultirt  nur,  wenn  man  die  Nebenbe- 
rechnung zu  Grunde  legt.  Nach  unsern  Aufstellungen  aber,  die  auf  die  einfachsten  Gmnd- 
Verhältnisse  sich  stützen,  (vgl.  „über  die  mathematischen  Qrundvcrhältnisse  im  Schach*^ 
im  Februarhefi  d.  J.),  sind  zwei  Läufer  um  ein  sehr  Geringes  stärker,  zwei  Springer  oder 
ein  Springer  und  ein  Läufer  dagegen  etwas  schwächer  als  ein  Thurm  und  zwei  Baoem, 
femer  zwei  Springer  und  ein  Läufer  genau  so  stark,  wie  zwei  Thnrme,  zwei  Läufer  nnd  ^n 
Springer  jedoch  um  ein  wenig  stärker  als  jene,  was  durch  die  Erfahrung,  wie  wir  glauben, 
wohl  bestätigt  werden  dürfte. 
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2  Springer,  2 Läufer,  2  Thürme  haben  einen  etwas  grösseren  Werth,  als 
durch  die  Verdoppelung  ihres  Einzelwerthes  sich  ergeben  würde.  Man 
kann  mit  ziemlicher  Richtigkeit  folgende  Zahlen  annehmen : 

ein  isolirter  Bauer  ==     ^/a 

2  Springer  =  6Vs 

2  Läufer  =  6^% 

2  Thürme  =  QVs 

Aus  dieser  Bestimmung  erklärt  sich  auch,  dass  ein  kleiner  Officier 
(Springer  oder  Läufer)  zu  Anfang  der  Partie  höher  als  3  Bauern  veran- 
schlagt wird  und  dass  in  der  Regel  der  Werth  der  Bauern  mit  dem 
Abtausch  der  Officiere  steigt,  endlich  die  von  sehr  bedeutenden  Autori- 
täten vertretene  Meinung,  dass  der  Abtausch  der  Dame  gegen  2  Thürme 
oder  3  leichte  Stücke  einen  wenn  auch  nur  geringen  Vortheil  mit  sich 
bringe.  Die  grössere  Stärke  von  2  Läufern  im  Verhältnisse  zu  2  Sprin- 
gern dürfte  darauf  zurückzufahren  sein,  dass  die  ersteren  hinsichtlich 
der  Farbe  der  Felder,  auf  welche  sie  wirken,  gegenseitig  sich  ergänzen, 
während  1  Springer  schon  die  Bestimmung  besitzt,  Felder  verschiedener 
Farben  zu  beschreiten. 

Jede  noch  weiter  hinzukommende  gleichartige  Figur  würde  ein 
Uebergewicht  des  Werths  von  etwa  */s  hinzufügen,  so  dass  man  setzen 
könnte :  ' 

3  Thürme        =  MVe 

4  Springer      ==   13 

Die  Bauern  nehmen  im  Allgemeinen  an  Werth  zu,  je  weitet  sie  vor- 
rücken, weil  sie  auf  dem  achten  Felde  jin  einen  vom  Belieben  des  Spie- 
lers abhängigen  Officier  sich  verwandeln.  Vorbehaltlich  späterer 
genauerer  Bestimmungen  kann  man  annehmen,  dass  mit  jedem  Vorrücken 
eines  Bauers  sein  Werth  um  ein  ^/s  sich  vergrössert. 

Dass  die  Figuren  ausser  diesem  Werth,  der  unabhängig  von  ihrer 
Stellung  im  Kampfe  bestimmt  ist,  noch  einen  ganz  andern  Werth  besitzen, 
der  auf  ihre  SteUung  in  der  Partie  sich  gründet,  so  dass  ein  Bauer 
oder  ein  Springer  stärker  sein  kann,  als  eine  Dame,  versteht  sich  von 
selbst,  kommt  aber  hier  noch  nicht  in  Betracht. 
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Schachepos. 

Von  R.  von  PI. 

Soll  ich  besingen  den  Sieg  und  den  Ruhm,  den  im  prächtigen  London 
Anderssen,  Riese  im  Schach,  einst  wider  L.  Paulsen  davontrug, 
Der,  ein  zweiter  Gigant,  als  Blindlingsspieler  bekannt  ist?  — 
Vierzehn  tapfere  Streiter  und  Kämpfende  waren  versammelt, 
Um  zu  entscheiden  wer  dort  von  den  Besten  der  Kämpfer  der  Vormann. 
Änderssen  war's,  der  vor  allen  als  Siegesgekrönter  hervorging. 
Er  der  von  allen  Partien  nur  Eine  verloren,  von  Zwölfen. 
Sieh!  in  der  Einen,  da  hatte  der  sonst  so  muthige  Streiter, 
Statt  mit  dem  Ritter  den  Angriff  kühn  zu  verfolgen  nach  rechts  vor 
Schwächer  den  Kämpen  des  Höflings  als  deckende  Schutzwehr  gezogen. 
In  der  Partie  war's  mit  Owen,  im  neun  und  zwanzigsten  Zuge. 
Dieser  alleinige  Zug,  ja  er  machte  ihm  Vieles  verloren, 
War'  er  doch  sonst  übertroffen  von  Keinem.    Doch  Sieger  im  Wett- 
kampf 
Blieb  er  auch  ohne  dies  noch,  und  ungekürzt  ward  ihm  der  Kampfpreis. 
Zweiter  im  Siegen  war  Paulsen.     Von  elf  sehr  tüchtigen  Gegnern 
Die  er  bekämpft,  hat  neun*  er  erlegt  1  neun  stattliche  Streiter, 
Zwe'n  demnach  ist  von  elfen  er  im  Kampf  der  Feinde  gewichen, 
Würdiger  Gegner  darum  für  Änderssen,  fast  ihm  vergleichbar. 
Ist  nicht  der  Kampf,  den  die  Beiden  gekämpft  ein  höh'rer  zu  nennen? 
Will  denn  beginnen  zu  singen  die  grossen  ui^d  kleinen  Gefechte^ 
Die  ihm,  Änderssen,  Ehre  gebracht,  unsterblichen  Ruhmglanz  — 
Doch  auch  Paulsen  gebührt  ein  nimmer  verwelkender  Lorbeer; 
Denn  er  hat  wacker  gekämpft,  nur  nicht  so  kühn  wie  er  sonst  ist^ 
Wenn  kein  Opfer  er  scheut,  er  vor  keinem  Gewaltigen  zurückbebt  — 
Änderssen  war  der  Gebieter  der  Völker  kaukasicher  Abkunft; 
Paulsen  mithin  der  Beherrscher  der  Mannen  äthiopischer  Ra^e.  — 
Los!  —  Und  es  stürzen  sogleich  die  bewärhrten  Trabanten  der  Kön'ge 
Gegen  einander  mit  eisernem  Muth  und  iociit  Grimm  in  dem  Antlitz , 
Nahe  genug  um  die  Zähne  zu  zeigen  dem  feindlichen  Kämpen. 
Doch  Nichts  dürfen  sie  thun,  das  strenge  Gesetz,  es  verbietet 
Allen  Trabanten  zu  stossen  g'radaus.     Nur  zur  Rechten  und  Linken 
Hauen  die  muthigen  Männer  und  schonen  dann  selten  die  Feinde.  — 
Doch  schon  kommt  der  helllockige  Ritter  im  wüthenden  Spruüge 
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Jenem,  dem  dunkeln  Trabanten  das  Leben,  das  junge  zu  nehmen.  — 

Doch  ihm  verbietets  der  Beiter  der  Dame  im  Trauergewande ; 

Seht!   wie  er   rasch  und   geschickt  dem   schwarzen   Trabanten  zur 

Hand  ist!  — 
Ihn  zu  verjagen  in  Eil',  kommt  jetzt  der  geschäftige  Hofmann.  — 
(Anderssens  kühnerer  G-eist  schickt  hier  den  geflügelten  Boten 
Weiter  als  weniger  Gewandte  versuchen  im  giuoco  piano.)  — 
Drauf  nun  versucht  der  geharnischte  Sitter  des  schwärzlichen  Königs 
Eine  Attaque  im  Sprung  auf  das  Leben  des  helleren  Freimanns;   - 
Aber  der  Dame  Trabant  deckt  rasch  dem  Gefilhrten  den  Rücken, 
Platz  so  gewinnend  zugleich  fiir  den  Boten  auf  dunkler  Parquetbahn.  — 
Nun  ist  es  Zeit,  dass  die  Schwarzen  dasselbe  Manöver  verfolgen.  — 
Doch  schon  mäht  der  gefurchtete  Tod  auf  der  grausigen  Wahl  statt! 
Seht  es  verkauft  sein  Leben  der  herrliche  Bote  des  Königs, 
Theuer  genug,  das  ist  wahr,  denn  es  wälzt  sich  der  Ritter  im  Blutstrom; 
Gleich  d'rauf  wird  er  gerächt  durch  seinen  getreuen  Trabanten, 
Der  zwar  nicht  sein  Blut,  doch  den  Herrn  und  den  Namen  dahingiebt. 
Da  er  als  zweiter  Trabant  jetzt  steht  im  ^Gefolge  des  Höflings, 
Schatzwehr  für  den,  öffnend  zugleich  ihm  den  freieren  Austritt. 
Leider  doch  steht  er  dafür  dem  neuen  Gefährten  im  Wege.  — 
Jetzt  aus  dem  Thore  der  Burg  des  behäbigen  kräftigen  Burgvoigts, 
Den  sein  König  im  Scherz  oft  die  dicke  Kartaune  benamste. 
Weil  er  an  Schwerfälligkeit  wetteifert  mit  solchem  Geschütze, 
Doch,  wenn  einmal  heraus,  auch  Feuer  und  Flamme  wie  dieses,   . 
Tritt  der  Trabant.    Nicht  weiter  als  nöthig,  nur  dicht  vor  das  Schloss- 
thor, 
Etwelchen  Lüsten  des  Recken  und  bräunlichen  Höflings  zu  wehren. 
(Anderssens  Vorsicht  zeigt,  wie  den  Gegner  er  achten  gelernt  hat. 
Gegen  den  schwächeren  Feind,  da  begibt  er  sich  rascher  ins  Feuer,  . 
Hier  heissfs  aber  zunächst:  Schutz  ge^en  das  feindliche  Vorgehn.)  — 
Platz  nun  mein  Bote  für  mich!  zwar  kaimst  Du  nicht  weit,  wie  Du 

möchtest. 
Aber  den  einzigen  Schritt,  den  Du  hast,  so  thu  ihn  für  mich  doch ! 
Ruft  der  gestrengste  der  Herrn,  der  Gebieter  im  dunkeln  Gewände.  — 
Drüben  befolgt  den  Befehl  zum  Vorgehn  der  Ritter  im  Helmschmuck. 
Weiss  glänzt's  Ross  und  er  treibt's  vor  den  Höfling  der  lieblichen^  Dame, 
Ahnend  noch  nicht,  dass  er  später  zu  herrlichen  Thaten  ersehn  ist; 
Denn  noch  scheint  es,  als  ob  zur  Attaque  das  Feld  nur  ein  kleines«  — 
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„Düsterer  König,  wohin?  "  —  „; Jch  besuche  den  freundliehen  Burgvoigt 

Der  mir  seit  ältester  Zeit  stets  schützende  Hülfe  gewährte"". 

;;Aber  schon  jetzt,  noch  ist  noch  keine  Qefahr  und  warum  denn  so  früh 

schon?" 
,,„Besser  bewahrt  als  beklagt,  schau  nur  ob  der  feindliche  König 
Nicht  bald  Gleiches  wird  thun.     S'ist  besser  man  thut  es  im  Anfang, 
Debn  in  der  Mitte  der  Schlacht,  so  bewahrt  man  sich  fürstliches  Ansehn, 
Wenn  freiwillig  man  thut,  was  später  vielleicht  uns  die  Noth  lehrt; 
Dann  auch  dem  Burgvoigt  selbst,  der  leider  nicht  allzu  gewandt  ist. 
Doch  wenn  er  einmal  im  Feld,  auf  weite  Entfernung  den  Tod  bringt, 
Muss  ich,  sobald  als  nur  möglich  Gelegenheit  geben  zu  Thaten.  — 
Richtig  geschlossen !  Der  weisslich  gekleidete  König  bewegt  sich, 
Macht  das  gleiche  Manöver  und  ist  nun  gesichert  auf  lange.  — 
„Ritter!    Du  gehst  nun  zurück  zur  Seite  des  schirmenden  Burgvoigta!" 
„„Was  soll  ich  da  in  der  Klemme,  ach  giebt's  nicht  andere  Wege?"" 
(Ruft  der  gebräunte,  geharnischte  Recke  im  schrecklichsten  Schmerz 

aus), 
„„Soll  ich  vielleicht  dem  gemeinen  Trabanten  den  Vortritt  gewähren? 
Seht  was  Ihr  thut,  weit  kommt  der  nicht,  bald  werdet  Ihr's  einsehn."" 
„Rasch  nur  zurück,  und  beruhige  Dich,  Du  kommst  in  den  Elampf  noch! 
Blonder  Trabant  der  gefeierten  Dame,  oh  1  thue  das  Deine !  — 
Niedergestreckt  von  feindlicher  Hand  —  dort  liegt  der  Getreue.  — 
Glühend  vor  Kampfesbegier  schnaubt  Rache  der  Ritter  und  springt 

fort, 
Tödtetim  Sprung  den  Trabanten.  Wer  wollt'  es  dem  Kühnen  verwehren. 
Hat  so  freieres  Feld  für  die  Kampfesgenossen  erstritten, 
Schaut  selbst  freudiger  vor  nach  weiteren  Thaten  und  Siegen. 
„Drüben  der  dunkelgelockte  Gesandte  der  herrlichen  Dame, 
Nimm  den  Kämpen  in  Schutz,  der  dich  zum  Gebieter  ersehen, 
Thu's  auf  des  Ritters  Gefild!"  „Schon  gut  doch  wenig  erfreulich!" 
„Hellergelockter  und  zierlicher  Page  der  lieblichen  Dame, 
Freund  vom  dunklen  Parquett,  doch  Hasser  der  finsteren  Menschen  — 
Komme  heraus."    Und  er  kommt  um  zu  schützen  den  vorderen  Ritter. 
Was  er  noch  weiter  im  Sinne  ?  Die  Zukunft  wird  es  ja  lehren. 
Welche  bekanntlich  im  Schoosse  so  Gutes  wie  Böses  verbirget.  — 
„Schwarzkopf,  Damentrabant,  oh  so  geh'  doch,  schaffe  mir  Luft  jetzt!" 
Muthvoll  rückt  er  heraus.     Fest  steht  er  im  feindlichen  Feuer. 
Dass  er  nicht  Todes  verblich,  dem  Freimann  bat  er's  zu  danken, 
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Der  im  Beginn  des  Gefechtes  geopfert  den  Stand  und  den  Namen.  — 
„Glänzender  Ritter  nun  Du!  —  Wag's  Vorwärts  ins  Feld,   das   des 

Höflings^ 
Sollte  Dich  dort  auch  der  Tod  mit  grimmigen  Händen  erfassen!'^  — 
Page  auf  bräunlicher  Bahn^  geh'  links;  doch  wage  zu  viel  nicht! 
Ein  Schritt  muss  schon  genügen;  so  bannst  Du  den  feindlichen  Recken.^' 
Aber  nun  streitet  der  weissliche  Page  auf  dunklem  Parquettgrund^ 
Zittere,  stattlicher  Voigt,  vor  dem  femhintre£Fenden  Höfling!  — 
„Fürchtet  Euch  nicht,  hochedeler  Herr ! "  ruft  freudig  der  Ritter, 
Wieder  zu  herrlicher  That  und  zu  freierem  Leben  berufen, 
Werd'  ich  Euch  schützen,  oh  Voigt!    und  mach   ich    Euch   weitere 

Kampfbahn; 
Lange  schon  sehnte  ich  mich,  nach  freier  Bewegung  im  Felde.  — 
,^G-ehe  nun,  würdiger  Freund,  zwar  Greis  schon  mit  weisslichem  Haar- 
schmuck, 
Aber  stets  tapfer  im  Streit,  rück'  links,  um  den  Reigen  zu  öffnen; 
War'  der  Trabant  nicht  im  Weg,  frei  wäre  bis  drüben  das  Schlachtfeld, 
Da  er  der  ünsrige  ist,  würd  gern  er  dem  Stärkeren  weichen.  — 
Doch  ihm  stellt  sich  der  Feind  dort  im  dunklen  Talare  entgegen. 
Jener  von  nämlicher  Stärke  und  selbiger  Kraft,  wie  er  selbst  ist, 
Trennt  sich  von  seinem  Gebieter  und  steht  jetzt  neben  der  Heldin.  — 
Immer  mehr  Truppen  ins  Feld!  Da  kommt  die  helllockige  Dame, 
Stürmt  wie  im  Fluge  hinaus  und  stellt  sich  genüber  den  Herrschern 
Die  noch  unangefochten  in  Ruhe  dem  Kampfspiele  zusehn.  — 
Ca  Valerie  ins  Gefecht!  Und  es  stürzt  sich  der  bräunliche  Recke 
Ohne  zu  zaudern  und  schnell  auf  den  blasseren,  seht  er  zerstückt  ihn. 
Todesgewiss  ist  er  selbst,  ja  er  stirbt,  hu !  da  liegt  er  im  Blut  schon 
Nicht  von  der  Hand  (wie  er  glaubte)  der  herrlichen  Dame  getödtet, 
Sondern  er  fllUt  durch  den  Stich  von  der  Pike  des  kräftigen  Kämpen, 
Der  so  dem  stattlichen  Voigt  das  Gefechtsfeld  weithin  eröffnet.  — 
Auch  die  erhabene  Dame  im  schwarzen  Gewände  erscheint  jetzt. 
Tritt  majestätisch  hervor,  —  ein  Schrittnur  kerzengerade. 
„Hat  sie  ihr  Auge  vielleicht  auf  erhabene  Ziele  gerichtet?'^ 
,,Nein !  ftir's  Nächste  noch  nicht,  nur  dem  Burgvoigt  freie  Bewegung 
Will  die  Erhab'ne  verstatten;  vielleicht  auch  dem  weisslichen  Kämpen 
Gnädigst  am  Zeuge  was  flicken  mit  Hülfe  des  eigenen  später.''  — 
Jetzt  die  helllockige  Dame,  sie  weicht  ganz  bescheiden  ein  Schrittchen 
Bücklings  auf  eben  der  Bahn,  die  die  Liebliche  kaum  erst  betreten;  — 
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Während  der  bräunliche  Voigt,  der  bis  jetzt  in  der  Ecke  gestanden, 
Schnaubend  vor  Wuth  und  Begier  und  sich  sehnend  nach  herrlichen 

Thaten 
Seinem  Trabanten  befiehlt^  ihm  das  Vorgehn  möglich  zu  machen. 
Und  der  Trabant  in  der  Ecke  entschreitet^  so  weit  es  nur  angeht; 
Darf  nicht  erst  fragen,  wozu?  der  Trabant  muss  ja  immer  gehorchen, 
Wenn  vom  gnädigen  Herrn  die  gebietrische  Ordre  ertheilt  wird.  — 
Andrerseits  nun  der  Ritter  begibt  sich  mit  riesigem  Sprunge 
Rechts  vor  den  stattlichen  Voigt  und  zw,ar  dicht  vor  die  alte  Karthaune, 
Hier  nur  zu  rasten  für  jetzt^  dann  noch  weiter  wohl  treibt  ihn  das 

Schicksal.  — 
Grösseren  Raum  für  den  Herrn,  für  den  dicken  gebietenden  Burgvoigt, 
Schafft  der  bescheidne  Trabant  in  dem  bräunlichen  sittsamen  Leibrock. 
Während  auf  feindlicher  Seite  der  Mann,  der  den  Pagen  der  Dame 
Früher  beschützte,  jetzt  geht  um  dem  lieben  Collegen  zur  Linken 
Schutz  zu  gewähren,  wenn  etwa  der  düstere  Höfling  von  dorther 
Einfall  drohte.    Man  weiss  ja  wie  gern,  auch  auf  weitre  Entfernung 
Höflinge  armen  Trabanten  und  Anderen,  welche  sie  hassen, 
Schaden  zu  bringen  vermögen.    Noch  ferner  bedacht  ist  der  Freimann 
Seinem  gebietenden  Herrn  in  der  Folge  den  Rücken  zu  decken ; 
Muthig,  munter  und  keck  kann  dieser  dem  feindlichen  Höfling,- 
Der,  wie  er  selbst,  nur  auf  düsterem  Wege  zu  wandeln  bestimmt  ist, 
Besser  dann  bieten  die  Stirn  und  die  Brust  bei  gewaltsamem  Angriff.  — 
„Burgvoigt!  mit  dem  gewaltigen  Bauch,  jetzt  lächelst  Du  heimlich, 
Weil  Du  Dein  Ziel  hast  erreicht,  aus  der  Ecke  der  düstern  heraus- 
kommst. 
Humpelst  nun  fort  und  vertreibst  den  gehassten  Gesandten  der  Weissen. 
Glaube,  er  thut  Dir  gern  den  Gefallenl  denn  siehe  er  geht  schon, 
Stellt  sich  mit  Kampfesbegier  dem  Gesandten  der  Mohren  entgegen.  — 
Prächtige  Dame'im  Trauergewande,  so  stattlicb  wie  früher 
Gehst  Du  noch  einmal  jetzt  vor,  —  ein  Schritt  nur  —  kerzengerade  I 
Leider  bewahrst  Du  in  späterer  Zeit  die  Erhabenheit  nicht  ganz.  — 
„Reiter !  Du  Einziger  noch  auf  dem  Schlachtfeld,  springe  zur  Rechten 
Neben  die  gnädige  Frau,  die  geliebte  Gebieterin  ist's  ja. 
Harre  des  Winks,  nun  von  hier  zu  gewaltigen  Thaten  zu  schreiten/^  — 
„Bote!  Gesandter  des  Königs,  wie  keck  und  verwegen  er  vortritt^ 
Schützt  den  behäbigen  Voigt,  schont  niemals  das  eigene  Leben, 
Wenn's  gilt,  kräftig  dem  Feind,  dem  Gewaltigen  ernst  zu  begegnen.'^ 
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,,^;Schützen  allein  will  ich  nicht,  oh  ich  habe  aach  Pläne  zum  Angriff, 
Wenn  nur  der  mächtige  Feind  Zeit  liesse  für  dag,  was  ich  möchte, 
Aber  ich  sehe  mit  Schreck,  dass  er  stärker  noch  ist  als  ich  glaubte, 
Siehe  nur  was  er  jetzt  thutl ''''  —  Ja!  er  opfert  noch  heftig  den  Kämpen, 
Weit  war  er  vor,  ja  am  weitsten  von  allen  den  weissen  Trabanten. 
Jetzt  heissfs  weiter  noch  gehn,  fort  mitten  in's  grösste  Oedrängel  —  . 
Seht,  wie  erstaunlich!  die  trauernde  Dame,  die  erst  nur  gerade, 
Langsam  und  stattlich  gegangen,  sie  wirft  sich  mit  grässlicher  Kampf- 
gier 
Flugs  auf  den  bleichen  Trabanten,  es  wälzt  sich  der  Arme  im  Blute. 
Kalt  wie  ein  Stein  bleibt  die  Frau.    Der  grimmen  Hyäne  vergleichbar, 
DiC;  hat  sie  Blut  erst  gesehn,  die  natürliche  Bangigkeit  ablegt, 
Ruft  sie  im  bitteren  Hohn,  die  helllockige  Dame  bedräuend. 
„Fehlt's  £uch  am  Muthe,  Madame!  Hiei'  steh'  ich,  so   kommt  doch 

herüber."  — 
Aber  die  hellere  Dame  begiebt  sich  ganz  ruhig  nach  rechts  fort^ 
Dort,  auf  des  Burgvoigts  Felde  bedräut  sie  den  feindlichen  Boten, 
Zwingt  auch  den  stattlichen  Feind,  nun  zu  thun,  was  ihm  sieher  nicht 

lieb  ist; 
Denn  dem  Trabanten  allein  ist  es  möglich  die  Wehre  zu  bilden, 
Falls  er  im  doppelte^  Schritt  sich  neben  die  Dame  begäbe.  — 
Wirklich  der  gute  Trabant  des  getödteten  bräunlichen  Ritters 
Schreitet  so   weit  er   nur  kann,    und   so   schützt    er  den   muthigen 

Boten.  — 
Aber  die  herrliche  Dame  mit  lieblich  geringelten  Locken, 
Drehet  sich  feierlich  nun  und  begiebt  sich  beruhigt  nach  rückwärts 
Bis  zu  dem  Burgvoigt  zurück,  so  bedroht  sie  noch  einmal  den  Höfling. 
Was  wohl  die  Mohren  jetzt  thun?  —  Leicht  wäre  das  Opfer  des  Pagen 
Wieder  ersetzt,  wenn  sein  Mann  ihn  beschützte,    drum  niüsste    die 

Dame 
Links  auf  die  Seite  jetzt  treten,  umgeben  von  drei  der  Trabanten. 
Leider  jedoch  hat  Schrecken  bereits  die  Gemüther  ergriffen. 
Lagert  sidh  auf  den  gebräunten  Gesichtern,  die  zagende  Hoheit 
Aengstlich  geworden  entflieht.    Ja,  seht,  die  erzitternde  Dame 
fült  auf  des  Burgvoig^  Platz,  zur  Seite  des  trauernden  Königs ; 
Trauernd  und   traurig  zugleich;    denn  er  sieht,   dass  sein  Ende  ge- 
kommen. 
Weg  dal  Gesandter  des  Königs.    Im  Uebermuth  ruft  so  der  Andre, 
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Nämlich  der  herrliche  Page  der  jetzt  noch  ihn  schützenden  Dame^ 
Der^  um  den  Platz  zu  erobern;  den  Degen  dem  Armen  in  Leib  jagt^ 
Welcher  mit  klaffender  Wunde  das  Feld  räumt,  während  der  Weisse 
Frech  nach  der  Königin  starrt,  der  erhabenen  trauernden  Dame. 
Wirklich  im  jetzigen  Moment  ist  die  Hohe  nicht  mehr  als  er  selber, 
\^hrend  zu  anderer  Zeit  majestätisch  sie  auf  ihn  herabblickt.  — 
Rächer  des  schrecklich  verwundeten  Pagen,  Trabant  auch  desselben. 
Du,  der  im  bräunlichen  Wams  und  mit  herrlich  erglänzender  Lanze 
Lange  in  Ruhe  gestanden,  ermanne  Dich  jetzo  zu  Thaten; 
Trete  hervor  und  verwehre  dem  blonden  Gesandten  den  Angriff!  — 
Drauf  die  gebietende  Dame  der  Mannen  kaukasischer  Ra9e 
Fliegt  mit  des  Sturmwinds  Eile  noch  einmal  zum  Felde  des  Burgvoigts 
Dringt  auf  den  feindlichen  ein,  und  erschreckt  die  gebräunten  Bewehrten, 
Sicher  das  Feld  zu  gewinnen,*  das  der  bräunliche  Voigt  noch  behauptet. 
Jener,  der  Burgvoigt,  schlägt.    Mit  gewichtigem  Streiche  erlegt  er 
Ohne  zu  zaudern  den  Held,  den  helllockigen  Boten,  den  Weisskopf ; 
Grässlich  auf  hellerem  Kleid  ist  die  röthliche  Färbung  des  Blutes.  — 
Doch  auch  der  stattliche  Herr,  der  getreue  Beschützer  des  Königs 
Stürzt  jetzt  unter  den  Hieben  des  weissgraubärtigen  Burgvoigts, 
Welcher  des  Sieges  gewiss  kaum  achtet  das  eigene  Leben.  — 
Dieses  ist  ernstlich  bedroht  von  der  Lanze  des  braunen  Trabanten. 
Wirklich  da  sinkt  er,  ein  Held,  von  der  furchtbaren  Latize  getroffen.  — 
Sicher  betritt  nun  die  Dame  das  Feld  des  gekrönten  Geliebten, 
Donnert  von  hier  aus  ihr  Schach  1  dem  gewaltigen  Feinde  entgegen. 
Bleibt  noch  dem  König  die  Wahl,  das  Geschehene  glücklich  zu  ändern. 
Bleibt  ihm  noch  übrig  vielleicht,  sich  hieher  sich  dorthin  zu  wenden? 
Nein !  Der  erhabene  Herrscher  erfasst  jetzt  die  Schleppe  des  Mantels, 
Der  von  gedunkeltem  Stoff  und  in  prachtvolle  Falten  gelegt  ist. 
Niedergebeugt  das  Gesicht  tritt  kraftlosen  Schrittes  er  vorwärts 
Dort  auf  das  einzige  Feld,  vom  grausen  Geschicke  erübrigt.  — 
Doch  der  geharnischte  Ritter  der  Weissen  vergönnt  ihn  nicht  Ruhe, 
Springt  auf  das  Feld  des  Gesandten,  bedroht  den  erhabenen  König, 
Nennt  ihm  das  schreckliche  Wort,  vor  welchem  die  Könige  zittern.  — 
Schaffet,  o  schaffet  mir  Rath,  ruft  jetzt  der  geähgstigte  König, 
Wo  in  der  Welt  soll  ich  hin?  Die  erhabne  Geiüahlin  verlassen, 
Sie  den  geschmiedeten  Ränken  und  Listen  der  Gegnerin  opfern. 
Dennoch,  und  in  der  Kürze  durch  Niedre  vergehen  im  Elend?  — 
Nein!  Ich  erkenne  die  Macht  und  ich  beuge  mich  willig  dem  Starkem, 
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£b'  noch  das  schreckliche  Jfat  auB  dem  Munde  des  Gegners  ertönte. 
Bin  ich  besi^,  so  geschah's  vom  Grössten  der  Meister  im  Schachspiel 
Dir,  o  gewaltiger  Anderssen,  werde  zu  Theil  denn  die  Krone!  0 


Eine  Riesenaufgabe.  . 

Selbstmatstudie  von  Richard  Beuthner. 

Vor  bereits  längerer  Zeit  veröflfentlichte  „der  Einsiedler  von 
Tirnau^'  eine  seiner  nach  Idee  und  Ausfuhrung  geistreichsten  Selfostmat- 
aufgaben : 


Welas. 


Schwarz. 
Weiss  zwingt  Schwarz  mit  dem  8.  Zuge  mat  zu  geben. 

Die  Lösung  wird  vorläufig  nicht  wiederholt,  da  es  Manchem,  der 
die  Aufgabe  noch  nicht  kennt^  interessant  sein  dürfte,  dieselbe  selbst  zu 
finden. 

Die  Schwierigkeit  der  Aufgabe  ist  wohl  nicht  abzulegnen.  Zwar 
kann  man  auf  den  ersten  Blick  sehen,  dass  das  Selbstmat  auf  achtma- 


1)  Wir  haben  keinen  Anstand  genommen,  dies  hamoristische  Epos  unsem  Lesern  mit- 
zutheilen,  besonders  da  die  Beschreibung  so  genau  ist,  dass  man  dio  Partie  ohne  Weiteres 
naehspielen  kann. 
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liges  Schach  Bchlieealich  durch  die  schwarze  Dame  erfolgen  muas^ 
allein  auf  welchem  Felde  der  weisse  König  mat  gesetzt  wird,  dies  dürfte 
gewiss  nach  längerem  Studium  und  vielleicht  mannigfachen  vergeblichen 
Versuchen  gefunden  werden,  zumal  es  in  der  That  verschiedene  Wege 
giebt  auf  denen  das  Selbstmat,  freilich  aber  nicht  in  den  vorgeschrie- 
benen acht  Zügen,  zu  erreichen  ist.  Kommt  es  nun  darauf  an,  anzu- 
geben,  auf  welchen  und  wie  vielen  Feldern  überhaupt  das  Selbstmat  des 
weissen  KonigS'durch  die  schwarze  Dame  zu  erzwingen  ist,  so  giebt 
es  deren  nicht  mehr  und  nicht  weniger  als  fünf:  nämlich  die  Hauptlösung 
in  acht,  dann  zwei  Lösungen  in  neun^  und  zwei  in  elf  Zügen. 

Wem  es  von  Interesse  erscheint,  der  wird  diese  Lösungen  gewiss 
auch  finden  und  denselben  seinen  Beifall  nicht  versagen  können,  und 
würde  den  Einsender  aufmuntern,  in  spätem  Artikeln  unter  Angabe  der 
kürzesten  Zügezahl  auszuführen,  dass  der  weisse  König  auf  allen 
32  Feldern  der  untern  Hälfte  des  Schachbrets  erzwungen 
mat  zu  setzen  ist.  Dies  würde  den  Nachweis  liefern,  dass  dieses 
Selbstmat,  wie  wenig  auch  der  ursprüngliche  Verfasser  an  die  Möglich- 
keit einer  Manipulation,  wie  oben  vorgeschlagen,  gedacht  haben  mag, 
in  der  That  eine  wahre  Riesenaufgabe  ist.  R.  B. 


Die  grösste  Selbstmat- Aufgabe. 

Durch  die  Q-üte  des  Redacteurs  der  Schach-Rubrik  in  der  Illustrir- 
ten  Zeitung  ist  uns  folgende  Einsendung  zugegangen,  die  wir  aufzu- 
nehmen um  so  weniger  anstehn,  als  sie  den  Schlussstein  zu  einer  Reihe 
von  Problem-Forschungen  bildet,  welche  seit  vielen  Jahren  die  Freunde 
der  Schachzeitung  beschäftigt  haben. 

Die  nachfolgende  Aufstellung,  noch  durch  einen  weissen  Läufer 
a4  vermehrt,  ist  die  geniale  Erfindung  N.  D.  Nathan*s  in  Berlin,  welcher 
dieselbe  im  August  1855  in  der  Scfaachzeitung  mit  der  Forderung  eines 
Selbstmats  durch  einfaches  Abzugsschach  als  Preisaufgabe  aufstellte. 
In  den  im  Februarheft  1856  der  Schachzeitung  gegebenen  Auflösungen 
wurde  das  geforderte  Resultat  in  doppelter  Weise  erreicht,  durch  Ab- 
zugsschach sowohl  mit  dem  Könige,  als  auch  mit  dem  Springer^  und 
zwar  die  erstere  Spielweise  mit  dem  weissen  König  auf  al  am  küraesten 
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in  29  Zügen  durch  H.  Bezzel  nebst  Mösch  in  Ansbach  und  O.  Wüifing 
in  Elberfeid;  die  letztere  Spielart  mit  dem  weissen  König  auf  h8  in  35 
Zügen  durch  Prof.  Bäumgarten  in  Innsbruck  und  H.  Pollmächer  in 
Leipzig. 

Selbstmat  auf  h8  durch  ^nfaches  Abzugschach  in  56  Zügen. 
Von  Herrn  R.  M.  in  Leipzig. 


Schwarz. 


Weist. 


Veranlasst  durch  die  lebhafte  Theilnahme,  die  diese  Preisaufgabe 
bei  allen  Selbstmatfreunden  gefunden  hatte,  wiederholte  der  Verfasser 
dieses  „Problem  der  Probleme/'  wie  er  es  nannte,  im  Februar  1856  mit 
derselben  Forderung,  diesmal  jedoch  mit  der  gesteigerten  Schwierigkeit 
des  fehlenden  weissen  Läufers  auf  a4  und  unter  dem  ebenso  witzigen 
als  treffenden  Motto:  y^Les  Bagea  embarraasSs  par  Vabeence  cbi  Fou,*^  In 
der  lUustrirten  Zeitung  desselben  Jahres  erschien  diese  Aufgabe  als 
Nr.  564  und  wurde  gelöst  durch  Abzugsschach  des  Königs,  mit  dem 
weissen  König  attf  al ,  in  37  Zügen  von  M.  Bezzel,  in  34  Zügen  von 
R.  Schurig  und  in  32  Zügen  von  R.  M.  in  Leipzig. 

Nach  langer  Pause  forderte  M.  Bezzel  die  Problemfreunde  zu  er- 
neuerter Untersuchung  auf  und  stellte  im  Aprilhefte  der  Schachzeitung 
vorigen  Jahres  eine  neue  Preisaufgabe  der  Fassung  eines  Selbstmats 
auf  h8  durch  Abzugsschach.  Die  hierauf  bezüglichen  im  Juli-Sep- 
temberheft befindlichen  Auflösungen  enthalten  Bearbeitungen  aller  drei 
offen  gelassenen  Eventualitäten,  nämlich  des  einfachen  Abzugsschach 
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mit  dem  König,  mit  dem  Springer,  und  des  Doppelscbachs.  Neben 
den  ungemein  geistreichen  Arbeiten  R.  Schurig's  und  Ostrogorsky'ß  er- 
gab sich  als  kürzeste  Lösung  die  in  62  Zügen  van  A.  von  Cjrwinski. 

Gleichwohl  ist  hiermit  diese  vielleicht  schwierigste  aller  bisherigen 
Preisaufgaben  noch  nicht  zur  endgültigen  Entscheidung  gefuhrt,  und 
obschon  die  anfänglich  von  mehreren  Seiten  bezweifelte  Möglichkeit  der 
hier  geforderten  Matfiihrung  jetzt  in  mehreren  verschiedenartigen  Aus- 
fuhrungen realisirt  vorliegt,  so  wollen  wir  dennoch  den  Freunden  des 
schwierigen  Selbstmats  hiermit  Gelegenheit  geboten  haben,  in  dieser 
öfter  vorgelegenen  Problemfrage  nunmehr  vielleicht  das  letzte  Wort  zu 
sprechen.  Wir  empfehlen  deshalb  angelegentlich  das  Studium  der  in 
der  Schachzeitung  gelieferten  Bearbeitungen  und  bemerken  noch 
schliesslich,  dass  die  hier  zu  Grunde  liegende  Auflösung  "Ibereits  im 
Monat  April  vom  Verfasser  gefunden  wurde,  mithin  keiner  haupt-  oder 
nebensächlichen  Abkürzung  ihre  Entstehung  verdankt. 


Auflösungen« 

Von  der  zu  Anfang  dieses  Jahres  gestellten  Preisaufgabe  Nr.  1025 
hatte  die  lUustrirte  Zeitung  vor  Ablauf  der  Einsendungsfrist  nur  eine 
einzige  Auflösung  erhalten,  die  der  Herren  W.  Günther,  cand.  math., 
und  G.  Günther,  cand.  theol.  in  Gladitz  bei  Zeitz,  denen  somit  der 
ausgesezte  Preis  von  sechs  Ducaten  ohne  Verlosung  zugefallen  ist 

Diese  Lösung  beruht  in  der  Hauptsache  auf  ganz  demselben  Grund- 
principe  wie  die  des  Verfassers,  nämlich  auf  der  Möglichkeit,  auch  ohne 
Beihilfe  des  weissen  Königs  den  Bauer  a2  vorgehen  zu  lassen,  wobei 
die  nothwendige  Fesselung  des  schwarzen  Königs  durch  die  Springer- 
züge e2 — d4f  und  d4 — e2t  vermittelt  wird.  Hierdurch  wird  erreicht, 
dass  der  weisse  König  in  unmittelbar  auf  einander  folgenden  Zügen, 
c3 — d4^  d4 — eö;  e5 — f6,  f6— g7,  auf  das  Feld  g7  gelangenkaon-  In  des 
Verfassers  Lösung  nun  wird  der  a-Bauer  schon  im  27.  Zuge  zum  Läufer 
erhoben,  während  der  König  noch  auf  dem  Felde  g7  steht;  in  der  Gün- 
ther sehen  Ausführung  hingegen  geschieht  a7 — a8  (Lf.)  erst  im  29.  Zuge, 
der  König  jedoch  hat  zu  dieser  Zeit  bereits  das  Feld  h8  eingenommen. 

Der  charakteristische  Zug  aber  der  Günther'schen  Lösung  scheint 
uns  in  dem  40.  Zuge  zu  liegen,  La3,  worauf  Schwarz  mit  dem  gefahrvoll 
scheinenden  Zuge  Lb2  antworten  muss.  Dieser  Zug  der  Weisaen  näm- 
lich bietet  eine  so  vortheilhafte  Einleitung  des  hier  beginnenden  Schluss- 
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gpiels,  dass  damit  flir  die  Folge  ein  Tempogewinn  von  zwei  Zügen  sich 
ergiebt,  und  zugleich  der  Beweis  geführt  wird,  dass  das  Schlussspiel 
durch  fortgesetztes  Schachbieten  zu  ermöglichen  sei,  ein  Moment, 
welches  bei  keiner  der  bereits  bekannten  Bearbeitungen  zur  Ansfilhrung 
gekommoi  ist 

Somit  dürfte  nunmehr  dieses  Problem-Thema  durch  Auffindung  des 
emfaehsten  Systems  mit  kürzester  Ausführung  seinen  mustei^iltigen 
Abscfalnss  erreicht  haben.  

I. 

Von  R.  M. 
Der  RaumersparnisB  wegen  geben  wir  die  überall  gezwungenen 
Züge  der  Schwarzen  nur  bei  einigen  wichtigeren  Stellen  an. 

1.  Tclrf.  2.  Sd6.  3.  Se4.  4.  Sd5.  5.  Kd4.  6.  Ke5.  7.  Kf6.  8.  Kg7. 

9.td6.  lO.'Sc3.  Sc4(A,  B.)  11.  Lf4t.  Se3  (C)  12.Ddlt.  13.Le3: 

14.  Dd6t.    15.  Dd3.    16.  Lcöf.    17-  Sg3.    18.  Se2t.    19.  a4.  Kb3. 

SteUuDgnaehdemld.Zage.       20.  Sd4t.    21.  a5.    22.  Se2t-    23.  a6. 

"""""• 24.  Sd4t.  25.  a7.  26.  Se2t.  27.  a8  (Lf.) 

28.Ld5t.  29.  Sf4.  30.  Le3t.  31.Lg8.  . 
32.  Lc5t.  33.  Kh8.  34.  D  dl  f.  35.Sd4. 
36.  Sf6t  37.  Sd5.  38.  Se3t.  39.  Ld6. 
40.  Dc2t.  41.  Lc5t.  42.  Sd5.  Lf. 
beliebig.  43.  D  h2  f.  44.  D  f 4  f.  45.  D  g4  f. 
IWEI^H  Wi  I  ^•^^^t-47.Sf4t.  48.Lh7t.  49.Sd3t. 
fm^lm^)Wi™    50.  L  g8  f.  51.  D  f  4 1. 52.  S  eöf.  53.  Dg4t. 

•— ■* ^"^^ — ^ — ^■'*    (Kh6).  54.  Dh4t.  55.  Dh5t.  56.  Dg6t. 

Kg6:4=. 
(A.)  10. .  .  .,  Sa4.  U.Ddlf.  12.Da4:  13.Ddlt.  14.Dd3.  15.Lf4t. 

16.  Sg3.  17.  Ld6t.  18.  Kh8.  19.  Se2t.  20.  a3.  wie  oben  bis  28.  aS  (Lf,) 
29.  Sd4t.  30.  Ld5.  31.  Lf4t.  32.  Lg8.  33.  Ld6t.  34.  Sf5.  35.  Ddlf. 
36.  Sd5.  37.  Sf6t.  38.  Se3.  39.  Dc2t.  40.  wie  oben  41.  und  flg. 

(B.)  10. .  : .,  Sdl  oder  d3.  11.  Ddl  rf.  12.  Dd3.  13.  wie  (A.)  15  u.  flg. 
(C.)  11. . . .,  Sd2. 12.  Ddlf.  13.  Dd2: f.  14  Dd6t.  15.  Dd3.  16.  LdÖf. 

17.  Sg3.  18.  Se2 1.  19.  a4  bis  27.  a8  (Lf.)  28.  S  d4t.  29.  L  d5.  30.  Lf4 f. 
31.Lg8.  32.  Sc2t.  33.  Se3.  Kcl  oder  a3.  34.  Ddlf  (resp.  LdÖf.) 
36.  Le5  (Ke7.)  36.  Ld6t.  (Ddl  t)  37.  Sd5.  Ka2t.  38.  Sf6t.  39.  Kh8. 
40.  Dc2t;  weiter  wie  oben  im^HauptspieL 

IX.  16 
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TL 

Von  W.  und  G.  Günther. 

1-  biß  10.  wie  oben.  (Sb2— c4.)  11.  Lf4t.  Se3  (A.)  12.  Ddlf. 
13.  Le3:  14  Lcöf.  15.Dd3.  16.  Le3t.  17.  Kh8.  18.  Lcöf.  19.  Sg3. 
wie  oben  bis  29.  aS  (L.)  30.  LaS  döf,  31.  Sg3.  32.  Le3t.  33.  Sf5. 
34.  Lcöf.  35.  Lg8.  36.  Ddlf.  37.  Sdö.  38.  Sföf.  39.  Se3.  40.  LaS. 
Lb2.  41.Db2t.  42.Dd2t.  43.Sg4t.  44.  Lh7t.  45.Dd6t.  46.Dc7t. 
47.  Dc6t.  48.  Se4t.  49.  Lg8.t.  50.  De4t.  (Kg5.)  51.  Dg4.  (Kb6.) 
52  bis  54.  Schluss  wie  oben. 

(A.)  11....,  Sd2.  12.  Dd2t.  13.  Dd2:t.  14.  Ddöf.  15.  Kh8. 
16.  Ddlf.  17.  Ddl.  18.  Ld6t.  Von  hier  ab  geht  das  Spiel  wie  oben 
fort.  Der  Unterschied,  dass  hier  der  Läufer  auf  d6  steht,  bewirkt  keine 
Veränderung. 

Zieht  Schwarz  im  10.  Zuge  Sb2 — dl  oder  d3,  so  wird  in  dieser^  Va- 
riante schon  mit  dem  15.  Zuge  der  18.  Zug  des  Hauptspiels  erreicht,  auf 
Sb2 — a4  aber  stimmt  der  17.  Zug  mit  dem  18.  Zuge  des  Hauptspiels  über- 
ein.    Die  specielle  Ausführung  beider  Varianten  ist  hier  entbehrlich. 


Ghess-Strategy. 

A  coUection  of  the  most  beautiful  Chess  Problems  composed  by 
J.  B.  of  Bridport. 

Unter  dem  obigen  Titel  erschien  unlängst  in  London  ^)  ein  Büchlein, 
welches  den  Problemfreunden  nicht  genug  anempfohlen  werden  kann. 
Dasselbe  enthält  ungefähr  180  der  besten  Erzeugnisse  des  genialen, 
in  der  Blüthe  des  Mannesalters  dahingeschiedenen  Problemdichters 
J.  B.  of  Bridport  (John  Brown).  Wir  haben  kaum  nöthig,  auf  den 
werthvollen  Inhalt  dieser  Sammlung  noch  besonders  aufmerksam  sn 


')  Im  Verlage  von  L.  ^TrQbner  &  Co.  London.     Gebunden  und  elegant  ansgeatattet 
Preis  5  Shillings  Sterling. 
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machen,  da  die  Aufgaben  dieses  Meisters  in  den  Schaehkreisen  genug- 
sam bekannt  sind. 

Die  englischen  anonymen  Herausgeber  der  Sammlung  sagen  in 
der  Vorrede : 

„Die  Produete  J,  B.'s  of  Bridport  sind  hervorstehend  wegen  eines 
Grades  sich  immer  gleichbleibender  Vorzüglichkeit,  der  vielleicht  nie- 
mals überschritten  worden.  Wohl  haben  manche  seiner  Rivalen  schönere 
Aufgaben  verfasst,  aber  ihr  Genius  fluthete  augenscheinlich  auf  und 
nieder,  während  der  seinige  sich  unablässig  auf  derselben  Höhe  zu 
halten  scheint 

Nicht  ein  einziges  Erzeugniss  dieses  Componisten  ist  mangelhaft 
an  Entwurf  und  Schönheit.  Er  wählt  keine  schwachen  oder  gleichgül- 
tigen Pointen  und  nie  vertändelt  er  seine  Idee,  wenn  er  sie  in  ein  Prob- 
lem verarbeitet." 

Dem  können  wir  nur  beipflichten  und  vielleicht  noch  hinzufügen: 
dass  die  Ebrzeugnisse  J.  B.'s  of  Bridport  unter  jene  Aufgaben  gehören, 
die  dem  Löser  eine  hohe  Befriedigung  gewähren.  Sie  sind  einfach, 
nett,  elegant  und  dabei  nicht  allzu  leicht.  Besonders  ist  auch  die 
strenge  Folgerichtigkeit,  die  in  ihnen  vorwaltet,  anzuerkennen,  sowie 
ilire  Correctheit. 

In  Folge  aller  dieser  Vorzüge  giebt  es  auch  fiir  den  Anfänger  in 
der  Composition-Kunst  kaum  ein  besseres  Studium,  als  diese  Aufgaben. 

Wir  werden  eine  Anzahl  ausgewählt  schöner  Produete  aus  der 
Sammlung  aufnehmen.  Im  Uebrigen  sei  bemerkt,  dass  der  Reinertrag 
des  Werkchens  zu  Gunsten  der  Hinterlassenen  der  Autors  bestimmt  ist. 

J.  M. 


Vermischte  Nachrichten. 

Problem-Turnier  des  Palamfede  Fran9ai8.  Die  ungeheure 
Arbeit  der  Prüfung  der  concurrirenden  Probleme  ist  rüstig  vorwärts  ge- 
schritten, und  das  Comit^  hat  bereits  ein  Resultat  erreicht,  über  das  wir 
im  nächsten  Hefte  berichten  werden. 

Die  Anzahl  der  aus  allen  Ländern  eingelaufenen  Aufgaben,  End- 
spiel-Studien etc.  beläuft  sich  auf  nicht  weniger  als  zweihundertdreiund- 

fiuifzig.  .   J.  M. 

16* 
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Die  Schachznstände  in  Paris.  —  Der  Palam&de  enthält  eine 
Schilderung  der  Pariser  Schachzustände  und  Schachspieler  von  dem 
rühmlichst  bekannten  A.  Delannoy,  welche  wir  im  Folgenden  größslfen- 
theils  wiedergeben^  da  sie  ziemlich  ins  Detail  eingeht  und  auch  ftir  den 
deutschen  Leser  vieles  Interessante  bieten  dürfte. 

,,Ich  hatte  mich  zurückgezogen ;  ich  habe  die  Beweggründe  dieser 
Entschliessung  ausgesprochen:  ich  war  ein  guter  Alter^  Gbossvater^ 
Greis  geworden.  Ich  hatte  nicht  mehr  den  Geschmack  des  Tages,  und 
da  ich  an  den  Richtungen  der  modernen  Bewunderung  Qicht  theilsuneh- 
men  vermochte;  so  konnten  meine  Berichte  nicht  das  frühere  Interesse 
für  den  Leser  haben. 

Wenn  ich  meine  Feder  zerbrochen  hatte,  so  war  ich  doch  nicht  "vom 
Schach  auf  ewig  geschieden.  Von  Zeit  zu  Zeit  warf  ich  noch  einen 
Blick  auf  den  stillen  Kampfplatz,  wo  die  neuen  Ringer  sich  maasaeii, 
und  obwohl  ich  nicht  mehr  meine  Auffassungen  in  die  Schach-Jahr- 
bücher  niederlegen  sollte,  so  hatte  ich  auf  meine  Bolle  eines  Beobach- 
ters nicht  gänzlich  verzichtet.  In  meine  Ecke  zurückgezogen  kritisirte 
ich  nach  Belieben,  indem  ich  die  meisten  Sterne  unbemerkt  vorüber- 
ziehen Hess ;  die  Langsamkeit  ihres  Ganges  ermüdete  mich. 

Ich  befand  mich  wohl  in  dieser  Isolirung,  besonders  wenn  ein 
Schachfreund  von  lebhaftem  und  thatkräftigem  Temperament  als  Gegner 
sich  vor  mich  hinstellte.  Ich  war  glücklich  in -meiner  Einsamkeit, 
meiner  Sorglosigkeit,  als  eines  Tages  die  Revue  des  Echecs  in  den  Pa- 
lamMe  umgewandelt  mir  unter  die  Hand  kam. 

Dieser  Titel,  die  Schönheit  und  Sorgfalt  der  Ausgabe,  das  Format 
und  die  übrigen  Einzelheiten  dieser  neuen  Zeitschrift  erweckten  meine 
Erinnerungen,  indem  Ae  mich  zu  meinen  Anfängen,  meinen  ersten  Ver- 
suchen, meinen  schönen  Tagen  und  besonders  zu  den  Beweisen  der  Sym- 
pathie zurücktrugen,  die  ich  damals  empfing.  Meine  Einbildungskraft 
schien  an  der  Wärme  eines  Heerdes,  dessen  Feuer  ich  schon  verloschen 
glaubte,  sich  wieder  zu  beleben,  meine  Gedanken  an  dem  Zuge  dieser 
Erinnerungen  sich  zu  erfrischen,  mein  ganzes  Sein  sieh  zu  verjüngen^ 
nnd  ich  habe  geglaubt  noch  einmal  es  versuchen  zu  können,  die  Glieder 
unserer  gelehrten  Familie  zu  unterhalten. 

Diese  Wiederkehr  der  Jugend,  diese  Hoffiiung,  dieser  Ehrgeiz  sind 
ohne  Zweifel  Vorspiegelungen;  aber  Vorspiegelungen,  die  aas  dem 
Herzen  kommen,  meine  geliebten  Leser  wissen  es,  haben  den  ganzen 
Reiz  der  Wirklichkeit 
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loh  habe  daher  meine  Mitarbeit  dem  Chef-Redacteur  des  Palam^de 
angetragen;  dor  Eifer^  mit«  dem  er  mein  Anerbieten  angenommen,  ist 
für  mich  ein  Beweis  der  Achtung  gewesen,  für  den  ich  ihm  Dank  weiss. 
Der  Wunsch  meinen  Lesern  angenehm  zu  sein,  wird  als  mächtigster  Be- 
weggrund für  meine  Anstrengungen  wirken. 

Die  Skizze  der  alten' Zeiten  stellt  uns  das  Schachbret  als  eine  Er- 
holung des  Geistes  dar.  Man  spielte  in  dieser  Periode  Schach,  man 
bearbeitete  es  wenig.  Mit  einigen  seltnen  Ausnahmen  blieb  jeder 
Schachfreund  in  seiner  Sphäre  fest  eingeschlossen  und  machte  keine 
Fortschritte.  Das  Verhältniss  der  Kräfte  .behielt  ganiie  Jahre  hindurch 
seine  Gleichförmigkeit.  Ein  Spieler  zu  Bauer  und  zwei  Zügen  forderte 
sein  ganzes  Leben  hindurch  dieselbe  Vorgabe.  Während  sechs  Jahren 
habe  ich  so  mit  Desloges  gespielt.  An  dem  Tage,  als  ich  gleichauf  mit 
ihm  mich  maass,  machte  ich  gewaltiges  Aufsehn.  Die  Zeiten  haben  sich 
sehr  verändert.  Wenn  auch  die  Koryphäen  nicht  viel  zahlreicher  sind, 
als  sonst,  so  ist  doch  die  Anzahl  der  guten  Spieler  viel  bedeutender,  und 
wir  zählen  nicht  mehr  in  unseren  Reihen,  zum  Ruhm  unseres  Jahrhun- 
derts wollen  wir  es  ausrufen ,  diese  verzweifelten  Schwächlinge;,  welche 
höchstens  Gestalten  sind  für  die  Divans  von  Carpentras  oder  Quimper- 
Corentin.  Die  Wissenschafl  hat  das  Spiel  ersetzt  Mühsame  Anstren- 
gungen haben  den  Unterhaltungen  des  Verstandes  sich  untergeschoben. 
Ist  diese  Umwandlung  eine  Wohlthat?  ich  zweifle.  Dies  ist  meine 
Ueberzengung,  aber  ich  dränge  sie  nicht  auf. 

Ich  bedaure  jedoch ,  dass  unter  den  zum  ersten  Rang  gelangten 
Schachfreunden  die  französischen  Spieler  nicht  zahlreicher  sind.  Das 
Genie  hat  kein  Vaterland,  es  seil  ich  liebe  mein  Vaterland,  sein  Ruhm 
ist  mir  theurer  als  die  Trophäen  an  dem  Mississipi,  dem  baltischen  Meer, 
den  Bergen  des  Ural,  in  Deutschland,  England  und  Marocco. 

In  der  Phalanx  der  modernen  Berühmtheiten  gebührt  die  erste 
Stelle  unbestreitbar  Herrn  Morphy.  Dieses  Meteor  ist  gekommen  die 
MeiBungen  zu  zerstören ;  seine  Erscheinung  hat  bewiesen,  dass  das  Licht 
vom  Occident  kommt.  Lassen  wir  es  allein  seinen  Gang  nehmen  in- 
mitten blendenden  Glanzes. 

Als  Trabanten  dieses  Sterns  nennen  wir  die  Herrn  Kolisch  und 
Amous  de  Ri  vi^re.  Es  wäre  schwierig,  vielleicht  unverständig  einen  Grad 
der  Ueberlegenheit  zwischen  diesen  Meistern  zu  bestimmen !  sie  zeich- 
nen sich  beide  durch  gleichmässige  Eigenschaften  aus,  tiefe  Kenntniss 
der  Eröffnungen,  Correctheit,  Ausdauer  und  Zähigkeit,  und  durch  diese 
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Energie  des  WiUens,  welche  fähig  ist  ganze  Tage  bei  der  Arbeit  anszu- 
harren.     Es  ist  zu  bedauern,  dass  ähnliche  Athleten  nicht  öfter   sich 
gemessen   haben;    sie    werden   eines    Tages,   wie    ich    hoffe,     einige 
dieser  merkwürdigen  Kämpfe  erneuern^   welche  die  kostbarsten   £le- 
mente  des  Fortschritts  sind.    Herr  Amoud  de  Rivi^re  besitzt  vielleicht 
ein  wenig  mehr  Kühnheit  und  Phantasie;  Herr  KoUsch:  hat  viele  Werke 
gelesen,  analysirt,  coramentirt,  und  Herr  Kolisch  vergisst  Nichts.     Herr 
Amoud  de  Rivifere  ist  der  Typus  eines  Weltmanns;  er  berücksichtig^  mit 
einer  seltenen  Entsagung,  mit  Gutherzigkeit  selbst,  den  Charakter  seines 
Gegners,  und  führt  glücklich  inmitten  der  Partien,  wenn  ihr  Einsatz 
nicht  die  Eigenliebe  ist,  ein  reizendes  Gefolge  von  feinen  Bemerkungen 
und  liebenswürdigen  Scherzen  spazieren..    Nachdem  er  ziemlich  Isjage 
die  Starrheit  und  Unduldsamkeit  bewahrt  hatte,  welche  die  Kinder  des 
Nordens  charaukterisiren,  hat  Herr  Kolisch  plötzlich  seine  altdeutsche 
Hülle  abgeworfen,  um  das  Aeussere,  die  Weise  und  die  heiteren  Um* 
gangsformen  unseres  Landes  anzunehmen,  i)     Herr  Kolisch  ist  endlich 
gänzlich  Franzose  geworden ;  wir  wünschen  ihm  zu  dieser  Umwandlung 
Glück. 

Zunächst  diesen  Koryphäen  stellen  wir  die  Herrn  Lequesne  und 
Baucher.  Einige  vorläufige  Zeichen  des  reiferen  Alters  haben  ihnen 
Nichts  von  der  Wärme  der  Jugend  und  ihrer  lebhaftesten  Begeisterung 
genommen.  Ein  hervorragender  Künstler  findet  Herr  Lequesne  täglich 
mitten  in  seinen  zahlreichen  Arbeiten  einige  Augenblicke,  die  er  der 
Pflege  des  Schach  widmet;  die  Liebe  zum  Fortschritt,  der  Wunsch 
nützlich  zu  sein,  die  Kenntniss  der  Personen  und  Verhältnisse  haben 
seine  Mitarbeit  gewissermassen  unumgänglich  für  das  Studium  und  die 
Prüfung  der  Partien  gemacht.  Herr  Baucher  oft  durch  die  Natur  seiner 
Beschäftigungen  seinen  Wohnort  zu  ändern  gezwungen  wird  ftinf 
Meilen,  zehn  Meilen,  zwanzig  Meilen  machen,  um  zu  dem  Caf^ä  de  la 
Regence  zu  kommen  oder  einen  Gegner  im  Innern  seiner  Behausung 
zu  entdecken  und  ihn  aus  dem  Sattel  zu  heben.  Indem  er  den  Königin- 
nen des  Schachbrets  seinen  aufrichtigsten  Enthusiasmus  bewahrt,  um 
sie  zu  vertheidigen,  sieht  man  ihn  die  Wunder  jener  alten  Tapferen  ver- 
wirklichen, welche  den  Dolch  in  der  Faust,  den  Helm  auf  dem  Haupte 
durch  Berge  und  Thäler  ritten  und  laut  erklärten,  dass  ihre  Schöne  die 
schönste  sei ;  das  ist  der  wahre  Ritter  des  Schachbrets. 

')  Es  ist  dem  Nationalgefübl  des  Franzosen  zu  Gute  zu  halten,  wenn  er  die  zarten 
Umgangsformen  nur  seinen  Landsleuten  zuspricht. 
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Das  Spiel  der  Herren  Lequesne  und  Baucber  kann  als  Verbindnngs- 
zug  zwischen  der  alten  und  neuen  Schule  dienen.  Mit  Achtung  vor  der 
überlieferten  Weise  haben  beide  gewisse  Tendenzen  zu  der  Langsam- 
keit und  Strenge  der  Combinationen ;  es  ist  das  Mittelalter  des  Schach. 

Wenn  ich  nicht  schon  öfters  zu  Ihnen  von  dem  factischen  Redacteur 
des  wissenschaftlichen  Theils  dieser  Schach -Revue  Herrn  Maczuski, 
gesprochen  hätte^  so  würde  ich  die  vorzüglichen  Eigenschaften  erwähnen; 
welche  den  Beweis  der  Auszeichnung  rechtfertigen,  den  der  Leiter 
diesem  Schachfreunde  gegeben  hat.  Die  Einbildungskraft^  der  Ge- 
schmack am  Studium ;  ein  seltenes  Talent  für  die  Analyse ,  ein  wunder- 
bares GedächtnisB  sind  die  für  den  Erfolg  der  Redaction  nützlichsten 
Elemente ;  und  Herr  Maczuski  besitzt  sie  im  höchsten  Grade.  Papier, 
Feder  und  Stift  hat  er  nicht  nöthig.  Wenn  die  Partien  interessant  sind, 
so  werden  sie  unmittelbar  in  seinem  Gedächtniss  untergebracht;  sein 
Blick  kann  alle  Kampfplätze  zugleich  umspännen,  jede  grosse  Thatsache 
wird  angemerkt,  aufgezeichnet,  veröffentlicht.  Junge  Helden,  setzt  euch 
also  ans  Werk,  bringt  Wunder  zur  Welt,  der  Nachruhm  wartet  jBuer. 

Siehe,  da  kommt  Herr  Rosenthal,  ein  unerschrockener,  lebhafter, 
fortreissender,  ungestümer,  unterhaltender  Kämpfer.  Schlank,  klein, 
schwächlich  von  Ansehn  hat  er  umfassende  Gedanken,  Kühnheit  und 
Verwegenheit  im  Spiel,  welche  seinen  Partien  die  Frische  seines  Alters 
geben.  Ein  Pole  von  Ursprung,  seit  einiger  Zeit  nur  der  Schach  Wissen- 
schaft geweiht,  hat  er  sich  plötzlich  als  ein  Meister  und  eine  zukünftige 
Berühmtheit  entfaltet  Die  gewöhnlichen  und  gebahnten  Wege  ver- 
schmähend liebt  er  in  unbekannten  Gegenden  zu  schweifen ;  zuweilen 
wiederum  schafft  er  diese  Improvisationen,  welche  ehemals  das  schönste 
Vorrecht  der  französischen  Schule  gewesen  sind.  An  der  Seite  dieser 
ersten  Helden  bemerkt  man  eine  Gruppe  junger  Bewerber  um  das  Erbe 
Philidors,  eine  unterrichtete,  ehrgeizige,  feurige  Phalanx.  Da  sind  Herr 
Csaroski;  dessen  Kaltblütigkeit  man  vielleicht  dem  Ungestüm  Herrn  Ro- 
««enthals  entgegensetzen  kann:  Herr  Klezinski,  ganz  durchdrungen  von 
der  der  Methode  und  dem  Principien  der  neuen  Akademie,  ein  gewissen- 
kafter,  arbeitsamer,  ausharrender  Spieler;  Herr  Mortimer,  Landsmann 
und  Genosse  des  berühmten  Morphy,  ein  zäher,  starrköpfiger,  von  den 
edelsten  Bestrebungen  erfüllter  Geist,  der  die  Schritte  seines  Meisters 
wiederzufinden  sucht:  Herr  Petit,  eine  junge,  von  Eröffnungen,  Unter- 
suchungen, Mats,  Problem  Stellungen,  polytechnischen,  philosophischen 
und  literarischen  Erkenntnissen  gesättigte  Intelligenz,  em  methodischer 
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zuweilen  genialer  und  feiner  Spieler;  er  strebt  nach'  dem  Thron,  aber 
dieser  Thron  ist  ziemlich  weit,  und  um  dahin  zu  gelangen  muss  man 
etwas  geschwinder  gehen ;  Herr  Duclos,  ein  Jiüigling  voll  Hoffnung  und 
Zukunft,  der  die  stärksten  herausfordert,  den  Kampf  mit  Energie  auf- 
recht erhält  und  von  Zeit  zu  Zeit  einige  Lorbeeren  des  Kranzes  zu- 
sammen liest. 

Warum  malen  die  Politik  und  die  Diplomatie  die  Kinder  von  der 
Newa  mit  den  düstersten  Farben:  hier  sind  drei  Schaehfreunde,  die 
Hefren  Pagontine,  Bugajew  und  Beskrenoi,  die  sie  als  höchst  liebens- 
würdig und  im  vortheilhaftesten  Licht  erscheinen  lassen,  unsere  Ge- 
wohnheiten, unser  Charakter,  unsere  Sitten  und  unsere  Sprache  selbst 
scheinen  ihnen  natürlich  zu  sein.  Beseelt  von  weisevollem  Feuer  kom- 
men sie  regelmässig  in  unserer  Mitte  die  Müsse  zu  nützen,  über  die  sie 
verfugen  können. 

Holland  hat  uns  Herrn  Bugajew  gesandt,  einen  bemerkenswertfaen 
Künstler,  der  für  das  Schach  eine  wahrhafte  Leidenschaft  zeigt  Eis 
wäre  schwer  einen  angenehmeren  Gegner  zu  finden :  welches  auch  das 
Ergebniss  seiner  Schlachten  sei,  et  weiss  seine  Heiterkeit,  seine  gute 
Laune  zu  bewahren;  er  versteht  zu  verlieren,  ein  besonders  heut  zu 
Tage  seltenes  Talent. 

Der  eifrigste,  nützlichste,  unentbehrlichste  Schachfreund  vielleicht 
ist  ohne  Widerspruch  Herr  Boiron.  Exact,  wie  ein  Beamter,  ist  Herr 
Boiron  immer  bereit.  Er  hat  die  Herren  Reloquant  und  Dizy  der  alten 
Schule  ersetzt,  er  lenkt  und  unterrichtet  den  Neugewonnenen,  bildet 
ihn  mild  und  gütig  und  verbirgt  unter  bescheidenem  Schein  ein  Talent, 
welches  vielleicht  nicht  hinreichend  geschätzt  ist.  Sanft  und  gefUlig 
nimmt  er  jeden  Gegner,  jede  Beding^g,  jeden  Ausruf  mit  der  Heiter- 
keit der  Erfahrung  und  dem  Frieden  des  Weisen  auf. 

Als  Gegensatz  zu  den  langsamen  und  schweigsamen  Gewohnheiten 
unseres  Jahrhunderts  bezeichne  ich  mitjBinem  wahrhaften  Vergntigen 
die  Herren  Viallay  und  ThoUon.  Durch  seine  Munterkeit,  sein  Feuer, 
die  Lebhaftigkeit  der  Erwiderungen ,  die  Originalität  der  Beobachtungen 
erinnert  Viallay  an  die  Epoche,  wo  das  Schachbret  als  Programm  ftr 
die  Geistesschätze  diente ;  Herr  ThoUon  giebt  den  so  anmuthigen  Typus 
der  Herren  Boissy  d'Anglas,  Jointo,  Mondeville  und  des  Baron  Dumesnil 
wieder.  Er  betet  das  Schach  an,  aber  man  spreche  nicht  mit  ihm  von 
Studien,  Wissenschaft,  Fortschritten.  Er  spielt,  um  zu  spielen,  sich  zu 
zerstreuen  und*  zu  vergessen.   Die  Lorbeeren  erregen  ihm  Faroht:  er 
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wird  lustig^  wenn  er  verKert,  ärgert  sich  aber,  wenn  er  gewinnt.  Diese 
Erregung  hat  zur  Triebfeder  eine  ausgesuchte  Empfindung  der  Zart- 
heit: er  grämt  sich  über  den  Schmerz  seines  Gegners. 

Ich  habe  die  Skizze  des  strengen  Areopag  beendet,  es  war  mir  Be- 
dürfhiss  unter  meinem  Stift  auch  die  Portraits  dieser  beiden  Schach- 
freunde  wieder  zu  finden.  Es  tröstet  und  erfreut  mich ;  denn  das  Schach- 
bret  gleicht  nach  meiner  Ansicht  dem  Innern  einer  Diligence.  Vor  der 
majestätischen  Gestalt  der  Wissenschaft,  vor  der  Zurückhaltung,  welche 
sie  mir  auferlegt,  würde  ich  unempfindlich  und  gelähmt  sein.  Um  der 
Reise  Rei^  zu  verleihen,  muss  ich  auf  dem  Aussensitze  klettern,  sehen  die 
Sängerin  mit  frischen  Mienen  und  die  kleine  Harfenistin  mit  leichtem 
und  trotzigem  Fusse. 

Wir  fügen  zu  diesen  Mittheilungen  aus  Paris  noch  hinzu,  dass  vor 
einiger  Zeit  Herr  Mortimer  der  Entdecker  der  nach  ihm  benannten 
geistreichen  Variante  im  Evans  Gambit,  zum  Secretair  des  dortigen 
Schachcirkels  ernannt  ist. 

Bei  seiner  Anwesenheit  in  Leipzig  hat  Herr  Rosenthal  aus  Paris  mit 
Herrn  E.  ▼.  Schmidt  über  zwanzig  Partien  gespielt  und  nach  abwechseln- 
dem Gewinn  und  Verlust  im  Ganzen  eine  Partie  mehr  gewonnen.*  Wir 
theilen  drei  von  den  zuletzt  gespielten  Partien  mit.  E.  v.  S. 
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Partien. 

2160.  Spanische  Partie. 

(Gespielt  mittelst  des  Telegraphen  «wischen  New-Tork  und  Philadelphia.    Vgl.  April-Hoft 

1864.  S.  111.) 


New-Yobk. 

Weiss. 

1.  e2-e4 

2.  Sgl-f3 

3.  Lfl-b5 
Lb5-a4 

d2-d4 

e4 — e5 

0-0 

Sf3— d4: 

Sd4— f5 


4. 
5. 
6. 

7. 
8. 
9. 


Philadelphu. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 

a7— a6 
SgS— f6 

e5 — d4: 

Sf6-e4 

Lf8-e7 

Se4— c5 

0—0 


Der  Werth  dieses  Zuges  von  Weiss 
ist  zweifelhaft.  Zwar  darf  Schwarz  den 
Läufer  wegen  Sg7f  nebst  Lh6  nicht 
nehmen ;  wenn  sich  aber  der  Angriff  für 
Weiss  mit  dem  10.  Zuge  nicht  anders, 
(z.  B  D  g4)  fortsetzen  lässt,  so  kann  der 
folgende  Figurenabtausch  nur  zu  Gun- 
sten der  schwarzen  Partei  ausfallen. 

10.  La4— c6;  d7— c6: 

11.  Sf5-e7t  Dd8— e7: 

12.  Lei— f4  .... 
Statt  dieses  Zuges  wäre  f2— f4  wohl 

besser. 


12. 
14. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 


Sbl— c3 
Ddl— e2 
Lf4— e3 
f2— f4 
Le3— d4: 
Sc3— e4. 
Se4— c5 
Sc5— d3 
b2-b3 
g2-g4 


Lc8— r5 
Ta8-d8 
Sc5— e6 

c6— c5 
Se6-d4 

c5— d4: 
De7-cO 
Dcü  -b6 

c7— c5 
Db6-c6 


Dieses  Manöver,  nicht  gehörig  yorbe- 
reitet  durch  Sf2  oder  h3,  ist  sehr  ge- 
wagt. Weiss  scheint  den  feindlichen 
Gegenzug  nicht  beachtet  zu  haben. 

22 Dc6— g6 

23.      h2— h3  h7— h5 


Weiss.  Schwarz. 

24..Tfl— f3  .... 

Ein  verlorener  Zug !  Am  besten  wäre 
wohl  Kf  2. 

24 Lf5— e4 

25.  Tf3-fl  .... 

Hier  war  T  f  3— f  2,  womit  zugleich  die 
Wegnahme  des  C-Baucrs  droht,  vorra- 
ziehen. 


25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 


h3— g4: 
De2— h2 

c2— d3: 
Tal— el 
Tfl— f3 


h5 — g4: 
Dg6-h7 
Le4— d3: 
Dh7— d3: 
Dd3— g6 

n— f5 


Weiss  konnte  hier  mit  Kf  2  ungleich 
besser  spielen;  denn  es  durfte  dann 
wegen  Thl  die  Dame  den  Q-Bauer  nicht 
nehmen  und  auch  f7— f5  war  zu  ge- 
fährlich. 

Stand  der  Partie  nach  dem  30.  Zöge. 

Scbwan. 


31.      g4~g5  .... 

An  dieser  Stelle  scheintThS  für  Weiss 
sehr  stark  zu  sein,  da  der  G-Bauer  we- 
der von  der  Dame  noch  vom  Bauer  ge- 
nommen werden  darf.  Auf  f  5 — g4  z.  B. 
könnte  folgen:  31.  Th3,  fg.  32.  ThSf, 
Kf5.  33.  e6t,  Ke7!  34.  f5,  g3  (falls 
Dfö:,   so  35.  Dc7t,  Ke8.  36.  DdSf, 
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Kd8:    37.    c7t  etc.)    35.   Dg2,   Df5: 

36.Db7t,Ke8!37.Tf8f,Df8:38.Dc6t, 
Re7.  39.  Tfl  und  gewiunt.  Schwarz 
müsste  demnach  auf  31.  T  h3  vielleicht 
Tdc8  ziehen,  aber  auch  in  diesem  Falle 
BcheiDt  Weiss  Gelegeuheit  zu  haben, 
durch  Th3— h5  oder  g4~g5  die  früher 
erlittenen  Nachtheile  ausgleichen. 
Weiss.  Schwarz. 

31 Tf8-^e8 

32.  Tf3-h3  Kg8-f7 


Weiss. 

33.  Tel— e2 

34.  Kgl-fl 

35.  Dh2— g2 

36.  Kfl-el 

37.  Te2— e3 

38.  g5-g6t 

39.  Df2— b2 


Schwarz. 

♦  b7-b5 
c5— c4 
Td8— d7 
d4— d3 
Dg6— b6 
Kf7— e6 
TeS— h8 


und  Weiss  giebt  das  Spiel  auf. 


Correspondenz-Partien. 
2161.  Kieseritzky-Paulsen- Gambit. 


N.  N. 

VOLLEATH. 

Weis«. 

Schwarz. 

1. 

e2— e4 

e7-e5 

2. 

f2— f4 

e5— f4: 

3. 

Sgl-f3 

g7-g5 

4. 

h2— h4 

gö    g4 

5. 

Sf3— e5 

Lf8— g7 

6. 

Seö— g4: 

d7— d5 

7. 

c2— c3 

Sg8-f6 

Diese  und  die  folgende  Correspondenzpartie  sind  gleichzeitig  Anfangs  v.  J.  begonnen 
vnd  bis  Ende  Januar  d.  J.  weiter  geführt  worden.  Von  da  ab  ist  von  Seite  des  Herrn  N.  N. 
keine  weitere  Mittheilang  erfolgt,  und  sind  daher  die  Partien  als  von  ihm  aufgegeben  zu 
betrachten.  Die  speciellen  Bemerkungen  xu  den  Partien  sind  von  Herrn  Vollrath  einge- 
sandt worden.  D  R. 

— e7.  10.  De4— e7f,  Sg8-e7:  11.  Lfl 
— e2  die  Spiele  ausgeglichen.  Ob  der 
letzteren  Ansicht  unbedingt  beizupflich- 
ten ist,  scheint  mir  zweifelhaft;  ich 
möchte  vielmehr  annehmen,  dass  in  dem 
vorausgesetzten   Falle   Schwarz   durch 

11.  Se7— f  5  einen  nicht  unwesentlichen 
Positionsvortheil  erlangt,  so  wohl  wenn 
Weiss  das  Spiel  durch  12.  Le2-f  3  als  wenn 
eres  durch  12. 0—0  fortsetzt.  Im  ersteren 
Falle  würde  etwa  folgen:  (Schwarz) 
Sf5— g3.  13.  Thl-gl,  Lc8  — g4:  14. 
Lf3— g4:,  Sc6— c5.  15.  Lg4— f  3  (od.  a) 
0-0-0.  16.  d2— d4,  Seö-dSf.  17.  Kel 
-dl  oder  d2,  Sd3— cl:  18.  Kdl  (od.  dl) 
— cl:  (oder  Tgl— cl:)  h7— h5  und  ge- 
winnt nach  Lg7— f  6  den  Bauer  h4. 
a)15.  Lg4— e2,  0-0—0.  16.  d2— d4,  Th8 
— eS  und  Schwarz  hat  gewiss,  mag  nun 
Weiss  den. Springer  auf  eö  nehmen  oder 
den  König  ziehen,  das  bessere  und  ent- 
wickeltere Spiel. 

Im  zweiten  Falle   wäre    die    Folge: 

12.  0—0,  Sf5-.g3.    13.  Tfl— el,  0—0- 

14.  Le2— f3  (oder  dl  — el),  Le8— g4- 

15.  Lf3  (oder  dl)  g4:,  Ta8  (oder  f8)  e8. 

16.  König  gl— f 2.  (Nimmt  16.  T  el— e8, 
so  ist  Weiss  nach  Tf8— c8:  17.  Kgl— 
f2,  Sc6— e5.   18.  Lg4— e2  — nach  dl— 


Starker  als  dieser  Zug  dürfte  7.  dö— 
e4:  sein,  welchen  Zug  auch  L.  Paulsen 
nebst  8.  Ddl— a4t  und  Sb8— c6  im 
Februar- Hefte  dieses  Jahrganges  adop- 
tirt  und  seiner  dortigen  Analyse  zu 
Grande  gelegt  hat.  Herr  M.  Lange  hat 
denselben  Zug  gleichfalls  in  seiner  aus- 
fohrlicheii  Kritik  des  Paulsen'schen 
Zuges:  LtfS — g7  im  Kieseritzky •  Gam- 
bit berücksichtigt;  —  so  Seite  12  des 
Januar-Heftes  von  1864  —  er  lässt  dann 
8.  Ddl — a4f  folgen  und  sucht  auszu- 
fahren, daas,  wenn  Schwarz  nur  Ke8 — 
f8  ziehe.  Weiss  die  bessere  Stellung 
nad  den  Angriff  behaupte.  Wenn  da- 
gegen Schwarz  auf  Ddl — a4f  den 
Springerzng  b8 — c6  thut,  so  sind  nach 
seiner  Ansieht  durch  9.  Dii4— e4t,  Dd8 


Digitizod  by 


Google 


252 


SchachEeitnng.    Zwanzigster  Jahrgang. 


f3  und  h3  darf  er  nicht  wegen  Se5— dSf 

—  Sg3— e2:  if  Kf2-e2:  Se5— g6t 
im  Verlust.  Geht  dagegen  16.  Tel — 
dl,  so  zieht  der  Springer  c6— e5  und 
nach  17.  Lg4—f3  würde  Se5—f3f  nebst 
LgT—f  6  das  schwarze  Spiel  in  Vortheil 
bringen,  auch  wohl  Se5— d3.  Nach  17. 
Lg4 — h3  würde  Seö— d3  zu  Gunsten 
des  schwarzen  Spieles  geschehen.) 

(Schwarz)  16.  Sc6— e5.   17.  Lg4^e2 

—  nothwendig  wegen  der  Drohung  des 
Schachs  auf  d3  —  Sg3— e2:  18.  Kf2— 
e2:  Se5^d3:  und  Schwarz  gewinnt  die 
Qualität. 

Weiss.  Schwarz. 

8.  Sg4— f2  dö— e4: 
Durch  Abtauöch  der  Springer  auf  f  6 

würde  die  Partie  die  Anlage  zu  einem 
Remisspiele  gewonnen  haben. 

9.  d2— d4  e4— e3 
Mit  diesem  Zuge  weicht  der  Führer 

des  schwarzen  Spieles  von  der  in  der 
Laiige*8chen  Analyse  gegebenen  Fort- 
setzung ab.  Es  handelte  sich  bei  der 
getroffenen  Wahl  um  die  Möglichkeit, 
durch  die  vorgedrungenen  Bauern  die 
gegnerische  freie  Bewegung  dauernd 
zu  hemmen:  Ausserdem  sprach  auch 
der  augenblickliche  Vortheil  eines  er- 
oberten Bauers  mit,  der  freilich  bald 
darauf  wieder  aufgegeben  wurde. 

10.  Sf2— d3  Lg7— h6 

11.  Lfl— €2  Sf6~e4 
Wohl  die  beste  Fortsetzung,  welche 

Weiss  wählen  konnte. 

12.  Le2— g4  f7— f5 
Durch  diesen  Zug  der  Schwarzen  wird 

das  Spiel  sehr  verwickelt.  Einfacher 
und  wohl  auch  richtiger  wäre  es  ge- 
wesen, entweder  den  Lg4  durch  Lc8  zu 
nehmen  und  dann  die  Partie  durch  Dd7 
— d7  fortzusetzen  oder  gleicli  Se4— g3 
zu  spielen. 

13.  Lg4— f5:  S©4r-g3 
Nahm  jetzt  Schwarz  Lg4  durch  Lc8, 

so  kam  sein  Spiel  durch  das  Schach  der 
weissen  Dame  auf  h5  in  eine  ungünstige 
Lage. 

14.  Lf5— c8;  Dd8-c8: 
16.   Thl— fl  0—0 
Weiss  scheint  nicht  erwartet  zu  haben 


dass  Schwarz  das  Rochst  bei  der  an- 
scheinend exponirten  Stellung  des  Kö- 
nigs wagen  würde,  es  war  das  aber  wohl 
der  allein  richtige  Zug.  Wenn  Weis» 
im  15.  Zuge  stattThl— f  1,  Thl— h3  ge- 
zogen hätte,  so  blieb  dem  Schwarten 
mit  Rücksicht  auf  die  drohende  Fort- 
setzung Lei— e3:  oder  Th3— g8:  nebst 
Ddl— h5t  kein  anderer  Deckungszug 
alsThS— g8. 

Weiss.  Schwarx. 

16.  Sd3— e5  Sg3— fl: 
Die  Preisgabe  des  weissen  Thurmes 

ist  ungerechtfertigt,  mit  derselben  sind 
die  Gewinnchancer  für  Schwarz  über- 
wiegend. 

17.  Ddl— b3t         KgS— g7 

18.  Kel— fl:  Sb8-c6 
Die  Entgegenstellung  des  Springers 

ist  unter; den  vorliegenden  Umständen 
völlig  gerechtfertigt.  Schwarz  entzieht 
sich  so  am  besten  der  Drohung  auf  f  7. 
Der  durch  den  Abtausch  des  Springers 
entstehende  Doppelbauer  war  bei  der 
Schwäche  der  feindlichen  Stellung  nicht 
zu  fürchten. 

19.  Se5— f3  Sc6— e7 

20.  Sbl— a3^  Se7— f6 
21-  Kf3— gl            Tf8-e8 

22.  Sa3— c4  Do8— e6 

23.  Sc4— e5  De6— bS: 
Der  Abtausch  der  Damen  führt  am 

schnellsten  zum  Ziel. 

24.  a2— b3:  c7— c5 

25.  d4— d5        .    Sfö— h4: 
Nahm  Weiss  den  Bauer  c5,  so  hatte 

Schwarz  eines  TheilsErsats  durohSf5— 
h4 : ,  andern  Theils  gewann  dann  Schwan 
die  offene  D- Linie  für  den  Thurm ,  wo* 
durch  die  Entscheidung  zu  Gunsten  des 
schwarzen  Spiels  beschleunigt  wurde. 

Nach  Abtausch  der  Springer  in  den 
nächsten  Zügen  —  26.  Sf3— h4:  TeS— 
e5:  und  27.  c3 — c4  wird  Schwarz  durch 
Kg7— f  6  und  Verdoppelung  der  Thürme 
auf  der  g-Linie  nach  Sicheretellong  des 
a-Bauem  am  zweckmässigsten  operiroD. 
Die  schliessliche  Entscheidung  iet  bei 
der  bessern  Stellung  von  Schwärs  and 
dem  Uebergewicht  eines  Bauern  und 
der  Qualität  nteht  sweifelhalt. 
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VOLLBATH. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  f2— f4 

3.  Sgl— f3 

4.  Ii2— h4 

5.  Sf3— e5 

6.  Se5— g4: 

7.  c2— c3 


2162.  Kieseritzky 

N.N. 

Schwarz. 

e7— e5 
e5— f4: 

gÖ— g4 
Lf8-g7 

d7— d5 
Sb8-c6 


Siebe  dieBerhalb  die  Bemerkungea  in 
der  ersten  Partie,  wo  als  der  stärkere 
Zog  d5 — e4:  empfohlen  wird.  Aber  auch 
die  von  Schwarz  gewählte  Fortsetzung 
ist  gut  und  begründet  die  Ueberlegen- 
heit  der  schwarzen  Stellang.  Der  drei- 
fache Angriff  auf  den  Punkt  d  gefähr- 
det die  Sicherheit  des  weissen  Spiels. 

8.  d2— d4  d5-e4: 

9.  Lei— f4:  f7— fö 

10.  Sg4— f2  Sg8— f6 
Starker  als  dieser  Zug  erscheint  mir 

Sg8— e7  mit  der  gelegentlichen  Fort- 
tetsang e7 — g6  oder  e7— dö.  Durch  g8 
— f6  unterbricht  Schwarz  die  Wirksam- 
keit des  Läufers  auf  g7. 

11.  Lfl— c4  'Sc6— aö 

12.  Sbl— a3  Sa5— c4: 

13.  Sa3— c4:  Lc8— e6 
Die  Stellang  von  Schwarz  mit  zwei 

Läafem  und  einem  Springer  gegen  einen 
Lanfer  und  zwei  Springer  und  mit  der 
den  Gegner  hemmenden  and  bedrohen- 
den Stellung  der  Bauern  auf  e  und  f  ist 
immer  noch  die  überlegeue. 

14.  Ddl— a4t        Dd8— d7 

Ausser  dem  von  Schwarz  gewählten 
Zag  kam  noch  Sf^—d?  in  Betracht. 
Alle  übrigen  Züge,  namentlich  L  e€ — d7 
oder  c6— c7  oder  die  Bewegung  des 
Konige  auf  fS  oder  f7  würden  für 
Schwarz  nachtheilig  gewesen  sein. 

15.  Da4— d7t  Sf6— d7: 
Durch  den  Abtausch  der  Damen  ver- 
mindert Weiss  die  Inferiorität  seiner 
Stellung  Sein  Streben  ist  von  nun  an 
dahin  gerichtet,  die  Bauernposition  auf 
der  e  und  f -Linie  zu  durchbrechen  und 


-Paulsen- Gambit. 

durch  Abtausch  eines  seiner  Springer 
gegen    einen    feindlichen    Läufer    das 
Gleichmaass  der  Figur  herzustellen. 
^  Weiss.  Schwärs. 

16.  Sc4— e3  c7— c6     . 
Nothwendig,  weil  sonst  d4 — d5  zum 

Nachtheil  von  Schwarz  geschehen  würde. 

17.  g2— g4  f5— g4: 
S.  die  Bemerkung  ad  15.     Schwarz 

stand  ausser  f  5 — g4:  auch  die  Rochade 
nach  der  kurzen  Seite  offen;  in  solchem 
Falle  würde  Weiss  von  der  Trennung 
der  feindlichen  Bauern  haben  Abstand 
nehmen  und  g4 — g5  ziehen  müssen. 
18:  8f2~e4:  0—0 

19.  0—0  Sd7— f6 
Nach    meiner     Meinung    wäre    für 

Schwarz  vorzuziehen  gewesen,  die 
Thurmlinie  frei  zu  erhalten.  Mit  Rück- 
sicht darauf  würde  ich  den  Springer 
nach  b6  gesfogenhaben. 

20.  Se4— e4  Le6— c8 

21.  Lf4— d6  Tf8— f7 
iJ2.  Se3.-f5  Sf6— dö 
Durch  diesen  Zug  erreicht  Weiss  den 

oben  ausgesprochenen  Zweck  des  Ein- 
tausches eines  feindlichen  Läufers. 

23.  Sf5-g7:  Tf7— flrf 

24.  Tal— fi:  Kg8— g7: 

25.  Tfl— £8  Sd5-c7 
Ein  starkes  Versehen,  wodurch  Weiss 

zwei  kleine  Figuren  für  den  Tharm  er- 
hält Schwarz  ist  gezwungen,  im  näch- 
sten Zuge  den  Thurm  auf  c8 zuschlagen 
und  darf  den  weissen  Läufer,  der  dann 
den  Springer  auf  c7  nimmt,  nicht  wieder 
nehmen,  weil  sonst  sein  Thurm  durch 
So5— e6t  verloren  gehen  würde.  Ob 
sich  in  der  Stellung ,  wo  die  Partie  ab- 
gebrochen ist.  Weiss  den  Sieg  zuschrei- 
ben darf,  mögen  positionskundige  Beur- 
theiler  entscheiden.  Jedenfalls  würde 
zur  Erlangung  des  Sieges  immer  noch 
ein  sehr  aufmerksames  Spiel  der  Weis- 
sen erforderlich  gewesen  sein. 

26.  Tf8— c8: 

Auf  26.  Ta8— c8:  würde  Weiss  durch 
27.  L  d6 — c7  geantwortet  haben. 
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Correspondenz-Partien. 

Es  werden  gegenwärtig  zwei  Correspondenz-Partien  zwischen  vier  Wiener  und  vier 
Insterburger  Scbachfreunden  gespielt,  die  wir,  soweit  sie  bis  jetzt  gediehen,  mittfaeilen. 

2163.   ZvreispriBgerspiel  im  Nachzage. 


Ikstesbubq. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl-f3 
•  3.  Lfl— c4 

4.  Äf3— g5 

5.  e4-^i5: 

6.  Lc4r-b5t 

7.  dö— c6: 

8.  Lb5— e2 

9.  Sg5— f3 

10.  Sf3— eö 

11.  d2— d4 

12.  Lei— £4 

Es  ist  fraglich,  ob  f2- 

12.  .... 

13.  Se6— d7: 


Wien. 

Schwarz. 

o7 — eö 

Sb8— c6 

Sg8-f6 

d7— d5 

Sc6— a5 

c7— c6 

b7-c6 

h7— h6 

eö — e4 

Lf8-d6 

Dd8— c7 

.    .    •    ♦ 

■f  4  besser  war. 

Sf6— d7 


Weiss.  Scbwarx. 

Auf  0 — 0   würde  Schwarz   bei  guter 
Stellung  den  Bauer  zuriickgewinnen. 

13 Ld6— £4: 

14.   Sd7— cö  e4— e3 

lö,      g2— g3  e3— f2t 

16.  Kel— £2:  0—0 

Schwarz  beabsichtigt  gegen  einen  sehr 
starken  Angriff  den  Läufer  zn  opfern. 


17.  Kf2— g2 

18.  Thl— fl 

19.  Scö-re4 

20.  c2— c3 

21.  Sbl— d2 

22.  Se4— £2 

23.  S£2— d3 

24.  Sd3-£4 


Lf4— g5 
Saö— b7 
Lgö— e7 
Lc8— d7 
£7— fö 
Sb7— d6 
Lfe7— g5 
Lg&— £4: 


2ö.  T£l—f  4:  Schwarz  am  Zuge. 


Wien. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  £2-£4 

3.  Sgl— £3 

4.  Sf3— eö: 
ö.  d2-d4 

6.  e4 — dö : 

7.  Lei— e3 

8.  Sbl— c3 

9.  L£l-bö 

10.  Lbö— c6: 

11.  0—0 

12.  Sc3— e2 

13.  d4-c5: 

14.  Le3— cö: 


2164.  Abgelehntes 

Instbrbubo. 
Schwarz. 

e7— eö 
L£8— cö 

d7— dö 
Sg8— £6 
Lc5-b6 
Dd8— dö: 
Sb8— c6 
Ddö— d6 

0—0 

b7— c6: 
Lc8— b7 

c6 — cö 
Lb6— cö: 
Dd6-cöt 


Königs-Gambit. 

Weiss. 

lö.  Se2-d4 

16.  o2— c3 

17.  Ddl— d2 

18.  Dd2— £2 

19.  D£2— £3 

20.  D£3— döf 

21.  Seö— c6 

22.  Sd4^-<j6: 

23.  Tal— dl 

24.  Tdl— dö: 

25.  T£l— dl 

26.  Kgl— £2 

27.  Tdö— d7t 

Weiss  am 


Schwan. 

TaS— d8 

S£6— dö 

Sdö— e7 

Do5— dö 

£7— £6 

Se7— dö: 

Lb7— c6: 

Td8-d6 

Td6— c6: 

T£8-e8 

Kg8— £7 

Tc6— e6 

Te8— e7 

Zage. 
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^165.  Spanische  Partie. 

(Gespielt  im  Ca(^  BelvM^re  zu  Berlin  im  Angost  1865.) 


J.MiNCKWITZ. 
Weise. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— bö 

4.  0—0 

5.  Tfl— el 

6.  Sf3-e5: 

7.  cl2— d4 

8.  Sbl— c3 

9.  Lei— e3 
10.  Le3— gö 
IL      b2— c3: 

12.  Lb5— d3 

13.  f2— f4 

14.  Ddl— f3 

15.  Df3— £2  .... 
Theils  um  c7 — c5  zu  hiodern,  theils 

um    die  Dame   eventuell  nach   h4   zu 
bringen. 

15 Lc8— £5 

16.  g2— g4  Lf5— d3: 
Den  Bauer  darf  Schwarz  wegen  8  e5 

— g4.-  nebst  Df 2 — h4  nicht  nehmen. 

17.  xj2-d3:  Sf6— d7 


G.R-Neühann. 

Schwan. 

e7 — eö 
Sb8— c6 
Sg8— £6 
Sf6— e4: 
Se4— £6 
L£8— e7 
O-O 
T£8— e8 
Le7-b4 
Lb4-<53: 
a7— a6 
d7-d5 
Dd8-d6 
Sc6-e7 


18: 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24 


Schwarz 

f4-£5 
Se5— d7: 
Lg.'>-d2 
Df2— g3 
Ld2— £4 
Tal— el : 
Tel-e8t 


Weiss 

£7-£6 
Dd6— d7: 
Se7— c6 
Ta8— d8 
Te8— elf 
Td8-e8 


Dieser  Zug  war  nicht  der  beste: 
Weiss  konnte  jetzt  den  c-Bauer  ruhig 
nehmen,  wShrenH  er  später  Zeit  dabei 
verlor. 

24   ...     .  Dd7-e8: 

25.  Kgl— £1  .... 

Nöthig,  da  sonst  die  schwarze  Dame 
nach  e2  geht. 


25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 


h2— h3: 
h3— g4: 
Lf4^-c7: 
Dg3-el 
Lc7— £i4 
Del— e8t 
De8— g6t 


h7— h5 
h5 — g4: 
De8— e7 
De7— a3 
Da3— a2: 
Da2— c2 
Kg8-h7 
Kh7— g8 


Remis  durch  ewig  Schach. 


2166.  Evans  Gambit. 


G.  R.  NSUKANN. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— £3 

3.  L£l— c4 

4.  b2— b4 


(Gespielt  im  CtSi  BelvMäre  zu  Berlin  im  Angnst  1866.) 

Diese  Vertheidigung  scheint  nicht  so 
sicher,  wie  Sg8— e7. 
Weiss. 


o. 
6. 

7. 
8. 
9. 


c2— c3 
0-0 
d2— e4 
c3— d4: 
d4— d5 


10.  Lei— b2 


J.MiNCKWITZ. 
Schwarz. 

e7— e5 

.  Sb8— c6 

Lf8— c5 

Lc5— b4: 

Lb4— c5 

d7— d6 

e5— d4: 
Lc5-b6 
Sc6— a5 

£7— £6 


11.  Lo4— d3 

12.  Sbl-c3 

13.  Sc3— 62 

14.  Kgl— hl 

15.  S£3— el 

16.  Ld3— c2 

17.  £2— £4 

18.  £4^£5 

19.  Se2-£4 


Schwarz. 

Sg8-e7 
0-0 

Se7— g6 
c7 — c5 
c5 — c4 

Lb6— c7 
b7-b5 

Sg6— eö 

Dd8-e8 
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Da  nach   Lbl— tjö:    Weisa  Sf4— g6 
nebst  D  dl— h5  droht. 

Weiss.  Schwarz. 

20.  Sf4-e6  Lc8— e6: 

21.  d5— e6:  .... 
Dieser  Bauer,  dessen  Vordringen  in 

dieser  Variante  des  Evans-Gambit  nur 
in  seltnen  Fällen  abzuwehren,  ist  dem 
Schwarzen  stets  sehr  hinderlich. 
21 Saö— c6 

22.  Ddl— e2  Lc7— b6 

23.  Tal— dl  Lb6— c4 

24.  g2-g4  .... 
Ein  vortrefflicher  Zug,  durch  den  der 

weisse  Springer  in  kurzer  Frist  eine  ge- 
fährliche Wirksamkeit  erlangt. 
24 a7— a5 

25.  Sei— g2  a5— a4 
Schwarz  fürchtet  falls  er  b5 — b4  zöge 

Lc2-a5;  gehtdesshalb  mit  dena-Bauern 
zuerst  vor,  um  sodann  den  b-Bauem  fol- 
gen zu  lassen. 

26.  Sg2— f4  a4~a3 
Dieser  Zug,  der  Weiss  zwingen  soll, 

sioh  mit  seinem  Läufer  zu  entscheiden, 
giebt  dem  schwarzen  Spiel  die  erste 
Blosse,  indem  durch  denselben  die 
schwarzen  Damenbauem  paraljsirt  wer- 
den. Statt  dessen  konnte  vielleicht  b5 
~b4  oder  S  e6 — b4  gescbeheu. 


27.   Lb2— eö: 

Sc6- 

-e5 

28.   Sf4-d5 

Ta8- 

-a7 

29.  Tdl— bl 

Ta7- 

-b7 

Ein    unnöthigec   Zug. 

Der 

Thurm 

stand  auf  h7  besser. 

30.  De2— g2 

h7- 

-h6 

31.  Lc2— el 

g7- 

-gö 

Nöthig ,  da  sonst  nach  h2 — h4  Weiss 
g4— g5  etc.  zieht.  Weiss  konnte  aber 
schon  im  30.  Zuge  durch  e6— e7,  Tf  8— 
f  7  und  31.  Lc2-a5  einen  Bauern  gewin- 
nen, denn  auf  De8 — b8  folgte  dann: 
32.  La5-b4:,  falls  Tb7— b5:  33.  Tb2— 
b5 :,  D  b8— bö ;  34.  S  dö— c7  und  gewinnt. 
Diese  Combination  ist  auch  jetzt  jioch 
möglich. 

32.      h2— h4  Kg8— g7 


Weiss. 

33.  Dg2— g3 

34.  Tfl— el 

35.  Tel— e2 

36.  Te2— h2 


Schwarz. 
De8— a8 
Da8— a5 
Tf8— h8 
Da5— d8 


Der  entscheidende  Fehlzug!  durch 
Tb7— b8  war  das  schwarze  Spiel  noch 
gut  und  sicher.  Weiss  droht  zwar  mit 
einem  starken  Angriff  auf  die  Königs- 
seite, dem  konnte  Schwarz  jedoch  mit 
Umsicht  und  Ruhe  begegnen  und  all- 
mählich seine  Damenbauem  zur  Geltang 
bringen. 

Wefu. 


37.  Ldl— e2  b5— b4? 

38.  Dg3-a3:  Tb7-a7 
Nimmt  Schwarz  die  Dame,  so  kommt 

Weiss  durch  39.  Tbl— b7t,  Kg7-g8! 
40.  e6— e7,  Dd8— e8.  41.  Sd5— f6f,  Kg8 
-f  7.  42.  Sf  6— e8:  in  Vortheil.  — 

Statt  Tb7— a7  konnte  Schwarz  viel- 
leicht besser  c4— cd  spielen;  denn 
auf  Da3-c3:  folgte  dann  b4— c3:  40. 
Tbl-b7t,  Kg7-f8!  41.  e6— e7t,  Dd8 
— e7:  42.  Sdö— e7:  c3— c2! 

39.  Da3— h3  Ta7— a2: 

40.  h4— g5:  h6— gö: 

41.  e6 — e7  .... 
Der  stärkste  und  eleganteste  Zug. 
41 Th8— h3 

42.  e7— d8:D      Th3— h2t 

43.  Khl— h2:  Ta2— e2t 

44.  Kh2— h3  Aufgegeben. 


I 
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2167.  Zweispringerspiel  im  Nachzuge. 

(Gespielt  im  Februar  1865  in  der  Augustea  sa  Leipzig.) 


J.  MmcKWiTz. 

R.  SCHÜEIQ. 

Weiaa. 

Schwan. 

1-. 

e2— e4 

e7— e5 

2. 

Sgl-f3 

Sb8T-c6 

3. 

Lfl— o4 

Sg8— f6 

4. 

Sf3— gö 

d7— d5 

5. 

e4— d5: 

Sc6— a5 

6. 

Lc4— bot 

c7— c6 

7. 

d5— c6: 

b7— c6: 

8. 

Lb5— e2 

Lf8— c5 

9. 

c2— c3 

Sa5— b7! 

10. 

0—0 

0—0 

11. 

b2— b4 

Lc5— b6 

12. 

Sbl— a3 

"  h7— h6 

13. 

Sg5— f3 

Tf8— e8 

U. 

Sa3— c4 

Lb6— c7 

15; 

Sc4— e3 

Lc8— e6 

16. 

Lei— b2 

Sb7    d6 

17. 

d2— d4 

e5 — e4 

18. 

Sf3-el 

Sd6— fö 

19. 

Sei— c2 

Dd8— d6 

20. 

g2-g3 

TaS— d8 

Schwarz  hat  seine  Figuren  zu  einem 
nachhaltigen  Angriff  postirt,  die  Ver- 
theidigung  erheischt  nun  grosse  Vor- 
sicht! 

21.  Se3— f5:  Le6— fö: 

22.  Sc2— e3  Lfö— h3 

23.  Tfl— el  Sf6— h7 

24.  Le2— fl  Sh7— gö 

25.  Lfl-h3:  Sgö-hSf 

26.  Kgl— g2  Sh3— g5 

27.  Se3— fö  Dd6— d7 

28.  Ddl— g4  Kg8— h7 

29.  Ii2— h4  g7— g6 

30.  Sfö— h6:  Sgö— e6! 

31.  Lb2-cl  f7— fö 

32.  Dg4— e2  .... 

Ein  unüberlegter  Zug,  der  die  Stel- 
lung des  Weissen ,  die  durch  seine  letz- 
ten Züge  gesichert  war,  aufs  Neue  com- 
promittirt.  Besser  war  Sh6 — f5:;  denn 
er  hätte  dann  nach ,  g6~t'5:  Dg4—  I 

XX 


föf  Kh7— g8,  Tel— e4:  fünf  Bauern 
für  einen  Officier  bei  gutem  Spiel 
gehabt. 


Weiss. 

Schwarz. 

32. 

.          •          .          • 

f5-f4 

33. 

g3-f4: 

Lc7-f4 

34. 

Sh6— g4 

Dd7— f7 

35. 

Lei— e3! 

Td8— d5 

36. 

Tel     hl 

Td5— h5 

37. 

Thl-h3 

Df7— fö 

38. 

Tal-hl 

Kh7    g7 

39. 

Sg4-e5 

Te8— hS 

Bei  Lf4— e5:  d4— e5:  Df5— e5:  hätte 
Schwarz  von  der  StSrke  seines  Angriffs 
viel  eingebfissf. 

40.  De2— g4  Df5— f6 

41.  Se5— c6:  Th5— f5 
StSrker  wäre  Th8— f8  gewesen. 

42.  Se6— e5  Lf4— e3: 

43.  f2— e3:  Th8— f8 

Stand  der  Partie  nach  dem  43.  Zuge. 

HohwarE. 


W.itt. 


44.  Tbl- gl 

45.  h4-g5: 

46.  Dg4 — gö: 

47.  Th3— g3 

48.  Tg3-g6t 

49.  Tgl— hl 

50.  Kg2-f2: 

51.  Tg6-gl 

52.  c3— c4 


Se6— gö 
TfÖ— gö: 
Df6— göf 
Dgö-hö 
Kg7— h7 
Tf8-f2t 
Dhö— hl: 
Dhl— h3 
Dh3— c8 
17 
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NatxloB  wäre  Dh3— hif  oder  Dh3— 
h2f,  da  der  Konig  schliesslich  auf  e2 
oder  d2  in  Sicherheit  gelangt. 


Weiss 


53, 
54, 
65 


Tgl-g4 
Kf2— g3 
Tg4— e4: 

56.  Kg3— f4 

57.  Kf4— f5 

58.  Kf5— f6 


Schfran. 

Dc8— fSt 
Df7— M: 

Db4— elf 
Del— h4t 
Dh5-h5t 
Dh5— h6t 


Weiss. 

59.  Kf6— e7 

60.  Se5— f7 

61.  Te4— e5 

62.  d4— d5 

63.  Tf5— höt 

64.  Th5— g5t 

65.  Ke7— f8 


Shwars 
Dh6— g7t 
Dg7-g3 
Dg3— f3 
Df3-fl 
Kh7— g7 
Kg7— h7 
Aufgegeben. 


2168.  Unregelm&ssige  ErÖffiiung. 

(Gespielt  tu  Leipsig  am  1.  and  S.  Febmar  186S.    Daner  10  Standen.  Ans  dem  Tnmier  der 

Angnstea.) 

Weiss.  Schwärs. 

20.  Lc4— d3  .... 

Der  LSnfer  sieht,  weil  Schwärs  den 
Bauer  zn  nehmen  droht  Das  Spiel 
wird  nun  sehr  interessant  I 


.  V.  SCBHIDT. 

PiCI. 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      e2— e3 

e7— e6 

2.      c2— c4 

c7 — c5 

3.      d2— d4 

c5-d4 

4.      e3— d4: 

d7— d5 

5.  Lfl— d3 

Sg8— f6 

6.  Sbl-c3 

h7-b6 

Besser  wäre  sofort  Lf 8 — e7. 

7.  Sgl— f3 

Lf8— e7 

8.        0—0 

Sb8-c8 

9.  Lei— e3 

a7— a6 

10.  Sf3— e5 

d5— c4 

11.  Ld3— c4: 

Sc6— e5 

12.      d4-e5: 

Dd8— dl 

13.  Tal— dl: 

Sf6-g4 

14.  Le3— d4 

h6— hö 

Nöthig,  da  sonst  der  Springer  ver- 
loren geht. 
15.  Sc3— e4  Sg4--K6 

StSrker  wSre  zunächst  b7— b5,  da 
Weiss  durch  seine  nächsten  Zttge  das 
schwarze  Spiel  nun  gänslich  einsn- 
schliessen  vermag. 


16.  Ld4r-b6 

17.  Se4— d6t 

18.  e5— d6: 

19.  Lb6— c7 


Lc8— d7 

Le7— d6:! 

Ta8— c8 

Sh6— £5 


20.  ...    . 

21.  Ld3-e4 

22.  Tfl— el 

23.  Tel— e3 

24.  Le4^f3 
26.  g2-g3 

26.  Te3— b3 

27.  Tb3— a3 

28.  Lf3— döt 

29.  Ta3— a6: 

30.  Ta6— a8 

31.  Ld5— 88: 

32.  La8— b7 

33.  a2— a3 

34.  Kgl— fl 
36.      f2-f4 


SfÖ— e7 

Se7— c6 

g7-g6 

f7— f5 

g6 — g5 

Ke8— f7 

b7— b5 

e6— e5 

Kf7— «8 

Sc6— b4 

Tc8— a8: 

Ke8— f7 

Kf7— e6 

Sb4— c6 

Sc6— d4 

Sd4— c2 


Der  richtige  Zug  von  Weiss,  auf  den 
Schwarz  sehr  fein  antwortet. 

36.  Lb7-d5t         Ke6-f6 

37.  f4-e5f         Kf6— e5: 

38.  Kfl— f2  £5— f4 

39.  Lc7— a6  .... 
Hier  war  Ld5— c6  entscheidend;  denn 


Digitized  by 


Google 


1866.  Ao^niBt  &  September.  —  Partien. 


auf  diesen  Zug  hätte  Weiss  mindestens 
noch  einen  Bauer  gewonnen. 


Weiss 

Schwsn. 

39. 

.      >      . 

f4-g3t 

40. 

h2-g3: 

b5-b4 

41. 

Ld5— g2 

h5— h4 

42. 

Tdl— dÖt 

Ke6— f6 

43. 

Tdö    c5 

h4— h3 

44. 

Lg2    hl 

Th8— c8 

45. 

a3-b4: 

Sc2— d4 

46. 

Tc5— c8: 

Ld7— c8: 

47. 

La&— b6 

Sd4-b5 

Schwaiz  steht  nun  verh&ltnissmässig 
gut;  denn  der  Springer  nimmt  eine  vor- 
treffliche Stellung  ein.  Weiss  darf  den- 
selben nicht  schlagen,  da  sonst  die 
Lfinfer  ungleich  werden  und  des  Schwär- 
seil  vorgerückter  H-Bauer  gefährlich  ist. 

48.  Lb6~d8t         Kf6— f5 

49.  LdS— e7  Lc8— d7 

50.  Kf2— e3  g5— g4 

51.  Ke3— d3  Kf5— e6 
Das  Spiel  wurde  hier  als  remis  abge- 


brochen, es  scheint  jedoch,  als  habe 
Schwarz,  obgleich  er  um  zwei  Bauern 
schwächer  ist,  sogar  Gewinn -Chancen. 
Gelingt  es  ihm  nämlich  den  weissen 
Königslänfer  abzutauschen,  so  wird 
sein  H-Bauer  übermächtig  und  kann 
ihm  zum  Siege  verhelfen.' 

Wir  geben  diese  interessante  Endstel- 
lung im  Diagramm  und  überlassen  sie 
dem  Studium  der  Schachfreunde. 


Schwärs. 


Weil«. 


2169.  Spanische  Partie. 

(Gespielt  an  Leipzig  im  Mai  1866.) 


BOSENTHAL. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— bö 

4.  Life— a4 

5.  0-0 

6.  Tfl— el 

7.  La4-c6: 

8.  Tel— e5: 

9.  Ddl— e2 

10.  •d2— d4 

11.  Te5— e3 
Sdiwarz  hat  jetzt 

lung  erreicht. 

12.  o2— c4 


E.  V.  Schmidt. 

Schwarz. 

e7— eö 
Sb8— c6 
a7— a6 
Sg8— £6 
Sf6-e4: 
Se4 — c5: 
d7— c6: 
Lf8— e7 
Lc8— «6 
Sc5— d7 
0—0 
eine  sichere  Stel- 

Sd7— b6 


Der  Springer   wäre    besser   auf  die 
Königsseite  gezogen  worden. 


■^ 

WeiM. 

Schwsrs 

13. 

b2- 

-b3 

Le7- 

-f6 

14. 

Lcl- 

-b2 

Le6- 

_g4 

15. 

Te3--e4 

Lg4-f3: 

16. 

«2- 

-f3: 

Dd8- 

-d7 

Hier  wSro  Tf&— e8  vonoziehen  ge- 

wesen. 

17.  Sbl— c3  Dd7— h3 

18.  Te4— g4  Ta8— e8 
Sehr  gut  TOn  Wei«a  gespielt. 

19.  Sc3— e4  Te8— e6 

20.  Tal— el  Lf6— h4 
Weiss  hat  jetst  eine  starke  Position 

erreicht  and  benutit  sie  vortrefflich. 

21.  Tg4-g7t         Kg8— g7: 

17* 
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Weiss. 

22.  d4-d5t 

23.  Se4— f6: 

24.  Lb2— f6: 


Schwarz. 

Te6— f6 
Lh4— f6: 
Kg7— f6: 


25.  De2— e7t  Kf6— g7 


Weiss. 

26.  De7-g5t 

27.  Dg5— f6t 

28.  Tel-e4 


Schwan. 

Kg7— h8 

Kh8-g8 

h7— h5 


29.  Te4 — e5        Aufgegeben. 


2170.  Damen  Gambit 


E.  V.  Schmidt. 
WeisB. 

1.  d2— d4 

2.  c2— c4 

3.  e2— e3 

4.  Lfl— c4: 

5.  Sgl-f3 

6.  Sbl-c3 

7.  0-0 

8.  a2— a3 

9.  e3— e4 

Der  Zug  des  Weissen 
haftem  Wertb. 

10.  Lei— e3 

11.  d4— d5 

12.  h2— h3 

13.  g2-g4 

14.  Ddl— d3 

15.  Sf3— h4 

16.  f2— f4 


(Gespielt  zu  Iie; 

Rosenthal. 

Schwarz. 

d7— dö 

d5 — c4: 
Sg8— f6 

e7— e6   ' 
Lf8— b4t 

0—0 
Sb8— c6 
Lb4— d6 

e6— e5 
ist  von  zweifei' 

Lc8— g4 
Sc6— e7 
Lg4— hö 
Lh5— g6 
Dd8— d7 
Ta8— d8 
eö— f4: 


ipzig  im  Ha!  1866.) 
Weiss. 

17.  Le3-f4: 

18.  Tfl-f4: 

19.  Tal— fl 


Schwarz. 

Ld6— e4: 
Dd7— d6 
c7— <j6 


Der  letzte  Zug  von  Weiss,  dessen  Par- 
tie hier  günstig  stand,  ist  unrichtig.  Es 
hätte  Dd3— e3.  geschehen  müssen,  am 
den  D-Bauer  schlagfertig  zu  machen. 

20.  Dd3— e3  c6— d5: 

21.  e4— e5  Dd6— e6      ' 
Schwarz  verfolgt  seinen  Yortiheil  mit 

Euergie. 


22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 


Tf4-f6: 
Tfl— f6: 
Lc4— d3 
De3— g5 
Sh4-f5 
Ld3-f5: 


Aufgegeben. 


g7-f6: 
De6— c8 

d5^d4 

d4— c3: 

Se7— f5: 

Dc8— cöt 


E.  V.  Schmidt. 

KOSENTHAL. 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      d2-d4 

d7    d5 

2.      c2— o4 

d5— c4: 

3.      e2— e3 

Sg8-f6 

GewShnlicher  ist  e7- 

-e6. 

4  Lfl— o4: 

e7— e6 

2171.  Damen-Gambit. 

(Gespielt  zu  Leipzig  im  Mai  1865.) 
Weiss. 


Schwarz 

5.  Sgl— f3  Lf8— b4t 
Der  schwarze  Läufer  wäre  wohl  bes- 
ser gleich  nach  d6  gegangen,  wohin  er 
später  doch  sich  zurückzieht. 

6.  Sbl— c3  0—0 

7.  0—0  Sb8— c6 
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Weiea.  Schwarz. 

8.  Ddl— e2  Lb4~d6 

9.  Tfl— dl  Dd8^e7 
Der  KÖDigsthurm  bewegt  sich  so  früh 

auf  das  Damenfeld,  wo  er  in  dieser  Er- 
öffnung oft  gut  steht,  um  für  den  Fall, 
dass  Schwarz  e6— eö  zieht,  gleich  eine 
offene  Linie  besetzt  zu  halten. 

10.  Sc3— b5  e6— eö 
Weiss  will  durch  Abtausch  2  Läufer 

und  1  Springer  gegen  2  Springer  und 
1  Läufer  behalten,  was  auch  gelingt. 

11.  d4--e5:  Ld6— eö: 

12.  Sf3— eö:  Sc6-eö: 

13.  Lc4— b3  c7— c6 

14.  Sbö— d4  g7— g6 
Dieser  Zug  yon  Schwarz  entblösst  et- 
was seine  Konigsstellung* 

lö.  Lei— d2  Lc8— e6 

16.   Sd4— e6:  f7-~e6: 

So  hat  Schwarz  zwar  eine  freie  Thurm- 
linie,  aber  einen  gefährdeten  vereinzel- 
ten Bauer. 


Weis«. 

17.  Ld2— c3 

18.  f2— f3 

19.  e3— e4 

20.  De2— e3 

21.  De3— d4 


Schwarz. 

Seö— g4 
Sg4— h6 

b7— bö 
Sh6— f7 

e6— e4 


Jetzt  zeigt  sich  der  Nachtheil  der 
BauemsteMung  auf  dem  Königsflügel. 
Auf  Sf6— e8  hätte  folgen  können  Lc3 
-~b4  mit  Verlust  der  Qualität  für 
Schwarz. 


22.  Dd4— eö: 

23.  Lc3— eö: 

24.  Tdl— d7 
2Ö.  Tal— dl 

26.  Tfl— a7: 

27.  Lb3-f7t 

28.  Leo— f6: 


De7— eö: 

Kg8-g7 

gö— g5 
Kg7-g6 
Tf8— f7 
Kg6-f7 
Kf7— f6 


29.   Tdl— d6t    Schwarz    giebt 
die  Partie  auf. 


2172.   Sicilianische  Partie. 


(Gespielt  zu  Leipzig 

Ernst  Falrbeer.    E.  v.  Schmidt. 

Weiss.  Schwarz. 

1.  e2— e4  c7— cö 

2.  Sgl— f3  e7~e6 

3.  d2— d4  cö-d4: 

4.  Sf3— d4:  Sg8-f5 

5.  Sbl— c3  Lf8— b4 
Wir  halten  Lfl—d3  an  dieser  Stelle 

für  den  correcten  Zug.     . 

6.  Lfl— d3  Sb8— c6 
Der  Springerzug  muss  den  Doppel- 
schritt des  Damenbauers  vorbereiten, 
da  sonst   durch  e4 — eö   die    schwarze 
Partei  zu  sehr  gesperrt  würde. 

7.  Sd4— c6:  b7— c6: 
Den    Springer   mit   dem  Läufer   zu 

nehmen,  um  Weiss  drei  Bauern  zu  ver- 
einzeln, ist  vor  der  Rochade  von  Schwarz 
nicht  rathsam,  weil  ausser  der  unvor- 


im  August  1865.) 

theilbafteren  Combination  der  leichten 
Figuren  der  weisse  Damenläufer  auf  a3 
eine  sehr  gefährliche  Stellung  einneh- 
men kann. 

Weiss.  Schwarz. 

8.  Lei— d2  d7— dö 

9.  e4— eö  Sf6— d7 

10.  f2— f4  Sd7— cö 
Schwarz  muss  den  gefährlichen  Läu- 
fer vor  seiner  Rochade  zu  tauschen  oder 
zu  vertreiben  Jüchen. 

11.  Ddl— e2  Seö— dSf 

12.  De2— d3:  a7— aö 
Um  Weiss  die  Rochade  zu  erschweren. 

13.  Dd3— g3  g7— g6 
Ein     interessanter     Gegenangriff! . 

Schwarz  darf  nicht  rochiren,  weil  für 
diesem  Falle  f  4— f  ö  und  L  d2— h6  droht. 
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W«is«.  Schwarz. 

14.  c2— a3  Lb4— e7 

15.  a2-h4  h7— h5 
Dieser  Zug  paralysirt  deu  Angriff  von 

Weiss,  welcher  bei  weiterem  Vorräckeo 
des  h-Baners  gef&hrlich  sein  würde. 

16.  0-0—0  DtI8-b6 
Die  lange  Rochade  ist  vielleicht  ge- 
wagt; doch  könnte  bei  der  kunen  ein 
Bauer  verloren  werden. 

17.  Ld2— e3  c6— c5 

18.  Sc3— e2  TaS— b8 

19.  b2— b3  d5— d4 

20.  Le3— f2  Lc2— a6 

21.  Tbl— el  a5— a4 
Hier  kam  auch  d4— d3  mit  Eroberung 

von  Qualität  in  Berttcksichtigahg;  doch 
behftlt  Schwarz  in  Folge  des  geschehe- 
neu Zuges  eineu  starken  Freibauern  auf 
der  a-Linie  und  die  schöne  freie  b-Linie 
für  seine  Thürme. 

22.  b3— b4  La6— e2: 

23.  Tel-e2:  Db6-b5 


24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 


Weiss. 

Dg3— d3 
Tdl— d3: 
Td3— d4: 
Td4^a4: 
Te2— d2 
c2— c4 
Td2-c2 
Lf2— d4 


Schwan. 

Db5— d3: 
c5— b4: 
b4— a3: 
0—0 
,Tb8— b7 
Tf8— b8 
Tb7— b2 
Tb2— blf 


Um  den  bedrohten  Lfinfer  bq  retten  ; 
doch  ist  es  bereits  für  Weiss  kaum  mehr 
möglich  alle  seine  Steine  in  gehöriger 
Deckung  zu  halten. 


32. 
33. 
34 
33. 
36. 
37. 
38. 
39. 


Kcl-d2 
o4 — c5 
Kd2-c3 
Kc3-o4 
Ld4-c3 
Tc2— c3: 
Kc4— b3 
Kb3— a4: 


Tb8— d8 
Le7— h4: 

Lb4— «It 
Tbl— dl 
Lei— c3: 

Td8— d4t 
Td4— a4: 
a3— a2 


und  Schwarz  gewann. 


2173.  Evans-Gambit. 


QliOAG 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 

5.  c2— c3 

6.  0—0 

7.  d2— d4 

8.  c3— d4: 
.  9.  Sbl— c3 

10.  Ddl— a4 

11.  Da4^b3 

12.  Lc4-f7t 

13.  Db3-c2 

14.  e4 — eö 

15.  d4-d5 

16.  e5-e6t 

17.  d5-e6t 

18.  Tfl— «It 


(Oespielt 

C.  R.  Baxteb. 

Schwärs. 

e7— e5 
Sb8-c6 
Lf8— c5 
Le5— b4: 
Lb4— c5 

d7— d6 

e4-d4: 
Lc5— b6 
Lc8— g4 
Lg4-d7 
Sc6— a5 
Ke8— f8 
Kf8— f7: 

h7— h6 
Sg8— e7 
Ld7-«6: 
Kf7— e6: 
Ke6— f  7 


sa  Dandee.) 

Weiss.  Schwarz. 

19.  Lei— g5  Sa5— c6 
Nimmt  Schwarz  den  Läufer  jetst  oder 

im  nächsten  Zuge,  so  entscheidet  die 
folgende  Fortsetzung  für  Weiss:  20.  Sf3 
— göf,  Kf7-g8.  21.  Dc2^e4,  Dd7— d7. 
22.  D  e4r--c4  etc. 

20.  Sc3— d5  Th8— e8 

21.  Dc2— o4  Sc6— a5 
Augenscheinlich  noch  am  bebten. 

22.  Do4— e4  Dd8— d7 

23.  Lg5— h6:  Dd7— fö? 
24  De4— eTf  Te8-e7: 

25.  Tel-eTf         Kf7-g6 
Auf  Kf7— g8  würde  folgen:    Te7— 

g7t  nebst  Sd5—e7. 

26.  Sf3— h4t         Kg6-li6: 

27.  Sh4-f5t  Kh6— g6 

28.  Te7— g7f         Kg6-f5: 
Weiss  setzt  in  drei  Zügen  mat 
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2174.  Spanische  Partie. 


MiEBSS. 
Weis«. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— bö 
0—0 

d2— d4 
e4 — e5 


4. 
5. 
6. 

7. 
8. 


de  BiYiiBB. 

Schwarx. 

e7— e5 
Sb8-c6 
Sg8-f6 
Lf8— e7 

e6 — d4: 
Sf6— e4 
Se4— c6 
0—0 

d7— d6 


Tfl— el 
Sf»-d4: 
9.  Sd4-f5 
Ffir  noeh  stärker  halten  wir  d7— d5 
und  awar  für  den  Fall,  dass  der  Gegner 
den  Baaer  nicht  en  passeuit  schlügt. 

10.  eö— d6:  Lc8— f5: 

11.  dft— «7:  Sc6— e7: 

12.  Ddl~f3  Sc5— e6    - 
Die  schwarze  Partei  hat  jetst  eine 

sichere  Stellung..  Durch  die  folgenden 
Zöge  von  Schwarz  jedoch,  welche  nicht 
die  stärksten  sind,  bekommt  Weiss  das 
Uebergewioht.  ^ 

13.  Sbl— a3  c7— c6 

14.  Lb5— o4  h7— h6 

15.  Lei— e3  Tf8— eS 


Weiss. 

16.  Lc4— b3 

17.  Tal— dl 

18.  g2-g4 


Schwan. 

a7— a5 
Dd8— c7 
Lf5— h7 


In  Folge  dieses  Angriffs  kann  Schwarz 
entscheidenden  Nachtheil  nicht  mehr 
vermeiden ,  da  seine  Stellung  auf  dem 
Punkt  e6  zn  schwach  wird. 

19.  Lb3— e6:  f7— e6: 

20.  Le3— f4  Dc7— b6 

21.  Tel— e6:  Se7— g6 

22.  Df3— e2  Te8— e6: 
Weiss  verfolgt  seinen  Vortheil  mit 

Nachdruck. 


23.  De2— e6f 

24.  Saa-b4 

25.  Lf4— d6 

26.  Sc4— e5 

27.  Ld6-e5: 

28.  f2— f4 

29.  De6— g6: 

30.  Tdl— d7 

31.  f4-f5 


Kg8-h8 
Db6— c5 
Dc5— «5 
Sg6— eö: 
Lh7— c2: 
Dg5— g6 
Lc2— g6: 
Ta8— g8 
Aufgegeben. 


2175.  Spanische  Partie. 


Mieses. 

W«iss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— £3 

3.  Lfl— b5 

4.  0-0 

5.  d2— d4 

6.  d4^-d5 

7.  Lb5— a4 

8.  Tfl— el 

9.  d5— c6: 
10.  Ddl— f3: 


ÄNDEBBSEN. 
Sebwars. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Sg8-f6 
Sf6— e4: 
LfS— e7 
Se4— d6 

eö — e4 

eö— f3: 
0-0 

d7— c6: 


Jetzt  hat  Schwarz  bei  einem  Bauern 
mehr  eine  recht  sichere  Stellung.    Der 


6.  Zug  von  Weiss  hat  daher  einen  frag- 
lichen Werth. 


Weiss. 

Schwärs* 

11.   Sbl— c3 

Sd6— fö 

12.  Lei— f4 

Le7— de 

13.  Tal-dl 

Dd8— f6 

Dies  Manöver  Yon  Schwärs  kostet  viel 
Zeit  und  giebt  dem  weissen  Springer 
Gelegenheit  zu  einer  Attaque.  11.  L  c8 
— e6  und  12.  D  d8— d7  hätte  wohl  eine 
bequemere  Entwicklung  gegeben. 

14   Sc3— e4  Df6— g6 

15.  Se4— d6:  c7— d6: 

16.  Kgl-hl  d6— d5 

17.  h2— h3  Sf5— d6 
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18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 


c2— c3 
La4— c2 
Khl— h2 
Df3— h5 
Lc2— e4: 
Lf4r-e5 


Schwarz. 

Sd6— e4 
f7— f5 

Dg6— f6 

Lc8— d7 
f5-e4: 

Df6-f5 


Auf  D  f  6— f  2:  fürchtete  Schwarz  wohl 
den  Angriff  mit  Dhö—g5,  während  der 
Damentausch  bei  der  starken  Stellung 
der  schwarzen  Bauern  günstig  schien. 

24.  Dh5— f5:  Tf8— f5: 

25.  Leo— g3  TaS— fS 

26.  c3— c4  g7— g5 
Weiss  specutirt  richtig  auf  die  ungün- 
stige Stellung  des  schwarzen  Läufers. 

27.  Lg3— d6  TfS— f6 

28.  Ld6— c5  b7— b7 

29.  Lc6— e3  Tf6— h6 
Hier  wäre  wohl  h7— hö  rathsiuner  ge- 
wesen. 

30.  b2— b4  Ld7— e6 

31.  o4— dö:  o6— d5: 
Le6— d5  käme  gar  sehr  in  Betracht, 

da  die  feindlichen  Thiirme  so  in  ihrer 
Wirksamkeit  beschränkt  blieben. 

32.  Tdl— cl  Th6— f6 

33.  Tel— c7  Tf6— f7 

34.  Tc7— c6  Le6— d7 


Weiss. 

35.  Tc6— d6 

36.  Tel— cl 

37.  Tel— c7 

38.  Tc7— e8 

39.  Td6— d7: 

40.  Tc8— c7 


Schwan. 

h7— hö 
Kg8— h7 
Ld7— e8 
Tf7— d7 
Le8— d7: 
Tf5— f7 


Die  eindringenden  Thflrme,  mit  denen 
Weiss  sehr  gut  gespielt  hat  sind  der 
schwarzen  Partie  verderblich  geworden. 


41.  Te7— a7: 

42.  Le3— d4 

43.  Ta7— a8 

44.  Ta8— d8 

45.  Kh2— g3 

46.  'h3— h4 

47.  Kg3-f4 

48.  Td8— d6 

49.  Kf4r-g5 


b6— bö 
Ld7— e8 
Tf7— e7 
Le8— c6 
Te7— e6 

g5— g4 
Te6— e8 
Te8— fSt 
Tf8— gSt 


Schwarz  sucht  Remis  zu  machen, 
kann  es  aber  der  vorthoilhaften  Stellung 
des  weissen  Königs  wegen  nicht  er- 
reichen. 


50.  Kg5-B 

51.  Ld4— f6 

52.  f2— g3 

53.  Tde— e6: 

54.  Tc6— e6 


Tg8-f8 1 
g4— g3 
e4— e3 
d5— d4 

Aufgegeben. 


Der  Zug  g2— g3  ist  für  Weiss  günsti- 
ger,-wenn  Schwarz  im  6.  Zug  Sg8— e7 
zieht. 

8.  Ddl— £3  g3— g2t 


2176.  ElasaischeB  Läufer  Gambit 

Weiss. 

9.  Kgl-g2: 

10.  Kg2— fl 

11.  Sgl— f3 

12.  Lei— e3 

13.  Kfl— e2 

14.  Tal— fl 

15.  Ke2— d3 
Besser  war  hier 

(0—0—0),  c2— c3. 

16.  e4— f5: 

17.  Kd3— d2 

18.  Tfl— f2 


H.  Beoeb. 

A.  Kliefoth 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      e2— e4 

e7-e5 

2.      f2— f4 

e5— f4: 

3.   Lfl— o4 

Dd8-h4t 

4.  Kel— fl 

g7-g5 

5.  Sbl— c3 

Lf8-g7 

6.      d2— d4 

d7— d6 

7.      g2-g3 

f4-g3: 

Schwan. 

Dh4— g4t 
Dg4— f3t  . 

h7— h6 
Sg8— e7 
Lc8— g4 
Sb8-c6 

f7— fö 
für  Weiss  S  c8— b6 

Lg4-f5t 
Lfö— h3 
Kc8— d7 


i 
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Weiu. 


Schwan. 


19. 

d4-d5 

Sc6— e5 

20. 

Sf3-e5: 

Lg7— e5 

21. 

b2    b3 

a7— a6 

22. 

a2— a4 

Ta8— f8 

23. 

Sc3    dl  - 

Se7-f5 

24. 

Kd2— el 

Sf^-e3 

25. 

Tf2— f8: 

•        •        • 

Ein  Fehlzug,  der  das  Spiel,  das  noch 


far  einige  Zeit  su  halten  war,  sofort  ent- 
scheidet. Anf  25.  Sdl — eS:  hätte  folgen 

können: ,  Tf8— f2:    26.  Kel— f2, 

Le5-d4.  27. Thl~el,Th8—e8, worauf 
Schwarz  nach  und  nach  das  Ueberge- 
wicht  seiner  Bauern  geltend  machen 
konnte. 

Weisa.  Schwarz. 

25 Se3— g2t 

Weiss  gibt  die  Partie  auf. 


Blackbvsne. 
Weise. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 

5.  o2— c3     • 

6.  0—0 
Stärker  ist  d2— d4. 

7.  d2— d4 

8.  d4^-e5: 

9.  Tfl— el 

10.  Sbl— d2 

11.  e5— d6: 

12.  Lei— «3 

13.  Sf3-d4 

14.  c3— d4: 

15.  Sd2— e4: 

16.  Tal— bl 

17.  Tbl— b3 

18.  Ddl— f3 

19.  Lc4— d5 

20.  Ldö— c6 

21.  Se4-c3. 

22.  g2— g3 

23.  Sca— b5 

24.  Tb3— e3 


2177.  Evans-Gambit. 


hold  Chess 

HOBWITZ. 
Schwarz. 
e7 — eö 
Sb8— c6 
Lf8-c5 
Lc5— b4: 
Lb4— e7 
Sg8— f6 

Sf6— e4: 

0-0 
Se4— c6 

d7— d5 
Le7— d6: 
Lc8^f5 
Sc6— d4: 
Sc5— e4 
Ld6— a3: 

b7— b6 
La3— d6 
Lfö— g6 
Ta8— c8 

f7— f5 
Dd8— h4 
Dh4— d4: 
Dd4— f6 

f5-f4 


de  Partie  entnehmen 

wir  ans  dem  Rouse 

Schwarz. 

25.  Te3— e6 

Df6— g5 

26.  Sb5— d6: 

c7— d6: 

27.  Te6— d6: 

f4-g3: 

28.  Df3— g3: 

Dg5— c5 

29.  Lc6-d5t 

Lg6-f7 

30.  Td6— d7 

g7-g6 

31.  Dg3— h3 

Tc8— c7 

32.  Ld5— f7t 

Tf8    f7: 

33.  Td7— d8t 

Kg8-g7 

34.  Dh3-g3 

Tf7-f2: 

35.  Dg3-f2: 

Dc5— g5t 

36.  Df2— g3 

Dg5— d8: 

37.  Dg3— e5t 

Kg7    b6     . 

38.  Kgl— hl 

Tc7-c5 

39.  De5— e3t 

Kh6-g7 

40.  De3-e7t 

Dd8— e7: 

41.  Tel— e7t 

Kg7-f6 

42.   Te7— a7: 

h7— h5 

43.      a2-a4 

Tc5— c2 

44.   Ta7— a6 

Tc2-b2 

45.      a4-a5 

Kf6— e6 

46.  Ta6-b6t 

Tb2— b6: 

47.      a5— b6: 

Ke6-d6 

48.  Khl— g2 

Kd6— c6 

49.  Kg2— f3 

Kc6— b6: 

50.      h2— h4 

Remis. 
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Hobwitz. 

Weiss. 

1.  e2— «4 

2.  f2— f4 

3.  Sgl— f3 

4.  Lfl— c4 

5.  c2— c3 

6.  d2-d3 

7.  f4— £5 

8.  a2— a4 

9.  b2— b4 

10.  ^  a4— »5 

11.  Ddl-b3 

12.  Sf3— h4 

13.  g2— g3 

14.  Tal— a2 

15.  Tbl- fl 

16.  Db3— dl 

17.  e4— d5: 

18.  Lc4— b3 

19.  g3-g4 

20.  g4— g5 

21.  Lei— gö: 

22.  Ta2— g2 

23.  Lg5— f6: 

24.  Sb4— g6 


2178.  Abgelehntes 

(Ans  eioem 

Blackbdsme. 

Schwärs. 

e7— e5 

LfS- c5 

d7— d6 

Sb8-c6 

Dd8-e7 

SgS— f6 

h7— h6 

a7 — a6 

Lc5-b6 

Lb6— a7 

0—0 
Kg8— h7 
Sc&-d8 
c7— c6 
D67— d7 
d6-d5 
cQ — dö: 
Sd8— c6 
Dd7-d6 
h6— gö: 
Tf8— h8 
Kh7— g8 
Dd6— f6: 
Th8— h6 


Es  ist  ersichtlich,  dass  der  Springer 
nicht  genommen  werden  darf. 


LönigB-Oambit. 

Matsch.) 

Weiss. 

25.  Lb3— d5: 

26.  Ld5— c6: 


Scbwars. 

Lc8— fö 
Th6— g6: 


Der  richtige  Zag;  denn  auf  b7 — c6: 
wSre  gefolgt  27.  Tfl— f5:,  Df6— f6: 
28.  Sg6 — e7f  mit  Damengewinn. 

27.  Tg2— g6:  Df6— g6: 


28.  Lc6— d5 

29.  Ddl— f3 

30.  Ld5— e4 

31.  Sbl— d2 

32.  Df3— e2 

33.  De2— d2: 

34.  Kel— d2: 

35.  Kd2-e3 

36.  Tfl— el 
3r.      c3— c4 

38.  Le4-f3 

39.  b4r-b5 

40.  c4— b5: 

41.  Lf3— d5: 

42.  Tel— bl 

43.  Ke3— e2 

44.  Tbl— b4 

45.  Ke2— d2 

46.  Kd2— e2 

47.  Tb4— b2 

48.  Ke2— d2 


Ta8— d8 
Lf5— e6! 
Dg6— g5 
La7— e3 
Le3— d2t 
Dg5— d2f 
Td8— d7 

g7— g6 
Kg8— g7 

n— f5 
Kg7— f6 

a6 — b5: 
Le6— d5 
Td7— d5: 

f5— f4t 

g6-g5 

g5-g4 

Kf6— e6 

Td5— c5 

Ke6— d6 

Remis. 


JOUBNODD. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  •   b2— b4 

5.  c2— c3 

6.  0-0 

7.  d2— d4 


2179.  Evans-Gambit. 

(äespielt  za  Paris.) 


Bbbtins. 

Scbwars. 

e7— eö 
Sb8— c6 
LfS— c5 
Lc5— b4: 
Lb4— c5 
d7— d6 
eö— d4: 


Weiss. 

8.  c3— d4: 

9.  Sbl— c3 

10.  Ddl— a4 

11.  Da4— b3 

12.  Le4— f7t 

13.  Db3— c2 

14.  e4 — eö 


Schwan. 

Lcö- b6 
Lc8 — g4 
Lg4-d7 
Sc6— aö 
Ke8— f8 
Kf8— f7: 
Sg8— e7 


Eine  schlechte  Tertheidigong. 
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Wels». 

Sehwsrs. 

Weiss. 

Soliwarz. 

15.      e5 — e6 

Ld7— e6: 

19.  Sc3-e4t 

Kf&-g6 

16.  Sfa— g5t 

Kf7— f6 

20.  Se4— g3t 

Kg6— f6 

17.  Tfl— el 

Le6— £5 

21.  Tel— e6t 

Lg4— e6 

18.      g2— g4 

Lf6-g4: 

22.  SgS— h5+. 

^ 

Weiss  drohte:   D 

e3-f5t  nebst  Tel 

2189.  Läufer-Gambit. 

(Gespielt  sa  Berlin 

un  S3.  Jali  1865.) 

0.  CORDEIi. 

K.  BeBGELIi. 

Weiss. 

Seliwara. 

Weis«. 

Schwan. 

10.    Sgl— f3 

0—0 

1.       e2— e4 

e7— e5 

11.          0—0 

Sf6-g4 

2.      f2— f4 

e5— f4: 

12.  Lf4-d2 

Le7— d6 

3.  Lfl— c4 

f7— £5 

13.  Sbl— c3 

Sb8— d7 

4.  Ddl     e2 

f&-e4: 

14.      d3-d4 

b7-b6 

5.  De2— e4f 

Dd8— e7 

15.      h2— h3 

Sg4^f6 

6.      d2— d3 

SgS— f6 

16.  Tfl— el 

b7— b6 

7.  De4— e7t 

Lf8— e7: 

Besser  war  L  c8— b7. 

8.  Lei— f4: 

d7— d5 

17.  Tel-e6 

Sf6-e8 

9.  Lc4-b3 

c7— c6 

18.  Sc3—b5  und  Weiss  gewai 

2181. 


1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 


N.N. 
Weiss. 

e2— e4 

d2— d4 

h2— h4 

h4— h5 

hö— g6: 

gfr-h7: 

Lei — g5 

Lg5— f6 

Lf6— g7 

Lg7— h8 

Kel— dl 

Sbl— d2 


Vorgabe-Partien. 

Vorgabe  von  Bauer  und  zwei  Zügen. 
(Gespielt  an  Leipzig  am  8.  Augnst  d.  J.) 

M.  Lange. 

Sohwars. 

g7-g6 
Lf8— g7 

d7— d5 

d5— e4: 
SgS— f6 
Lc8— g4 
Lg4 — dl: 
Ke8-f7 
Dd8— h8 
Dh8— d4f 
Sb8— c6 


Weiss.  Bchwai^. 

13.  Lfl— c4t  e7— e6 

14.  Sgl— e2  Dd4— g7 

15.  Sd2— e4:  .... 

An  dieser  Stelle  wäre  für  Weiss,  der 
bis  hierher  vortrefflich  gespielt  hat,  rath- 
samer.  gewesen ,  c2— c3  nebst  K  dl — c2 
zu  ziehen  und  so  die  Thürme  zu  verbin- 
den. Weiss  hatte  dann  Thurm,  Läufer 
und  Springerund  einen  oder  zwei  Bauern 
gegen  die  Dame,  womit  bei  ruhigem 
Spiel  die  Gewinn- Chancen  auf  seiner 
Seite  waren. 

15 Dg7-b2: 

16.  Tal— cl  Ta8— d8t 
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Wei«a.  Schifan. 

17.  Lc4— d3  Sc6— b4 

18.  Se4-g5t  Kf7-e7 

19.  Tbl— h6  Sb4-d3: 

20.  c2— d3:  .... 
Ein  Fehlzug,  in  Folge  dessen  Schwarz 

ein  vierzOgiges  Mat  zji  erzwingen  in 
Stand  gesetzt  wurde.-  Weiss  musste  zu- 
vor durch  Th6— e6f  nebst  h7— h8D  die 
Dame  (oder  den  Thurm)  von  Schwarz 
zum  Abzug  nöthigen,  worauf  er  immer 
noch  Thurm  und  zwei  Springer  gegen 
Dame  behalten  hätte. 


Stand  der  Partie  nach  dem  vollendeten 
18.  Zuge. 


Schvrarz. 


Weit». 


J.  MlNCKWlTZ. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 
b2— b4 


4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 


0-0 
c2— c3 
d2— d4 
c3— d4: 
e4 — e5 
Lc4— b5 
Ddl— a4 


2182.  Evans-Gambit. 

(Der  Springer  bl  ist  vom  Bret  zn  nehmen.) 

N.  N. 


Schwarz. 

e7— e5 

Sb8— c6 

Lf8— c5 

Lc5— b4: 

Sg8— f6 

Lb4 — a5 

e5 — d4: 

d7— d6 

d6— d5 

Sf6— e4 

La5 — b6 


Schwarz  war  mit  Officierverlust  be- 
droht. Weiss  könnte  nun  durch  Lb5— 
c6f  zwei  Bauern  erobern. 

12.  Lei— a3  LcB— d7 


Weiss. 

13.  Tal— cl 

14.  Lb5-c6: 

15.  Tel— c6: 


Schwärs. 

a7— a6 
b7— e6:! 
Se4— c3 


Ein  etwas  kühner  Zug  von  Weiss,  der 
jedoch  Zeit  gewinnt 

16.  Da4— e2  Ld7— c6: 

17.  De2— c3  DdS— d7 
Der  entscheidende  Fehlzug;  Schwarz 

hätte  mit  dem  Läufer  nach  b7  zurück- 
gehen sollen. 


18. 
19. 
20. 
21. 


e5 — e6 
Sf3— e5 
Dc3— d4: 
Dd4— f4 


f7— e6: 
Lb6— d4: 
Dd7— c8 
Dc8— b7 


Weiss  setzt  in  drei  Zügen  mat. 


2183.  Eingeschränktes  Laufer-Qambit, 

(Der  Thurm  al  ist  Tom  Bret  zv  nehmen.) 


HlBSCHBACH. 

B. .  ,  B. 

Weiss. 

Schwux. 

Weiss. 

Schwarz. 

4.  Kel— fl 

Sg8— f6 

1.      e2— e4 

e7— e5 

5.  Sbl— c3 

Lf8— b4 

2.      £2— f4 

e5-f4: 

6.  Sgl— f3 

Dh4— h6 

3.  Lfl-e2 

Dd8-h4t 

7.  Sc3— b5 

Sf6— e4 

• 
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Besser  war  Sb8 — a6 

WeiBs, 

8.  Sb5— te7t 

9.  äc7— a8: 

10.  Kfl— gl 

11.  Kgl— hl: 

12.  d2— d4 

13.  d4r-<iö 

14.  dö— c6: 

15.  c6— c7t 

16.  Le2— f3: 

17.  c2— c3 

18.  h2— h3 

19.  Lei— d2 

20.  b2-b3 


Scbwars. 

Ke8— d8' 
Se4— g3t 
Sg3— hl: 
Sb8^c6 

g7-g5 

g5— g4 

g4-f3: 

Kd8— e8 

Dh6-e6 

Lb4— d6 

h7— h5 

•De6-a2: 

Da2— a5 


Weiss.  Schwan. 

21.      c3— c4  Dd5— f5 

Auf  D  a5— eö  konnte  folgen  22.  D  dl 
— cl,  Th8— g8.  23.  Ld2— c3,  De5— c6 
24.  Del— elf,  Ke8— f8.  25.  Del— al 
nebst  L  c3 — d4  etc. 


22. 

Ddl- 

-al 

f7— f6 

23. 

Dal- 

-a7: 

Df5-blt 

24. 

Khl- 

-h2 

Dbl— b3: 

25. 

c4- 

-c5 

Ld6-e7 

26. 

Ld2- 

-f4: 

Db3— c4 

27. 

Lf4- 

-e3 

Dc4— a6 

28. 

Da7- 

-b8 

Ke8— f7 

29.   S  a8 — b6  und  gewinnt. 


Hirschbach. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  f2— f4 

3.  Sgl-f3 
4-      h2— h4 

5.  Sf3— eö 

6.  Lfl— c4 

7.  d2— d4 

8.  Sbl— c3 

9.  Se5— d3 

10.  Sd3— f4: 

11.  Lei— f4: 

12.  0—0 

13.  Lf4— gö 

14.  Sc3— e2 

15.  Lc4— d3 

16.  e4— d5: 

17.  c2— c4 

18.  Se2— f4 


2184.  Springer-Gambit 

(Der  Thorm  al  ist  vom  Bret  zu  nehmen.) 


J.  .  .  B. 

Schwarz. 

e7 — eö 
eö— f4: 
g7-  gö: 
gö— g4 
h7— hö 
Th8— h7 
Lf8— h6 
d7— d6 
c7— c6 
Lh6— f4: 
Sg8— e7 
Se7— g6 
Dd8— c7 
Lc8— e6 
d6-d5 
Le6-d5: 
Ldö— e6 


Stand  der  Partie  nach   dem  18.  Zöge 
von  Weiss. 


Schwarz. 


g 

■ 

■ 

m 

■ 

* 

X 

^ 

■ 

t 

H 

El 

t 

H 

1 

■ 

B 

\ 

E 

B 

■ 

i 

H 

— 

<ä^ 

1 

1 

m 

1 

Weiss. 

Von  hier  ab  ist  Schwarz  in  allen  Va- 
rianten verloren. 


18 

19.  Lg5-f4: 

20.  Ld3— h7: 

21.  Ddl— elf 


Sg6— f4: 
Dc7— b6 
Le6 — c4: 
Lc4— e6 


22.  Del — eö  und  gewann. 
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2185.  Laufer-Gambit 

(Der  Thnrm  al  und  Springer  bt  ist  vom  Bret  an  nehmen.) 


HlBSCHBACH. 

Weiss. 

1.  e2-e4 

2.  f2— f4 

3.  Lfl— c4 

4.  Kel— fl 

5.  d2— d4 

6.  c2— c3 

7.  Ddl— a4t 

8.  Da4^-b3 

9.  Sgl— f3 

10.  Db3— b7: 

11.  Db7— c8t 

12.  Dc8— c7t 

13.  d4^d5 
Um  nicht  den  Tbl 

lieren. 

14.  d5— c6: 

15.  Lc4— e2 


P.  .  .  B. 

Wein. 

attamm. 

Schwarz. 

16.  Sf3— e5: 

d6-e5: 

e7-e6 

17.  Dc7— d7 

f4— f3 

e&-f4: 

18.      g2— f3: 

Db5-h3t 

Dd8-h4t 

19.  Kfl-el 

Dh3— h4t 

g7— g5 

20.  Kel— dl 

Lf8-  e7 

d7-d6 

21.  Kdl— c2 

Th8— d8 

Lc8— g5 

22.  Dd7— b7 

Dh4— f2 

Le5-d7 

23.  Db7— b5 

g4-f3: 

Sg8— h6 

24.  Tbl- fl 

Df2— b2: 

Dh4r-h5 

25.  Tfl— f3t 

Kf6— g7 

Ld7— c6 

26.      b2— b4 

a7— a6 

Ke8— e7 

27.  Db5-c4 

f7— f6 

Ke7— f6 

28.  Kc2— b3 

Sb6— f7 

Sb8— d7 

29.  Le2— fl 

Sf7— d6 

auf  c8  KU  ver- 

30.  Dc4— e6 

Td8— e8 

31.  De5-g4t 

Kg7    h8 

Sd7— e5 

Auf  Kg7— f8  wäre  Tf3— g3  gefolgt 

gö— g4 

32.  Tf3— h3and 

gewann. 
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Endspiele. 


.  civ. 

Endspielstudie  von  J.  Kos. 


Schwarz. 


Weiss. 

Weiss  am  Zage  gewinnt. 


cv. 

Endspielstudie  Yon  Hobwitz. 

SchwftTE. 


L 

■ 

Ti 

■ 

H 

In 

tä 

■ 

■ 

1 
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1 

B 

■ 
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■ 

1 

L 

■ 

■ 
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t 
B 

H 

■ 

^I 

■ 

1 

L. 

■ 

3i 

\ 

■ 

« 

H 

1 

fC 



■ 

H 

-J 

Weiss. 

Weiss  sieht  und  hält  remis. 


cvi. 

Endstellung  einer  von  Signor  Dubois 
(Weiss)  gespielten  Partie.  (Sissa.) 

Schwärs. 


Weiss. 

Weiss  kündigt  Mat  in  fünf  Zügen  an. 
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Aufgaben. 

Prof.  Oeppneb. 

Bchwar«. 


1 


* 


m 


1§, 


v^^^^ 


m 


i-Bäi 


Woisi. 

Selbstmat  in  acht  Zügen. 


S055. 

H.  Specht. 

Schwwpx. 


OCJB 

B   g 

wTIm 

Hl  Si 

mJt 

^^ 

L  M  K 

__P  J^ 

1^  hT^ 

Hr^föX^ 

^O 

jffl 

Weiss. 
Selbstmat  in  fünf  Zügen. 


H.  Specht. 

Schwan. 

\M    1 

■ 

to^PI 

^ 

mBTi 

B<i^BH 

H 

B    tm 

_j 

LßkJ 

1  ■ 

3 

pHi^i 

I^Ha 

Bl 

In  1^ 

3 

Weist. 

Selbstmat  in  sieben  Zügen 
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C.  MÖRTZSCH. 
8chw>rs. 


^        ^^^A 


^ 


* 


^ Ä 


Weis« 
Mat  in  vier  Zügen. 


1 


CONBAD    BaTBB. 


XT. 


Mat  in  fiinf  Zügen. 


Wels«. 


Mat  in  fünf  Zügen. 
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WeiM. 

Mat  in  vier  Zügen. 


J.  L.|Vebbbek  in  Wyk. 
Schwarz. 


Welsa. 
Mat  in  fünf  Zügen. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 
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»068. 

J.  B.  of  BBropoET.     (CoUection.) 


Sehwnrx 


^      mm      m 


■ 


PMf       Ä       i 


i.1 


-Hirn        % 


i 


IBl 


Weiss 

Mat  in  drei  Zügen. 


C.    MöBTZSCH. 
Schwärs. 


Mat  in  drei  Zögen. 


9065« 

J.  MiKCKWITZ. 

Schwarz. 


Mat  in  drei  Zügen. 
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Aufgaben  von  J.  B.  of  BßiDPOßT.     (CoUection.) 


Weiss. 

Mat  in  zwei  Zügen. 


■^eiss. 

Mat  in  drei  ZügcD. 


Mat  in  drei  Zügen. 


Weiss. 


Mat  in  zwei  Zügen. 
Sehwars. 


m 

H 

H 

f 

■ 

■ 

M 

fBMm 

_,_ 

H 

H 

* 

H 

1 

K 
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-w 
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1 

ü 

Mat  in  drei  Zügen. 

Schwan. 


Mat  in  drei  Zügen. 

/Google 
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WeU8. 

Mat  in  vier  Zügen. 

Lambert  Kabmbb. 

SchwarB. 


WeU«. 

Bfat  iu  drfii  Zügen. 

B.  B.  WOEXALD. 
Sehwan. 


Weiss. 
Mat  in  fünf  Zügen. 

Lambbbt  Kabmbb. 

Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  Tier  Zügen. 


W.  Emoblhabot. 

Schwarg. 


Weiss. 


Mat  in  drei  Zügen. 
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Johank  Kos. 

Bchwara. 


WeUs. 

Selbstmat  in  neun  Zügen. 

»ONO. 

Albebt  Barbb. 
Schwarz. 


Weiss. 

Selbfitmat  in  sechs  Zügen. 

t09». 

J.  MüLLEB  in  Angermünde. 
Schwarx. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 


»OfO. 

E.  SlüBBBLiCH. 
Schwar«. 


Weiss. 

Selbetmat  in  nenn  Zügen. 

»OOl. 

J.  Patzelt  in  Pi-ag. 
Seliwars. 


Weiss. 

Selbstmat  in  drei  Zügen. 
»098. 

J.    MiNCKWITZ. 

Sctawarx. 


Weiss. 

Mat  in  Tier  Zügen. 
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Lösung  von  Aufgaben. 

1895—1900.    October  1864,  S.  348. 

1895.  Von  R.  Braune. 

1.  Tc5,    bc  (V.)  2.  Sd3,  Sd5:  3.  Sf  5  no.  4,  L  oder  S  +.  (V.)  a)  1 , 

Lei  f.  2.  8e4:,  Se4:  3.  Sd3t  c>o.  4.  L  oder  8  ^.  b)  1 ,  Ld5.  2.  Se8, 

Lei  f.   3.  Kai  rv).  4.  S  4=.     Angegeben  von  A.  Gratschewsky. 


1896.   Von  Drakon  Rabey. 

1.  b8I>,  Lb8:  (V.)  2.  Tf4,  Tf6:  (V.)  3.  Te4  f,  de.  4.  Se6  t  <^.  5.  De8 

od»  d5  4.  Var.  a)  1 ,  Tf6:  2.  Tföf,  Kd4.  3.  Db2t,  Db2:  4.  Db2t 

etc.    b)  2 ,  Tdf6:    3.  Te4  t,  de:   4.  Sb7t  ^.    6.  DeS,  c5  oder  g5  4=. 

Angegeben  von  A.  Gratschewsky. 


1897.  Von  J.  Müller. 

1.  Sf 5,  Kf4.  (V.)  2.  Del  c^.  3.  D  +.    Var.  1 ,  gf.    2.  Dht  f  <^. 

3.  D  4^ .     Angegeben  von  H.  Meyer,  A.  Gratschewsky. 


1898.  Von  H.  Meyer. 

1.  Tc6:  dc.(V.)  2.  Tc5,  Kc5:  (falls  Lfl,  so  3.  Se6t,  Ke4.  4.  Te5  4=.) 
3.  Kc3  no.  d4  +.  Var.  1.  .  . !,  a6.  2,  Ta6:  cx^.  3.  Sb5 f,  Kc4:  4.  Ta4  +. 
Angegeben  von  A.  Gratschewsky. 


1899.  Von  demselben. 

1*.  T  d6 1,  ed :  2.  L  c3,  bc  (falls  Ta6  oder  falls  L  bl,  so  3.  L  b4  po.  4.  S  4=.) 
3.  b4(%j.  4.  Sc3  4=.     Angegeben  von  A.  Gratschewsky. 


1900.   Von  W.  Martini. 

1.  Sc4,  Tel.   2.  Lg6:  cx>.    3.  L  oder  S  4=.  '  Angegeben   von  A.  Grat- 
schewsky. 
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1901—1915.  November  1864.  8.  381—383. 

1901.  Von  W.  Martini. 

1.  Sg6,  fg.  2.  Teöt,  Teö:  3.  Dd6t,  Td6:   4.  Sc7t.     Angegeben  ron  ^ 
A.  Gratschewskj. 

1902.  Von  Job.  Berger. 

1.  Le7,  Lc7  (V.)  2.  Td5:   Kd5:  (falls  Se6,  so  3.  Lf3  nebst  Dfö  +.) 

3.  Dc6t  <^:    4.  Lf3  oder   Sf3  4=.    Var.  a)  1 ,  Sf6.    2.  Td5:    Sd5: 

3.Df5~.  4.  D  4=.  b)  1 ,  Tf8  (Lb7).    2.  Tdl,  Le5  no.  3.  Lf3t  nebst  i 

D,  T  oder  L  4^.  c)  1 ,  Lf6.  2.  TdÖ:,  SeÖ.  3.  Lf3t  nebst  D  4=.  Ange- 
geben von  A.  Gratschewsky. 

1903.  Von  J.  Mmekwitz. 

1.  Td3t,    Sc6  (V.)   2.  Tf4t,   Ke7.    3.  Sc8t,   Dc8:    4.  Dd6t,   Ke8. 
5.  De6t,  De6  4:.    Var.  a)  1 ,  Da4:    2.  Tg7f,  Kf8.   3.  Tg8t,  Ke7. 

4.  Se8t,  De8:  5.  Df6tKf6  =|=.  b)  1....,  Db5.  2.  Tg7f,  Kf8.  3.  Tg8t, 
Ke7.  4.  Dg7  f,  Ke6.  5.  Deöf»  De5  4".  Angegeben  von  A.  Gratschewsky, 
Einsiedler  von  Tirnau. 

1904.  Von  „Zcfw." 

1.  Ddöf,  Kc7.  2.  Tb3t,  Kc8.   3.  Kb5,  Lb2:  4.  Tb2:,  b3.  5.  Kb4,  b5 
•  6.  Ka3,  b4  4=.  

1905.  Von  Josef  Plachutta. 

'      1.  Db7t,  Kd6  V.)  2.  Dc7,  Ke6:  3.  Sf4t,  ef.    4.  Kd3t,  Kd5:  5.  Th5 

fö.  6.  Dc5,  Kc5  4=.    Variante  1 ,  Kc5.    2.  Db6t>  Kc4.  3.  b3  t,  S  b3 

4.  Se3t,  Kc3:  5.  Sf5t,  Td3.  6.  Dc6t,  Sc5  4=. 


1906.  Von  demselben. 

1.  Tf2t,  Kd4.  2.  Tf5t,  Sgl:    3.  Le6t,  Kc5.  4.  Le3t,  Lf5 :    5.  d4  t 
cd3,   6.  Lg7t,  Lei  4=.  

1907.  Von  Drakon  Rabey. 

1.  Tc5t,  Sc5:  2.  e4t,  Se4:  3.  Sf3t,  Ke6:  4.  Dd7t,  Ld7:  5.   Lf7t 
Kf7  4  .     Angegeben  von  A.  Gratschewsky. 


1908.  Von  demselben. 

1.  La2,  Tc5:  2.  Dd4t,  Kf5.  3.  Dd3  t,  Ke5.  4.  De3  t,  Kfö.  5.  Lbl  t 
Tc2.  6.  Lg3,  g4  4=-    Angegeben  von  A.  Gratschewsky. 
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1909.  Von  W.  Martini. 

l.Df5,  Sf2c^.  (V.)  2.  Lf2t,  Sf2:    3.  Df4t,  Se4.  4.  Tb8,  g3!  5.  Sd8, 

g2.  6.Dd6t,  Sd6=^.  Variante  1 ,  h4.    2.  Df4,  8e4.    3.  Tb8,  h3  (!) 

iSdS,  h2.    5.  Lh4,   hlD  oder  r^.   6.  Dd6t,   Sd6  4r.      Angegeben   von 
A.  Oratschewsky. 

1910.  Von  demselben. 

1.  Sg2tt,  Kdl.  2.  Lh5t,  Sg4.  3.  DdSf,  Sd2.  4.  g6,  b4.  5.  Tf6,  gf 
6.  Te5,  fe  =|:.   Angegeben  ron  A.  Gratschewsky. 


1911.  Von  Georg  Graf  Pongräcz. 

1.  Se4tt,  Kh5.  2.  SfÖf,  Sf6f.  3.  Sd4t,  Sd5.  4.  LgÖf,  fg.  5.  De2  t, 
De2  4=-     Angegeben  von  A.  Gratscbewsky. 


1912.  Von  A.  Bayerßdorfer. 

1.  Td3t,  Sei:  (V.)   2.  Tc4t,  Lc4:    3.  Se2t,   Se2:    4.  Td4t,   Sd4: 

5.  Dg5t,   Sg5:    6.  Sd3t,  Ld3  ^.    Variante  1 ,  Lei:    2.  Sh3t,  gb. 

3.Dh4t,  Ke5:  4.  TeSt,  Le8:  6.  De7t,  Kf4.  6.  Dgöf,  Sg5  +.  Auge- 
geben von  A.  Gratsebewskj. 

1913.  Vom  Einsiedler  von  Tirnau. 

1.  ed4t,  8d4:  2.  Tböf,  Sb5:  (V.)  3.  DfSf.  S'd6.  4.  Se4  f,  Se4:   5.  Lei 

S~.  6.  Se4,  Sc4:  7.  Lf2t,  Sf2:  8.  Dföf,  Sf5  4=.  Variante  2 Kd6. 

3Td4t,  Ke6.  4.  DdTf,  Kf6.  5.  TbGfi  Ke5.  6.  Td2t,  Kf4.  7.  Db3, 
KeS.  8.  Se4t,  Kf4.  9.  Sg5,  bg4=.  Angegeben  von  A.  Gratscbewsky, 
lüchard  Scharig.  

1914.  Von  Job.  Berger. 

1.  Lc5t,  Kc5:!  2.  Dal,  Sf7:  3.  Dg7:ro.  4.  D4-.  Angegeben  von 
A.  Gratscbewsky. 

1915.  Von  J.  Minckwitz. 

l.Ke3t,  Kb2.  2.  Tb4t,  Kh3.  3.  Kf4t,  Kh2.  4.  Ke4t,  Kbl.  5.  Tblf, 
Lei.  6.  Ke5t,  Kb2.  7.  KeGf,  Lg3.  8.  Dh5t,  Lb5.  9.  Sg4t,  Lg4  4-. 
Angegeben  vom  Einsiedler  von  Tirnau. 
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1916— 1930.  December  1864,  a  408— 410^ 

1916.  Von  J.  Minckwitz, 

1.  Te7,  Ld3  (V.)  2.  c4t,  Lc4:  3  Dd4t,  Sd4:  4.  e4  4=.  Variante  1.  .  ^ 
Ke5.  2.  Df4t,  Kd5.  3.  c4t,  Lc4:  4.  Df5  4=.  Angegeben  von  A.  Grat- 
schewskj,  E.  Vorwerk,  Lambert  Kamer. 


1917.  Von  Conrad  Bayer. 

1.  Sc3,  De8.  (V.)  2.  Sg7  ~.  3.  8  oder L  +.  Var.  a)  1.  .  .,  Ddl f.  2.  Sdl: 
nebst  L  oder  6  =f=.  b)  1.  .  .  .,  Dg5:  2.  fg,  nebst  S  4=")  Angegeben  von 
A.  Gratschewsky,  E.  Vorwerk. 


1918.  Von  Frank  Healey. 
1.  De6,  Te6:!  2.  d4t,  Kd6.  3.  8  fb  4=.     Angegeben  von  E.  Vorwerk. 


1919.  Von  S.  Hamel. 

l.TeSt,  Ke8:!  2.  Dg8f,  Ke7:  3.8f5t,  Kf6.  4.  Dg7t,  Kf5:  5.  g4  4=. 
Angegeben  von  A.  Gratschewsky. 


1920.  Von  Smith. 

1.  Tb4t,  Kc3.  2.  Sdlt,Kb4:  3.  Da3t,  Kc4.  4.  Se3t,Kd4.  5.  DdSf, 
Kc5.  6.  Dc4t,  Kb6.  7.  Db5t,  Kc7:  8.  Ta7t,  Kd8.  9.  De8t,  Ke8: 
10.  f7  4=.     Angegeben  von  A.  Gratschewsky,  E.  Vorwerk. 


1921.  Von  Frank  Healey. 

1.  Le4,  Le4:  (V.)  2.  Le3t  ^.  3.  D  4=.   Var.  a)  1 ,  Kg5:   2.  Df5 1, 

Kh6.    3.  D4=.    b)  1 ,  Ke5.   2.  Lg3t  nebet  Sh7  4=.      Angegeben  von 

A.  Gratschewsky,  E.  Vorwerk. 

1922.  Von  Conrad  Bayer. 

1.  Dal,  La2.   2.  Dhl  ^.  3.  De4:  nebst  D  4=.    Angegeben  von  A.  Grat- 
schewsky, E.  Vorwerk.  

1923.  Von  E.  Kidson. 

1.  Sge2  -o,  2.  Lh2  rw.   3.  Sd4(^»  4.  8e2  oder  g6  4=-     Angegeben  von 
A.  Gratschewsky,  E.  Vorwerk. 
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1924.  Von  Frank  Healey. 

1.  Lfl,   g3!    2.  Lg2rs>.    3.  D  4^.     Angegeben   von  A.  Ghratschewsky, 
E.  Vorwerk. 


1925.  VonW.  T.  Pierce. 

1.  8e3,  Ke3:!   2.  Lg6,  Kf4.    3.  Kf2,  Kg4.  4.  g3,  Kh3.    5.  Lf5=f. 
Angegeben  von  A.  Gratschewsky,  E.  Vorwerk. 


1926.   Von  ,,Toz''  in  Manchester. 

1.  Sd4:,  Kcö.    2.  Ld3,  cd.  (faUs  Kd5,  so  Lb6  nebst  o4  4=.)  3.  c4,  Ed4. 
4.  L  b6  4=  •     Angegeben  von  A.  Grratschewsky,  E.  Vorwerk. 


1827.  Von  C.  White. 

1.  Lc4t,  Kc4:  (V.)  2.  Td5  (auch  f4t)^.  3.  D  oder  T  4:.      Variante 

1 ,  Kd2.   2.  Lb4t  nebst    D  4=«      Angegeben    von    A.    Gratschewsky, 

E.  Vorwerk.  

1928.  Von  Kling. 

1.  8d2,  Lc6.  (V.)  2.  Sb5,  Lb5:!  3.  Dd6t,  Kaö.  4.  Lc3  +.  Variante 
1 ,  Kcö.  2.  b4t,  Kb4:I  3.  Db5t  <^.  4.  Doder  S  +.  Die  übrigen  Va- 
rianten leicht.     Angegeben  von  A.  Gratschewsky^  E.  Vorwerk. 


1829.  Von  Conrad  Bayer. 

.  1.  8b4t,  ab.   2.  Dgl,  Ke4:  (falls  Ke2,  so  Df2t  nebst  Dfl  oder  e3  4.) 
3.  h3  '>j.  4.  D  4=-     Angegeben  von  A.  Gratschewsky,  E.  Vorwirk, 


1930.  Von  Frank  Healey. 

Die  Forderung  der  Au%abe  muss  heissen:  Schwarz  (nicht  Weiss)  am  Zuge 
erewingt  Eemis.  1.  .  .  .,  Td7— d3.  2.  Tfl  (am  besten,  da  auf  Dc2  das  Remis 
sofort  durch  Tc3,  Td3,  Tc3  etc.,   auf  De2  aber  der  Gewinn  durch  Te3  er- 

twungen  wird.)  2 ,  Tb3f.  3.  ab,  Db3 f.  4.  Kcl,  Dc4t.  5.  Kdl,  Dd3  f. 

6.  Kel,  Dbl  t.  7.  Ke2,  Dc2t.   8.  Kf3,  Dföf.   9.  Kg3,  Leöf.    10.  Kh4!, 
Lf6t  etc.  Benis.  Auf  10.  Df4  gewinnt  Schwarz  durch  Ke7. 
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1931—1948.  Januar  1865;  a  28—31. 

1931.  Von  E:'VorwerkV 

1.  Dc4,  dc4:!   2.  d5,  cd2:!   3.  Td3-:   cd.  4.  c4  ~.   5.  Se4  oder  Sf  7  4 
Angegeben  von  Dr.  Ejretz,  A.  Gratsehewsky. 


1932.  Von  A.  Gratsehewsky. 

1.  Lc5,  Kc6.  2.  Sd4t,  Kcö:  3.  Kc7,  Tb5.  4.  Se6  4=.     Angegeben    voi 
E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Karuer^  A.  Gratsehewsky,  C.  Brunner. 


1933.  Von  A.  Bayersdorfer. 

1.  Ld4,  Kb4:  (V.)  2.  Kf  5  ro.  3.  Td34=.  Var.  a)  1 . . . .,  Kf4.  2.  Lgl  ^. 
3.  Le3  oder  Th4  4=.  b)  1  .  .  .,  gl  D.  2.  Th4t  Dg4.  3.  Tg4  4=,  Angegebei 
von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Karner,  Ä.  Gratsehewsky,  Folkert-Hicken, 
C.  Brunuer. 

1934.  Von  Prof.  OeflFner. 

l.De3t,Kf5.  2.Le6t,Kg6.  3.Se5tt,Kh5.  4.Sf4t,Kh4.  5.Tg4t, 
Sg4:  6.  Sg6t,  Dg6:  7.  Df2t,  Sf2  4..  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Lamb. 
Karner.  

1935.    Von  Sigmund  Lehner. 

1.    Sf4,   Sf4:   (V.)  2.  Dg6t,  Sg6:    3.  Lc2 +.  (V.)  a)  1 ,  Tf4: 

2.  De6t  nebst  3.  Lc2  4=.  b)  1 ,  Dc3:  2.  De6t  nebst  D  ^.   Angegeben 

von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Karner,  A.  Gratsehewsky. 


1936.  Von  demselben. 

1.  Tc7,  Kd5:  (V.)  2.  Kf3:,  K  e6.  3.  Ke4,  f  3.  4.  d5  +.  Var.  1.  .  .,  Kd3. 
2.  Tc3t,  Kd2!  3.  Lf4t,  Kdl.  4.  T'4=.  Angegeben  von  Dr.  Kreta, 
L.  Karner,  A.  Gratsehewsky. 


1937.  Von  A.  v.  Cywinski. 

1.  8f4,  Lf4:(V.)  2.  f 3  f,  gH  3.-Df5tc%J.   4.  Sf6  oder  Ld3  4=.  Var. 

a)  1 ,  Th7:  2.  Ld3 1,  Kf3.    3.  Le^t,  Ke4.    4.  d3  4r.   b)  1 ,  Sit 

2  Sg5 1  nebst  3.  Lb2  4^.     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Kär- 
ner,  A.  Gratsehewsky. 
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1938.  Von  B.  Bratinef. 

1.  Dd3,  Td3:  (V.)  2.  Le7t,  Se7:^  3.  Sd7 1,  Kd6.  4.  Tf6  4=,  Varianten 

Ol ,  c2t.    2.  Dc2f,  Kb6.   3.  Dc6+,  Ka5.    4.  b4  4=.   b)  1 ,  Sf4: 

.Le7t,  Kb6.  3.  Sd7t,  Ka5.  4.  Lb4  ^.  c)  1 ,  Kd6.  2.  Dd5f,  Kd5: 

.  Td4 1  <^^.  4.  Ld7  4=-     Angegeben  Von  Dr.  Kretz,  A.  Grats  chewsky. 


.    1939.  Von  E.  Vorwerk. 

1.  Lbl,  K  d4:    2.  Db6  f  ~.    3.  Db2  oder  d3— d4  4=.     Angegeben   von 
)r.  Kretz,  L.  Karner,  A.  Gratschewsky,  C.  Brunner. 


1940.  Von  J.  Kos. 

l.Sc2,  Keö.  2.  Sa3,  Kf5.  3..Sb5,  Ke5.  4.  Sd6:,  Kd6:  5.  Lf4  4:. 
Ingegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Kamer,  A.  Grätsche wsky, 
3.  Branner. 


1941.  Voü  R.  Bräune. 

1.  Lei,  Del:    2.  Df3:,  Sf3:    3.  Sf5 f,  Kd6.  4.  e4 +  .  (V.)    a)  1.  .  .  ,, 

8b6:   2.  8e6t,  Kd5.  3.  8c5 1  ^.   4.  Sb7  oder  Sb3  4r.  b)  1 ,  Ld6: 

St.Dc4t,  Keö.    3.  De6t,  Kd4.  4.  De4  4:.     Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dr.  Kretz,  L.  Karner,  A.  Gratschewsky. 


1942.   VonJ'.MiUler. 

1.  Tc8,  Tc8:  (V.)  2.  Db7,  Sföf.  3:  Dföf,  Kh6.  4.  Dh5  ^r.    Varianten 

I ,  Tf8  oder  bei.  2.  T  nimmt  T,  S f5 f .  3.  Df  5 f  etc.  Andere  Varianten 

and  kürzer.     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L,  Karner,  A.  Grat- 
schewsky, C.  Brunner. 

1943.  Von  A.  Gratschewsky. 

.1.  Sei,  Ke6.  2.  Da7,  Kd5.  3.  Db6,  Ke4:  4.  Le8  r^.  5.  Dc6,  Dg6, 
Dbl  oder  De3  4=-  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Karuer, 
C.  Branner. 

1944.  Von  K.  Bayer. 

1.  Te4,  bc.  2.  Sc3  rv).    3.  Db6,  Dd6  oder  Le3  4=.     Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Karner,  A.  Gratschewsky. 
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1945.  Von  A.  Bajerdorfer. 

1.  Sd7,  Tc6.  2.  Tg5,  Sb5.  (falls  Sc8,  so  3.  Ta5  (^,  4.  8e5  oder  Tc5  4 
3.  Tc5 1,  Tc5:  4.  8b6  4,  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  Iiami 
Elarner,  A.  Oratscheweky,  G.  Bmnner. 


1946.  Von  N.  Pstrogorsky.  - 

1.  Db2t,Tc3.  2.  Db8t,  Tc7.  S.DhSf,  Sh8:  4.  Lb2t,Tc3.  5.  Scfl 
S  (^.  6.  Telt,  Kd4.  7.  Ta4t.  Kc5.  8.  Teöf,  8e5  4=.  Angegeben  toi 
E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz. 

1947.  Von  M.  Otto. 

Die  intendirte  Lösung : 
1.  Sd6t,  ed.  2.  Sh4t,   Tf3.  3.  edf,  Kf4.  4.  Leöf.  de.  5.  Tf 6t.  gf 
6.  De5 1,  fe.  7.  Td4t,  ed4  4=,  scheiterfan  7.  eö— e4. 


1748.  Von  M.  B.  Sieurac. 

1.  Sf8t,  Kc6.   2.  Keöt,  Kc5.  3.  Tc2t,  Lc3.  4.  Dc8t,  Dc6.  ö.  edf, 
K  rsj  4=-     Angegeben  von  Dr.  Kret«,  L.  Kamer,  E.  Vorwerk. 


1949—1960.  Februar  1866.  S.  56—67. 

1949.   Von  Richard  Schurig. 

Intendendirte  Lösung: 

1.  Lb3t,  Kb6:  2.  La4 1,  Kc4.  3.  Lböf,  Kd5.  4.  Se7t,  Kd6.  6.  Sd7t, 
Kc7..  6.  Da7t,  Kd8.  7.  Da8t,  Kc7.  8.  Da7  t,  Kd8.  9.  Daöf,  KeS. 
10.  Sf6tt,Kf8.  11.  Da8t,  Sdö.  12.  Dd8t,  Kf7.  13.  DfSf,  Kf8. 
14.8g6tt,Kf7.  15.Le8t,De8:  16.  8h8t,  Dh8:  17.  Tb7i,  Te7. 18.  Te7 1, 
Kf  8.  19.  Sd7 1,  Kg8.^  20.  Kg6,  Dh7.4=.  Die  intendirte  ebenso  schöne,  wie 
schwierige  Lösung  wurde  von  Niemand  aufgefunden ;  wohl  aber  sandte  uns 
N.  Ostrogorsky  in  Warschau  die  folgende  kuize,  meisterhafte  Neben- 
lösung: 

1.  Tb4t,  Kd5.  2.  Dd4t,  Kc6:  3.  DdTf.Kcö:  4.Kb3t,Kc4.  5.  Db5t, 
Kd4.  6.Lcöt,  Kd5.  7.  Le4t,  De4 +. 
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1950.  Vom  Einsiedler  von  Tirnau. 

1.  Df6,  Tf6:  (V.)  2.  Sc7  f,  'Kc6.    3.  L  a5  +.    Var.  a)  1 ,  Dgl  f, 

2.  Lf  1 1  <^.  3.  D  4r.  b)  1.  .,.  .,  D  g6.  2.  La6 1,  c5.  3.  Sf5  4=.  c)  1 ,  cb. 

2i  S  b6  f,  Kc5.  3.  D  4=«     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Eretz,  L.  Kamer, 
O.  Soabö,  A.  Gratschewsky,  Wild. 


1951.   Von  John  Brown. 

1.  Sg5:,  f5!>  2.  Dgl,  ro.  3.  D  oder  L4=*     Angegeben  von  £.  Vorwerk, 
Dr.  Kretz,  L.  Kamer,  6.  Ssabö,  A«  Oratschewsky,  Wild. 


1952.  Von  Prof.  Oeffner. 

1.  8g4f,  De3.  2.  8e3f,  Tg4.  3.  Sd5t,  Khl.  4.  8b4t,  Tg2t.  5.  Ka3, 
f5,  6.  Tg7:,  Lg7:  7.  Sd3  f,  Lal:  8.  Sb2,  Lb2  4=..  Angegeben  von  E. 
Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Karner,  N.  Ostrogorsky. 


1953.   Von  Frank  Healey. 

1.  Sed3t  Ld3:  (V.)  2.  Le4  (^.  3.  Lf4  oder  D4=.  Variante  1 ,  Td3: 

2.  Lf4t,  Kd4.  3.  Dd5  4=-     Augegeben  von  £.  Vorwerk,  Dr.  Kreta,  Lamb. 
Kamer,  A.  Gratschewsky. 

1954.  Von  demselben. 

1.  8c2,  Tc2:  (V.)  2.  Td2t  t>^.    3.  Db5  oder  Td4  4=.  Variante:  1 , 

Lb4:  (Lb6)  2.  Dböf,  Lcö.  3.  Se3  4=.     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr. 
Kretx,  L.  Kamer,  G.  8zabö,  A.  Gratschewsky,  Wild. 


Briefwechsel. 

Maasow,  4/8.  |(H.  B.)  Für  die  übersandten  Partien  nnsem  Dank.  Wir  ge- 
denken dieselben  zn  verwenden.  Ihre  fernem  gefälligen  Zosendungen  sollen  uns 
willkommen  sein. 

Inaterbura»  7/8.  (W.)  Das  interessante  Scblussepiel,  sowie  die  Aufgaben  ha- 
ben wir  notirt,  die  Lösungen  angemerkt. 

Norden ,  90/7.  (F.  H.)  Ihre  Lösungen  angemerkt.  Die  beregten  Druckfehler 
sind  allerdings  sehr  störend.    Wir  haben  dieselben  zum  Tb  eil  schon  berichtigt. 

Wien«  19/5.  (£.  P.)  Wir  haben  Ihren  Wünschen ,  wie  wir  schon  im  Juni-Heft 
andeuteten,  im  vorigen  Hefte  entsproehen.  Ihre  Zusendungen  von  Partien  etc. 
sowie  Ihre  zeitweiligen  Mittheilungen  über  das  dortige  Schach  leben  würden  wir 
dankbar  entgegennehmen. 
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Bennemühlen »  19/7.  ( W.  H.  P.)  Die  übersandte  Aufgabe  köxmea  wir  wegen  | 
yerscbiedener  Schwächen  leider  nicht  benutsen. 

Moskau,  29/6.  (N.  0.)  Ihre  Lösungen  erhalten,  theilweise  leider  zu  spät. 

Gk>tt8chee,  13/7.  (R.  B.)  Da  der  grösste  Theil  Ihrer  ^ühem  Einsendungen 
schon  publicirt  ist,  können  wir  Ihrem  Wunsche,  sie  zu  vernichten  und  nur  die  neue 
Sendung  zu  beachten,  nicht  wohl  mehr  entsprechen. 

In  Betreff  Ihrer  Bemerkungen  über  gewisse  Aufgaben  können  wir  Ihnen  nicht 
ganz  Unrecht  geben ,  müssen  jedoch  wiederholen,  dass  es  ausserordentlich  schwie- 
rig ist,  in  diesem  delicaten  Punkte  eine  gerechte  Entscheidung  zu  treffen. 

Ihre  Aufgaben,  um  Ihnen  das  gewünschte  Urtheil  zu  geben,  sind  grosstentheils 
gut  durchdacht  und  ausgeführt  und  lassen  an  Schwierigkeit  und  Eleganz  im  All- 
gemeinen wenig  zu  wünschen  übrig.  Hingegen  mangeln  ihnen  mitunter  KJarbeit, 
scharfgezeichnete  Grundideen  und  Neuheit.    Doch  wir  irren  yielleicht 

Wir  bedauern  das  Versehen ,  das  in  der  Ihnen  von  Herrn  K.  gewidmeten  Auf- 
gabe ohne  unsere  Schuld  sich  eingeschlichen.  Trotz  aller  Sorgfalt  sind  Fehler 
nicht  zu  vermeiden.  Diagramme  sind  von  V.  &  Co.  billig  zu  beziehen.  Es  ist  uns 
lieber  wenn  die  Aufgaben  auf  solchen  verzeichnet  sind. 

St.  Petersburg,  (A.G.)    Erhalten. 

Berlin,  27/7.  (0.  C.)  Wir  haben  Ihr  angenehmes  Schreiben  erhalten,  sagen 
Ihnen  für  die  sehr  anziehenden  Partien  unsern  herzlichsten  Dank  und  weiden  sie 
sämmtlich  ehemoglichst  verwenden.  Weitere  Zusendungen  bleiben  wir  mit  Ver- 
gnügen erwartend. 

IiommatBBoh,  28/7.  (£.  S.)  Die  Prüfung  der  18  neuen  Aufgaben  werden  wir 
baldigst  vornehmen  und  werden  Ihnen  seiner  Zeit  das  Resultat  mittheilen. 

Die  Scherzaufgabe  verwenden  wir  vielleicht  auch  noch. 

Udine,  15/8.  u.  3/9.  (J.  K.)  Wir  werden  Ihre  Losungen  durchsehen  und  Ihnen 
womöglich  im'  nächsten  Heft  die  falschen  anführen.  1  n  Nr.  2041  mussderSprin- 
gcr  auf  D8  ein  schwarzersein. 

OlmütB»  (C.  B.)  In  Ihrem  Selbstmat  ist  leider  vom  6.  Zuge  ab  eine  Zug-Um- 
stellung durch  L  d4  möglich. 

Berlin«  (N.)  J.  M.  bestätigt  seinen  Privatbrief. 

Paris,  (B.)  Durch  Herrn  G.  empfing  J.  M.  Ihre  freundlichen  Grüsse,  die  er  aufs 
Herzlichste  erwidert  Hinsichtlich  der  bei  Ihrem  Hiersein  mit  £.  v.  S.  gespielten  Par- 
tien haben  wir  unsere  Wünsche  schon  früher  ausgesprochen.  Es  wäre  uns  interes- 
sant und  wir  sind  begierig,  etwas  über  die  Berathungspartie  gegen  mehrere  Mitglie- 
der des  hiesigen  Club,  (?)  deren  in  Nr.  10  des  PalamMe,  als  vor  Ihrem  Abschiede 
gespielt,  zu  vernehmen,  da  keinem  der  hiesigenMeister  etwas  davon  bekannt  ist, 
und  wir  auch  sonst  von  Niemand  darüber  Aufschluss  erhalten  konnten.  J.  M.  hofft, 
dass  Sie  ihm  gelegentlich  einmal,  wie  versprochen,  Mittheilungen  von  dort  machen 
^  werden. 


(Geschlossen  am  15.  September.) 


Leipaig,  Druck  von  aioMoke  k  De^riant. 
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Konrad  Bayer. 

In  dem  weiten  Reiche  des  Schach  sind  drei  Haaptgebiete  zu  unter- 
scheiden^ die  praktische  Partie;  die  Schachaufgabe  und  die  Schach- 
theorie.    Auf  dem  ersten  findet  ein  Kampf  zwischen  wirklichen  Gegnern 
Statt,  auf  dem  zweiten  ein  Kampf  mit  einem  idealen  Gegner  von  einer 
frei  gewählten  Anfangsstellung  aus^  auf  dem  dritten  werden  die  Prin- 
eipien   und   allgemeinen  Grundsätze  gesucht^  nach  denen  der  Gang 
des  Kampfes  sich  richtet.    Die  praktische  Partie  hat  eine  gewisse 
Analogie  mit  der  empirisohen  Wissenschaft^  da  jeder  Zug  als  ein  Expe- 
riment betrachtet  werden  kann,  die  Schachaufgabe  mit  der  Dichtung^  da 
sie  eine  freie  Composition  der  Phantasie  darbietet,  die  Schachtheorie 
mit  der  Philosophie,  da  sie  in  der  Feststellung  von  allgemeinen  Gesicht«- 
punkten  mit  dieser  zusammenstimmt.  Von  diesen  drei  besondern  Gattungen 
des  Schach  dürfte  die  zweite  am  meisten  Freunde  und  Anhänger  zählen ; 
eines  Theils  wohl,  weil  die  Schachaufgabe  in   kleinem  Rahmen  ein 
Ganzes  bietet,  andern  Theils  vielleicht,  weil  sie  ein  ästhetisches  Inte- 
resse befriedigt  und  die  Möglichkeit  einer  evidenten  Niederlage  aus- 
sohliesst     An  diesem  poetischen  Schachhimmel  glänzt  als  Stern  erster 
Grosse  Konrad  Bayer.    Welcher  deutsche  Schachspieler,  und  hätte  er 
auch  nur  einen  Versuch  gemacht  eine  Aufgabe  zu  lösen,  kennt  diesen 
Namen  nichtl  Aber  weit  über  die  Gränzen  unseres  Vaterlandes  hinaus 
nach  England,  Frankreich,  Nordamerica,   Italien,  Russland   ist  sein 
Ruhm  gedrungen,  und  überall  wird  er  als  einer  der  ersten,  wenn  nicht 
als  der  erste  und  bedeutendste  Componist  von  directen  Aufgaben  an- 
erkannt. 
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Konrad,  Bayer  am  10.  November  1828  in  Olmütz  geböreu;  genoM 
früh  den  gewöhnlichen  Schulunterricht;  in  dem  er  sehr  rasche  Fort- 
schritte machte;  und  lernte  in  seinem  14.  Jahre  Schach  spielen^  das  bald 
einen  tiefen  Reiz  auf  ihn  ausübte.    Er  studirte  Jurisprudenz  und  been- 
digte schon  in  seinem  21.  Jahre  die  Universitätsstudien.    Einige  Auf- 
gaben mit  originellen  Ideen ;  die  er  an  die  Schachrubrik  der  lUustrirten 
Zeitung  einsandte  und  die  von  dem  damaligen  Redacteur  derselben,  dem 
um  das  Schach  viel  verdienten  Portius,  aufgeiionmen  wurden,   zogen 
bald  die  Aufmerksamkeit  der  Schachfreunde  auf  ihn.     Eonrad  Bayer 
Hess  sich  in  Wien  nieder,  beschäftigte  sich  aus  Interesse  fiir  die  Sache 
und  weil  die  Jurisprudenz  bei  dem  Zunftsytem  in  Oesterreich  keinen 
unmittelbaren  Erwerb  versprach,  mit  philosophischen,  namentlich  ma- 
thematisch-physikalischen und  philogischen  Studien  und  machte- dort 
für  seine  schachliche  Thätigkeit  höchst  interessante  und  folgenreiche 
Bekanntschaften.    Der  sehr  bedeutende  Schachspieler  und  Theoretiker 
Ernst  Falkbeer,  der  besonders  als  Componist  von  Selbstmats  berühmte 
Graf  Pongracz  (Einsiedler  von  Tirnau),  dessen  Biographie  das  Heft  der 
Schachzeitnng  geliefert  hat,  die  weitbekannten  Aufgaben-Componisten 
WiUmers  und  Änt.  und  Fr.  Nowotny,  der  starke  und  gediegene  Partien- 
spieler Pitschel  boten  seinem  Schachgenius  die  lebhafteste  Anregung.  Bei 
der  Gründung  der  Wiener  Schachgesellschaft  wurde  Konrad  Bayer  zum 
Directorial-Mitglied  gewählt,  und  an  Stelle  von  Ernst  Falkbeer,  der 
nach  England  verreiste,  redigirte  er  eine  Zeitlang  die  Schaduseitung. 
Nach  sechsjährigem  Aufenthalt  in  Wien,  während  dessen  er  o.  A.  au^h 
die  englische  Sprache  gründlich  sich  zu  eigen  gemaoht  hatte,  kehrte 
Konrad  Bayer  nach  Olmütz  und  zur  Göttin  Themis  zurück,  die  ihn  mii 
dem  Doctorhut  schmückte.    Doi:t  traf  er  den  als  Löser  und  ProMem- 
Componisten  bekannten  und  mit  dem  Aufgabenwesen  sehr  vertraute;n 
Mandelblüh,    mit   welchem  er  bald  in  angenehme  persönlichen  und 
schachlichen  Verkehr  sich  befand.    Im  Jahre  1859  besuchte  er  mit  dem 
Grafen  Pongracz  auf  kurze  Zeit  Leipzig  und  trat  dort  mit  den  Gliedern 
der  Augustea,  besonders  mit  dem  leider  früh  verstorbenen  Adv.  Patt- 
mächer  in  nahe  Beziehung.     Seine  juristische  Wirksa^nkeit  in  Olmüta 
wurde  allmählich  grösser  und  bed^tender,  und  seit  dem  Wonneme^ 
des  Jahres  ist  er  glücklicher  Ehemann« 

In  schachUcher  Hinsicht  hat  Herr  Konrad  Eiiy^er  auck  durch  ^leh^ 
rere  Aufsätze  in  unserer  tmd.der  Wiener  Scfaachaeituqg^Ms  Theoretiker 
und  oftmals  am  Bret  als  starker  Partienspieler  sieh  hervorgethan.  Duitch 
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zugleich  tief  gedabbte  and  glänzende  Aufgaben  gewann  er  im  Era-Tur^ 
nier  den  iGfi^stea;  im  amencamschen  Congress-Tarnier  den  zweiten,  hn 
Regenoe-^TArtiier  den  äTsten^  im  Btistoler-Turniöi'  dfefl  zweiten,  inl 
grossen  Lövdoiver  Turnier  den  er&ten  und  den  Einzelpreis ,  und  wie  es 
seheint,  unter  dem  Namen  Drakon  Rabey  im  Düsseldorfer  Turnier  den 
zweiten  Preis.  Die  schachgeschichtliche  Bedeutung  Eönrad  Bayersr, 
lässt  sich  vielleicht  im  besten  so  feststellen,  dass  wir  in  der  neuen  Ge- 
schichte des  Sphach^  die  etif^a  mit  Luceha  und  Damiano  beginnen  mag, 
den  Punkt  suchen,  von  welchem  aus  die  neueste  Phase  desselben  sich 
gebildet  hat.  Wir  glauben  filr  das  Aufgiabenwesen,  insbesondere  das 
Era-Turnier  als  einen  solchen  Wendepmtki  bezeichnen  und  für  die 
directen  Aufgaben  neben  Hfealey,  Loyd,  Willmers  u.  A.  Konrad  Bayer 
in  die  erste  Reihe  stellen  tVL  müssen,  wie  fftr  Selbstmats  den  Grafen 
Pongracz  und  für  die  Studien  Kling  und  Horwitz.  Ja,  vielleicht  ist 
Koni^ad  Bayer ^  wie  bedeutend  auch  seine  Nebenbuhler  sein  mögen,  an 
erster  Stelle  zu  nennen,  wofür  der  Gewinn  des  ersten  Preises  i^  Era- 
Turnier  ^selbst  und  im  grossen  Turnier  ddr  WeH-  xtäd  Schachhauptstadt 
London  sprechen  würde.  Den  Charakter  seroet*  Aufgdbehdie&tung 
scheinen  vorzüglich  eine  gewisse  epeöuhitive  Tiefe  der  Oombinationen^ 
und  Reichthum  an  überraschenden  Wendungen  zu  bilden. 

Wir  sprechen  ^um  Schlüsse  den  Wunsch  aus,  dass  er  in  den  Rosen- 
banden der  Liebe  und  Ehe  seine  erste  Freundin,  die  Caissa,  nicht  ganz 
vergessen,  sondern  als  ein  zweiter  Graf  Gleichen  der  orientalischen 
Geliebten,  die  ihn  ja  zu  einem  hochberühmten  Ritter  des  Schach  ge- 
schlagen und  dem  ehelichen  Frieden  nicht  allzu  gefährlich  werden 
dürfte,  auch  fernerhin  in  seinem  Hause  eine  freundliche  Stätte  ge- 
währen möge. 


Zum  abgelehnten  Evans-Gktmbit. 

Wie  oft  kommt  es  im  Öchach  vor,  dass  ein  Resultat  streng  festge- 
stellt, gleichsam  nacli  allen  Seiten  gepanzert  und  gefeit  erscheint,  und 
doch  findet  sich  ein  böser  Hagen,  der  an  dem  Siegfried  eine  verwund- 
bare Stelle  erspäht.  Die  geistreiche  Analyse  des  Herrn  Beger  zum  ab- 
gelehnten Evans-Gambit  schien  wohl  durchmustert  und  unangreifbj>r: 
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da  kommt  Herr  Folkert-Hicken  mit  einer  wenig  beachteten  Fortaetaiuig 
für  Weiss  und  droht  das  ganze  ErgebnisB  umzuwerfen.  Glücklicher 
Weise  dürfte  der  Wurf  der  spitzen  Lanze  diesmal  nicht  tödlich  sein,  son- 
dern eine  Schutzwehr  gegen  sie  sich  finden  lassen  ^  wenn  auch  eine  Ab- 
Schwächung  der  siegreichen  Vertheidigung  des  Herrn  Beger  kaum  sich 
verhindern  lässt.    Nach  der  Variante 


I. 

e2— e4 

e7-e5 

2. 

Sgl-f3 

Sb8— c6 

3. 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4. 

b2— b4 

Lc5— b6 

5. 

b4— b5 

Sc6— a5 

6. 

Sf3-e5: 

Dd8-g5 

7. 

Ddl-f3 

Dg5— e5: 

8. 

Df3— f7f 

Kd8— e8, 

die  Herr  Beger  als  fUr  Schwarz  vortheilhaft  hier  abschloss;  zieht  Herr 
Folkert-Hicken 

9.  Lei— b2. 
Der  Läufer  darf  wegen  des  alsdann  möglichen  Mat  offenbar  nicht 
genommen  werden.    Der  Einsender  spielt  weiter 

A. 


Ö 

Sg8-h6  B,  C,  D. 

10.  Lb2— c5: 

Sh6-f7: 

11.  Lc4— f7: 

Th8— f8 

12.  Lf7-d5 

Tf8— f2: 

13.  Te5— g3 

Tf2-f8 

und  Weiss  ist  im  Vortheil,  ebenso 

nach  S  12.  Lb6— f2t.  13.  Kel— e2, 

9 

B. 

De5— e7 

10.  Df7-g7: 

Sa5— c4: 

11.  Dg7    e7: 

Sg&— e7 

12.  Lg7-h8 

. 

zum  Vurtheil  für  Weiss,  der  auch  nach 

10.  ...     . 

De7— g7: 

11.  Lb2— g7: 

Sa5— c4: 

12.  Lg7-h8: 

sich  herauastfllt. 
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C. 

9 De5— e8 

10.  Df7-.e8:  kd8-e8: 

11.  Lb2— g7:  Sa5— c4: 

12.  Lg7-h8: 
Weiss  hat  das  Uebergewichi 

D. 
9 De5-e4t 

10.  Lc4— e2  Sg8— h6 

11.  Df6— g7  Th8-e8 

12.  Lb2— f6t  Weiss  gewinnt. 

Auf  Schwarz  10.  De4--e7  spielt  Weiss  wie  in  B  mit  dem  Vortheil, 
dass  der  Läufer  statt  auf  c4  auf  e2  steht. 

Es  scheint  jedoch  in  der  Variante  D  für  Schwarz  der  Zug  10.  S  g8 
— e7  übersehen  zu  sein,  welcher  der  Vertheidigung  den  Gewinn  eines 
OfBciers  gegen  zwei  Bauern  und  somit  das  bessere  Spiel  sichert 

Wir  wüi'den  daher  lieber  für  Weiss  10.  Kel — dl  mit  folgender 
Fortsetzung  ziehen: 

10.  Kel— dl  Sa5— c4: 

11.  Lb2— g7:  De4— e7 

12.  Df7~e7t  Sg8-e7: 

13.  Lg7— h8:  Se7— g6 

Die  Parteien  sind  materiell  ziemlich  ausgeglichen.  Doch  halten  wir 
in  Anbetracht  der  beiden  Läufer  und  der  Stellung  Schwarz  wenn  auch 
nur  um  ein  wenig  für  stärker.  Das  Resultat  würde  also  sein:  dass  die 
Vertheidigung  des  abgelehnten  Evans- Gambit  mit  6.  Dd8 — g5  zwar  kein 
siegreiches ,  aber  doch  ein  gutes  und  vortheilbaftes  Spiel  für  Schwarz 
gewährt  E.  v.  S. 


Zur  Mortimerschen  Variante  im  Evans-Gambit. 

An  den  Herausgeber  von  „the  Chess  World"  ist  folgendes  Schreiben 
von  dem  Secretair  des  Pariser  Schachcirkels,  Herrn  Mortimer,  gerichtet 
worden ;  das  wir  wegen  seiner  Beziehung  zu  einer  in  der  Augustea  zu 
Leipzig  lebhaft  verhandelten  Frage  und  wegen  des  interessanten  Bei- 
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tragS;  den  es  zu  der  vom  Verfasser  selbst  entdeckten  Variante  im  Evana- 
Qambit  bietet,  in  der  Uebersetzung  mittheilen. 


Paris,  den  26.  Juni  1865. 


Geehrter  Herr! 


Seit  der  Veröffentlichung  meiner  Analyse  ein^p  „neuen  Variante  im 
Evans-Gambit/'  welche  im  Aprilheft  der  Chess  World  erschienen  ist, 
habe  ich  mancherlei  Mittheilungen  aus  verschiedenen  Quellen  erhalten, 
die  eine  fernere  Prüfung  eiuiger  von  meinen  Correspondenten  angezeig- 
ten Punkte  enthalten. 

So  z.  B.  hat  man  mich  benachrichtigt^  dass  es  von  hohen  Schach- 
Autoritäten  in  Deutschland  behapptet  worden^  Schwarz  könne  den  im 
13.  Zuge  gewonnenen  Officier.  sich  erhalten,  indem  auf  des  Weissen 
nächsten  Zug  14.  e4 — e5  mit  Kf  7 — f8  geantwortet  wird  und  dann  auf 
15.  Tfl— el  unmittelbar  mit  Saö— c6.*) 

Da  diese  Variante  in  meiner  Analyse  nicht  vorkam,  so  habe  ich 
einige  Mühe  darauf  verwandt  sie  zu  prüfen,  und  Folgendes  ist  das  Er- 
gebniss: 


1.      e2— e4 

e7— e5 

2.  Sgl— f3 

Sb8    c6 

3.  Lfl-c4 

LfS- c5 

4.     b2— b4 

Lc5— b4: 

5.    •  c2— c3 

Lb4-c5 

6.      d2-d4 

eö— d4: 

7.        0-0 

d7— d6 

8.      c3-d4: 

Lc5— b6 

9.   Sbl— c3 

Lc8-g4 

10.  Ddl-a4 

Lg4— d7 

11.  Da4— b3 

Sc6— a5 

12.  Lc4— f7t 

Ke8— f8 

13.  Db3— c2 

Kf8— f7: 

14.      e4— e5 

Kf7— f8 

15.  Tfl-el 

Sa5— c6 

16.  Lei— g5 

Sc6— e7  oder  1  o.  2. 

*)  Diese  Art  der  Vertheidigung  ist  toq  Herrn  Lepge  «ngervgt  i^  der  Aagustea  so 
Leipzig  namentlich  auch  bei  Herrn  Bosenthais  Anwesenheit  lebhaft  discatirt  worden.  Wir 
behalten  nns  eine  eingehende  Erörtemng  derselben  vor  und  bemerken  nur  Kiim  Vor&ns, 
dass  wir  mit  der  gegebenen  Aasfübrung  nieht  gaius  einvamtand^ii  sind.  (Die  Mt) 
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17.  e5--d6:  c7— d6: 

18.  Sc3 — d5  uad  Weis»  gewinnt. 
1)16.   .    .    ...  ßg8— e7 

17.      e4 — d6:  etc.  und  g«winnt. 
2)16.  ....       ,  Dd8-e8 

17.  eö— e6  Ld7-c8! 

18.  Dc2-f5t  Sg8— f6 

19.  Lg5 — f 6 :  und  Weiss  hat  eine  siegreiche  Stellung. 
Ich  bin  ferner  gefragt  worden,  warum  der  Zug  von  Schwarz  14.  Sg8 

— e7  mit  folgendem  Kf7 — e6:  unheilbringend  sei?  Ich  gebe  zu,  dassdie 
Stellung  mehr  fordert,  als  eine  unbewiesene  Behauptung,  und  ich  füge 
jetzt  die  nothwendige  Analyse  mit  den  verschiedenen  Varianten  bei, 
classificirt  unter  A,  B,  C,  D,  E,  F. 

14 Sg8— e7 

15.  e5-e6t  Kf7— e6: 

16.  Sf3— g5t  Ke6— f6 

17.  Tfl— el  .... 

A. 
17 d6— d5 

18.  Tel— e7:  Kf6-e7:I 

19.  Sc3— d5:  Ke7-f81 

(Auf  19.  Ke7— e8  spielt  Weiss  20.  Dc2— e4t  und  gewinnt.    Auf 
19.  Ke7 — d6  giebt  Weis  in  wenig  Zügen  mat) 

20.  Lei— a3t  c7— c5 

21.  La3— c5t  Lb6-c5: 

22.  Dc2-c5t  Kf8— g8 

23.  Sd6—e7t  und  Weiss  gewinnt 

B. 
17 -  h7— h6 

18.  »c3— e5t  Kf7— g6 

19.  Se4— d6t  Se7— f51 
(Auf  19.  Ld7-^  giebt  Weiss  sofort  Mat.) 

20.  Sg5— f7  Dd8— f8 

(Auf  20.  Dd&~f6  würde  folgen  21.  Si7— eöf,  Kg6— h7.  22.  Se5 
— d7:  etc.) 

21.  Sf7-65t  Eg6-h7! 

22.  Se5-d7:  Df8— d6: 
28.  Do^— f5t               Kh7-g8 
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(Auf  23.  Dd6— g6  erwidert  Weiss  mit  24.  Se4— f6t  und  nachfol- 
gendem 25.  Tel — elf  und  gewinnt.) 


24.  Lcl-a3 

Dd6— a3 

25.  Sd7— f6t 

g7-f6: 

26.  Df5— g6t 

Kg8— f8 

27.  Dg6— f6t 

Kf8— g8 

28.  Tel — e4  und  Weiss  gewinnt 

O. 

17 

h7— h6 

18.  Sc3-e4t 

Kf7-g6 

19.  Se4-d6t 

Kg6-f6 

20.  Sg5-e4t 

Kf6— e6 

(Auf  20.  Kf6— g6  spielt  Weiss  21. 

Se4 — g3t  und  gewinnt  einen 

Officier  mit  einem  unwiderstehlichen  Angri£Fe.) 

21.   Se4— g3t 

Ke6-d6: 

22.  Lcl-f4t 

Kd6— d5 

.  23.  Tel-eöt  und  Weiss  gewinnt. 

17 

Th8— f8 

18.  Tel— e7:  Kf7— e7: 

19.  Sc3— d5t  Ke7— e8 
20.'  Dc2 — e4t  und  Weiss  gewinnt 


E. 


17 

18.  Dc2— h7; 

19.  Tel— e6t 

20.  Sc3— e4+. 


Th8-e8 
Ld7— fö 
Lf5— e6 


17 

18.  So4— dÖt 

19.  Sd5— f4t 

20.  Sf4— e6 

21.  g7-g5 

22.  Dc2— e4 

23.  De4— f4t 

24.  g4-f5: 

25.  Sgö— e4t 


Se7— f5 
Kf6— g6 
Kg6— f6 
Dd8— e8* 

Sfö— h4! 
De8— g6 

Sh4-f5! 
Dg6— f5: 

Kf6— e6: 
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26.   Se4— gSf  und  Weiss  gewinnt. 

*  20 Dd8— c8 

21.     g2~g4  g7-g6 

Wenn  Schwarz  21.  Sf5 — h6  oder  Sf5 — e7,  oder  Sf5 — h4  spielt,  so 
zieht  Weiss  22.  Dc2 — e4  und  gewinnt.  Auf  21.  Sfö — d4:  erwidert 
Weiss  mit  22.  Lei — ^b2  und  gewinnt. 


22. 

g4-f6: 

g6-f5: 

23. 

d4^-d5 

Th8-g8 

24. 

Lei— b2t 

Kf6-g6 

25. 

Dc2— c3 

Ld7    e6: 

26. 

Dc3— f6t 

Kg6— hö 

27. 

Tel— e6: 

Tg8-g5t 

28. 

Kgl-hl 

Dc8-f8 

29.  Df6 — c3  und  Weiss  muss  gewinnen. 

Es  bleibt  noch  eine  andere  Vertheidigung  übrig,  welche  seit  der 
Veröffentlichung  meiner  Analyse  im  vergangenen  April  vorgeschlagen 
worden  ist.  Sie  beruht  auf  dem  Zuge  L  d7 — e8  als  Antwort  auf  15.  Tf  1 
— el.  Die  natürliche  Erwiderung  von  Weiss  würde  sein  Dc2 — f5t. 
Wenn  Schwarz  mit  Lei — f2  das  Schach  deckt,  dürfte  Weiss  durch  Sf3 
— ^gö  leicht  gewinnen ;  wenn  er  aber  SgS — f6  vorzieht,  so  muss  Weiss 
durch  L  cl — g5  gleichfalls  gewinnen. 

Zum  Schlüsse  mag  es  mir  erlaubt  sein  den  irrthümlichen  Eindruck 
zu  tilgen,  der  in  gewissen  Schachcirkeln  vorzuherrschen  scheint,  dass 
ich  fiir  diese  Variante  eine  unwiderstehliche  Stärke  in  Anspruch  nehme. 
Eß  würde  sehr  thöricht  und  anmassend  von  mir  sein  eine  solche  Forde- 
rung zu  machen.  Kein  überwältigender  Gambitangriff  ist  bis  jetzt  ent- 
deckt worden,  noch  ist  ein  solcher  wahrscheinlich.  Ich  behaupte  nur, 
dass  keine  Vertheidigung  existirt,  so  weit  jetzt  bekannt,  welche  Schwarz 
in  den  Stand  setzte  die  vom  Gegner  geopferte  Figur  sich  zu  erhalten, 
oder  irgend  mehr,  als  mehr,  als  ein  gleiches  Spiel  zu  erlangen,  nachdem 
er  einen  Angriff  ausgehalten,  der  eine  eingehende  Eenntniss  von  dieser 
Variante  in  allen  ihren  verschiedenen  Formen  erfordert,  um  sie  ohne 
verhältnissmässigen  Verlust  von  Kräften  glücklich  durchzuführen. 
Ich  verbleibe  Ihr  sehr  ergebener 

James  Mortimer, 
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Der  Schachcongress  zu  Dublin. 

So  gros»  auch  der  Fortschritt  wllhrend  der  letzten  Jahre  in  Eng- 
land und  auf  dem  Continent  gewesen  ist^  so  hat  doch  Irland  sowohl  in 
der  Pflege  des  praktischen  Spiels  ^  als  auch  in  der  Organisation  neuer 
Gesellschaften  und  in  der  Aufiarbeitung  theoretischer  Analysen  gleichen 
Schritt  zu  halten  gesucht.  Dublin  ^  Arraagh  und  Belfast  sind  schon 
lange  wegen  der  Ges&hickliohkeit  und  Stäi-ke  ihrer  Spieler  in  Ruf,  und 
noch  kürzlich  hat  der  Dubliner  Club  drei  Wettkämpfe  durch  den  Tele* 
graphen  mit  den  Clubs  von  Liverpool ,  Belfast  und  St.  James  ausge- 
fochten. 

Seit  dem  Londoner  Schachcongress  von  1862  ist  die  erste  grosse  Ver- 
sammlung unserer  Commilitonen  in  der  Hauptstadt  Irlands  abgehalten 
worden.  Von  dem  26.  September  bis  zum  25.  October  d.  J.  ht^  dort 
ein  allgemeiner  Schachcongress  stattgefunden ^  auf  welchem  nach  dem 
Programm  drei  Tarniere  ausgekämpft  werden  sollten.  Bei  dem  ersten 
dem  internationalen  für  die  ganze  Welt  offenen  Turnier^  hatten  die 
Theilnehmer,  deren  Anzahl  auf  einundzwanzig  festgestellt  war^  einen 
Beitrag  von  1  L.  zu  entrichten.  Es  sollte  jeder  mit  jedem  eine  ent- 
scheidende Partie  spielen  und  die  Anzahl  der  gewonnenen  Partien  für 
die  Vertheilung  der  Preise  maaissgebend  sein.  Zugleich  normirte  das 
Programm  die  Ant^ahl  der  Partien,  welche  jeder  Spieler  in  einer  Woche 
mindestens  zu  spielen  hfitte,  dan^t  Niemand  zu  lange  aufgehalten  würde. 
Der  erste  Preis  (bei  mehi?  als  3  Theilnehmem)  war  auf  16  L.,  der  zweite 
Preis  (bei  mehr  als  5  Theilnehmem)  auf  7  L.,  der  dritte  Preis  (bei 
mehr  als  7  Theilnehmern)  auf  5  L.  festgestellt  Das  zweite  fiir  geborene 
englische  oder  iriache  Sol^aohfreunde  o£Ehe  Turnier  hat  dieselbe  Be- 
stimmungen, wie  das  erste  Turnier  mit  der  Ausnahme,  daas  der  Bei- 
trag nur  15  Seh.  beträgt  und  der  erste  Preis  in  einem  silbernen  Becher 
oder  einer  silbernen  Schale  oder  einem  Spiel  von  elfenbeinernen  Staun- 
tons Schachfiguren  oder  einer  Tratte  im  Werth  von  10  L.,  der  zwttte 
Preis  in  einem  Spiel  von  elfenbeinernen  Staun tons  Schachfiguren,  oder 
von  Flaxmans  heroischen  Schachfiguren  oder  einer  Tratte  im  Werth 
von  5  L.,  der  dritte  Preis  in  einem  Schachbuch  oder  Tratte  im  Werth 
von  2  L.,  der  vierte  Preis  in  Schachfiguren  und  Bret  oder  Tratte  im 
Werth  von  2  L.,  der  funfite  Preis  in  einem  Spiel  von  Stauntons  Schach- 
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figuren  oder  Tratte  im  Werth  von  1  L.  6  Sch.^  der  secHste  Preis  in 
einem  Schachbret  oder  Tratte  im  Werth  von  1  L.  nach  Wahl  besteht. 
An  dem  dritten  Turnier  konnten  Schachfreunde  theilnehmen^  die  bis 
zum  1.  September  1865  mindestens  ein  Jahr  in  Irland  bona  ßde  sich 
aufgehalten  haben.  Der  Beitrag  belauft  sich  auf  10  Seh.  und  der  Spiel- 
modus  ist  derselbe ,  wie  bei  den  andern  Turnieren.  Es  können  unter 
Umständen  (wenn  die  Zahl  der  Mitspielenden  zehn  übersteigt);  wie  beim 
zweiten  Turiiier  sechs  Preise  vertheilt  werden.  Ausser  diesen  Turnieren 
verheisat  das  Comit^^  wenn  d\e  Betheiligung  am  Congress  es  gestattet, 
Consoltations- Partien  9  Spiele  durch  den  elektrischen  Telegraphen, 
Blindlingspartien  und  Wettkämpfe  zwischen  je  zwei  hei*vürragenden 
britischen  oder  ausländischen  Spielern  zu  Stende  zu  bringen. 

Das  Comitö  kündigt  an,  dass  es  die  im  Schachcongresse  zu  Dublin 
gespielten  Partien  zu  veröffentlichen  beabsichtige.  Wir  stimmen  dem 
Chess  Players-Magazine  darin  völlig  bei;  dass  das  Interesse  an  den 
Partien  durch  sorgfaltige  und  klare  Anmerkungen  sehr  gehoben  werden 
könnte  7  ohne  welche  noch  keine  Sammlung  von  Schachpartien  weite 
Verbreitung  gewonnen  hat.  Bs  unterliegt  keinem  Zweifel^  dass  nach 
dieser  Versammlung,  wie  nach  allen  ähnlichen  Versammlungen  das 
^hachspiel  einen  bedeutenden  Aufschwung  nehmen  werde ;  sowohl 
durch  die  Gelegenheit,  welche  vielen  Schachmeistern  zu  persönlichem 
Verkehr  geboten  ist;  als  auch  durch  die  Anregung,  welche  bedeutende 
Schachkämpfe  selbst  in  weite  Feme  verbreiten. 


Das  firanzösiBche  Problem -Turnier  1864 — 1865. 

V«rberiekt  Das  Resultat:  Directe  Aufgaben. 

I.Preis:   Lamouroux  in  Paris! 

Sendung  Nr.  19,  unter  dem  Motto:  Bonne  chance! 

2.  Preis:   Conrad  Bayer  in  Olmütz. 

Sendung  Nr.  7,  unter  dem  Motto:  AUez  enfants ! 

Ehrenvolle^Belob.ungen  wurden  zu  Theil: 

I.  Klett  in  Stutigart. 

Sendung  Nr.  26,  upter  dem  Motto:  Trois  problömes! 
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II.  Kohtz  und  Eockelkorn  in  Cöln. 
Sendung  Nr.  9^  unter  dem  Motto:  Aut  Caesar  aui  nihil! 
III.  Johann  Berger  in  Graz. 
Sendung  Nr.  30,  unter  dem  Motto :  Ambassadeurs  de  mon  Esprit. 


End Spiels tudien.  Von  dieser  Klasse  von  Aufgaben  gingen  nur 
drei  Sendungen  ein ;  es  ist  daher  ein  neuer  Einsendungsterminaih 
beraumt  worden:  der  1.  Januar  1866.  Den  Verfassern  der  drei  schon 
empfangenen  Sendungen  ist  gestattet:  entweder  neue  Studien  zu  sen- 
den, oder  die  alten  zu  berichtigen. 


Wir  gehen  nun  zur  Veröffentlichung  der  auf  das  Turnier  sich  be- 
ziehenden Schrifttheile  über,  die  wir  des  allgemeinen  Interesses  wegen 
fast  wörtlich  wiedergeben.  Der  Bericht  des  Herrn  Lequesne  enthält 
manche  treffende  Bemerkung  und  interessante  Wahrnehmung  und 
spricht  mitunter  unsere  eigenen  Qedanken  aus. 

Ueber  die  Analyse  der  Bewerbungen  lässt  sich,  da  uns  bis  jetzt  nur 
die  beiden  gekrönten  Sendungen  vorliegen,  noch  nicht  viel  sagen.  Wir 
werden  jedoch  später  die  Probleme  Revue  passiren  lassen,  respective: 
einer  scharfen  Kritik  unterwerfen.  J.  M. 


Bericht  des  Herrn  Le^aesne  ftr  die  Conite-Hi^lieder  des 
Palamide  Prancais« 

Ueber  die  Preisbewerbung  von  Aufgaben  und  Endspielen. 
((Sitzung  vom  23.  August  1865;  unter  dem  Vorsitze  des  Herrn  Ch.  Lahure.) 

Wenn  das  Schachspiel  in  Frankreich  einzubürgern  sucht,  worunter 
ich  verstehe,  dass  es  sich  über  alle  Schichten  der  Gesellschaft  ausbreitet 
so  verdanken  wir  dies  ohne  Widerrede  dem  Studium  der  ProbleneM^ 
welche  Neigung  durch  die  periodischen  Zeitschriften  und  die  meisteai 
illustrirten  Blätter  unterhalten  und  fortgepflanzt  wird. 
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Eb  genügt  nicht;  wie  wir  wissen,  ein  Schachfreand  zu  sein^  um  der 
Praxis  dieses  Spieles  sich  hingeben  zu  können.  Welche  Vereinigung 
Yon  Umständen  und  Bedingungen  erfordert  es  nicht,  um  einen  Mitspieler 
zu  finden;  und  was  ist  zu  thun,  wenn  Zeit  und  Ort  nicht  günstig  sind? 
Lässt  sich  in  Mitten  der  Freuden  und  des  Tumults  der  Familie  ein 
Kampf  durchfuhren?  Dort  tönt  das  Ciavier;  hier  fahren  die  Händchen 
der  Elleinen  über  euer  Schlachtfeld;  etwas  weiter  zieht  eine  lebhafte 
Unterhaltung  euere  Aufmerksamkeit  ab. 

Für  die  Problem- Sucher  verändert  sich  die  Scene:  Ein  Hand- 
Schach  j  ein  einfaches  Diagramm  genügt  dem  Adept ;  zwanzigmal  ver- 
läset man  die  Arbeit  und  nimmt  sie  wieder  auf;  das  Schweigen  ist  un- 
Döthig  geworden;  zehn  Personen  können  ihre  Anstrengungen  vereinigen; 
and  dem  Zusammenfluss  der  Ideen  entspringt  zuweilen  die  gewünschte 
Lösong.  Sodann  handelt  es  sich  um  die  Untersuchung  eines  Unbe- 
kannten;  um  eine  zu  besiegende  Schwierigkeit;  und  welch'  ein  Hochge- 
fühl für  den  Character  des  Franzosen,  wenn  die  Stunde  des  Sieges 
Ifeschlagen,  des  Sieges ;  der  überdies  stets  möglich  bleibt;  da  die  Ver- 
iheidigung  wie  die  Zahl  der  Züge,  welche  jede  Lösang  gestattet;  be- 
ichränkt  ist! 

Auch  unter  den  Laien  hat  der  Geschmack  an  Problemen  sich 
l)eträchtlich  vermehrt;  um  davon  sich  zu  überzeugen;  genügt  eS;  das 
kage  auf  die  Menge  der  illustrirten  und  anderen  Journale  zu  richten; 
iie  jede  Woche  oder  jeden  Monat  aufmerksam  verfolgte  Probleme  dar- 
bieten« 

So  haben  die  Journale;  durch  eine  der  Logik  des  menschlichen 
Sfeistes  eigenen  Verkettung;  die  Liebhaber  angeregt;  und  die  Problem- 
brscher  haben  neue  Schachspieler  geschaffen.  Viele  freilich  sind  auf 
lern  Wege  stehen  geblieben  und  für  diese  erscheint  das  Problem  als 
les  Schachspiels  Gipfel.  Ohne  eine  so  exclusive  Meinung  zu  theilen; 
süssen  wir  doch  anerkennen;  dass  das  Studium  der  Probleme  einen 
inbeschreiblichen;  anziehenden  und  fessehiden  Beiz  ausübt. 

Unter  einer  anscheinend  einfachen  Form  verbergen  sich  bisweilen 
ibnreiche  Ideen,  welche  bis  zu  einem  gewissen  Grade  das  Genie  ver- 
ithen.  Femer;  und  dies  ist  zu  beachten;  offenbart  jede  Nation;  jedes 
!<andin  seinen  Erzeugnissen;  den  ihm  eigenthümlichen  Character;  Frank- 
eich: die  Gewandtheit  und  Feinheit^  das  Sprühende  seiner  Lieblings- 
reine; England:  jene  Gediegenheit  und  Strenge;  die  aus  Nachdenken 
nd  Willenskraft   entstammen;   Deutschland:    daS;  was   man  in  den 
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kräuselnd  aufeteigendenen  Rauchwolken  entdeckt,  wenn  das  Qenie  sie 
betrachtet;  Indien:  das  ganze  Prisma  der  wunderbaren  Traumbilder 
orientalischer  Phantasie;  endlich  aber  die  Weisen >  die  Eklektiker  aller 
Länder,  eim  Wenig  von  Allem. 

Ein  Anderer  Grund,  der  mächtig  dazu  beigetragen  hat,  den  Ge- 
schmack Am  Problem  zu  entwickeln,  beruht  darin,  daös  es  besser,  afe 
früher  gelang,  die  Lösungen  zu  finden.  Ah  das  „indisthö  Problem''  im 
Cafä  de  la  R^gence  erschien,  stürzten  an  zwanzig  Liebhaber  darauf  fos: 
am  Abend  erreichten  ihre  vereinten  Bemühungen  keinen  Erfolg:  am 
folgendenden  Tag  suchten  noch  ihrer  zwei  —  und  fanden  nichts ;  Calvi 
opferte  die  Nacht:  als  der  Tag  kam,  war  er  Sieger;  aber  welche  An- 
strengungen hatte  es  gekostet!  Alle  möglichen  Combinationen  hatte  er 
erschöpft ! 

Das  „indische  Problem"  mit  einer  damals  neuen,  aber  seitdem 
mannigfach  ptotographirten  Idee,  ist  ohne  Widerrede  ein  Meisterstück. 
Heute  aber  würde  diese  und  würden  viel  schwierigere  Compositionen 
nicht  zwei  Stunden  dem  furchtbaren  Feuer  unserer  geübten  Löser' 
widerstehen. 

Man  geht  indessen  auch  im  „Cafi  de  la  Rögence'^  und  in  des 
Schachkreisen  der  Provinz  mit  unbarmherziger  Methode  zu  Werken 
Zur  Zeit  Calvins  griff  man  nach  empirischen  Mitteln ;  heute  im  Ge^iht 
theil  zergliedert  man,  sobald  das  Problem  aufgestellt  worden,  den  Nutzen 
jedes  Steines,  jedes  Bauern;  man  sucht  die  Idee  des  Künstlers  zu  er^ 
rathen,  und  kaum  ist  diese  Idee  gemuthmaasst,  so  folgt  das  Uebrige 
ohne  Mühe.  Noch  glücklich  wenn  das  Problem  während  der  Contr(v- 
verse  nicht  eine  böse  Schlappe  erhält,  wenn  irgend  eine  unvorhergeri 
sehene  Variante  nicht  die  Frucht  von  Monaten  zu  nichte  macht!  Selbs| 
gekrönte  Probleme  haben  den  Tarpejischen  Felsen»  furchtbar  nebei| 
ihrem  Capital  sich  erheben  gesehn.  j 

Angesichts  dieser  Bedeutuug,.  welche  dita  Prbbleme  erhalt^li,  ntüsi^ 
wir  dem  Eigenthümer  dieses  QrgaHes  für  die  glüdkliche  Idee,-  eüi  TurJ 
nler  zu  eröffnen^  Dai&k  wissen.  Zahlreidhe  Göm^ositeure  haften  frfniwiig 
den  Ruf  des  PalamMe  firangais  erwidert,  ui^d  ohne  Ihrer  richterÜeliM 
Abschätzung  vorgreifen  zur  wollen,  können  wir  mit!  Stolz  sagenl 
dieses  Turnier  Epoche  wird-  machen  in  den  Annietl^n  de»  Schabb-.  U 
Ermai^elung  von  Kronen  myogen  alle  den  Dank  und  die  Lobsprücke^ 
die  ihneni  gebühren,  hier  empfangen. 

Digitized  by  VjOOQIC 


1865.    Ootob«r.  —  Aufefttz«.  303 

Unsere  Leser  werden  diesem  Gedanken  ohne  Zweifel  nach  Vey- 
öffenllicliang  der  Einsendungen  beipflioliten« 

Von  dem  Comitö  mit  der  Berichterstattung  über  das  Turnier  be- 
traut^ war  ich  mir  der  schweren  Arbeit ,  die  auf  mir  lag,  wohl  bewusst. 
Die  Einsendungen  mussten  geordnet ,  diejenigen  Probleme,  welche  den 
Bedingungen  nicht  entsprachen,  oder  Nebenlösungen  gestatteten,  aus- 
geschieden werden. 

Die  kleinen  Makel  waren  auaudeuten,  und  endlich  musste  eine 
erste  Clasaifieinmg  geschehen*  leh  bekenne,  dass  meine  eigenen  Kräfte 
nicht  au^ereicht  hätten ,  und  muss  der  mächtigen  Stütze  erwähnen^  die 
ich  in  dem  Beistand  der  Herren  Duclos,  Bbiren,  Rosenthal  und  Ohs. 
Petit  gefunden,  deren  unermüdlicher  Eifer  nicht  einen  Augenblick  sich 
verleugnete. 

Von  Anbeginn  haben  zwei  Fragen  meinem  Geiste  sich  aufgedrängt  : 

Die  erste  und  wichtigste  fuhrt  auf  die  Natur  der  Probleme  zurück. 

Nach  den  Worten  der  Turnier -Ordnung,  „dürfen  die  Probleme 
durchaus  nicht  veröffentlicht  sein/^  i)  Seit  zwanzig  Jahren  sind  mehr  als 
lehntausend  Probleme  erschienen;  ich  habe  nicht  den  zehnten  Theä 
lesehen,  und  wenn  ich  ihn  gesehen  hätte:  welcher  menschliche  Qeist 
könnte  ihrer  aller  sich  erinnern?  Die  Ideen  der  Probleme  sind  be- 
ichijüakt,  die  Ausführung  hingegen  kann  bis  ins  Unendliche  variiren. 
Ewei  Componisten  können^  auf  demselben  Boden  sich  begegnen:  ein 
linziger  versetzter  Bauer  genügt  dem  schärfsten  Urtheil,  um  das-  Pro- 
Uem  flir  ein  neues  zu  erklären,  (dieser  Gedanke  mag  gewagt  erscheinen, 
loch  ist  er  gewiss  begründet.^) 

Im  Lauf  der  Prüfung  bin  ich  auf  Probleme  gestossen,  bei  denen 
bh  gern  die  Hand  geballt  hätte,  da  ich  sie  Anfangs  für  alte  Bekannt- 
ichaften  hielt;  aber  als  ich  sie  näher  betrachtete^  schien  mir  ihr  Signa- 
ement  nicht  treffend  genug,  um  ihren  Ausschluss  wagen  zu  dtlrfen. 
ich  habe  darum  das  klügste  Verfahren  zu  wählen  geglaubt,  indem  ich 
ihnen  zu  erklären  anrieth:  Die  Probleme  sind  unter  derpersön- 
iehen  Verantwortlichkeit  des  Verfassers  eingereicht,  sodass, 
fBsm  anderweitig  irgend  welche  Schwierigkeit  sich  erheben  sollte,  der 
Terfasser  der  Zukunft  allein  verantwortlich  sei.  Was  ich  hier  sage, 
cheint  eines  Pontius  Pilatus  nicht  unwürdig,  wenn  ich  aber  darauf  be- 


<)  Vgl.  Januar-Heft  d.  J.  S.  15. 

•)  Vgl.  AprH-Heft  d.  J.  8.  101—108. 
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stehen  mass,  so  ist  der  Grund:  ich  habe  dargethan^^dass  alle  Probleme 
der  einen  Sendung  schon  publicirt  sind.  Soll  es  eine  Falle,  eine  Wette 
oder  ein  Scherz  sein? 

Der  zweite  Punkt ,  auf.  den  ich  Ihre  Aufinerksamkeit  zu  richten 
bitte,  ist  die  Weise  der  Begutachtung  der  Turnier -Probleme. 

Viele  Ideen  wurden  über  diesen  Gegenstand  kundgegeben;  die 
eine  besonders  schien  sich  bewährt  zu  haben  und  zu  einer  glänzenden 
Bestimmung  berufen.  Es  würde  sich  um  eine  radicale  Reform  in  der 
Prüfung  der  Ansprüche  jedes  Bewerbers  gehandelt  haben:  man  würde  b 
der  Folge  das  vollendetste  Problem  mit  der  Krone  geschmückt  haben. 
Dies  war  die  Meinung  Philipp  Augusts  vor  der  Schlacht  bei  Bouvines 
und  man  darf,  ohne  Fehl  zu  greifen,  einem  solchen  Beispiel  Folge 
leisten.  Aber  — ja,  es  giebt  ein  aber,  welches  unter  Artikel  3  der  all- 
gemeinen Bedingungen  enthalten :  „Jeder  Bewerber  hat  sechs  gewöhn- 
liche Aufgaben  oder  vier  Studien  einzureichen.  Das  ürtheil  wird  über 
das  Ganze  der  Sendung  gefiUlt^'.  In  Ansehung  dieses  precisen  Wort- 
lautes, klar  und  ausführlich  wie  ein  Artikel  des  Codex  Napoleon,  scbeint 
es  mir  schwierig,  einem  Oontract,'dem  Sie  selbst  die  Grundlinien  geso- 
gen, etwas  anzuhaben.  Hätten  Sie  nicht  in  Ihren  schlaflosen  Nächten 
die  Erscheinung  der  Gespenster  der  zurückgesetzten  Bewerber  furchten 
müssen,  die  mit  trauriger  Stimme  die  Worte  wiederholen:  „das  gekrönte 
Problem  war  vielleicht  das  schönste,  aber  meine  ganze  Sendung  bestand 
aus  Meisterstücken^'.  Ohne  Aussicht  auf  eine  solche  Pein  entscheiden 
wir  über  die  Sendung.  Uebrigens  protestiren  einige  Componisten  ge- 
gen die  neue  ürtheilsweise.  „unsere  Kräfte'',  sagen  diese,  „haben  wir 
zersplittert,  um  eine  vollständige  Sendung  zu  bilden,  nicht  aber  con- 
centrirt  für  ein  einziges  Ganze''.  J.  M. 

OPortsetzimg  folgt.) 
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2186.  Evans  Gambit. 


G.  R.  Neumann. 
A.  de  KiviERE. 
R.  Beroell. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  -Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 
b2— b4 


4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 


c2— c3 

d2— d4 

0—0 

c3— d4: 

Lei— b2 

Lc4— d3 

Sbl— c3 

Sc3— e2 


(Gespielt  zu  Berlin 

V.  Knorre. 

0.  CORDEL. 
A.  GÖHLE. 
Schwarz. 

e7— e5 
Öb8— c6 
Lf8— c5 
Lc5— b4: 
Lb4— a5 
e5 — d4: 
La5-b6 
d7— d6 
Sc6— a5 
Sg8-e7 
0—0 
d6~d5 


am  17.  Juni  1865.) 

Stand  der  Partie  nach  dem  vollendeten 
21.  Zuge. 

Schwärs. 


Der  richtige  Zug  von  Schwarz,  durch 
den  er  ein  freies  Spiel  erlangt. 


13. 
14. 
15. 
16. 
17. 


Se2— g3 
Sg3— e4: 
Lb2— a3 
Se4— g5 


d5— e4: 
Se7-d5 
Tf8— e8 

f7~f5 
Dd8-f6 


Ddl— c2 

Hierdurch  kommt  Schwarz  in  einige 
Verlegenheit;  besser  wäre  h7 — h6  und 
dann  auf:  18.  Sg5— h3,  D  d8— f6. 

18.  Tal— el  Lc8-d7 

19.  Tel— e5  Sd5— f4 

20.  Ld3-c4t  Sa5— c4: 

21.  Dc2— c4t         Kg8~h8 
Schwarz  bot  hier  Bemis  an ,  worauf 

Weiss  unbedenklich  hätte  eingehen  sol- 
len ;  er  unterschätzt  jedoch  die  Stärke 
des  schwarzen  Spieles. 

22.  Sg5— f7t         Kh8-g8 

23.  Sf7— d6t  Ld7— e6 


WelBa. 


Weiss.  Sehwarz.v 

,24.   Sd6— e8:  Df6— e5: 

25.  Dc4— b4  c7— c5 

26.  d4— c5:  De5-c5: 

27.  Db4-b2  .... 
Ein    Fehler!    Weiss    übersieht    den 

eleganten  Gegenzug,  der  zugleich  der 
einzige  ist,  den  Schwarz  hat.  Weiss 
hätte  Db4 — f4:  spielen  müssen,  worauf 
folgen  konnte :  27  . . .,  D  c5— a3:  28.  Se8 
— g7:,  Da3— a2:  29.  Sg7~h5,  Le6— f7 
und  Schwarz  behält  die  beiden  Läufer 
gegen  die  Springer  und  zwei  verbundene 
Freibauern  auf  der  Damenseite,  wäh- 
rend Weiss  vielleicht  noch  einige  An- 
griffschancen hat. 

27 Dc5— c3 

28.  Se8— d6?  .... 
Weiss  hätte  die  Damen  tauschen  sollen. 

28 Sf4-.h3t 

29.  g2^h3:  Dc3— £3: 
Aufgegeben. 


XX. 


20 
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8ehft,ebz«itang.     Zwunigster  Jahrgang. 


2187.  Evans-Öambit. 


O.  COBDEL. 

G.  R.  Nechann. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 


5. 
6. 
7. 

8. 


c2— c3 

0—0 

d2— d4 

c3-d4: 

9.  Sbl— c3 

10.  Lc4— d3 

11.  Lei— b2 

12.  d4— d5 


(Gespielt  zu  Berlin 

R.  Bebgell. 
V.  Knoere. 

Schwarz. 

e7— e5 

Sb8-c6 

Lf8— c5 

Lc5— b4: 

'  Lb4 — c5 

d7— d6 

e5— d4: 
Lc5— b6 
Sc6— aö 
Sg8— e7 
0—0 

c7— c5 


Uan  vergleiche  die  Anmerkung  zum 
12.  Zuge  der  Torigen  Partie.  Weis« 
lenkt  in  die  gewöhnliche  Spielweiae  ein. 


13.  Sc3— e2 

14.  Sf3— el 

15.  f2-f4 

16.  Ld3— c2 

17.  ■  f4-f5 

18.  Lb2— eö: 

19.  f5— f6 

20.  Se2— g3 

21.  Kgl— hl 

22.  Tal— bl 

23.  Sg3— fö 

.  24.  Tfl— f5: 
25.  Ddl— h5 


Se7— g6 
Lb6— c7  . 
c5— c4 
b7— b5 
Sg6— e5 
d6-e5: 
g7-f6: 
Lc7— b6t 
Ld6— e3 
Ta8— bS 
Lc8— f5: 
Kg8— h8(!) 


am  26.  April  1866.) 

Stand  der  Partie  nach  dem  Tollendetcn 
19:  Zuge. 

Welu. 


Hohwa». 


Weis« 

TfS— gS 
26.  Tf5— f8  LeS 
-h6.  28.  Sel-f3. 

Tg8-g6 
Tg6-g7 
Dd8— b6 
LeS— f2 
Db6— e3 

•        •        •        • 

De3— e2 

Durch  diesen  Zug  wird  Weiss  genö- 
thigt  durch  ewiges  Schach  remis  n 
halten. 

32.  Th5-h7t        Tg7— h7: 

33.  Df5— f6t- 

Remis. 


Schwan 
iaO*     •      •      •      • 

Nothwendig,  wegen 
-g5.  27.Tf8-h3h7- 

26.  Dh5— f7: 

27.  Tf5— h5 

28.  Df7— e6 

29.  De6— h3 

30.  Sei— £3 

31.  Dh3— fö 
31 


2188.  Spanische  Partie. 

(Gespielt  zu  Leipzig  im  August  186S.) 


E.  V.  SCHMTOT. 

E. 

Falkbei 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      e2-e4 

e7— eö 

2.  Sgl-f3 

Sb8— c6 

3.  Lfl-b5 

£7— fö 

Dieser  Vertheidigungszug  ist  gani 
sicher. 

Weiss.  Schwan« 

4.  Ddl— e2  f5— e4: 

Die  stärkste  Fortsetzung  von  Weiss. 
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Weiss. 

5.  Lb5-c6: 

6.  De2— eöf 

7.  De5-e7t 

8.  Lc6— f3: 


Schwan. 

e4-f3: 
Dd8— e7 
LfS— e7: 
Sg8— f6 


Weiss  ist  jetat  in  Folge  der  von  dem 
Gegner  gewfthlten  Vertheidigung  am 
einen  Bauer  im  VortbeiL 

9.         0—0 


10.  d2— d4 

11.  Tfl-el 

12.  Lei— g5  • 

13.  Sbl-d2 

14.  Lg5-f6: 

15.  Tel— eSt 

16.  Tal— el 

17.  Te8— aS: 

18.  c2— c4 


0-0 
d7— d5 
Le7— d6 
c7— c6 
h7— h6 
Tf8— f6: 
Tf6-f8 
Lc8— d7 
Tf8— a8: 
Ld6— b4 


Ein    onfiberlegter  Zug    von   Weiss 
dnrch  den  ein  Bauer  verloren  wird. 


Weiss. 

19.  Tel-e2 

20.  Te2— d2: 

21.  d4— d5 

22.  d6— c6: 


Schwärs. 

Lb4-d2: 
d5— c4: 

Ta8— c8 
Ld7— c6: 


Vielleicht  wäre  d5— d6   stärker  ge- 
wesen 


23.  Lf3-c6: 

24.  Kgl— fl 

25.  Kfl-e2 

26.  Td2— c2 

27.  b2-b3 


Tc8— c6: 
Kg8— f8 
Kf8— e7 
b7— b5 
c4— b3: 


Dieser  Zug  yon  Weiss   T«rliert  die 
Partie. 

28.  Tc2— b2  b2-a2: 

29.  Tb2— a2:  a7— a6 
und  Schwarz  gewann. 


AVERT. 
Weiss. 

1.  f2-f4 

2.  e2— «4 

3.  Sgl— f3 

4.  c2— c4 

5.  f4-e6: 

6.  Sbl— c3 

7.  Lfl— e2 

8.  Le2— f3: 


2189.  Uuregelmässige  Eröffnung. 

(Ans  „Chess  World.") 


Staxtnton. 

Scbwsn. 

c7— c5 

Sb8— c6 

d7— d6 

e7— e5 

Sc6— e5: 

Lc8— g4 

Lg4— f3: 

Se5— d3t 


Dieses  Schach  verdirbt  zwar  dem 
Weissen  die  Bochade,  ist  aber  sonst  für 
ihn  ohne  schlimme  Folgen. 


9.  Kel— e2 

10.  Ke2— f2 

11.  Kf2— e2 

12.  d2— d3 

13.  Ke2— f2 

14.  Lei— f4 

15.  Thl-fl 


Sd3-f4t 
Sf4— d3t 
Sd3— eö 
Sg8— f6 
Lf8— e7 
Sf6-d7 
Le7— £6 


Wsisi. 

16.  Kf2— gl 

17.  Sc3— d5 

18.  Ddl— £3: 

19.  Tal— bl 

20.  Lf4— e3 

21.  Df3— g3 

22.  Dg3— e3: 

23.  De3— g3 

24.  T£l— £5 


Schwarz. 

0-0 
Se6— f3t 
Lf6— b2: 
Lb2— d4t 
Sd7— e5 
Ld4— e3t 

b7— b6 
Kg8— h8 
Dd8— d7 


Weiss  steht  nun  gut:  hat  swar  einen 
Bauer  weniger,  erlangt  jedoch  einen 
starken  Angriff,  dem  Schwärs  nur  mit 
Mühe  siegreich  begegnen  kann. 


25.  Tbl— £1 
26.-    h2— h4 

27.  h4— hö 

28.  hö— b6 

29.  h6— g7t 

30.  Tf5— g5 
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Weiss.  Schwarz. 

30.  Tfl— f5!  Dd7— d8 

Schwarz  schwankte  hier,  ob  er  den 
gewählten  sichern  Vertheidigungszng 
thun,  oder  zum  Gegenangriff,  den  er 
schon  bei  24.  Dd8— d7  beabsichtigte, 
übergehen  sollte.  Die  folgenden  Varian- 
ten beweisen,  dass  er  wohl  that,  sieb 
auf  die  Vertheidignng  zu  beschränken, 
denn  die  gewagtere  Fortsetzung  hätte 

höchstens  Remis  herbeigeführt :  31 , 

Dd7-a4.  32.  Sd5-f6  (oder  Var.)  Da4 
-dl  f.  33.  Kgl-h2l,  Se5-g4t-  34.  Tg5 
-g4:!,  Tg7— g4:  35.  Sf6— g4:,  Tg8— 
g4:  36.  Dg3-f3,  Ddl— f3:  37.  g2— f 3 
und  Weiss  kann  mindestens  Remis  erzie- 
len. Zöge  Schwarz  36.  Tg4-h4  f,  so  würde 


er  aller  Wahrscheinlichkeit  nach  dai 
Spiel  verlieren.  Durch  den  schwächen 
Gegenzug,  Variante:  32.  Tg5 — g7: 
Tg8— g7.  33.  Tf5— g5,  Dh4— dlf 
34.  Kgl— h2,  Se5-f3t.  35.  g2— f3:! 
Ddl— d2 1  verliert  Weiss  die  Qualität 
Weiss.  Schwarz. 

32.  Sd5— f6  Tg7— g5: 

33.  Tf5-g5:  Tg?— gö: 
M.  Dg3— g5:  Se5— g4 
Der  entscheidende  Zug! 

35.  Sf6— h7:  Dd8— gö: 

36.  Sh7— gö:-  Sg4— eö 

37.  Kgl— fl  f7— f6 
und  Weiss  gab  die  Partie  auf. 


2190.  Wiener  Partie. 


Boden. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sbl— c3 

3.  f2-f4 
4      f4^-e5: 

5.  Sgl— f3 

6.  a2— a3 

7.  Lfl— e2 

8.  0-0 

9.  d2— d4 

10.  Le2— b5 

11.  Lb5-c6: 

12.  Sc3— e2 

13.  c2— c3 

14.  c3— d4: 

15.  h2— h3 

16.  Lcl"f4 

17.  Lf4— e3 


(Ans  „Chess 

W.  Wayte. 

Schwarz. 

e7 — e5 
Sg8— f6 

d7— d5 
Sf6— e4: 
Lf8— b4 
Lb4— a5 
Lc8— g4 
La5— b6t 
Sb8-c6 
0-0 

b7~c6: 

c6— c5 

c5 — d4: 

f7— f6 
Lg4-e6 

g7-g5 

g5— g4 


World.") 

Weiss.  Schwarz. 

18.  Se2-f4  .     .    -.     . 

Diesem  Zug  schrieb  Weiss  den  Ver- 
lust der  Partie  zu. 


18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 


h3— g4: 
Ddl— el 
Sf4-d3 

g2-f3: 
Sd3-e5: 
Tfl— f2 
Le3— f2: 


Dd8-d7 
Le6— g4: 
Ta8— 68 
Lg4— f3: 
f6— e5: 
Dd7— h3 
Se4— f2: 
Kg8— h8 


Anscheinend  die  kürzeste  Weise  der 
Gewinn  zu  erzwingen. 

26.  Se5— f7t         Kh8— g7 

27.  Sf7— e5  Tf8— g8 

28.  Del— d2  Te8— e5 
Weiss  giebt  die  Partie  auf. 
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2191.  Vorgabe  von  Bauer  und  Zug. 

(Aus  dem  Turnier  des  Cafö  de  la  Rfegence  zu  Paris  im  April  1865.) 
DüCLOS.         •         Rosenthal.         Stand  der  Partie  nach  dem  22.  Zuge. 


Weiss. 


Schwarz. 


1.       e2— e4 

e7— e6 

2.       d2— d4 

c7-c5 

3.   Lfl     c4 

c5    d4: 

4.   Sg.l— f3 

Sb8— c6 

5.   Sf3     d4: 

Sg8-e7 

6.         0—0 

Se7-g6 

7.   Lei— e3 

Dd8— h4 

8.   Sbl     c3 

Sg6-e5 

9.   Lc4— b3 

. 

Besser  war  Sd4—f  3. 

9 

Lf8— b4 

10.    Sd4     c6: 

b7— c6: 

11.   Le3— d4 

Se5— g4 

12.       h2— h3 

Sg4— f6 

13.   Ld4— f6: 

Dh4— f6: 

14.   Sc3-a4 

0—0 

15.       a2— a3 

Lb4— a5 

16.   Sa4— c5 

d7-d5 

Ein  Fehler: 

17.       e4— d5: 

e6— d5: 

18.   Lb3-d5t 

Kg8-h8 

Auf  c6— cl5:    hätte 

Schwarz    durch 

Ddl— d5t  die  Qualität 

eingebüsst. 

19.    Ld5— c4 

Lc8— h3: 

Ein  etwas  kühner  Zog,  wie  die  Folge 

«eigt 

20.      g2— h3: 

Df6— g5t 

21.  Ddl— g4 

Dg&— c5: 

22.      b2-b4 

h7-h5 

Die  einzige  Antwort ! 

23.      b4— c5: 

h5-g4: 

24.      h3— g4: 

Ta8— e8    ' 

25.  Kgl-g2 

g7-g5 

26.  Tal— dl 

Te8-e4 

Schwarz. 


Weiss.  Schwarz. 

27.  Tfl— blt         Kh8— g7 

28.  Tdl-d7t         Kg7-f6! 

29.  Tbl- h6t  Kl'6— e5 

30.  Th6— e6t  Ke5— f4 
Weiss    hätte    30.    Td7  — e7,    K  ou. 

31.  Te7— e4t,  Ke4:  32.  Th6— c6:  spie- 
len sollen,  in  welchem  Falle  er  wohl  ge- 
wonnen haben  würde. 

31.  Te6— e4t 
Lc4— d3t 
Td7-a7: 


32, 
33. 
34. 
35. 

36. 

37. 

38. 


a3 — a4 

a4 — a5 

a5 — a6 

Ta7— f7 

Kg2— f3 


Kf4— e4: 
Ke4— e5 
La5— d2 
Keö— d5 
Kd5— c5: 
Tf8— b8 
Ld2— f4 


Droht  das  Opfer  des  Thurnofis  gegen 

Läufer  und  Bauer. 

38 Lf4^d2 

Die  Partie  wurde  nach  einigen  Zügen 

remis  gegeben. 
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E.  V.  Schmidt. 

(ohne  Springer  bl.) 
Weiss. 


SchaobMitnng.    Zwansigiter  Jahrgang. 

2192.  Vorgabe  des  Damenspringers. 

(Gespielt  in  Leipzig  im  October.1865.) 

B 


1. 
2. 
3. 

4. 
5. 
6. 
7, 
8. 


e2— e4 

d2-d4 

Sgl-f3 

Lfl— c4 

0—0 

e4 — e5 

c2— c3 

Tfl— el 


E. 

Schwan. 
c7— c5 

c5 — d4: 
Sb8— c6 

e7— e6 
SgS— f6 
Sf6— e4 

d4— c3: 

c3— b2: 


Weiss  geht  von  der  Ansicht  aus,  dass 
man  bei   dieser  Vorgabe    die   Bauern 
nicht  schonen  dürfe,  um  eine  offensive 
Stellung  zu  erbalten. 
9.   Lei— b2: 

10. 


11. 

12: 

13. 
14. 
15. 


Ddl— e2 
e5 — d6: 
Tal-dl 
Tdl— d2 
Lb2-e5 
Sf3-e5: 


Se4— c5 

d7— d5 

DdS— d6: 

Dd6— c7 

Sc5— a4 

Sc6— e5: 

a7— a6 


Auf  Lf8 — ^b4  wärde  Weiss  zwei  kleine 
Officiere  für  den  Thorm  gewinnen. 

16.  De2— g4  Sa4— b6 

17.  Lo4— b3  g7-g6 

18.  Se5— f7:  Dc7-f7: 
Wenn  der  König  nimmt,  so  kann  fol- 
gen 19.  Lb3— e6:  Lc8— e6:  20.  Dg5— 
e6t  Kf7— g7.  21.  Tel-dlmitaussichts- 
Tollem  Spiel  für  Weiss. 


Weiss. 


Schwarz- 


19.  Dg4— d4.         Lc8— d7 

20.  Dd4-  h8:  0— 0— O 
Dd4— b6:  wäre  wohl  noch  stärker  ge- 
wesen. 

21.  Dh8— d4  Sb6— d5 

22.  Dd4— a7  L.d7— c6 

23.  Tel— cl  Df7— d7 
Auf  Lf8— b6  wäre  Tel— c6f  gefolgt 

24.  Td2— c2  Sd5— b4 

25.  Tc2— e2  Sb4-d5 

26.  Lb3— a4  Sd5— c3 
Ein  guter  Zag  von  Schwarz. 

27.  La4-c6:  Sc3— c2t 
Kgl— fl  Se2-g3t 
b7— c6:    hat  Weiss   das  Remis 


28. 
Bei 
sicher 

29. 
30. 
31. 
32. 


f2-g3: 
Kfl— f2 
Kf2— f3 
Kf3— f2 


Dd7— d3t 
Dd3— d2t 
Dd2— dSf 

Dd3— d2t 


Schwarz  kann  Bemis  machen ,  weicht 
aber  in  der  Hoffnung  zn  gewinnen  voa 
diesen  Zügen  ab. 


33.  Kf2— f3 
34.-Kf3— g4 

35.  Lc6— e4t 
Mit  Dd2-cl:    3( 

beide  Parteien  Aussicht  auf  Bemis. 

36.  Da7— b7t         Kd7— eS 
Weiss  giebt  in  3  Zilgen  mat. 


Td8— d3t 
Td3— d4t 
Kc8— d7 
Da7— d4:  hatten 
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Endspiele. 


CVII. 

Nebenstehende  Position  ergab  sich  in 
einer  unlängst  zu  Insterburg  von  Herrn 
Wild  gegen  N.  N.  gespielten  Partie  nach 
den  Zügen:  1.  e4,  e5.  2.  Sf3,  Sc6.  3.  Lc4, 
Lc5.  4.  c3,  Sf6.  5.  d4,  ed.  6.  cd,  Lb4t. 
7.  Ld2,  Se4:  8.  Lb4:,  8b4:  9.  LfTf, 
Kf7:  10.  Db3t,  d5.  11.  Se5t,  Ke8. 
12.  Db4:,  Dg5.  13.  0—0,  Lh3.  14.  g3, 
Lfl:  lÖ.DbT:,  Del.  16.Sc3,Dal: 

tV'eiss  kann  nun  ein  Mat  in  spätestens 
zehn  Zügen  erzwingen. 


Weiss. 


cvin. 


Scbwars. 


Eine  von  Herrn  Lequesne  zu  Paris 
mit  Vorgabe  von  Bauer  und  2  Zügen  ge- 
spielte Partie  bot  nach  den  Zügen:  1.  e4. 
2.  f4,  Sc6.  3.Lc4,  e6.  4.  d4,  Sf6.  ö.  Sc3, 
Lb4.  6.  Dd3,  0—0.  7.  Se2,  d5.  8.  ed,  ed. 
9.  Lb5,  Se4.  10.  Le3,  Dh4t.  11.  Kdl, 
Lc3:  12.  bc,  a6.  13.  Lc6:,  bc.  14.  Lgl. 
a5.  15.  g3,  Dg4  die  nebenstehende  Posi- 
tion dar. 


Es  geschah: 
16.  h3,  Tf4:    17.  gf,  Dh5.    18.  Kcl,  La6.   19.  Ddl,  Le2:  20.  Del, 
Df3.  21.  Th2.     Schwarz  kündigte  nun  ein  Mat  in  sieben  Zügen  an. 
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Aufgaben. 

Aus  dem  französischen  Problem-Turnier  1865. 
Aufgaben-Sendung  von  Lamouroux  in  Paris.    I.  Preis. 


»084. 

Schwarx. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 
»086. 

Schwara. 


mi 


i 


\% 


Weiss. 


Mat  in  vier  Zügen. 
»098. 

Schwara. 


W0' 


ii 


i 


mm 


i 


Mat  in  fünf  Zügen. 


»085. 

Schwarx. 


B 


^ 


i^if^j|^B 


■rv"^'--'^^- 


ff 


I 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 
S087. 

Schwarz. 


P^>; 


Ii 


i 


Mat  in  fünf  Zügen. 
»ONO. 

Sch  wara . 


mm      i 


ml 


^'^^^^,,,,,,..  ii^/M, 


'm^ 


E  iffl 


V^eiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 
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Aus  dem  französischen  Problem-Turnier  1865. 
Aufgaben-Sendung  von  Conrad  Bayer  in  Olraütz.     II.  Preis. 
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»ooo. 

Schwarz. 


,  */rWmü_^^^ , ,  WM 


^;=^        W"-^ 


wx 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 

Schwärs. 


Mä 


t-M 


I 

II 


mm 


wm    mßi 


M. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 

Schwafz. 


Weis«. 
Mafc  in  fünf  Zügen. 


Schwarz. 


4i/A 


wr^'"'' 


IM 


W^eiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 

sooa. 

Schwarz. 


''M 


"^^W/       g:^4       W^ 


'iL. 


'W^i 


XM..  ._MM___WM^_  im 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 
»095. 

Schwarz. 


P^^       ^^.  '    mm.       WM 

4a 


^^'MM        w9^        ^tSSk        Xf^:^,^, 


.////M  . 


^-yp 


3y^ 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 
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Aufgaben  von  J.  B.  of  Bridpobt.    (CpUection.) 
»006. 

Schwarz. 


??  ^/Ä 


Mzm. 


^ 


Weiaa. 

Mat  in  drei  Zügen. 


Weias. 

Mat  in  Tier  Zügen. 


WeiM. 

Mat  in  vier  Zogen. 
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»OOO. 

Johann  von  Szirmat  in  Olmütz 


Hchwarz. 


"^m. 


j 


W  P 


AB    ■ 


%^^^  ^^^^  ^^^^ 


— ^^^/»^^^ 


imk 

Uli  ■■  ^mJ^  wm 


Weiss. 
Mat  in  fünf  Zügen. 


J.  MiNCKWITZ 

Stfhwarx. 


Wel«. 

Hat  in  vier  Zügen. 


WeUs. 


Mat  in  vier  Zügen. 
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A.  Gbatschswskt. 
Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 

W.MiTCHESOM. 
SchwarE. 


Weis». 

Mat  in  drei  Zügen. 

»106. 

Sigmund  Lehnek. 
Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 


JOHANV  Kos. 
Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 
M05. 

E.  SiUBERLICH. 
Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 

Prof.  A.  Oefpner. 
Schwarz. 


Weiss. 


Mat  in  vier  Zügen. 
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Lösung  von  Aufgaben. 

1955—1969.    Februar  1865,  S.  57— 60. 

1955.  Von  A.  v.  Cywinski. 

1.  De4,  Df3.(V.)  2.  Dd4,  Td4:  3.  Th8,  Le4.  4.Tc8t,Kd5.  5.Tc5=|=. 

(V.)  a)  1 ,  Sd2.    2.  De3,  Dgl.    3.  Th8  etc.  b)  1 ,  c3.   2.  Td5:  edl 

3.  Dbl,  Tb4.  4.  Db4  etc.  Auf  andere  Gegenzüge  entscheidet  Dbl.  Ange- 
geben von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Kainor,'  G.  Szabö,  A.  Gratschewsky, 
Wild. 


1956.  Von  J.  Mihckwitz. 

l.Te5t,  Le5.  (V.)  2.  Dc5,  bei.  3.  Df8  oder  f2 +.  (V.)  a)  1.  Kfe;  2: 
Dg3t~.  3.  Dg5+.  b)l.  Kf6i  2.  Dd6  rv).  3.  D  4=.  Angegeben  von  E. 
Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Kamer,  G.  Szabö,  A.  Gratschewsky,  Folkert-Hick^n. 


1957.  Von  Th.  Herlin. 

1.  Td5,  Sd5:  (V.)   2.  Sb5  (x^.   3.  S  4=.   Variante  1 ,  ed:   2.  Se8  po. 

3.  8  4=.    Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Karner,  G.  Szabö,  A.  Grat- 
schewsky, Wild,  Folkert-Hicken.  

1958.  Von  A.  Bayersdorfer. 

1.  Lei,  cd  (V.)    2.  c4t,  Kc4:    3.  Lc6  4=.    Variante  1 ,  c3.  2.  Ld2, 

cd,  3.  c4  4=-     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Karaer,  G.  Szabö, 
A.  Gratschewsky,  Wild,  Folkert-Hicken. 

1959.  Von  Kohtz  und  Kockelkorn. 

1.  Tf6,  De5.  (V.)  2.  Td6 1  c^.  3.  D  4=.  Var.  a)  1. . . .,  Ke6.  2.  Da4t<^. 

3,  Da6,  De4  +.  b)  1. . . .,  Dd4.  2.  Dg2 1,  Ke5.  3.  Dg5  4=.  c)  1 ,  Ld4. 

2.  De6t,  Kc5.  3.  Dd6  4-    Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Kar- 
ner, 6.  Szabö,  A.  Gratschewsky,  Wild. 


1960.  Von  Richard  Beuthner. 
Intendirte  Lösung: 
1.  Lc6(xj.  2.  Le4c^.  3.  Lc2rv).  4.  Tbl — ^gl<^.  5.  Ldl^.    Angegeben 
von  E.  Vorwerk,  L.  Kamer,  Wild.    Nebenlösung:  1.  Tel  t,  Kf2.  2.  Tgl  cx^. 
3.  Lb5:  etc.     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Karner,  G.  Szabö, 
A  Gratschewsky,  Wüd. 
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1961.   Von  Birckenstädt. 

1.  Ld7,  Td6.  2.  Lg4(^.  3.  Sd2 1,  Sd2:  4.  Ldl  +.     Angegeben  von  E. 
Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Elarner,  G.  Szabö,  A.  Gratschewsky ,  Wild. 


1962.  Von  E.  SäuberUch. 
Intentirte  Lösnng: 
1.  Lg8,  TgS:    2«  Tc5,  Lc5:   3.  Se5  4=.    Auf  alle  andern  Gegenzüge  soll 
ebenfalls  Tc5  entscheiden;  die  Aufgabe  ist  jedoch  unlösbar  wegen  1.  .  . ., 
Td5.    Die  Gorrectheit  wird  durch  HinzufQgnng  eines  weissen  Bauers  auf  A3 
hergestellt. 

1963.  Von  Joh.  Kos. 
1.  Ta8,  Ta8:(V.)   2.  Sd4— £5,  Lf5:   3.  Sb5c^.  4.  Dd4,  oder  d6  oder 

Sc3  =j=.   Varianten  a)  1 ,  Tb5.  2.  Ta5,  Sd3I  3.  Tb5f,  ScÖ.^  TcÖ  4=. 

b)  1 ,  Lc6.  2.  Sd4— f5,  Sc2.  3.  Ta5 1,  Lb5.   4.  S  oder  T  4=.    Angege- 
ben von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  G.  Szabö,  A.  Gratschewskj,  Wild. 


1964.  Von  Julias  Braband. 
1.  Tg4t,Kh5.   2.  Td4t,  Se2:   3.Th3f,  Lh4.  4.  Le8t,Te8t.    Ange- 
geben von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kret^,  L.  Karner,  N.  Ostrogorsky. 


1965.  Von  demselben. 

1.  Th5t,Kh5:  2.  g4t,  Kg5.  3.  gf  t,  Kh5.  4.fgt,  Sg5.  6.Df3t,Sf3+. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Kamer,  N.  Ostrogorsky. 


1966.  Von  H.  Meyer. 
1.  Sg7  t,  Kd7.   2.  Sf8 1,  Kc7.   3.  Se8  f,  Kb6.   4.  Sd7t,  Kbö.   5.  Sc7t> 
Kc4.    6.  Sb6t,  Kc3.    7.  SdÖf,  Kd2.    8.  Sc4t,  Ke2.    9.  Sf4t,   Kfl. 
10.  Sd2t,  Kgl.  11.  Se2t,  Kh2.  12.  8£3t,  Df3  4=.   Angegeben  von  E.  Vor 
werk,  Dr.  Kretz,  L.  Kamer,  N.  Ostrogorsky. 


1967.  Von  C.  Mörtsch. 

1.  Dg3t,Ke4.  2.  Sdet,  Dd6:  3.  DfSf,  Kf5.  4.  Se6t,Df4.  5.  Lc2t, 
Td3.  6.  g3,  Df3  4=-  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Ejuner, 
N.  Ostrogorsky.  

1968.  Von  H.  Specht. 

1.  Sg6t,Kg2.  2.  Kb5t,Ta8.  3.  Dg4t,Kf2.  4.  Dglf,  Ke2.  5.  Dflt, 
Ke3.  6.  Lf4t,  Kd4.  7.  Df2t,  Kd5.  8.  Df3t,  Kd4.  9.  DcSf,  Kd5. 
10.  Db3 1,  Kd4.  11.  Da4  f,  Kd5.  12.  Lb8,  Tb8  4=.  Angegeben  von  £.  Vor* 
werk. 
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1969.  Von  Th.  HerKn. 

l.DdÖt,Kb6.  2.8a8t,Ka6.  3.Dg2,hlT.  (V.)  4.  Th6+,Th6:  5.Dc6t, 

Tc6:   6.  Lc4t,  Te4  4:.  (V.)    3 ,  hlS.   4.  Lh7,  Sf2.   5.  Ld3t,  SdS: 

6.  8  c5 1,  S  c5  4=  •  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kreta,  L.  Kamer,  N.  Ostnv* 
gorskj.  Diese  Aufgabe  erschien  schon  'anter  Nr.  1863  im  Juli -August- 
Heft  1864. 


'  1970—1973.  März  1865.  S.  89—90. 

1970.  Von  Lamb.  Kamer. 
1.  Tg5,  Sg5:  (V.)  2.  Kg6t,  Td4:   3.  Da8f,  Td8.    4.  Dd8  4=.     (V.)  a) 

1 ,  Dg2:    2.  Kf7t,    Se5t.    3.  Le5f  nebst  Th54-    ^)  ^ »   '^^^' 

2.  Kf7t>Sd4:   3.  Da8f  nebst  Th5  4=.    Andere  Varianten  leicht.     Ange- 
geben Yon  £.  Vorwerk,  Dr.  Ejretz,  A.  Gratschewskj,  Wild. 


1971.  Von  C.  MörtzcL 

1.  Del,  Lei:  2.  Sd2,  Ld2:  3.  Kc4  n^.  4.  S  4=.   (faUs  Td2:  so  Kd6  etc.) 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Kamer,  A.  Gratschewskj,  Wild. 


1972.  Von  E.  Säuberlich. 

1.  Tc6:,  bc:  (V.)  2.  8c6:  Td6— d5  (faUs  Td4— d5  so  8b4t  nebst  f2— 

f4  4=.)   3.  3.  Dd6  ro.  4.  8  oder  D  4=.     Variante  1 ,  Tc6.   2.  Sc6:  bc: 

3.  Dc6:  <x>.   4.  D  4=*    Angegeben  von  E.Vorwerk,  Dr.  Euretz,  A.  Grat- 
schewsky,  Wild. 

-     1973.  Von  K.  Schtirig. 

1.  De5t  de.  2.  Te4 1,  fe.  3.  8  c4,  e3.  4.  8d6,  e4.  5.  8f  7,  e5.  6.  Sh6,  gh. 
7.  gbf  bg  4=*     Angegeben  yon  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Elamer. 
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Briefwechsel. 

Ijoiumatzsch ,  (£.  S.)  Mit  Ausnahme  Nr.  9  (nebenlösig)  12,  13  und  14  werdea 
wir  Ihre  sämmtlichen  Aufgaben  verwenden.    Das  Selbstmat  Nr.  18  ist  vortrefflick 

Udine ,  (J.  K.)  Ihre  Lösungen  sind  sehr  genau  und  richtig.  Wir  haben  bis 
jetzt  keine  falsche  gefunden. 

AngiBrmünde,  30/8.  (J.  M.)  Für  die  Aufgaben  unsern  herzlichen  Dank;  wir 
werden  die  Prüfung  baldigst  vornehmen.  Ausser  den  von  uns  schon  veröffentlich- 
ten haben  wir  keine  Aufgaben  von  Ihren  friihem  Sendungen  vorgefundeu.  Ihre 
Lösungen  kamen  leider  zu  spät,  wir  werden  jedoch  einen  Nachtrag  machen. 

Druse,  9/9.  (E,  V.)  Dankend  erhalten.  Wir  werden  Ihnen  demnächst  wieder 
direct  schreiben  und  Ihnen  auch  eine  neue  Sendung  machen.  Diagramme  sind 
von  Veit  &  Co.  billig  zu  beziehen. 

Hannover,  9/8.  (H.  M.)  Es  freute  uns,  nach  so  langer  Zeit  wieder  einmal  tod 
Ihnen  zu  hören.  Die  Aufgabe  von  W.  M.  wahrscheinlich  schon  im  nächsten  Heft. 
Den  Brief  an  Herrn  L.  übermittelt.  Die  versprochenen  weitem  Sendungen  bleibea 
wir  mit  Vergnügen  erwartend. 

Wien,  8/10.  (H.  L.)  Unsern  herzlichsten  Dank  für  Ihre  freundlichen  interes- 
santen Zeilen.  Die  Prüfung  der  Aufgaben  ist  theilweise  bereits  beendigt ;  scboii 
im  nächsten  Hefte  gedenken  wir  einige  zu  bringen. 

Die  betreffende  Aufgabe  war  von  H.  M.  Wir  hoffen,  bald  wieder  von  Ihneo 
zu  hören. 

Zittau,  11/10.  (Club  A.  S.)  Von  Ihren  gütigen  Mittheilungen  werden  wir  Ge- 
brauch machen  und  wünschen  wir  Ihrem  Club  ein  ferneres  fröhliches  Gedeihen! 

Zweibrücken,  3/10.  (A.  0.)  Also  doch  I  Ihre  freundlichen  Zeilen  überra«cb> 
ten  uns  sehr  angenehm.  Die  Prüfung  soll  bald  beginnen ,  binnen  Kurzem  werden 
Sie  Näheres  erfahren. 

Glogan,  35/9.  (H.  S.)  Dankend  erhalten.  Die  betreffenden  Lösungen  müsseo 
verloren  gegangen  sein ;  wir  besitzen  sie  nicht.  Ueber  die  Aufgaben  später. 

Timau  und  Pressburg,  14/10.  u.  24/9.  (Grf.  P.)  J.  M.  wird  Ihnen,  wenn  Ibaca 
dies  zu  Gesicht  kommt,  schon  geantwortet  haben.  Für  Ihre  treffende  £Lritik  im- 
sern  Dank.  Den  einen  Ihrer  Wünsche  erfüllten  wir,  wie  Sie  aus  diesem  Hefte  er- 
sehen, anticipando.  Nr.  1993  ist  sicherlich  ein  Meisterstück. 

Paris,  (P.  J.)  Unsern  Dank.  Sie  werden  von  uns  hören.  Es  wäre  uns  ange- 
nehm, auch  die  übrigen  Hefte  (von  Anbeginn)  Ihres  Journals  zu  empfangen  uod 
sind  wir,  falls  Sie  darauf  eingehen,  gern  zum  Austausch  bereit. 


(Geschlossen  am  15.  October.) 


Leipsig,  Druck  von  G-iMeeke  k  Dement. 
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Westdeutscher  Schachbund. 

Nach  einer  freundlichen  Mittbeilang  Ton  Uenrn  Keller  aus  Elberfeld  geben  wir 
ober  den  Verlauf  des  diesjährigen  rheinischen  Schachcongresses  folgenden  Bericht. 

Jeder  eifrige  Schachfreund  und  Anhänger  des  Fortschritts  wird  mit 
aufrichtigem  Interesse  den  seit  1861  alljährlich  wiederkehrenden  Ver- 
sammlungen des  Westdeutschen  Schachbundes  gefolgt  sein ,  einer  Ver- 
eiQigang  von  Schachspielern^  welche  nicht  nur  die  allgemeine  Förderung 
des  edeln  Spiels  im  Äuge  hat,  sondern  auch  ilu'exi].Mitgliedern  Gistogen- 
heit  au  geselliger  Begegnung  gibt. 

Die  diesjährige^  fünfte  Zusammenkunft  sollte  am  27.  und  28.  August 
SU  Elberfeld  abgehalten  werden^  nachdem  durch  die  Organe  des  Schach- 
Spiels  und  verschiedene  andere  Zeitungen  und  Zeitschriften  zur  Theil- 
nähme  an  derselben  aufgefordert  worden. 

Schon  am  Freitag  den  25.  August  trafen  die  Herren  Wilfried  Faul- 
ten aus  Nassengrund;  V.  Knorre  aus  Berlin,  3.  Pinödo  und  A.  de  Leiie 
aus  Amsterdam  und  G.  Schnitzler  aus  Dilsseldorf  ein.  Die  beiden  Am- 
sterdamer Herren  waren  den  Elberfelder  Schachspielern,  wenn  auch 
niebt  persönlich,  so  doch  als  Führer  der  vor  mehreren  Jahren  zwischen 
füberfeld  und  Amsterdam  gespielten  Correspondenzpartie  bekannt,  und 
am  so  eher  entspannen  sich  am  folgenden  Tage  manche  interessante 
Schachkämpfe. 

Sonntag  den  27.  August,  Morgens  10  Uhr,  fand  die  gegenseitige 

Begrftssung  in  den  Räumen  des  Casino  statt,   wo   ausser  zahlreichen 

Schachspielern  aus  Elberfeld  und  Barmen  von  fremden  Gästen  noch 

miter  Anderen  die  Herren  G.  R.  Neumann  aus  Berlin,  J.  Kohtz  und  C. 
XZ.  21 
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Kockelkorn  aus  Cöln,  L.  Hipp  aus  Crefeld  und  Dr.  Schuster  aas  Aachen 
sich  eingefunden  hatten. 

Nach  der  gegenseitigen  Begrüssung  schritt  man  ungesäumt  zur 
Constituirun'g  der  verschiedenen  Turniere  ^  und  bald  war  man  allerseits 
am  Spiele  beschäftigt. 

Zum  Fremden-  oder  Meisterturnier  hatten  die  Herren  G.  R.  Nau- 
mann und  V.  Knorre  aus  Berlin,  J.  Pinädo  aus  Amsterdam  und  C.  Höing 
aus  Elberfeld  ihre  Theilnahme  zugesagt.  Nach  langen  Kämpfen  war 
Folgendes  das  Resultat:  Neumann  gewann  sämmtliche  Partien  und  so- 
mit den  ersten  Preis ,  und  Knorre  und  Höing  theilten  sich,  nachdem  sie 
Pin^do  besiegt  und  unter  einander  zwei  Remisen  gespielt  hatten ,  in  den 
zweiten  und  dritten  Preis. 

Das  Rheinische  Turnier ,  an  welchem  sich  nur  Schachspieler  aus 
Rheinland  und  Westfalen  betheiligen  durften,  wurde  in  der  bekannten 
Weise  einzelner  aufeinanderfolgender  Oänge  ausgefochten,  und  braekte 
das  Loos  folgende  Paare  zu  Stande:  1.  Asbeck  gegen  Willig.  2.  Kockel- 
korn gegen  Ehlers.  3.  Arnold  gegen  Posse.  4.  Neuhaus  gegen  Heid- 
weiler.  5.  Kohtz  gegen  Kettler.  6.  Hipp  gegen  Schuster.  7.  Möhrmger 
gegen  Schlieper.  8.  Schnitzler  gegen  von  Böckmann. 

Während  ein  Theil  der  anwesenden  Schachfreundo  den  Kämpfen 
an  den  verschiedenea  Bretern  zusah,  paarte  sich  ein  anderer  bu  den 
Partien  der  Nebenturniere,  zu  welchen  eine  ansehnliche  M^age  Preise 
theils  geschenkt,  theils  angeschafft  waren. 

Gegen  2  Uhr  begab  man  sich  in  den  grossen  Saal  des  Casino^  tum 
Festmahl,  welches  den  heitersten  Verlauf  nahm  und  voo  den  Theil- 
nehmern  zu  gegenseitigem  Ideenaustausch  in  bester  Weise  bendtst 
wurde.  Einstimmig  erfolgte  der  Beschlass,  den  nächstjährigen  Ootigress 
wieder  in  Elberfeld  abzuhalten  und  einProblemturoier,  welches  dieses 
Jahr  Verhältnisse  halber  nicht  stattfinden  konnte ;  damit  zu  verbindea. 
Ein  eingebrachter  Antrag,  den  Congress  alle  zwei  Jahre  zu  feiern,  wurde 
nach  kurzer  Debatte  vom  Antragsteller  zurückgenommen.  J^Ugenfeei» 
bedauerte  man,  dass  es  dem  im  September  vorigen  Jaiu'es  verstorbefieli 
Otto  Wülfing  nicht  vergönnt  gewesen,  den  Congress  in  seiner  Vater- 
stadt abhalten  zu  sehen.  Zu  Mitgliedern  des  Comit^'s.  fiir  den  näch- 
sten Congress  wurden  gewählt:  M.  Lange,  ö.  R.  Neumatm,  .G.  Schnitz- 
1er,  Alfr.  Schlieper,  R.  Lichtenscheidt|  L.  Hipp,  J.  Asbeck^  J.  Kobtif, 
C.  Kockelkorn,  L.  Posse,  A.  Wolff. 

Nach  einer  kurzen  Pause,  in  welcher  ein  gemeiniBchaftlicber  Spasier" 
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gang  als  angenehme  Erholung  diente,  nahm  man  das  praktische  Spie) 
wieder  auf. 

l)le  acht  an»  dem  ersten  Gan^^e  des  Rheinischen  Turniers  hervor- 
gegangenen Gewinner  wurden  durch  das  Loos  folgendermassen  ge- 
paart: J.  Schnitzler  gegen  Kockelkorn.  2.  Asbeck  gegen  Hipp.  3.  Kohtz 
gegen  Möhringer.  4.  Arnold  gegen  Neuhaus.  Als  Sieger  aus  diesem 
zweiten  ZttSammentreiFen  girlgeil  Schnitzler,  Asbeck,  Kohtz  und  Arnold 
herror.  Itn  dritten  Gange  spielte  Schnitzler  mit  Arnold  und  Kohtz  mit 
Asbeek.  Schnitaler  und  Kohtz  besiegten  ihre  Gegner  und  hätten  somit 
am  den  ersten  und  zweiten  Preis  spielen  müssen.  Da  Kohtz  jedoch 
seine  Abreise  nicht  länger  verschieben,  konnte,  so  wurde  die  Angelegen- 
heil  zwischen  den  Nebenbuhlern  in  freundschaftlicher  Weise  geordnet. 
Arnold  erhielt  den  dritten  und  Asbeck  den  vierten  Preis. 

Die  anot  Nachmittage  des  zweiten  Congresstages  veranstaltete  Pro- 
dnetion  im  BlindUngsspiel  des.  Herrn  Louis  Päulsen  bot  unstreitig  an 
diesem  Tage  das  grösste  Interesse  dar.  Gegen  4  Uhr  Nachmittags 
nahm  der  gefeierte  Held  im  Hintergrunde  des  kleineren  Casinosaales  in 
einem  Lehnstuhle  Platz,  während  in  kurzer  Entfernung  vou  ihm  seine 
10  Gegner  in  nachstehender  Reihenfolge  an  einer  Tafel  ihre  Plätze 
wählten:  1.  A.  Keller. .  2.  C.  Milger.  3."G.  Witthaus.  4.  A.  Schlieper. 
5.  J.  Kohtz.  6.  J.  Asbeck  sen.  7.  E.  Arnold.  8.  J.  Hammacher.  9.  R. 
Nitka.  10.  0.  v.  Böckmann.  Ohne  Unterbreclmng  wurde  bis  Dienstag 
Morgen  6^/j  Uhr  gespielt,  alsdann  das  Spiel  aufgehoben  und  um  5  Uhr 
Nachmittags  desselben  Tages  fortgesetzt,  worauf  Abends  gegen  10  Uhr 
der  Schluss  erfolgte.  Im  Ganzen  hatte  die  Production  eine  Zeitdauer 
von  ca.  20  Stunden  in  Anspruch  genommen,  und  wurden  die  Spiele  3, 
5,  7y  8,  9,  10  vom  Meister  gewonnen  und  die  übrigen  als  unentschieden 
abgebroehen* 

Am  Mittwoch  den  30.  und  Donnerstag  den  31.  August  machten  die 
fren^len  Gäste  döm  Barhieh  Cltrt),  welcher  gegenwärtig  eine  Correspon- 
dess^Partie  gegen  Mannheim  spielt,  einen  Besuc  h  und  kehrten  zum 
-gröBBten  Theile  erst  Freitag  in  ihre  Heimath  zurück. 
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Das  französische  Problem -Turnier  1864 — 1865. 
Berielit  lies  Hern  Le^esne. 

« 

(Fortsetzung.) 

Unter  dem  Eindruck  dieser  Beobachtungen  komme  ich  nun  zm\ 
kurzgefassten  Analyse  der  Einsendungen.  Bevor  ich  jedoch  damit  be- 
ginne, muss  ich  das  Comitä  von  einem  Vorwurf  der  Langsamkeit^  deH 
ich  habe  äussern  hören,  zu  reinigen  suchen. 

Das  Turnier  besteht  aus  beinahe  300  Aufgaben  und  Studien ;  jedes 
Mitglied  des  Comitä  hat  diese  für  sich  allein  prüfen  müssen.  Hietanf 
folgten  die  Versammlungen^  in  denen  die  wichtigsten  Sendungen  voa 
Neuem  geprüft  und  in  Classen  geordnet  wurden.  Diese  Arbeit  nahm 
vier  Monate  in  Anspruch  —  es  ist  zu  viel^  ganz  gewiss^  wenn  Irrrthümer 
vorhanden.  —  Wenn  hingegen  das  Resultat  der  Prüfung  zuverlässig 
und  durchaus  gerecht  ist:  dürfte  Jemand  sich  beklagen  ?  Gerade  sehr 
passend  sagt  einer  der  Bewerber:  ,ylfac  171  mcUerie  facilü  error \^  und 
werden  wir  uns  glücklich  schätzen,  in  dem  allgemeinen  Beifall  die  beste 
Belohnung  unserer  Bemühungen  zu  empfangen,  das  ist:  die  Sanctioni- 
rung  unserer  Entscheidung. 


Kurzgefasste  Analyse  der  EinsenilugeM«    An^alN^a« 

Nr.  1 1)  Sechs  Aufgaben.     II  tentativo  e  molto  ardito. 

Diese  Sendung  empfiehlt  sich  durch  Probleme  Fon  anantastbarer  Correclheit 
Das  Genre  gefällt  vielleicht  nicht  Jedermann. 

Nr.  1,  2  und  B  erinnern  an  Stamma's  Form,  die  veraltet  ist. 

Nr.  4  ist,  obgleich  weniger  schwierig,  den  vorhergehenden  vorzuziehen;  welch' 
eine  reizende  Variante  umschliesst  sie! 

Nr.  5  und  6  sind  gut. 


*)  Diese  Kammer  besieht  sich  nicht  auf  die  Classifioirnng;  sie  bezeichnet  einfach  die 
ßeihefolge.  Es  ist  übrigens  bei  allen  Sendungen  die  von  den  Componisten  gegebene  Ord- 
nung der  Probleme  beibehalten  worden. 
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Tr  2.  Sechs  Angaben,      üt  gemini  inter  se  reges  albnsque  nigerqae  Fror 
lande  oppositi  certent  bicoloribos  armis. 

Diese  Seudung  ist  theiU  stlrker,  theils  schwächer,  als  die  vorige.    Die  zwei 

rsteu  Aufgaben  sind  soperb,  besonders  die  erste:  Nr.  6  ist  ein  wahres  Meister- 

tock  an  Eleganz  und  Schwierigkeit. 

Nr.  3  ist  mittelmässig.  Nr.  4  und  5  sind  nebenlÖsig  und  daher  ausgeschlossen. <) 
Im  Ganzen  sind  diese  beiden  Sendungen  sehr  gut  und  eröffnen  in  würdiger 

ITeise  das  Turnier.    Würde  das  Urtheil  über  ein  einziges  Problem  gefällt,  so 

lätte  Nr.  6  der  zweiten  Sendung  viele  Chancen. 

Nr.  3.  Sechs  Aufgaben.      Hfttez-vous  lentement. 

Der  Yerfasser  dieser  Sendung  hat  kein  Glück;  von  den  sechs  Problemen  sind 
Irei  falsch ,  was  um  so  bedauerlicher  ist ,  als  die  Ideen  hübsch  und  die  Positionen 
«hr  elegant  erscheinen.    Die  übrigen  drei  Probleme  sind  trefflich. 

Alles  in  Allem  genommen:  diese  Sendung  verräth  einen  Componisten  von 
Talent  und  durchdrungen  von  dem  wissenschaftlichen  Schach;  wenn  man  diese 
[ablerne  aufmerksam  durchgeht,  muss  man  sich  von  ihrer  Qrazie  und  Eleganz 
iberraacbt  fühlen. 

Nr.  4.  Neun  Probleme.       La  plus  belle  fille  du  monde  ne  peut  donner  que 

ce  qu^elle  a. 

Diese  Sendung  besteht  ans  neun  Problemen ,  die  Talent  und  Phantasie  ver- 
ratben,  aber  die  Form  ist  nieht  genug  gepflegt:  Nehmt  euer  Werk  hundertmal 
TOD  Neuem  auf  dem  Schachbret  vor  I 

Nr.  2, 5  und  6  sind  falsch ,  aber  Nr.  1  ist  gut  und  Nr.  4  ganz  originelL 

Nr.  5.  Acht  Aufgaben.    Pro  se  quisque  I 

Diese  Sendung  besteht  aus  acht  Problemen  in  d*Orville'scher  und  von  Grosde* 
msnge  so  bewnndernswerth  fortgesetzter  Manier;  die  oomplicirten  Probleme  sind 
mehr  nach  dem  Geschmack  unserer  Tage.  Aber  obgleich  sie  eine  legale  Schwierig- 
keit darbietet,  empfiehlt  sich  diese  Sendung  dennoch.  Nr.  3  und  8  scheinen  mir 
schon  publicirt.  Mit  Hinblick  darauf  kann  ich  den  Verfasser  nur  auf  die  früher 
entwickelten  allgemeinen  Betrachtungen  verweisen. 

Nr.  6.   Sechzehn  Aufgaben.      Alea  jacta  est. 

Diese  Sendung  ist  allzu  umfangreich ;  warum  hat  der  Verfasser  seine  Kraft  so 
sersplittert? 

i^Ue  Probleme  haben  gute  Ideen,  aber  die  Ausführung  lässt  zu  wünschen 
übng.  Die  Liosungsn  sind  meist  leieht  und  der  grösste  Theil  leidet  an  zahl- 
Tvifthen  UnvoUkommenheiten. 

Kr.  1  ist  falsch:  ebenso  Nr.  2,  von  der  überdies  die  intendirte  Lösung  unmög- 
Üeh.    Nr.  5.  Das  Mat  lässt  sich  auf  zwei  verschiedenen  Feldern  erzwingen. 

Nr.  15  ist  falsch.  Nr.  16.  Das  Mat  ist  schon  in  vier,  statt  in  fünf  Zügen 
»Sgüeh. 


*)  Man  wird  leicht  ansehen ,  dsss  in  dem  sehr  beschrSnkten  Rahmen  dieses  Berichtes 
aaf  eine  Detaillirang  ausgeschlossener  Probleme,  die  überdies  nur  für  die  Componisten  von 
)nt«TeBfte  wllre,  unmöglich  eingegangen  werden  kann.  Nach  dem  Abschlags  sollen  die- 
Jenfgen  CompoAisten,  welche  sich  desshalb  an  die  Bedaction  des  Palamide  wenden ,  erklä- 
i^de  Noten  Über  die  Nebenlösungen  und  sonstigen  Fehler,  doch  nur  über  diesen 
Pnn et  erhalten. 
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Die  übrigen  Eigenschaften  der  Sendung,  undte»  gibt  deren  gewithtige,  simd 

unzureichend  für  die  I^reise. 

Nr.  7.  Sechs  Probleme.     Allez,  enfants! 

Gruss  einom  Meister! 

Hier  haben  wir  einen  der  wichtigsten  Bewerber.  Ich  kann  das  Vergnügen 
nicht  verhehlen,  welches  diese  Sendung  mir  gewährt  hat;  unbestreitbar  ist  sie  von 
einem  Componisten  ersten  Kanges  ;  denn  es  ist  schwer  mit  grösserem  QlÜck  Fein- 
heit und  Gewähltheit  zu  vereinigen. 

Nr.  1.  Leichte  Stellung  und  reizende  Losung. 

Nr.  2.  Complicirter,  ohne  Schwerfälligkeit  und  mit  seltnem  Variantenreich- 
thum. 

Nr.  3.  Zweiter  Zug  ausserordentlich  fein,  und  in  der  Hauptvariante  ein  reisen- 
des Mat. 

iNr.  4.  Würdige  Schwester  der  vorigen. 

Nr.  5.  Die  Idee  ein  wenig  verbraucht,  aber  niemals  in  $o  dichte  Schleier 
verborgen. 

Nr.  6.  Die  Krone  dc^  Werks,  das  Bouquct  der  Sendung;  welch*  elegante  LUt 
um  zum  Mat  zu  gelangen. 

Um  die  ganze  Schönheit  dieser  Probleme  würdigen  zu  köifpeo,  mfiBe  m^^i« 
gelöst  haben;  wie  ehemals  ein  grosser  König  beinahe  hätte  warten  müssen,  so 
hätte  ich  beinahe  entsagen  müssen  ,  einige  der  Lösungen  su  finden,  aber  es  giebt 
keine  so  gute  Festung,  die  nicht  nach  wiederholten  Angriffen  erliegt 

Voll  Kachbegier  wegen  eines  so  hartuäckigen  Widerstandes,  habe  ich  nach 
UnvoUkommenhciten  gesucht,  aber  nichts!  nichts!  nicht  einmal  einen  doppelten 
Zug  gefunden ! 

Kurz,  diese  Seuduug  ist  eines  Preises  würdig. 

Nr.  8.  Zwei  Aufigaben.     Retardataire. 
Unter  diesem  Motto  waren  zwei  Aufgaben  eingesandt  worden»  die  wir,  4m  der 
Verfasser  sie  zurückgezogen  hat,  nicht  au  prüfen  braueheu. 

Nr.  9,  Sechs  Aufgaben.     Aut  Caesar  aut  nijiil. 

Wieder  eine  Sendung  von  erstem  Hang. 

Nr.  1  ist  wundervoll,  über  alle  Kritik  erhaben;  es  ist  ein  Meistersnok.  Znm 
Unglück  für  den  Verfasser  stellt  diese  Pracht  den  Rest  der  Sendung  in's  Dunkel, 
gleich  der  Sirene  des  Horaz :  Detimt  in  jtüeetn  muüer  farmosa  9up6me, 

Nr.  2  ist  noch  charmant,  Nr.  3  schwächer,  Nr.  4  hebt  die  Sendung,  Nr.  b  hat 
Doppelzüge, 'Nr.  6  ist  mittelmassig.  In  »einem  fiegUitsehreiben  ervähnl  der 
Verfasser  der  Idee  des  letzten  Problemes  als  einer  neuen.  Qfes  ist  ein  Irrthttn. 
Diese  Idee  ist  oft  benutzt  worden;  es  ist  einzig  eine  Unutallung  der  Zige. 
Der  vorletzte  ist  vor  den  letzten  gestellt;  das  ist  das  einzig  neue.  Die  AnsfÜhrung 
des  Problemes  lässt  auch  zu  wünschen  übrig;  übrigens  erkennt  das  der  Verfaeaer 
selbst  an  und  nennt  das  Problem  sein  souffre-douleur. 

In  Summa:  diese  Sendung  nimmt  einen  erhöhten  Rang  in  der  Linie  an  den 
Preisen  ein. 

'  Nr.  10.  Acht  Aufgaben.     Nihil  quam  minimum. 

Alle  Aufgaben  dieser  Sendung  sind  richtig  und  e)egant>  aber  deren  Lösungen 
erscheinen  meistentheils  leicht  und  einfach. 

Nr.  11.  Zwölf  Aufgaben.     Quaere  et  ii^vQnies. 
Diese  Sendung  scheint  nns  trotz  sehr  beaohtenswertber  MQiDenie  nieht  aint 
dem  Holz,  um  eines  Preises  würdig  zu  sein. 


Digitized  by 


Google 


1866.  Novemlw.  —  Anfsätae.  327 

Nr.  2, 3,  ö  und  12  sind  3chwi^cJi.    Nr.  8, 10  und  11  sind  gut. 

Nr.  1  und  4  falsch.  Nr.  7  ist  unlösbar;  wahrscheinlich  ist  ein  Stein  vergessen 
worden,  vielleicht  ein  weisser  Laufor  auf  a2.  Die  übrigen  beiden  Producte  Nr.  6 
und  9  sind  sehr  beachtenswerth ,  aber  der  Verfasser  hat  Unglück :  Nr.  6  ist  unzu- 
ISssig  wegen  des  Standes  des  schwarzen  Läufers,  Nr.  9  ist  nebenlösig. 

Nr.  12.   Acht  Aufgaben.     Chaeun  salue  avec  le  chapeau  qu'il  a. 

Eb  ist  zu  bedauern,  dassder  Verfasser,  welcher  dieses  Motto  gewählt,  kein  Dia- 
dem auf  dem  Haupte  trägt:  er  würde  als  gekrönter  Mann  gegrüsst  haben.  Warum 
giebt  die  Sendung  dieser  Hoffnung  nicht  Raum? 

Nr.  1,  2,  3,  4,  6  und  7  sind  gewöfanlicb;  die  einzige  Nr.  5  enthält  eine  gute 
Idee.    Nr.  8  ist  unlösbar;  der  Verfasser  hat  den  Gegenzug  Sb7  übersehen. 

Nr.  13.  Vierzehn  Aufgaben.     Dieu  me  garde. 

Der  Verfasser  dieser  Sendung  hat  Anspruch  auf  Lob;  er  hat  viel  arbeiten 
mÜMen ,  obwobf  er  Schwächen  hat  durchgehen  lassen ,  die  überdies  leicht  zu  be- 
richtigen sind. 

Nr.  1  und  4  sind  falsch.  Nr.  2  ist  schwach.  Nr.  3  trefaicb.  Nr.  5  leicht. 
Hr^  6  allerliebst,  und  ebenso  durch  die  Idee  gehoben,  wie  woblgelungen;  Nr.  7  ist 
geistreich.  Der  Schluss  von  Nr.  8  ist  der  Indischen  ähnlich  und  diese  ist  veraltet, 
die  £ntwiekluBg  enthält  jedoch  einigen  Scharfsinn.  Nr.  9  und  10  sind  originell. 
Nr.  13  ist  auch  gelungen;  die  Bewegung  des  Läufers  hat  etwas  Piquantes. 
Nr.  11, 12  upd  14  sind  schwächer. 

In  Summa:  Trotz  ihrer  Unvoll kommenheiten  ist  die  Sendung  sehr  beachtens- 
«erth  uBdnieht  werde  der  Verfiaaeer  entmuthigt,  wenn  er  diesmal  sich  unbelohnt 
sieht:  er  hat  in  sieh  den  Stoff  zu  einem  Componieten  von  Verdienst. 

Nr,  14.  Sechs  Aufgaben.  Bdte  qui  a  peur. 
Unter  diesem  Motto,  das  in  vielen  Fällen  sehr  nutzlich  sein  kann,  wurden  sechs 
Aufgaben  eingesandt,  die  wenigstens  den  einen  Werth  haben,  dass  sie  correct  sind. 
Die  Ideen  sind  gut,  die  Ausführung  hingegen  ist  leicht  uud  in  einer  allzu  bekann- 
ten Manier  gehalten.  Nr.  5  ist  bei  weitem  am  besten.  Unter  den  aufzunehmen- 
den Aufgaben,  wird  diese  Sendung  einen  guten  Platz  behaupten. 

Nr.  15.   ^wan^ig  Aufgaben.     Goncorrere  coi  forti  h  sola  mia  gloria. 

Diese  Sendung  besitzt  unbestreitbar  Werth,  der  sie  jedoch  nicht  über  die 
MiltelBifteeigkeit  au  erheben  vermag.  Insofern  man  sie  prüfen  konnte,  sind 
die  Avfgvbeti  meist  correct;  der  Verfasser  hat  sich  nicht  die  Mühe  genommen,  sie 
aitf  Diagprammen  sa  verieichnen  and  die  Entziffidmng  der  Schrift  ist  sehr  schwierig. 
Es  trifft  den  Verfasser  übrigens  noch  ein  Vorwurf  von  Belang ;  er  hat  den  weissen 
F%Qt«B  Biets  eine  solche  Ueoerlegenheit  an  Kraft  gegeben,  dass  die  Producte 
einen  Theil  ihres  Interesse  einbüssen. 

Nr.  16.  Zwölf  Aufgaben.    A  la  gfäce  de  Dieu. 

Diese  Sendung  ist  eine  Mischung  allerliebster  und  gewöhnlicherer  Producte ; 
die  guten  sind  vorherrschend.  In  der  Position  von  Nr.  8  waltet  sicher  ein  Irrthum; 
d^a«  da«  M^t  kann  im  ersten  Zöge  gegeben  werden.    Auch  Nr.  11  ist  faiscb. 

Nr.  17.  2iehn  Aufgaben.     A'remporter  le  prix,  je  suis  loin  de  pr^tendre  etc. 

Gleicht  der  vorigen  Sendung;  ist  ebenfalls  eine  Mischung  gul;ef  und  schiech- 
ter Aufgaben. 

N^.^4  ist  aehr  bf  achtens  werth.  Nr.  2,  3,  5»  9  uc^O.sind  falsch,  unrichtig  oder 
doppclf^g. 
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Nr.  18.  Sechs  Aufgaben.     L'homxne  propose  et  Dtea  diBpose. 
Diese  Sendung  zeichnet  sich  unter  den  guten  aus,  ohne  hervorstehend  zu 
sein.    Die  Aufgaben  haben  das  grosse  Verdienst  der  Correctheit.    Wenn  Nr.  1, 
2,  4  und  5  etwas  gewöhnlich,  sind  Nr.  3  und  6  um  so  schöner,  besonders  Nr.  6  mit 
sehr  eleganter  Schlussstellung. 

Nr.  19.  Sechs  Aufgaben.     Bonne  chance. 

Wir  kommen  zur  Perle  des  Turniers.  Dies  ist  meiner  Meinung  nach  die  beal« 
Sendung.  Die  darin  enthaltenen  Ideen  sind  gewissermassen  unergründlich, «der 
Pfad,  der  zum  Ziel  führt,  ist  mit  Wundern  übers&t. 

Nr.  1  ist  reizend,  und  zwar  die  am  Wenigsten  schöne  der  Sendnng .  ••  ab umo 
diace  omnes. 

Nr.  2  ist  ein  wahres  Labyrinth ;  Daedalos  selbst  wtirde  darin  seine  FlGgel  lassen. 
Das  Problem  hat  jedoch  einen  Ausgang,  aber  er  ist  so  verborgen,  dass  wir's  alt 
ein  Meisterstück  betrachten  mfiflsen.  Nr.  3  ist  herrlich.  Welche  SehiosssteUaB^I 
Man  wagt  kaum  sie  zu  träumen. 

Nr.  4.  Beizende  Cpmpositfon,  sehr  schöne  Lösung ! 

Nr.  5.  Eine  jener  ungewöhnlichen  Combinationen,  nach  denen  man  Jahreluig 
sucht,  bevor  sie  gelingen^ 

Nr.  6.  Eine  stolze  Idee,  zu  gleicher  Zeit  neu  und  originell!  Welche  Schwie- 
rigkeiten hat  der  Verfasser'  nicht  fiberwinden  mfissen,  um  sie  dttrohaafahren ! 
Dieses  Problem  ist  unbestreitbar  das  schönste,  das  erstaunlichste  des  gansen  Tor- 
niers. 

Ich  muss  diese  Sendung  zum  ersten  Frei«  yersteilen.  Der  Verfiuner  bat 
als  Motto:  „bonne  chance*^  gewählt;  es  sei  für  ihn  von  guter  Vorbedentongl 

Nr.  20.  Sechs  Aufgaben.    Quien  mucho  abarca  poco  aprieta. 

Der  Urheber  dieser  Einsendung  hat  kein  Gluck;  mit  yerhältnissmässig  hüb- 
schen Compositionen  findet  er  sich  doch  sehr  weit  zurückgeblieben. 

So  lässt  Nr  1  keine  Auflösung  zu/eben  so  wenig  Nr.  4,  und  Nr.  5  ist  falsch. 

Nr.  6  giebt  eine  erfreuliche  Vorstellung  davon,  was  dieser  Problem-Componist 
mit  viel  Arbeit  und  Ausdauer  hätte  erreichen  können. 

Nr.  21.  Zwölf  Aufgaben.     Tu  nihil  invitft  dices,  faciesve  HinervL 

Da  der  Verfasser  dieser  Aufgaben  seine  Sendung  gezeichnet  hat,  befindet  er 
sich  natürlich  ausser  der  Preisbewerbung.  Ohne  übermässiges  Lob  Herrn  L  • .  • . 
D  ....  zu  spenden,  müssen  wir  ihn  zum  Verharren  auffordern;  denn  er  besitstdas 
heilige  Feuer. 

Die  eingesandten  Probleme  haben  übrigens  sn  sehr  die  Gestalt  Ton  Endspie- 
len ;  aber  das  ist  ein  leicht  zu  yerbessemder  Fehler. 

Nr.  22.  Seche  Aufgaben.     I  am  bere. 

Wir  finden  uns  hier  nocU  einmal  einer  guten  Sendung  gegenüber. 

Nr.  1  ist  ziemlich  versteckt. 

Nr.  3  obftwar  sehr  hübsch,  ist  doch  mangelhaft;  der  zweite  und  dritte  Zmg 
lässt  sich  umstellen,  und  in  einer  der  Varianten  kann  das  Hat  auf  aweierlei  Weise 
gegeben  werden. 

Nr.  d  ist  elegant  und  fein. 

Nr.  4  ist  reizend  trotz  seiner  bedauernswerthen  Anordnung. 

Nr.  5  und  6  sind  tehr  fatheeb.  Nr.  5  würde  sicher  zum  Wettstreit  um  den 
Preis  gelangen,  wenn  der  Preis  der  besten  Aufgabe  zuerkannt  werden  soUte. 
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Nr.  23w  Vienig  Aufgaben.    Hac  in  materie  facilis  error. 

OifMe  Sendang  itt  die  umfängreiehUe  in  der  Preisbewer bong:  yiersig  Auf- 
graben I  Wir  beklagen  uns  uieht  entfernt  darüber;  es  beweist,  dass  der  Autor  eine 
grosse  Lieiehtigkeit  besitst,  und  die  Leser  des  Palam^de  werden  sich  dasa  nur 
Qiaok  wftnscbea  können.  Dennoeh  hätte  der  Componist  mit  geringerer  Tbciiang 
seiaer  Krifike  besser  für  die  Aasführang  sorgen  und  so  riel  näher  aum  Ziel  gelan* 
gen  können. 

Bei  der  Prüfung  ist  mehr  als  der  dritte  Theil  der  Aufgaben  unter  die  Schläge 
der  Zerstörung  gefallen;  —  es  war  eine  wahre  Beraubung  zu  allgemeinem  Nutsen; 
nod  dennoch  zeigten  diese  Todten  noch  ein  hübsches  Antlitz!  Nr.  19  wäre  ein 
Meisterstück  gewesen.  Unter  den  Ueberlebenden  erwähne  ich  ehrenvoll  N.  8, 15 
und  31. 

Seit  der  Sendung  sind  einige  der  Aufgaben,  welche  sie  bilden ,  veröffentlicht 
worden;  darf  ich  wagen  den  Autor  daran  zu  erinnern,  dass  die  Geduld  zuweilen 
eine  Tugend  ist? 

Nr.  24.  Sechs  Aufgaben.     La  mort  n'est  rien;  roubli  c^est  tont. 

IMese  Sendung  bietet  nichts  sonderlich  Bemerkenswerthes  dar. 

Nr.iietfalaeh. 

Nr.  5  und  6  empfehlen  sieh  darch  gediegene  Eigenschaften. 

Nr.  2ö.  Sechs  Aufgaben.     Wose  game,  etc. 

Diese  Sendung,  besser  als  die  frühem,  iat  doch  weit  entfernt  vollkommen 
IQ  sein. 

Nr.  2  und  3  sind  falsch. 

Nr.  1  and  5  sind  leicht. 

Nr.  4  und  5  ersetzen  reichlich  diese  Fehler;  es  ist  schwer  reizendere  Auflo- 
sungen zu  sehen. 

Nr.  26.  Sechs  Aufgaben.     Trois  problimes. 

Noeh  eine  von  den  Sendungen,  welche  Epoche  machen  werden ;  ich  kann  über 
de  nur  im  Allgemeinen  reden;  denn  ich  hätte  zu  viel  Raum  nothig,  nm  lu  analy- 
siren,  was  sie  für  Schönheiten  enthält.  Die  sechs  Aufgaben  derselben  sind  eben- 
so bewunderaswerth  durch  die  Tiefe  der  Combinationen,  wie  dureb  deuBeichtbum 
der  Varianten;  welche  ist  die  beste?  Die  Wahl  würde  wahrhaftig  in  Verlegenheit 
setsen :  auch  ist  diese  Sendung  a  priori  von  erstem  Range. 

Mit  Bedauern  bin  ich  verpflichtet  einige  Uuvollkommenherten  anzudeuten. 
Mehrere  Aufgaben  lassen  doppelte  Züge  zu.  Ohne  diese  Fehler  würde  die  Sen- 
dnng  unbestreitbar  die  Sendung  Nr.  7  überragen  und  den  ersten  Preis,  wie  mir 
ieheint,  der  Sendung  19  streitig  machen« 

Nr.  27*  Sechs  Aufgaben.     Le  demier  coup  pour  la  gloire. 

Diese  Sendung  ist  sehr  empfehlenswerth  und  Hesse  lebhaft  die  Erfüllung  eines 
Entschlusses  bedauern ,  auf  welchen  das  Motto  des  Autors  anzuspielen  scheint 
Also;, 

Nr.  1  ist  elegant. 

Nr.  B  hat  eine  interessante  Endstellnng,  und  mehrere  Varianten  sind  sehr  be- 
merkenswerth. 

Nr.  3  ist  einfach  und  hübsch. 

Hr.  4  ist  gut. 

Nr.  5  ist  die  beste  der  Sendung  als  Composition  und  nach  dem  Reichthum  der 
Varianten. 

Nr.  6  krönt  das  Werk. 
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Nr; -38.   Sechs  Auf^aben^     Vant  mkttl  taid  que  jasntaa. 

Nnch  ein  S{»fttliB|^^  ^  das  Motto  zeigt  es  «nnBiid  di«  Arbeit  auch.  lefa  meine 
nicht  zu  sagen t  dass  dieeo  Sendung  ohne  Verdienst  sei;  aber  der  Autor  hat  mth 
zum  Voraus  mehr  mit*  d^r  SSeichnung ,  welclie  die  Figuren  auf  dem  Schachbret 
bilden,  als  mit  der  Cömposition  selbst  beschäftigt.  So  steltt  'Kr.  4  ein  K  dar;  — 
unbestreitbar  sind  diese  Phantasien  angenehm;  aber  bei  einer  Preisbewenbiuig 
haben  sie  wenig  Chancen. 

Nr.  3  ist  Mseh. 

Nr.  29.  Vier  Aufgaben.    Tir'  toi  d'l^. 

Dieses  Motto  ist  eiuc  Herausforderung;  wie  soll  loh  es  machen,  um  micb 
herauszuziehen?  Man  braucht  nur  „rillustration*^  zu  offnen  und  die  Nr.  109,  HO, 
m  und  il6  anzusehen,  und  man  hat  die  Lunte  gerochen. 

Ni*.  1  ist  von  Herrn  Dr.  StavenUter. 
•  Nr.  2  von  Herrn  Healey. 

Nr.  3  von  IJerrn  Struve. 

Nr.  4  von  Herrn  Otwar  Weidig. 

Gehen  wir  gesehwind  über  dteseen  Scherz  w^g,  der  keinen  sehr  reinen  Ge- 
schmack beweist,  und  bestehen  wir  mehr  als  jemals  darauf  Cäear  zu  geben  was 
Cäsars  ist  und  jedem  die  Verantwortlichkeit;  seiner  Werke  zu  lassen. 

Nr.  30.  S^cba  Aufgaben.     Amba^s^eurs  d^  moo  esprit. 

tfan  muss  gestehen,  d^ss  der  Zufall  bisweilen  glückliebe  Launen  bat;  «n  An- 
fang  der  Prüfung  sind  wir  auf  eine  vorzügliche  Sendung  gerathen;  zu  Ende  find^ 
wir  noch  eine  bessere.  Mächtige  Botschafter,  wie  gewi^fH  führt  )l^r  die  Sache 
eures  erlauchten  Herrn ,  mit  welcher  Schattirung  und  welcher  I(.unst  ^phift  ihr 
die  Rangstufen  1 

Nr.  1  ist  hübsch. 

Nr.  2  ist  sehr  gut. 

Nr.  3  steht  höher. 

Nr.  4  kind  5  sind  glänzend.  (Unglücklicher  Weise  giebt  es  einig«  DoppelsGge.) 

£ndiioh  ist  Nr.  6  von  untadelhafter  Hichtigkeit,  sehr  schön,  sehr  soliwer  und 
ein  Meisterstück. 

Folglich  bietet  sich  auch  diese  Sendung  für  einen  Preis  oder  zum  Allacwenig^ 
»ten  für  eine  Erwähnung  dar. 

(Sohlins  folgt.) 


Das  baltische  Vierschaeh. 

Veröffentlicht  von  Leo  Livonus. 

Das  baltische  Vierschaeh  ist  von  dem  grossen  Bdiachkeros  Lionel 
Kieseritzki  schon  vor  30  Jahren  in  Dorpat  constr^iirt^  konnte  £vl>er,  da 
den  Erfinder  der  Tod  überraschte ,  i)  nicht  zur  Publication  gelangen 


1)  1850  in  Paris. 

Digitized  by.VjOOQlC 


1866.   November.  —  Aufs&tse.  331 

nnS.  dahar  kßine  verbreitete  Aufnahme  gewinnen.  Nur  in  kleinen  Kreisen 
noch  daeu  hoch  im  Norden  Europas  bekannt,  würde  es  wahrscheinlich 
mit  seipen  wenigen  Jüngern  aussterben,  und  deshalb  hielt  es  der  Heraus- 
geber f&r  Pflicht  gegjen  die  Manen  Kieseritzkis,  dasselbe  der  Verborgen- 
heit zu  entreissen  und  es,  —  da  er  selbst  kein  Schachspieler  von  Fach 
iat^  den  Kennern  der  edlen  Scfaachkunst  zur  Prüfung  und  Weiterförde- 
mng  an's  Herz  zu  legen.  — 

Das  bis  jetzt  übliche  (englische)  Vierschach  ist  eigentlich  kein 
Schachspiel  zu  nennen,  da  in  ihm  die  wichtigsten  Bedingungen  des  letz- 
teren über  den  Haufen  geworfen  sind.  Der  Bauer  hat  seine  wichtige 
Stellung  total  eingebüsst,  muss  12  (11)  Felder  entlang  einen  Flanken- 
marsch vor  seinen  Gegnern  vorbei  machen,  um  zur  Dame  zu  gelangen 
und  zwar  im  Lager  seines  Freundes ,  dessen  gegenüberstehende  Steine 
sßinen  L^uf  hemmen,  da  er  sie  nicht  schlagen  kann ;  der  Tburm  dagegen 
sowie  der  Läufer  und  daraus  resultirend  die  Königin  haben  einen  un- 
massig  erweiterten  Wirkungskreis  gewonnen  und  beherrschen  allein  das 
ganz^  Spiel.  Nur  Königin,  Thurm  und  Läufer  kommen  zur  Action,  die 
Cavaliere  herrschen,  der  arme-Bürger  und  Ba^er  ist  fast  zur  Null  ge- 
worden und  somit  repräsentirt  das  bisherige  Vierschach  so  recht  den 
Cl^aracter  des  vorigen  Jahrhunderts. 

Pas  neue  baltische  Vierschach*  aber  giebt  defn  Verdienst  seine 
|ü*OBen  wieder  und  documentirt  dadurch  die  welthistorische  Bedeutung 
des. edlen  Schachspiels.  Durch  seine  geniale  Copstruction  hebt  es  die 
bisher  Upterdrückten  zu  ihrer  verdienten  Stellung  wieder  empor  und 
wei^^  die  Offiziere  auf  das  ihnen  gebührende  Mass  zurück.  Es  herrscht 
in  ihm  der  Grundsatz,  dass  jede  Figur  nur  Gang  und  Werth,  wie  bei  dem 
gewöhnlichen  Zweischach  habe*),  und  somit  ist  das  bisher,  seiner  fehler- 
haften Organisation  wegen,  so  missachtete  Vierschach  in  eine  dem  ein- 
fachen Schachspiel  ebenbürtige  Stellung  gebracht.  Aus  Livland,  einer 
Provinz  Russlands,  stammend  repräsentirt  es  daher  auch  die  neue  grosse 
Aßra,  die  durch  seine  Bauernemancipation  das  weite  Reich  im  europäi- 
se|ieQ  Concert  begonnen. 

Was  die  n^chfolgenjie  Beschreibung  des  Spiels  betrifft,  so  gesteht 
Herausgeber  gern  ein ,  dass  sie  wahrscheinlich  nicht  ganz  nach  den  in 


1)  IM«  «iosige  Aufnahme  fiodet  beim  Gange  des  Königs  statt,  der  wie  wir  weiter  untep 
selten  werben ,  durch  die  eigenthOmliche  ZnsammensteUaDg  der  Felder  bei  gewissen  Con- 
steHatlonen  des  Spiels  einen  Zuwachs  an  Macht  gewinnt.  Wie  sollte  es  auch  anders  sein? 
Wo  BSrg^r-  Ulf}  BAi^ev9tan4  gehoben  wird ,  ^rftchat  j^  auch  die  Haeht  der  |Lönige- 
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der  bisherigen  Schachliterafer  üblichen  Regeln  abgefasst  worelen,  da  er, 
wie  schon  gesagt,  das  Schachspiel  nie  zu  einem  Studium  erhoben  und 
seiner  anderweitigen  Beschäftigung  wegen  auch  nicht  die  dazu  erforder- 
liche Zeit  und  Müsse  gehabt  hat.  —  Auch  möchte  seine  Schilderung  nicht 
ganz  erschöpfend  sein,  um  die  Vorzüge  des  Spiels  in's  rechte  Licht  zu 
stellen.  Tüchtigeren  und  geübteren  Kräften  muss  Lücken  auszufüllen 
—  vorbehalten  werden.  ~  Da  er  aber  nicht  für  A-B-C-Schützen  der 
edlen  Schachkunst,  die  sich  schwerlich  zum  Spielen  des  Vierschachs 
verstehen  werden,  —  sondern  flir  schon  einigermassen  geübte  Spieler 
schreibt,  glaubt  er,  dass  trotzdem  seine  Beschreibung,  zur  klaren  Eltpo- 
sition desselben  genügen  werde. 

Für  die  Bezeichnung  der  einzelnen  Felder  ist  die  gewöhnliche  aus 
Buchstaben  und  Zahlen  zusammengesetzte,  als  bekannteste  und  prak- 
tischeste beibehalten  werden.  Eine  Darstellung  des  Sternschachbrets 
mit  dieser  Bezeichnung  giebt  das  Beiblatt. 

So  möge  denn  das  baltische  Vierschach  aus  seinem  kleinen  Vater- 
land in's  grössere  wandeln  und  sich  dort  Achtung  und  Liebe  erwerben, 
S.eines  Werths  sich  bewusst,  bittet  es  die  Freunde  und  Kenner  des  Vi«^ 
Schachs  nur  um  ein  wenig  Geduld,  sich  nicht  durch  die  Anfangs  so  sehr 
abweichende  Construction  der  Felder  und  die  ganze  GontiguratioQ  des 
Bf  etes  selbst  ausser  Fassung  bringen  zu  lassen.  Zum  Lohn  dafür  kann 
es  die  bündige  Qewissheit  geben,  dass  jeder,  der  durch  ein  öfteres  Spiel 
sich  die  Uebersicht  und  Gewandtheit  im  Gange  der  Figuren  gewonnen; 
es  bald  als  die  liebste  Ausfüllung  seiner  Mussestunden  schätzen^  —  und 
gewiss,  wie  Herausgeber  aus  zahlreicher  Erfahrung  versichern  kann,  — 
das  alte  englische  Vierschach  auf  immer  zu  den  Todten  legen  wird.  — 


Bf sehreibing  4e8  SehtchfeMes. 

Zwei  in  der  Mitte  des  Bretes  sich  rechtwinklig  schneidende  rothe 
Linien  theilen,  wie  man  sieht,  das  ganze  Schachfeld  in  vier  gleiche  Theile. 
Ein  jeder  dieser  Theile  ist  aber  nichts  Anderes  als  ein  gewöhnliches 
hfilbes  Schachbret,  das  nur,  um  mit  den  andern  zusammengesetzt  wer- 
den zu  können,  —  gleichsam  über*s  Knie  rechtwinklig  gebogen  ist.  — 
Es  wird  dadurch  die  früher  gerade  Linie  z.  B.  AI  A8  —  AI  Hl  Dl 
D8  etc.  in  eine  rechtwinklige,  —  die  früheren  Quadrate  in  Parallelo- 
gramme gewandelt.  —  Eine  jede  EHgur  die  beim  Zweiscbaeh  eine  ge^ 
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radlinige  Sichtung  V^rfolgte^  wie  z.  B^  der  Thurm^  der  Bauer,  -^muss 
aich  dfkher  hier  zu  einer  Fortbeweguug  im  Winkel,  versteh a;  der  tionst 
Bchräg  hinetreicbende  Läufer  aber  eine  leichte  Bogenlinie  adoptiren. 

—  DemgemäsB  ist  auch  die  sonst  geradlinige  Schlachtordnung  diesZwei- 
achach  in  eine  rechtwinklig  keilförmige  umgewandelt;  —  z.  B. 

Teilung  der  Weissen : 

Stellung  der  Schwarzen : 

Stellung  der  Gelben : 

Stellung  der  Bothen : 

Man  sieht;  dass  das  neue  Vierschach  den  Hauptgriindsaiz  des  ge* 
wohnlichen  Schachspiels  yMegina  tenet  locum  8ui  colorls  ^^'  treu  festhält, 

—  was  bei  dem  engliächen,  wie  bekannt,  seiner  mangelhaften  Construc- 
tion  wegen,  hat  modificirt  werden  müssen,  so  dass  alle  Königinnen, 
schwarze  sowohl  wie  weisse,  immer  das  weisse  Feld  occupiren.^)  —  Man 
aieht  ferner,  dass  durch  die  neue  Construction  des  Vier-  oder  Stern^ 
Bchacha  es  ermöglicht  worden,  dass  sich  die  Gegner^  entgegeuBtehn, 
also  der  weisse  Thurm  AI  dem  rothen  A8,  die  weisse  Königin  Dl  der 
leindlichen  auf  D8,  der  Thurm  Hl  dem  schwarzen  EL 8,  endlich  der 
König  £1,  dem  schwarzen  Gegner  £8,  —  die  schwarze  Königin  N8 
der  gelben  Nl,  —  der  gelbe  König  Ml  dem  rothem  M8,  kurz  voll* 
kommen  analog  dem  Zweischach ;  wälirend  beim  englischen  Vierschach 
flieh  die  Freunde  gegenüberstehn  und  die  einzelnen  Figuren  (Läufer  und 
Königin  ausgenommen)  nur  mit  Mühe  —  die  wichtigen  Bauern  aber  gar 
nicht  in's  Lager  des  Feindes  gelangen.  Beim  Sternschach  holt  sich  na* 
türlich  wie  beim  Zweischach  der  Bauer  C2  seine  Dame  in  C8,  der  auf 
F2  in  F8>  der  schwarze  auf  07  im  gelben  Lager  Ol,  der  gelbe  L2  im 
ratben  L8,  —  der  rothe  M  7  im  gelben  M 1  und  C  7  im  weissen  Lager 
Cl.— 

Durch  die  Construction  ist  es  femer  ermöglicht  wwden,  dass  eine 
jede  Figur  genau  denselben  Werth  behalte,  wie  beim  Zweischach.    Der 


>)  Snderlein  (Anweiming  zum  TierschAchspiel ,  Berlin  18S7,  Verlag  von  SchrSder)  hat 
freilich  die  Anforderung  gestellt,  die  Königinnen  den  Grundsätzen  des  Zweischachs  gemäss 
stt  placiren,  ist  aber  bei  den  Vierssbachspielem  nicht  allgemein  darchgedrungcn,  da  sich 
dadurch  fllr  den  König  grosse  Schwierigkeiten  bei  der  Vertheidigung  herausstellen. 
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Bauer  hat^  wie  bei  letztereni,  bis  zur  Dame  nur  6  (5)  Schritte  au  itiaetoti, 
—  der  Thurm  in  der  Mitte  des  Bretes  stehend  oocupiH;,  wie  beim  Zwei- 
scbach,  nur  ßeine  15  Felder  (beim  englischen  27);  der  Läufer  in  der 
besten  Position,  wie  beim  Zweischaoh  nur  14  Felder  (beim  en^tsdien 
20)  der  Springer,  die  interessanteste  Figur,  die  beim  englisoben  Vier- 
schach durch  dessen  weitläufige  Constraction  dem  Thurm  und  Läufer 
gegenüber  verhältnissmässig  ohnmächtig  ist,  erhält  beim  Stemschach 
seine  ganze  Furchtbarkeit  und  sein  volles  Interesse  wieder.  — 

Einige  Schwierigkeiten  beim  Ueberblick  und  einige  beim  Zwei- 
schach ^icht  vorkommende^  aber  deswegen  nicht  minder  interessante 
Constell^tionen  \terden  freilich  beim  Sternschach  durch  den  Umstand 
hervorgerufen,  däss  sich  in  der  Mitte  8  und  nicht  4  Felder  berühren. 
Die  erste  resultirt  für  den  König,  der  nach  dem  beim  Schach  geltenden 
Gesetze,  dass  er  jedes  neben  seinem  Standpuncte  liegende  Feld  occupire, 
demgemäss  im  Mittelstern  stehend,  nicht  bloss  die  8  zusammenstossen- 
den  Felder  desselben  beherrscht,  sondern  auch  die  5  hinter  ihm  liegen- 
den, so  dass  er  also  in  diesem  Fall  13,  und  nicht  wie  beim  Zweischach 
9  Felder  bestreicht.  Der  König  auf  Nö  z.  B.  stehend  beherrscht  alle  8 
Felder  des  Mittelsterns  (N5.  N4.  M4.  M5.  D5.  D4.  E4.  £5.)  und  ausser 
dem  die  hinter  ihm  liegenden  04.  05«  06.  N  6.  £6.  Es  giebt  ihm  diese 
Machterweiterung  eine  neue  höchst  interessante  Bedeutung,  da  ihm  da- 
raus nicht  nur  eine  grössere  Sicherheit  erwächst,  sondern  auch  eine 
Emaacipation  von  dem  beim  Zweischach  bestehenden  Pantoffelregiraent 
der  Königin.  Da  diese  nämlich  nach  dem  Gesetze,  dass  sie  den  Gang 
des  Thurms  und  Läufers  vereint,  im  Mittelstem  stehend,  nur  4  Feldet 
desselben  beherrscht,  also  z.  B.  auf  £4  placirt,  ausser  diesem  nur  noch 
D4,  £5  und  (als  Läufer)  M4,  —  bedroht  sie  also  nicht  den  auf  N£ 
stehenden  feindlichen  König,  der  sie  dagegen  angreift  und  schlägt.  Der^ 
selbe  Umstand  tritt  ein,  wenn  der  König  auf  N4|  Mö  und  D5  steht.  — 

Eine  zweite  vom  Zweischach  abweichende  Modification  ei^iebt  aidi 
durch  den  Mittelstem  flir  den  Bauer,  der,  wie  wir  am  besten  weiter 
unten  bei  der  Beschreibung  des  Ganges  der  einzelnen  Figuren  sekea 
werden,  im  Mittelstem  in  die  Lage  kommen  kann,  von  einem  feindlichen 
Bauern  geschlagen  werden  zu  können,  ohne  das  gleiche  Recht,  in  Besug 
auf  diesen  zu  besitzen,  obgleich  er  freilich  dafür  Revanche  an  einem 
ändernder  feindlichen  Gegner  nehmen  kann,  der  denselben  Bedingungen 
unterliegt,  wie  er. — 

Alle  Schwierigkeiten,  die  sich  beim  oberflächlichen  Anblick  für  die 
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PiNntiMien  iia  Hittelatern  Bek«inbar  ergeben^  weiden  gehoben^  tvieno  man 
ttoi^  die  baiddn  HaiqatbodiDi^uiDgen  der  Sternoonfitraction  fsstbält;  dan 
1.  die  gerade  Linie  des  Zweiaobaehs  in  eine  rechtwinklige  gewandelt  ist 
und  2.-da88  jede  Figur  genau  den  im  Z'weischaeii  ifai?  bestiiniuten  Werth 
bdialienauuBj  Wenden  wir  un»  desshalb  £u  klarer  Darlegung  deisselben 
ao^eich  au  d^iu 

Gang  der  eineelnen  Steine. 

1.  DerThtiirm. 

In  gerader  (xeop.  rechtwinkliger)  Richtung  nach  allen  4  Seiten 
seines  Standfeldes  ausschreitend^  ist  sein  Gang^  wie.  im  Zweiscbaoh 
immbi*  durch  den  gleichnamigen  Buchstaben  und  die  gleichnamige  Zahl 
seines  Sta^ndfeldes  bes^eichnet    Er  geht  also  yon 
AI  alle  Afelder  bis  A8  und  alle  mit  1  bezeichneten  bis  Hl» 

Dl    „    D    „       „   C8  „     „      „    1         .  „  ^,  Alu.  Hl. 

E4  ,,    E    „       „  Blu,E8  „    „      ^,4,  „  „  A4  u.  H4. 

F5  „    P    „       „   F1U.F8  „     „      „    ö  „  „   H5u.ß5. 

N5  ,/  N    „       „  Nl  u.  N8    „    „      „    5  „  „  H5  u.  R5. 

N4  „N    „       „   Nlu.  N8   „     „      „    4  „  „     I4u.ß4. 

M5  ^   M    „       „  Ml  u.  M8  „     „     „6  „  «15  «•  A5. 

D6  „  D     „       „Diu.  D8„    „      „    6  „  „     I6u.A6. 

Im  Mittelstem  stehend  beherrscht  er  von  den  8  Feldern  desselben 
MW  3  ^~  im  Allgemeinen  aber^  wie  beim  Zweisehach  ^  in  jeder  Position 
immer  nur  15  Felder.  — 

2.  Der  Läufer. 

Während  der  Thurm  naqh  allen  4  Seiten  seines  Standpuncts  heraus- 
schreitet,  läuft  der  Läufer  aus  allen  4  Ecken  immer  in  der  Diagonale 
fort  bis  zum  Ende  —  also 

von  C 1  nach  A3  und  H6 
„  El    „     A5    „   H4 
„   E3    „      Cl   —  Gl  -A7  — HG. 
„  N6    „     F8  —  P8  — H2  — R;). 
„  L4    „      12  —  Ol— B8—  16. 
Im  Mittelstern, 
von  M4  nach  II  und  Hl  —  17  —  PI. 
„  M5    „      18  —  H8  — B8  -  12. 
„  D5    „     A8  —  R8  — K8  — A2. 
„  E4    „      II   —  Hl  — Bl  — H7. 
„  N5    „     A8  —  RS- G8  — R2.    • 
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.  Kicfat  stt  Iftognen  ist,  dass  der  Läufenug  Hl  nach  II  beim  ervl^ 
Anblick  weniger  logisch  und  weniger  dem  Zweischoob  entsprechend  er- 
Bcheinty  als  es  der  Zug  Hl  nach  A8  wäre,  der  voUkomoien  demZweiscbadi 
analog,  die  Consequenz  in  sich  gchlösee,  in  das  feindliche  Lager  und  nicht 
in  das  befreundete  hineinaugehn.  Es  würde  ab»  daraus  manche 'andefe 
Inconsequenz  entstehn.  Könnte  der  Läufer  Hl  nach  A8  gehen,  so  ist 
nicht  abzusehn,  warum  er  nicht  ebenso  gut  nach  B8  gehen  könntCi  da 
nach  derselben  Logik  [der  Läufer  R8  jedenfalls  nach  Hl  schlagen  könnte. 
—  Nach  beiden  Seiten  aber,  gleichsam  gabelfbrmig  sich  fortzobewegen, 
würde  die  Competenz  des  Läufers  zu  sehr  überschreiten. 

Im  Mittelstem  st^end  beherrscht  der  Läufer  von  den  8  Feldern 
desselben  nur  zwe^,  —  sonst  aber  nur  die  beim  Zweischach  ihm  zuge- 
standene Zahl  der  Felder.  — 
3.  Die  Königin* 

Die  Königin,  den  Gang^ies  Thurms  und  Läufers  vereinigend  bedalff 
kaum  einer  genaueren  Exposition.   Sie  geht  demnach  von 

D4  als  Thurm  nach  Di.  D8.  A4.  H4.  als  Läufer  AI.  Gl.  Rl.  A7. 

E6  „      „  „     El.  E8.  H6.  R6    „        „      H3.  08.  G8.  R2. 

L4  „       „  „     L1.L8. 14.  R4.    „        „       16. 01.12.  B8. 

M6  „      ,,         „     Ml.  M8, 16.  A6.    „        „        G8. 13.  K8.  A2. 
Von  den  8  Feldern  des  Mittelstems  beherrscht  die  Königio  nur  4, 
sonst  in  jedem  Verhältnisse  die  dem  Zweischach  entsprechende  Felde^ 
zahl. 

(Schloss  folgt.) 
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V.  Knorre. 
G.  R.  Neumakk. 

Weiss. 


1. 
«. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 


a2— e4 
Sgl— f3 
Sf3— eö: 
Se5— f3 

d2— d4 
Lfl— d3 
0—0 
Sbl— c3 
Sc3— «2 
Tfl-el 
Ld3-f5: 
Ddl-d3 

b2— b3 

c2— c4 
Se2— f4 


Wetos. 

17.  Tel— e2 
Tal— el 
c4 — c5 
Ld2— f4: 


18. 

ly. 

20. 


Partien. 

Berathnngs-Partieiu 
2193.  RusBisches  SpHngel^piel 

(Gespielt  za  Berlin  im  Frühling  1865.) 

R.  BERQELIi. 
O.  CoBDEiL. 
Sebwars. 

e7— «5 

Sg8— f6 

d7— d6 
Sf6— e4: 

d6-d6 
Lf8— «7 
Se4-d6 
Lc8— e6 
0-0 
Le6— f5 
Sd6— f5: 
Sf5-d6 
Sb8-d7 
Sd7— f6 
Sd6— e8 


Dar  Einsender  bemerkt  zu  dem  ron 
Schwans  in  dieser  Partie  verfolgten 
VertheidigUBgsplan :  Wir  haben  des 
theoretiscben  Interesses  wegen  vielfach 
den  Petroff  gespielt  und  analyslrt,  und 
•cheint  mir  das  hier  angewandte  Ver- 
theidigaagasystem  das  einzig  befriedi- 
gende. Der  schwarze  Springer  darf 
nicht  auf  e4  behauptet  werden,  sondern 
muis  baldmöglichst  nach  d6  gehen  und 
•of  diesem  Felde  so  lange  bleiben,  bis 
er  fiber  e8  nach  c7  gespielt  werden 
kann.  Das  Au&ieben  des  F  -  Bauern  ist 
gewagt,  die  Vertheidignng  überhaupt 
*«kr  mBbsam. 
16.  Lei— d2  c7— c6 


Schwärs. 

Sefr— c7 
Le7— d6 
Ld6— f4: 


Stand  der  Partie  nach  dem  20.  Zuge 
von  Weiss. 


Sobwai 


VTeiti. 


20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28, 


Lf4— d6 
Ld6— f8: 
Lf8— e7 
Le6— d8: 
Ld8— h4 
g2— f3: 
Te2— e7 
Kgl-g2 


Sc7— e6 
Sf6— 64 
Se6-f4 
Sf4-d3: 
Sd3-el : 
Sel-f3t 
Se4— c3 
b7— b6 


Als  unentschieden  abgebrochen. 


IX 
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2194.  Sicilianiache  Partie. 

(Oespielt  so  Berlin  am  SS.  Jnli  1866.) 


A.  GÖHIife. 
O.  CORDEIi. 
Weiss. 

1.  e2-e4 

2.  Sgl-f3 

3.  d2— d4 

4.  Sf3— d4: 

5.  Sbl— c3 

6.  f2— f4 

7.  Lfl— bö 

8.  Lb5— c6: 

9.  8d4— c6: 

10.  Ddl^dS 

11.  Lei— e3 

12.  0—0 

13.  Tfl— f3 

14.  Tal— fl  .... 
Der  Thurm  stünde  besser  auf  der  D 

oder  E-Linie. 


V.  Kkobbe. 
Ö.  R.  Neomann. 

Schwan. 

c7— c5 
Sb8— c6 

c5 — d4: 
Sg8— f6 

d7— d6? 
Dd8-b6 
Lc8— d7 
Ld7-c6: 

b7— c6: 

g7— g6 
Db6-c7 
Lf8— g7 
0—0 


Weis«. 


Schwan. 


14.  ...    . 

15.  Le3— d2 

16.  Kgl— hl 

17.  Dd3— c4 

18.  e4— fö: 

19.  Sc3— bö 

20.  Sb5— d4 

21.  Sd4— b5 

22.  Tf3— b3 

23.  Sb5H-c3 

24.  Sc3— dl 

25.  Tfl— el 

26.  Dc4r— e2 


Sf6— g4 
f7— f5 
e7— e6 

Ta8— e8 
g6-f5: 

Dc7-d7 
c6— c5 

Te8— b8 
a7— a6 

Lg7— d4 

Tb8— bö 
d6— d5 

Tf8— e8 


27.  Tb3— g3 


Viel  BtBrker  wäre  b2-;h3;  der  Sprin- 
ger mnsB  dann  nach  b6  gehen,  wo  er 
sehr  schlecht  steht. 

27 Ld4^-g7 

28.      h2-h3      ,     Sg4— f6 

Stand  der  Partie  nach  dem  roUendeten 

28.  Zuge. 

Welu. 


29.  c2— o4 

30.  Tg3-d3 

31.  b2— b3 

32.  De2— f3 

33.  b3— c4: 

34.  Ld2— e3 

35.  Tel— gl 

36.  g2~g4 

37.  e4-fö: 


Sf6— e4 
Tbö-b6 
Lg7— d4 

dö — c4: 
Tb6— bl 
•Te8-d8 
Dd7— a4? 
Kg8— h8 

e6 — f5: 


Weiss  gewinnt 


A.  Kliefoth. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  d2— d4 


219Ö.  Schottisches  Gambit. 


H.  Begeb. 

Schwan. 

e7— eö 
Sb8— c6 

eö — d4: 


Weiss. 

4.  Lfl— c4 
ö.  c2— c3 
6.        O-O 


Schwärs. 

Lf8— b4t 
d4~c3: 
Sg8— e7 


Das    Handbuch    gleicht   hier    durch 
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6.  d7— d6;  7.  i^— ad  etc.  die  Spiele  aa8, 
läflst  hingegen  bei  6.  e3— c2  etc.  Weiss 
io  Vortfaeil  kommen. 
Weiss. 


■  Schwärs. 

Lb4— a5 
Laö— b6 

0—0 
Se7— g6 


7.  a2— a3 

8.  b2-b4 

9.  Sbl— c3: 

10.  Lei— b2 
Besser  war  hier  d7 — d6. 

11.  Sc3— d5  -  d7— d6 

12.  Sd5-b6:  a7— b6: 

13.  b4-b5  Sc6-e5 

14.  Sf3-e5:  Sg6— e5: 

15.  Lc4— a2  Dd8— h4 

16.  Ddl— d4  Dh4— h6 

17.  f2— f4  Se5-g4 

18.  h2— h3  Sg4— f6 

19.  e4— e5  d6— eö: 

20.  f4— eö:  Sf6-e8? 

21.  Tfl— f7:  Tf8— f7: 

22.  La2— f7t  Kg8— f7: 
Eine  hfibsche  Opfercombination ! 

23.  Tal— flf!        Kf7— g8 
tlier  müebte  Kf7— e7  der  riebtigere 

Zag  sein;  denn  setzt  in  diesem  Falle 
Weiss  den  Angriff  mit  den  anscheinend 
stärksten  Zügen:  2L  Dd4— b4t,  Ke7— 


WdM.  Sehwaix. 

d8.  26.Tfl-dlt,  Lc»-d7.  26.  Db4- 
g4!  Se8— d6I  27.  Dg4-d4,  Kd8— c8. 
28.  e5— d6:  fort,  so  kann  Schwärs  darch, 
28. . .  „  Dli6— d6:  den  Abtausch  erswin- 
gen,  am  sodann,  da  die  LSufer  ron  nn- 
gleicher  Farbb  sind,  begrfinde^  Aus- 
sicht auf  Remis  sn  haben.  FShrt  Weiss 
hingegen  fort:  24.  aS— a4,  um  hierauf 
Lb2-a3f  2u  spielen,  so  gelangt  Schwärs 
durch  24.  LeS— d7  nebst  25.  Ke7— d8 
in  Sicherheit.  Schwach  fdr  Schwärs 
w8re  aber  Kf  7— e6  wegen  24.  D  d4— c4t 
gewesen. 

24.  Dd4— f2I  Se8— £61 

25.  eö— f6:  g7— £6: 

26.  Df6— gSt  Dh6— g7 

27.  DgS- b3t  Dg7— £7 

28.  Db2— c3  D£7— e7 

29.  Dc3— g3t  De7— g7 

30.  Dg3— h4  Dg7— gö 

31.  Dh4-c4t  Kg8-g7 

32.  Tfl-f6  Dgö— e3t 
Besser  war  hier  D  g6— f  6 : 

33.  Tf6— f2t  Kg7— g6 

Weiss  kfindigt  Mat  in  sechs  Zügen  an. 


H.  Beoeb. 

Schwärs 

1.  e2— e4 

2.  £2— £4 

3.  Sgl— £3 

4.  h2-h4 

5.  S£3— eö 

6.  Lfl— o4 

7.  e4-d5: 

8.  d2— d4 

9.  Lo4— bot 

10.  Sbl— c3 

11.  Tbl— gl 


Weiss. 

12,  Sc3— e2 

13.  Ddl— e2: 
Lei— d2 
Lbö— d3 


14. 
15. 


2196.  Eieseritzkj-Gambit. 
A.  Eliefoth. 

Wsiss 

e7-eö 

eö— £4: 

g7— gö 

gö— g4 
Sg8-f6 

d7— dö 
Lf8— d6 
S£6-hö 
Ke-S— £8 
Sh5— g3 
Dd8— £6 


Schwan. 

Sg3— e2: 
h7— hö 
a7— a6 

Sb8— d7 


Die  Partie  hftit  sich  bis  hierher  streng 
an  die'  Grensen  der  Theorie. 

16.  Ld2— c3  D£6— h4t 

17.  g2— g3  £4-g3: 
Weiss  giebt  einen  zweiten  Bauer  auf, 

um  den  Aii{$riff  zu  verstärken. 

18.  0—0-0  Sd7— eö: 

19.  d4— eö:  Ld6— cö 
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20. 
21. 

22. 
23. 


Weh«. 

eö— e6 
Kcl— bl 

e6-f7: 
Tbl— gl: 


Seltwsn. 

Dh4— g5t 
L  c5 — gl : 
Kf8— f7: 
Tb8— e8 


Der  richtige  Zug  von  Weiss.  Schwarz 
hingegen  hätte  besser  mit  L  c8 — d7  fort- 
gefahren, worauf  Weiss  jedoch  nach: 


WsiSB.  Sehwmrs. 

34.  Tgl— fit,   Kf7-ga    85.  dö-cW, 
g3— g2 !  26.  D  e2— g2 :,  ebenfolU  in  Vor-. 
theil  kommt. 
24.  Tgl— fit         Lc8— f5 
26.  De2— g2  Kf7— g6 

26.  Tfl— fö:  Dg6— fö 

27.  Ld3 — ^föf  u.  Weise  gewuin. 


2197.  Unregelmässiges  Läuför-lSambit. 

(Oespielt  zu  Paris  ) 


Schulten. 

Weiss. 


1. 

2. 
3. 
4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 


e2— e4 

f2— f4 

Lfl-c4 

Sbl— c3 

e4 — e5 

Lc4-b3 

Sgl— f3 

0—0 

h2— h3 

d2-d4 

Sc3— e2 

Sf3— h2 

Se2— f4: 


BOSENTHAL. 
Schwarz. 

e7— eö 

eö— f4: 

Sg8— f6 

c7-c6 

d7— dö 

Sf6-g4 

Lf8-e7 

g7-g6 

Sg4— b6 

Sh6— f4 

h7— b6 

0—0 

gö-f4: 


Ein  gewagtes  Opfer,  welches  Weiss 

jedoch  bringt,  um  die  feindlichen  Ver- 

schanzungen  zu  durchbrechen,  und  den 

Angriff  zu  behalten. 

14.  Lei— f4:  Le7-^ö 

lö.  Ddl-bö  Sfö— g7 

16.  Dh5— e2  Lgö— f4: 


Weiss. 
17.   Tfl— f4: 
Tal— fl 
Tf4-f3 
De2— d3 
Kgl-fl: 
c2— c4 
Lb3— c4: 
24.  Dd3— e4 
2ö.   Lo4— d3 

26.  Tf3— g3 

27.  De4— h4 

28.  Kfl— gl 


18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 


Schwärs. 

Dd8— gö 
Sg7— hö 
Shö— g3 
Sg3— fl: 
Kg8— hS 

dö — c4: 
Sb8— a6 
Lc8— e6 
Dgö-g7 

f7— fö 
Dg7— h7 
Sa6— b4 


Jeder  andere  Zug  hätte  die  Stellung 
ron  Schwarz  compromottirt,  da  der 
weisse  Springer  sieh  dann  auf  f6  fest- 
setzen konnte. 


29. 
30. 
31. 


Sh2— g4 
Sg4— h6: 
Tg3-f3 


Sb4— dö 
Tf8— g8 
Ta8-f8 


2198.  Sieilianische  Partie. 

(Die  nachstehenden  beiden  vor   nicht  langer  Zeit  gespielten   sehr  interessanten  Partien 
entnehmen  wir  ans  „Cbess  World.") 


G.  A.  Mac-Donnel.  Barnes. 

Weiss.  Schwarz. 

1.  e2 — e4  c7— c5 

2.  Lfl— o4  e7— e6 


Der  Zng  des  WeisMO  ist  nicht  em- 
pfeblenswerth. 

Seinran. 


Weiss. 
S.   Sbl— c3 


a7— a6 


Digitized  by 


Google 


MM'  Sorvait»..  —  Fartin. 


341 


Wdft. 

S«liwmn. 

•    4. 

ii2— a4 

Sb8— <S6 

6. 

d2— d3 

g7-g6 

6. 

f2— £4 

Lf8-g7 

7. 

Sgl-f3 

Sg8— e7 

8. 

0-0 

0-0 

9. 

Lc4-a2 

d7— d5 

10. 

e4 — e5 

f7— f6 

11. 

e5— f6: 

Lg7-f6: 

12. 

S,c3— e2 

Lc8— d7 

la 

c2— c3 

Sc6— a5 

14. 

d3-d4 

c5— c4 

15. 

Se2— g3 

b7— b5 

16. 

a4-b5: 

a6— b5: 

17. 

Lei— d2 

Sa5— b7 

18. 

Sf3— eö 

Sb7    d6 

19. 

Ddl— c2 

Se7— f5 

20. 

Sg3-f5: 

g6-'f5: 

21. 

b2— b3 

Sd6— e4 

22. 

Tal— el 

Lf6— e5: 

23. 

f4-«5: 

Dd8— a5 

24. 

La2— bl 

c4— bS: 

25, 

Dc2— dl 

bö— b4 

Ein  vortrefflicher  Zag,  der  die  weissen 
Bauern  gändicb  yereinzelt  und  dem 
■ebwarzen  LXafer  Ramn  schafft. 

26.      c3-~M:  .... 

Zog  Weiss  Lbl— e4:,  so  folgte  ron 
Schwan  zan&chst:  b4— c3: 


26 Da5-b6 

Stand  der  Partie  nach  dem  26.  Zuge 

Srhwarz. 

(i 

■ 

— 1 

■ 

■ 

*. 

m 

■ 

T 

B 

Btl 

■ 

i 

i 

— 

B 

■] 

■ 

t 

B 

t 

B 

B 

B 

* 

B 

1 

iß 

m 

B 

1 

B 

B 

i 

B 

m 

« 

■ 

ISS. 

JL 

m 

•«  1 

W«iu.  SchwaiE. 

27.  Lbl— e4:    .      Db6— d4t 

28.  Ld2— e3  Dd4— dl: 

29.  Tel-dl:  £5— e4: 

30.  Tfl— fSf         Ta8— £8: 

31.  Le3— c5  .... 
Schvarz  hat  zwar  einen  Bauern  mehr, 

und  die  weissen  Bauern  stehen  nicht 
eben  am  besten;  da  jedoch  die  Läufer 
von  verschiedener  Farbe  sind,  so  könnte 
man  wohl  auf  den  Gedanken  kommen, 
das  Spiel  müsse  remis  werden.  Dem  ist 
aber  nicht  so;  denn  obwohl  Weiss  in  dem 
nun  folgenden  höchst  interessanten,  wir 
möchten  sagen  piquanten,  Endspiel  auf 
das  Sorgfältigste  gegen  den  Verlust  an- 
kämpft, kann  er  denselben  doch,  nicht 
abwenden. 

31 T£8— a8 

32.  Tdl— bl  Ld7— a4 

33.  Kgl— £2  Kg8— £7 

34.  K£2— e3  •K^7-e8 

35.  Ke3— d2  Ke8— d7, 

36.  Tbl— £1  La4— b5 

37.  Tfl— £7t  Kd7— o6 

38.  Kd2— c3  Lb5— o4 

39.  T£7— e7  Ta8— a2 

40.  Te7— e6t  Kc6— bö 

41.  Te6— b6t  Kb5— a4 

42.  eö— e6  Ta2— c2t 

43.  Kc3— d4      ■      Tc2— g2: 

44.  e6— c7  Tg2— d2t 
46.  Kd4-eö  b3— b2 

46.  e7— e8Dt      Ka4— b3 

47.  Tb6— h6  .... 
Die  englische  Zeitschrift  bemerkt  zu 

diesem  Zuge:  „Nach  langer  Prüfung 
sind  wir  nicht  im  Stande,  für  Weiss  in 
dieser  ausserordentlich  kritischen  Lage 
einen  bessern  Zug  zu  entdecken." 

47 b2— blD 

48.  b4-bö  e4— e3 

49.  Keö— d6  e3— e2 
ÖO.  Th6— e6?          Dbl— e4 

51.  bö— b6  e2— el  D 

52.  b6— b7  De4— £4t 
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WelM. 

Schwan. 

W«iM.                        Schwan. 

53.  Te6— e6! 

Df4-e5t 

57.  Lo5— d6              dÖ— d4 

54.  De8— eö: 

Del— e5f 

58.      b7— bSD        Te8-b8 

55.  Kd6— e5: 

Tg2-e2t 

59.  Ld6— b8:             d4— d8 

56.  Ke5-f4 

Te2-68 

Weiss  giebt  die  Partie  au£ , 

2199.  Sicilianiache  Partie. 


G.  A.  Mac-Donnel.      Babnes. 

Weiss.  Schwärs. 

1.  e2— e4  c7— c5 

2.  Sgl-f3  g7-g6 

3.  c2^c3  Lf8— g7 

4.  d2--d4  b7— b6 

5.  Lei — e3  .... 
Durch   d4 — c5:    konnte  Weiss   hier 

einen  Banern  gewinnen,  der  geschehene 
Zng  hindert  jedoch  wirksamer  die  Ent- 
wicklung von  Schwärs. 
5 


6.  Lfl— d3 

7.  0-0 

8.  Ddl— d3: 

9.  Sbl— d2 
Tal— cl 

f2— e3: 
d4— d5 
h2— h4 


10, 
11. 
12. 
13. 


D'd8— c7 
Lc8— a6 
La6— d3: 
Sg8— f6 
Sf6— g4 
Sg4— e3: 
0—0 
d7— d6 


Da  die  achwane  Dame  rom  Kampf- 
platse  so  weit  entfernt  steht,  so  kann 
dieser  Angriff  mit  vSUiger  Sicherheit 
gewagt  werden. 


WeUs. 

Schwarz. 

13 

Sb8— d7 

14.      h4-h5 

Sd7— f6 

15.      h5— g6 

h7— g6:! 

16.  Sf3— g5 

Sf6— g4 

17.  Sd2-f3 

Lg7— h6 

Besser  war  Sg4— e5. 

18.      g2-g3 

Kg8-g7 

19.  Kgl— g2 

c5— o4 

Durch  diesen  Zug  wird  für  die  weisse 

Dame  nnr  ein  besserer  Standpunkt  frei. 

Viel  besser  wäre:  Dc7— d7. 

20.  DdS     d4t 

Kg7-g8 

21.      e4-e5 

•        •        •        . 

Der   entscheidende 

Zag.     Nimmt 

Schwarz  Sg4— e5:,  so  gewinnt  Weiae  in 

wenigen  Zfigeu  durch:  Dd4— h4. 

21 

Lh6— g5: 

22.  Sf3-g5: 

Sg4-h6 

23.  Dd4-h4 

Kg8-g7 

24.  Tfl-f7tund 

gewinnt. 
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Aufgaben. 

Aus  dem  französischen  Problem-Turnier  1865. 
Aufgaben-Sendung  von  Klett  in  Stuttgart.    EbrenvolUelobt. 


Schwar«. 


Weis«. 

Mat  in  drei  Zügen. 
«UO. 

Schwarz. 


Mat  in  vier  Zügen. 

Schwarx. 


«ICH. 

Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 

Schwarz. 


Mat  in  fünf  Zügen. 
«113. 


Mat  in  fünf  Zügen. 


Mat  in  fünf  Zügen. 
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SehMbuftitniig.  ZwaaiiftUr  Jalirgitng. 


WeiBs. 

Selbstmat  in  neun  Zügen. 


H.  Meteb  in  Hannover  gewidmet. 


MM. 

E.    VORWBEK. 


Sell?»ti»HUAfii!»f?;a«en. 


Selbftnukt  in  QQim  Zfigen. 
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A.  Qratschewskt. 

Schwftn. 


m 


^««..      ^^^ 


iH^ 

.^1 


WeUa. 

Selbstmat  in  neun  Zügen. 


tn8. 

H.  Specht. 

8ehw»rg. 


Li 

■¥ 

H" 

■^ 

■ 

pi 

■ 

±B 

^ 

E 

■  & 

■  i 

— 1 

-B 

i 

Weiss. 

Selbstmat  in  a«ht  Ziagen. 


tun. 

J.    MiNGKWITZ. 
Sohwari. 


Wels«. 

Seibatmat  in  acht  Zügen. 


Digitized  by 


Google 


346 


Schachzeitang.     Zwanzigster  Jahrgang. 


J.  Kos. 


mm     m 


m 


// '//// 


Ol 


^      %^^, 
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I  ä  PI 

0  % 


/,  ///y/// 


'      Wei««. 
Mat  iu  vier  Zügen. 


»Ml. 

COMBAD    BaTBR. 


Mat  in  yier  Zügen. 


R.  Bhattne. 

Schwärs. 


Mat  in  fünf  Zügen. 

/Google 
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Sigmund  Lehner. 

Schwarr. 


WeUs. 

Mat  in  drei  Zügen. 

E.  SlUBERLTCir. 
Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 

«MV. 

Lambert  Kasner. 

Schwärs. 


Weis«. 

Selb«tmat  in  zwölf  Zügen. 


Julius  Müller. 

Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 
J.  B   ofBRiDPOBT  (tUollection.) 

Schwar», 


^««>.,^.,^^>^ 


wf  '''WA      Ä 
wA     mA     » 


S" 


P///A 


Welsa. 

Mat  in  drei  Zügen. 
Wild  in  Insterborg. 

Schwarz. 


W  i 


.,%M 


W\ 


^m 


Weiss. 

Selbstmat  in  fünf  Zügen. 
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Lösung  von  Aufgaben. 

1974_1987.  März  1865.  S.  90— 92. 

1974.  Von  Grosdemange 

1.  Ld7t,  Kd8.  2.  Lh3t,  Ld5:  3.  Sc6t,  Lc6:   4.  DaÖf.  Lc7.  5.  Dg6t, 
Tg5  4='     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Eretz,  L.  Kamer. 


■    1975.  Von  Prof.  Oeflftier. 
1.  b3t,  Kc3.  2.  Tc2t,  de.  3.  Da2:,  Kd3»  4.  Dal,  Lb6.  5.  Da6 1,  Kc3. 
6.  Te3t,  Le3  =}=•     Angegeben  von  £.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Kamor. 


1976.  Von  W.  Engelhardt 

1.  Lhl,  e6  (V.)  2.  Tg2,  r^.  3.  Td2 f  +.  Var.  1 ,  Ke6.  2.  8f  3  (c6),  ^. 

3.  S  oder  T  4=«     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  A.  Gratschewakj, 
Wild,  H.  Meyer.  

1977.  Von  H.  Meyer. 
1.  Sd7,  ed.  (V.)  2.  Sd5— b6t,  ab!  3.  Ka2(b2).<^.  4.  T  a3  +.  Varianteo 

a)  1 ,  b6.   2.  Sc7t,  Tc7:   3.  Le4t,  <^.   4.  T  oder  L  4=.  b)  1 ,  a6. 

2.  Sc7 1,  Tc7:   3.  Tc7,  ^.   4.  T  oder  L  +.    Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dr.  Kretz,  L.  Kamer,  A.  Gratschewsky,  Wild. 


1978.  Von  R  Braune, 
1.  Ld6,  Td6:  (V.)  2.  Se7,  Tf6I  3.  Te6,  ~.  4.  Toder  8  4=.    (V.)  Tc6. 
2.  Se7,  cxj.    3.  Lc5t,  Te5:   4.  Sc6  4=.     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr. 
Kretz,  L.  Karaer,  A.  Gratschewsky,  Wild.  • 


1979.  Von  Job.  Kos. 

1.  Sc8,  Kd5:  (V.)  2.  De3,  (^.  3.  Sb6  4=.  (V.)  a)  1 ,  Sf5.  2.  Dhlf, 

Ke3.    3.  Df3  4r.    b)  1.    .  .,  Sb^.    2.  Dd2,   (^.    3.   Dd3  oder  Dd44:. 

c)  1 ,  <xj.   2.  Sd6f,  Kd5:   3)  Dc4  4=.     Augegeben  von  E.  Vorwerk, 

Dr.  Kretz,  A.  Gratschewsky,  Wild. 


1980.   Von  Dr.  BerdelW. 

1.  f3,  Kf3:  (V.)  2.  Sg5t,   Kf4.  3.  Te7  .^.   4.  d4  4=.  (V.)  1 ,  e5. 

2.  Lb2,  e4  (falls  KP3,  so  Sgöf.)  3.  Leöt,  Kf3.    4.  Sg5  4=.     Angegeben 
von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  L.  Kamer,  A.  Gratschewsky,  Wild,  H.  Meyer. 
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1981.  Von  E.  Feyerfeü. 

1.  Kg3,  d4  (V.)  2.  L  d7,  de !  3.  T  d5,  ed.  /falls  e5  so  L  eö :  etc.)  4.  L  f  6  (x*. 

5.  Lg4  4=.   Var.  1 ,  ab.    2.  a6,  b4.    3.  a7,  b3.   4.  a8D,  d4.  5.  Dhl  4=. 

Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Eretz,  A.  Oratschewsky,  Wild. 


1982,  Von  H.  Lehner. 

1.  Tdl,  c6I  2.  Td3,  c5.  3.  Td2  nebst  Tc2  4=.     Angegeben  von  E.  Vor- 
werky  Dr.  Eretz,  L.  Eamer,  A.  Oratschewsky,  Wild,  H.  Meyer. 


1983.  VonJos.  Eohn. 
Lösnng  I.  (intendirt.)  1.  Dh5,  T  rv*  oder  g4  (V,)  2.  Df7 1,  Kf5.  3,  Tg5  f. 

E  ~.   4.  Dg6;  c4,  d5,  e6  4..   Var.  1 ,  Ed7.  2.  DeSf,  Ke6.  .3.  Dc8  f, 

Ef7.  4.  Tg7  4-  scheitert  an  1.  .  ,  .,  Tc5.  Lösung  II.  (von  J.  M.  gefunden.) 
1.  Dhl,  T  rv)!  2.  De4t,  Te5!  3.  Sd4t,  ~.  4.  Dc6  oder  g6  4=.  Angege- 
ben von  E.Vorwerk,  Dr. Eretz,  L.  Eamer,  Wild,  A.  Oratschewsky,  H.  Specht. 


1984.  Von  J.  A.  Miles. 

1.  Lh4t,Th4:!  2.  Da7,Eg7:  3.  Seöf,  ~.  4.  Dg7  4=.  (V.)  2, .  .  .,  bei.. 
anders.  3.  SeSf,  Tc8:  4.  Df74:.  Angegeben  E.  Vorwerk,  Dr.  Eretz, 
L.  Eamer,  A.  Oratschewsky,  Wild,  H.  Meyer. 


1985.  Von  John  Brown. 

1.  Dc2,  Le4  (V.)  2.  Db2t,  <>^.  3.  8  4=.  Var.  a)  1 ,  Lf8.    2.  Sc5,  00. 

3.  D  oder  S  4=-  b)  1. .  . .,  bö.  2.  Sde5,  ro.  3.  D  oder  S  4=-   Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  Dr.  Eretz,  L.  Eamer,  A.  Oratschewsky,  Wild,  H.  Meyer. 


1986.  Von  W.  T.  Pierce. 

1.  Sd6t,  ed  (V.)  2.  Tf6f  c^.    3.  Df7  oder  Dh7  4.  Var.  1 Egö: 

2.  Lf7t,  Eh6.  3.  Dlil  4.   Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Eretz,  L.  Ear- 
ncr,  A.  Oratschewsky,  Wild.  

1987.  Von  J.L.Verbeek. 

1.  Ta8t,  Eb7.  2.  TbSf,  Eb8:  3.  Scöft»  ^-  4:.  Tb8  +.  Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  Dr.  Eretz,  L.  Eamer,  A.  Oratschewsky.  Wild. 
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1988-1995.    April  1865,  8.  121—123. 

1988.  Von  R.  Braune. 

1.  Dc4:,  de  (V.)  2.  e4t,  Ke6.  3.  Tg7,  <^.  4.  S  +.  Var.  a)  1 ,  Ke6. 

2.  Da6t,  Lc6.  3.  Dc6f  c^.    4.  Dgßrfr.    b)   1.  .  .  .,  Lc6.    2.  e4t,  JKe6. 

3.  Dc6f,  Kf  7.  4.  Dg6  4=.  c)  1 ,  Lg7.  2.  Dd3t,  Ke6.  3.  Dg6t,  nebst 

8  4=-    Angegeben  von  C.  H.  13 raune,  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specbt^ 
A.  Gratschewsky,  Wild,  H.  Meyer. 


1989.    Von  Sigmund  Lehner. 

1.  Dc3,  de  (V.)  2.  Se3,  <^.    3.  S  4=.    Var.  a)  1 ,  Tc3:    2.   Sb4,  rvi. 

3.  8  4r.    b)  1 ,  Kd5.    2.  Sföf  etc.     Angegeben  von  E.  Vorwerk,    Dr. 

Kretz,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky,  Wild. 


1990.  Von  Hermann  Lehner. 

1.  Tc4:,  Kc4:  (V.)  2.  Ke6,  c^.  3.  D  4:.  Var.  a)  1 ,  Kd6.  2.  Lf5,rvi. 

3.  D  4r.  b)  1 ,  Ld2  oder  Ld4.   2.  Td4  f,  nebst  D  4:.    Auf  andere  Züge 

entscheidet  2.  Tcü  nebst  De4  4=-     Angegeben  von  E.  Vorwerk,   Dr.  Kretz, 
H.  Specht,  A.  Gratschewsky,  Wild. 


1991.   Vom  Einsiedler  von  Tirnau. 
1.  Th3t,  Sh3:  2.  Se5t,  Kd4.  3.  Sgöf,  Kd5.  4.  Lf3t,  Kd6.  5.Dg3t, 
Sf4.    6.  Lf8,  Se7  f.  7.  Kg4,  hg.  8.  Tcö,  gh  ^r.    Angegeben  von  E.  Vor- 
werk, Dr.  Kretz,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky. 


1992.   Von  Prof.  Oeiffner. 

1.  Sf3t,  gf.  2.  Sd7t,  Kd5.  3.  Df6,  f4!  4.  Ta6,  Le^.  5.  Df6 1,  Lf5  4=. 
Abkürzung  1.  Sf 3  {-,  iif.  2.  Ta6,  oo.  3.  Sd7t,  Kdö.  4.  Df5f,  Lf5  4r.  An- 
gegeben von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky 


1993.  Von  C.  Mörtzch. 

lSe4t,  Kfl.  2.  Sg3t,  Kf2.  3.  Dd4t,  Kel.  4.Ddlt,  Kf2.  6.  Lb7t, 
Ke3.  6.  Te8t,  Kf2,,  7.  Kh3,  Lb7:  8.  Shlf,  Lh7:  9.  Delf,  Kf3. 
10.  Dh4,  Lg2  4"-  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.'  Specht,  Einsiedler  von 
Tirnau.  Dieses  schöne  und  ausserordentlich  schwierige  Selbstmat  hat  allgc- 
rapinen  Beifall  eiTungen;  der  Einsiedler  von  Tirnau  nennt  es  ein  Meister- 
stück im  vollen  Sinne  des  Wortes. 
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1994.   Von  R.  Braune. 

1.  Dc7:,  Lb7v(V.)  2.  Df7,  Te6.    3.  e5  (oder  c3)  c^.   4.  D:^,  Var.  a) 

1 ,  b4.  2.  D  a7,  Kb5.  3  Da5 1,  Kc4.  4.  Dc5  4=.  b)  1 ,  Tgl.  2.  Dg7:, 

b4.    3.  Da7t,  Kb5.   4.    Sd6  4=-     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kreta, 
EL  Specht,  A*  Oratochewsky,  Wild. 


1995.  Von  demselben. 

1.  Sd3t,  ed:    2.  Teöf,   fe:   3.  b4t,  Kc4.    4.  Sd5  (^.    5.  L  oder  S  4:. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  A.  G ratsche wsky,  Wild. 


Briefwechsel. 

Wien,  (H.  L.)  Nr.  14  Ihrer  Sendung  ist  nebenlöaig  durch:  1.  Tf4t.  2  Tf5f. 
3.  Te4  +.  Die  übrigeo  Aufgaben  correct. 

Qlogau»  (H.  S.)  Wir  halten  Ihre  Bämmtlichen  Selbstmate  für  richtig  und  wer- 
den dieselben  mit  Ausnahme  der  einzigen  Nr.  7,  mit  welcher  wir  uns  nicht  in 
gleichem  Masse,  wie  mit  den  übrigen  befreunden  konnten,  sobald  als  möglich  ver- 
wenden.   Besonders  nett  ist  Nr.  1,  wegen  des  ersten  Zuges. 

Angermünde.  (J.  M.)  Nr.  3  gestattet  die  folgende  Nebenlösung:  1.  TaGf, 
K  a6: !  2.  D  a2  f,  K  rv>.  3.  D  a5t  nebst  4.  L  dö  f  •  Sie  führen  übrigens  selbst  eine 
partielle  Nebenlösung  (2.  Ld5tt  Lcöfetc.)  und  überdies  im  Hauptspiel  an; 
w  ir  wissen  nun  zwar  nicht,  ob  diese  überhaupt  zu  umgehen  war;  liesssich  jedoch 
dieselbe  nicht  vermeiden,  so  wäre  es  besser*^ewesen ,  die  ganze  Aufgabe  zu  ver- 
uicbten.  Sie  werden  uns  diese  Aufrichtigkeit  gewiss  nicht  übel  deuten,  wenn  wir 
hiuznfugen,  dass  in  einer  Schachaufgabe  alle  Varianten  nach  Möglichkeit  streng 
und  scharf  durchgeführt  werden  müssen,  im  Hauptspiel  aber  partielle  Neben- 
lösnngen  und  andere  Schwächen  gänzlich  unzulässig  sind.  Der  übrige  Theil 
Ihrer  gefälligen  Sendung  soll  baldigst  benutzt  werden. 

Druse,  24/10.  (£.  Y.)  Dankend  erhalten  und  deu  Empfang  bereits  brieflich 
bestfitigt.  In  unserer  letzten  Sendung  gaben  wir  von  Nr.  7  einige  Züge  der  Lösung 
falsch  an. 

Btuttgartf  (J>  E.  R.)  In  der  Aufgabe  2057  muss  der  weisse  Läufer 
statt  auf  f2aufgl  stehen.  Dass  Sie  trotz  dieses  Versehens  und  der  in  Folge 
desselben  möglichen  Nebenlösung  auch  die  schwierige  intendirte  Lösung  entdeck- 
ten, ist  nns  nur  ein  neuer  Beweis  Ihrer  uns  längst  bekannten  Fertigkeit  im  Lösen. 

ITorden,  17/10.  (F.  H.)  Lösungen  dankend  angemerkt.  Ihre  Anfrage  bereits 
im  Yorigen  Heft  erledigt.  Wir  bitten  Sie,  uns  durch  erneute  Beiträge  bald  wieder 
ein  Zeichen  Ihres  gütigen  Wohlwollens  zu  geben. 

Kenbrandenburg,  2/11.  Dr.  S  . . .  f.)  Es  verursachte  uns  lebhafte  Freude, 
in  Ihnen  einen  n^uen  Freund  gefunden  zu  haben,  und  wünschen  wir,  dasd  Sie  uns 
recht  oft  so  gründliche  Lösungen,  womöglich  aber  mitunter  auch  Beiträge  anderer 
Art  zu  Theil  werden  lassen. 

Haasengrund,  29/10.  (L.  P.)  Unsern  aufrichtigen  Dank  für  Ihre  werthcn 
Zeilen.     Eine  eingehende  Antwort  brieflich  binnen  kurzer  Zeit. 

•»  Wien,  (Ritter  v.  W.)  Mit  Interesse  gelesen;  doch  geht  Ihre  Sendung  zu  sehr 
in*8  Detail,  um  aufgenommen  werden  zu  können.  Vielleicht  lässt  sich  aus  einem 
Theil  ein  kurzer  Auszug  bringen. 
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Konstantinopel ,  (Major  Gr.)  £a  wird  Freude  sein  im  Reiche  des  Scha 
über  Ihre  Aaferstehung  und  des  Todtgeglaubten  Wiedererscheinea  in  fremd 
Landen.  Ihre  höchst  interessanten  Mittheiluugen  gedenken  wir  recht  bald 
veröffentlicher),  und  würden  wir  mit  Vergnügen  auch  zur  Aufnahme  Ihrer  Notis 
aber  den  grossen  Aligaier  bereit  sein.  Ihre  Analyse  der  Partie  2150  muss  ei 
noch  geprüft  werden  und  wollen  wir  dann  die  gegebene  Position  eyenttiell  nnt 
den  Endspieistudien  aufnehmen.  Für  Ihre  freundlichen  Bemerkuogen  bleibe 
wir  Ihnen  zu  Dank  verbunden. 

Insterburg,  (W.)  Wir  bekennen  uns  zum  Empfang  Ihrer  werthen  Zuschri 
ten  und  haben  die  Lösungen  notirt  Die  Fortsetzung  der  Partien  wafarsoheiiilic 
im  nächsten  Hefte.  Sie  würden  uns  sähr  verbinden,  wenn  Sie  Ihre  Lösungen  ei 
klein  wenig  übersichtlicher  aufschrieben. 

Hannover,  15/9.  (H.  M.)  In  Betreff  der  Aufgabe  2040  können  wir  Ibne 
keinen  weitern  Auf schluss  geben;  Sie  werden  sich  deshalb  an  Herrn  M.  Li.  (di 
sich  übrigens  seit  längerer  Zeit  vom  Schach  gänzlich  zurückgezogen  hat)  zu  wei 
den  die  Güte  haben  müssen.    Ihre  Lösungen  sind  dankend  angemerkt. 

Paris ,  3/11.  (P.  J.)  Die  betreffende  Lösung  veröffentlichten  wir  bereits  in 
Juni-Heft  d.  J.,  S.  178. 

Baden,  8/11.  (A.  B.  R.)  Wir  sind  gern  bereit  auf  Ihre  Wünsche  einzu^eha 
und  werden  sobald  der  Raum  es  gestattet,  die  beiden  interessanten  Artikel  unrer 
ündert  aufnehmen.  Inzwischen  bekennen  wir  uns  zum  richtigen  Empfang  und 
bitten  Sie  um  Genehmigung  unseres  besten  Dankes  und  achtungsvollen  Grassei 

Stookholm,  6/11.  (J.  G.  Seh.)  Durch  seine  interessante  und  inhaltsreiche 
Zuschrift,  sowie  durch  die  Uebermittelung  höchst  werthvoller,  trefflicher  Beitri^ 
so  vieler  schwedischer  Schachfreunde  bereitete  uns  der  wohlbekannte  und  von  soi 
hochgeschätzte  Meister  eine  ebenso  unerwartete,  wie  angenehme  Ueberrasckoog. 
Ihre  Mittheilungen  über  die  jetzigen  dortigen  Schachzustände  werden  wir  mit  Ihrer 
gütigen  Erlaubniss  für  eines  der  nächsten  Hefte  verwenden,  und  versichern  wir 
Sie,  dass  wir  uns  bereitwilligst  auch  zur  Aufnahme  Ihrer  Kritik  des  Lange'schet 
Handbuchs  der  Schachaufgaben  verstehen  werden.  Denn  mit  Ihnen  müssen  wir 
ausrufen:  ^»es  wäre  Schade,  wenn  ein  Werk  von  so  hoher  Bedeutung -ohne  eine 
eingehende  Kritik  bliebe!** 

lieber  die  „Feinheiten  des  Schachspiels'*  theilen  wir  Ihre  Ansieht;  die  Nacb- 
lässigkeit  des  Correctors  ist  unverantwortlich  I  Ihren  freundlichen  Gruss  an  deo 
Verfasser  werden  wir  ehestens  ausrichten.  Von  den  Aufgaben  R.  Sahlberg's  l&st 
die  vierzügige  leider  eine  partielle  Nebenlösung  durch  2.  D  d7  (statt  T  d7)  zu.  Alle 
übrigen  Aufgaben  Ihrer  Sendung  halten  wir  für  richtig. 

Indem  wir  hoffen ,  recht  bald  bezüglich  dei^  erwähnten  Kritik  von  Ihnen  das 
Nähere  zu  empfangen,  bitten  wir  Sie  die  Versieherung  unseres  wärmsten  Dainkefl 
entgegenzunehmen  und  vermelden  Ihnen  unsem  herzlichen  Gegengrnss. 

Blberfeld,  (K.)  Mit  Dank  Ihre  freundliche  Sendung  emp^i^gen ,  die  wir  Uü- 
digst  zu  benutzen  beabsichtigen. 


(G-eschlossen  am  12.  November.) 

L«ipBiff,  Druck  tob  OiMeok«  tc  Dorrlotlt. 
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Das  baltische  Vierschach. 

Veröffentlicht  von  Leo  Livonus. 
(Schluss.) 

4.  Der  König. 

Wie  schon  oben  gesagt^  gewinnt  der  König  durch  das  Vorwärts- 
aohreiten  zur  Mitte  bin  immer  mehr  an  Macht,  bi»  er  endlich  im  Mittel- 
stem die  vom  Zweischach  abweichende  Beherrschung  von  13  Feldern 
erreicht.  Bei  grossen  Calamitäten  ist  der  Mittelstem  daher  für  ihn  ein 
Zufluchtsort,  den  er  aber,  so  lang  er  noch  etwas  zu  verlieren  hat,  doch 
vermeiden  muss,  da  er  daselbst  dem  Schach  der  Gegner  von  allen  Seiten 
ausgesetzt  den  Doppelangriffen  des  Vierschachs  und  den  daraus  resul- 
tirenden  Verlusten  zu  sehr  unterliegt.    Er  beherrscht  daher 

auf  £4  ausser  den  8  Mittelfeldern  nach  D3.  E3.  F3.  F4.  F5. 
„  D5     „        „    „  „  „     M6.  D6.  C6.  C5. 04. 

„  M4     „        „    „  „  „     N3.  M3.  L3.  L4.  L5. 

„  N5     „        „    „  „  ,    „     E6.  N6. 06. 05. 04. 

Dem  Mittelstern  entrückt,  treten  aber  die  Grundbedingungen  des 
Zweischachs  auch  für  den  König,  wie  fUr  die  andern  Figuren  in  volle 
Kraft.  Er  beherrscht  daher  je  nach  seiner  Entfernung  vom  Rande  des 
Schachfeldes  4-6-9  Felder,  wie  beim  Zweischach.    Auf 

F4  occupirt  er  demgemäss  E2.  E3.  E4.  F4.  G4.  G3.  G2.  F2. 
D6      „        „         „  M7.  M6.  M5.  D5.  05.  06.  07.  D7. 

I    «tc.  etc. 
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5.   Der  Bauer. 

Der  Bauer,  immer  in  der  Thurmlinie  vorwärtsschreitend,  geht  Jä- 
her mit  jedem  Zuge  auf  das  nächstfolgende;  vordere  Feld  desselben 
Buchstabens  und  schlägt  auf  die  demselben  anliegenden  Seitenfelder. 
Es  geht  demnach : 

Der  weisse  Bauer  A2  nach  A3  schlägt  B3 
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Es  ist  aus  diesem  ersichtlich,  dass,  wie  schon  oben  erwähnt,  beim 
Vierschach  die  Bauern  bei  weiterem  Vorrücken  in  den  Mittelstern  oft  in 
die  Lage  kommen,  von  einem  feindlichen  geschlagen  werden  su  können 
ohne  Reeiprocität  und  ebenso  einen  feindlichen  schlagen,  ohne  von 
diesem  attaquirt  zu  werden,  z.  B.  Der  rothe  Bauer  D5  schl&gt  dien 
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schwarzen  E4;  der  seinerseits  blos  nach  N5  und  F5  schlagend  D5  nicht 
angreift.  Dagegen  wird  aber  D5  ungestraft  vom  gelben  M4  erlegt  und 
dieser  ebenso^  ohne  sich  rächen  zu  können ,  vom  schwarzen  N5 ;  dieser 
letzte  aber  von  E4.  Auf  dieselbe  Weise  wird  der  weisse  D4  vom 
schwarzen  E5;  dieser  vom  gelben  N4;  dieser  aber  vom  rothen  M5  ohne 
Reciprocität  erlegt.  — 

Zur  Königin  wird,  nach  den  Gesetzen  des  Zweischachs^  der  Bauer 
immer  im  feindlichen  Lager  ^  nicht;  wie  bei  der  englischen  verfehlten 
Construction;  im  verbündeten.  Ein  weisser  Bauer,  der  durch  Vorwärts- 
sehlagen  z.  B.  auf  die  rothe  M-Linie  gelangt  ist,  wird  auf  M8  zur  Köni- 
gin, ein  schwarzer,  auf  die  weisse  D-Linie  gelangt,  auf  D 1  etc.  etc. 
6.  Der  Springer. 

Der  beim  ersten  Anblick  scheinbar  Verwirrung  erregende  Gang  des 
Springers  wird  fasslich,  wenn  man  sich  an  die  oben  festgesetzte  Grund- 
regel hält,  dass  keine  Figur  auf  dem  Sternbrete  eine  grössere  Macht- 
entwicklung, als  ihr  beim  Zweischach  gestattet  ist,  —  entfalten  darf. 
Die  bei  letzterem  üblichen  theoretischen  Erklärungsweisen  für  den  Gang 
des  Springers  sind  beim  Sternschach  nicht  stichhaltig,  weil  die  8-feldrige 
Constmction  des  Mittelstems,  sie  consequent  durchzuführen,  Schwierig- 
keiten macht.    Der  Springer  geht  von: 

AI  nach  B3-  C2. 

Bl    „     A3.  C3.  D2. 

Cl    „     A2.  B3.D3.E2. 

D?    „     Bl.  B3.  C4.  E4.  P3.  FL 

D3    „     Cl.  B2.  B4.  C5.  E5.  F4.  F2.  EL 

E3    „     DL  02.  C4.  D5.  F5.  G4.  G2.  FL 

F3    „     EL  D2.  D4.  E5.  G5.  H4.  H2.  Gl. 

F5    „     H4.  G3.  E3.  D4.  N6.  E7.  G7.  H6. 

N6    „     E8.  F7.  F5.  E4.  04.  P5.  P7.  08. 

04    „    R3.  P2.  N2.  M3.  E5.  N6.  P6.  ß5. 

M3    „     LI.  K2.  K4.  L5.  N5.  04.  02.  Nl. 

L5    „     14.  K3.  M3.  N4.  D6.  M7.  K7. 16. 

C5    „    B3.  A4.  A6.  B7.  D7.  M6.  E4.  D3. 

Bei  der  Stellung  des  Springers  im  Mittelstem  gelte  die  praktische 

Regel,  dass  er  nicht  über  die  lange,  seinen  Standpunkt  kreuzende  und 

gleichfarbige  Linie  hinaus^ehreitto  dürfe.    Also  z.  B.  auf  D5  stehend 

iiielit  über  dief  knge,  weisse  Linie  IL  Hl, — aufD4  nicht  über  die 

«chwance  18.  BS,  —  auf  E4  nieht  über.A8,  R8  hinaus;  auf  N4  nicht 
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über  diu  schwarze  18^  H8.  Sonst  kann  auch  die  theoretische  Beg«l 
gelten:  Der  Springei^ macht  nach  allen  vier  Seiten  seines  Staxidpuncti 
zu  erst  einen  Thurmschritt  und  sodann  die  auf  denselben  folgenden  i 
Läuferschritte,  also  von: 

D4  nach  M6.  C6.  B5.  B3.  02.  EZ  F3-  P5. 

E4    „    C5.  C3.  D2.  F2.  03.  G5.  F6.  N6. 

E5     „    D3.  F3.  Q4.  G6.  F7.  N7.  06.  04. 

N5     „    F4.  F6.  E7.  07.  P6.  P4.  03.  M3. 

N4     „    E6.  06.  P5.  P3.  02.  M2.  L3.  L5. 

M4    „    05.  03.  N2.  L2.  K3.  K5.  L6.  D6. 

M5     „    N3.  L3.  K4.  K6.  L7.  D7.  C6.  04. 

D5  „  L4.  L6.  M7.  07.  B6.  B4.  03.  E3. 
Gewiss  ist  die  Frage  berechtigt,  warum  z.  B.  der  Springer  N4  nicht 
ebenso  gut  nach  D3.  04.  schlagen  dürfe  ^  als  nacIuP3.  02;  doch  abge- 
sehen davon  ^  dass  ihm  dadurch  10^  anstatt  der  nur  erlaubten  8  Felder 
erwachsen  würden^  —  wird  man  auch  zugeben  müssen,  dass  für  Sprin- 
ger N4  die  auf  dem  entgegengesetzten  Schachfelde  liegenden  D3.  04. 
jedenfalls  ferner  liegen  als  P3.  02.  auf  dem  eignen,  und  dass  das  Hinein- 
begeben in  das  Terrain  des  Verbündeten  der  Idee  des  Zweischachs 
weniger  entsprechen  würde,  als  der  Qang  in  das  Terrain  der  Gegner, 
—  eine  Idee,  die  freilich,  wie  wir  oben  gesehn,  beim  Gange  des  L&ufers 
nothgedrungen  geopfert  werden  musste. 

Die  Zugfolge  der  einzelnen  Spieler  erfolgt  zum  Unterschiede  vom 
englischen  beim  baltischen  Vierschach  immer  rechts  herum.  — 


lie  Idee  des  VIerschacks. 

Wir  haben  oben  in  der  Vorrede  den  Ausdruck  „das  missachtete 
Vierschach^'  gebraucht  und  wenn  wir  auch  glauben,  dass  die  bisher 
übliche,  mangelhafte  Oonstrnction  des  Schachfeldes  die  Hauptschuld 
dieser  Missachtung  trug,  so  begegnen  wir  doch  auch  bei  den  Kennern 
des  Stemschachs  oft  einem  gar  zu  ungerechten  Urtheil  und  einem  yöl- 
ligen  Verwerfen  der  das  Vierschach  charakterisirenden  Ideen.  Das 
Zweischach  steht  dem  Vierschach,  wie  der  Gelehrte  dem  Staatsmann 
gegenüber.  So  wie  die  staatsmännische  Action,  obgleich  sich  auf  die 
Fundamentalsätze  wissenschaftlicher  Forschung  stützend,  doch  in  ihrer 
praktischen  Ausfuhrung  nicht  immer   den  ersteren  genau  nachleben 
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kann  und  sich  durch  eine  Menge  Nebenumstände  bestimmen  lassen 
muss,  die  der  streng  auf  den  Gegenstand'  allein  gerichteten  Forschung 
des  Studierzimmers  fem  bleiben,  so  müssen  auch  im  Vierschach  die 
regelrechtesten  Combinationen  des  Zweischachs  oft;  scheitern ,  weil 
die  Erweiterung  des  Wirkungskreises  und  die  Berücksichtigung  zweier 
und  nicht  eines  Gegners,  so  wie  der  Anforderungen,  die  der  Ver- 
bündete macht,  ganz  neul  Standpunete  entwickelt.  Im  Zweischach 
beherrscht  der  Spieler  das  Spiel,  im  Vierschach  muss  er  ihm  folgen 
und  sich  von  ihm  leiten  Sassen,  das  erstere  ist  ein  Spiel  für  Feld- 
herren, das  andre  für  Diplomaten.  —  Energische  Charaktere  und  eigen- 
willige Naturen  werden  das  Vierschach  schlecht  spielen  und  sich  ninmier 
mit  ihm  befreunden;  um  so  mehr  muss  man  annehmen,  dass  es  in  unsrer 
Zeit,  der  es  ja  an  entschiedenen  Charakteren  mangeln  soll,  —  verbrei- 
tete Aufiiahme  finden  werde.  Wir  wollen  in  Folgendem  ohne  zu  glau- 
ben es  erschöpfend  dargethan  zu  haben,  versuchen  die  beim  Vierschach 
sich  eigenthümlich  geltend  machenden  Ideen,  oft  mit  denen  des  Zwei- 
schachs in  grellem  Widerspruche  stehend,  zu  entwickeln. 

1)  Während  beim  Zweischach  im  Allgemeinen  Kühnheit  gewinnt, 
ist  die  Haupttttgend  beim  Vierschach  —  Vorsicht.  Wer  im  letzteren 
kühn  und  heftig  angreift,  kann  bei  einigermassen  gleichen  Spielern  sicher 
sein,  bedeutende  Verluste  zu  erleiden.  Während  beim  Zweischach  die 
Bauern  kühn  vorwärts  geführt  werden  und  dadurch  dem  Spieler  immer 
mehr  Terrain  gewinnen,  die  Königin  mitten  auf  den  Kampfplatz  eilt, 
um  ihrer  Macht  die  grösste  Geltung  zu  verschaffen,  ist  es  beim  Vier- 
schach weise,  die  Bauern  im  Anfang  nur  zur  Vertheidigung  der  Stellung, 
nicht  zum  Angriff  zu  benutzen,  sie,  wenn  nicht  die  Umstände  es  anders 
gebieten,  wo  möglich,  nur  einen  Schritt  vorwärts  zu  führen  und  die  Kö- 
nigin im  Anfang  ruhig  zu  Hause  zu  lassen,  um  nicht  zu  ihrem  Verlust 
oder  wenigstens  zum  schmählichen  Rückzug  verurtheilt  zu  werden. 
Man  vergesse  nicht,  dass  beim  Vierschach  der  Angriff  von  zwei  Seiten 
und  nicht  wie  beim  Zweischach  einseitig  erfolgt.  Wenn  auch  durch  die 
▼erbesserte  Construction.  des  Sternschachs  der  Angriff  mehr  zu  einem 
Frontangriff  gemacht  worden,  —  so  ist  doch  ersichtlich,  dass  der  gegen 
den  einen  Gegner  weit  vorgeführte  Bauer,  dem  andern  eine  willkom- 
mene Gasse  eröffiiet 

2)  Während  beim  Zweischach  man  so  bald  als  möglich  zum  Angriff 
schreitet,  —  ist  es  beim  Vierschach  die  Hauptaufgabe,  sich  Stellungen  zu 
eröffnenj   um  erst  in  zweiter  Linie  zum  Angriff  schreiten  zu  können. 
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wenn  der  Gegner  zuvor  von  der  andern  Seite  engagirt  worden  ist.  Nw 
ein  solcher,  ich  möchte  sagen ;  secundärer  Angriff  hat  Wwth,  während 
ein  primärer,  wie  beim  Zweischach^  gewöhnlich  leicht  zurückgeschlageo 
wird,  dadurch  unnütze  Rückzüge  nöthig  macht  und  dem  andern  Qego&i 
Zeit  lässt,  wirksam  gegen  uns  vorzugehn.  —  Prim&re  Angriffe  m&ssen 
immer  den  Charakter  des  Scheinangriffes  tragen^  um  dadurch  dem  Ver- 
bündeten die  Möglichkeit  eines  gewinnbrii%enden^  das  heisst^  »ecun- 
dären  Angriffs  zu  ermöglicheu.  — 

3)  Der  Grundsatz  des  grössten  Staatsmanns  unsrar  Zeit,  in  keiner 
Affaire  isolirt  vorzugehn^  wird  durch  das  Vierschach  glänzend  gerecht- 
fertigt. Im  Zweischach  wird  gar  zu  einfache  Politik,  ich  möchte  aasen, 
die  des  Mittelalters  getrieben,  wo  man  aufeinander  losacbiug  und  die 
Nichtbetheiligten  ruhig  zusahen,  wenn  ^^hinten  weit  in  der  Türkei  die 
Völker  auf  einander  schlagena^'  Eine  so  spiessbürgerliche  PoUltk  fuhrt 
beim  Vierschach,  so  wie  in  gegenwärtigen  Zeitverhältnissen,  zu  grossen 
Einbussen. 

4)  Ein  ebenso  weiser  Grundsatz  desselben  grossen  Staatsmanna, 
„man  kämpft  für  eine  Idee^^  wird  ebenfalls  ganz  in  seinem  machiavel- 
listischen  Sinne  beim  Vierschach  häufiger  als  heim  Zweischach  zur  An- 
schauung gebracht.  Bei  letzterem'  sind  Opfer  nur  ausnahmsweise  und 
selten  mit  Erfolg  gekrönt.  Beim  Viersobach  aber  kommen  in  jeder 
Partie  die  scheinbar  grossherzigen  Opfer  vor,  denen  zuletet  ihr  Nizza 
und  Savoien  als  gebührender  Lohn  nicht  ausbleibt.  — 

5)  Ein  Schach,  dem  König  geboten,  ist  beim  Vierschach  von  un- 
gleich grösserer  Bedeutung,  als  beim  Zweisch^ch,  da  es  dem  zweiten 
Gegner  die  Möglichkeit  rüakaiehtslpser  Angriffe  gewKbrt.  Es  kommt 
daher  bei  ersterem  gar  zu  häufig  vor,  das»  nttaa  (ien  Könige versohiobt, 
um  nur  ja  nicht  der  Möglichkeit,  ein  Schach,  selbst  in  zweiter  Linie  zu 
erhalten,  —  ausgesetzt  zu  sein:  Selbst  wenn  ein  Offizier  einen  den 
König  noch  deckenden  Bauer  bedroht,  weicht  der  ^enig  gern  zur  Seite, 
um  nicht  durch  das  sogar  mit  Opferung  des  Offiziers  ermögliohle  Schach 
in  seiner  Action  nach  aussen  gelähmt  zu  werden.  —        / 

6)  Welche  interessante,  beim  Z^eischach  natürlich  gar  nicht  vor- 
kommende, Constellationen  eröffiien  sich  beim  Vierschach  durch  das 
Befreien  des  Verbündeten  yom  erlittenen  Mat!  —  I$^>2^entirt  nicbt 
dasselbe  ganz  die  modern  humanen  Richtungen  upsrer  Zßü,  dje  yon 
allen  Seiten  den  Bedrängten  hauptsächlich  im  eignen  Intf  resse  zu  Hilfe 
eilen?  —  Und  welch'  ein  Vorbild  für  unsre  Herrn  Medioinerü  Wäbltend 
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das  Zwejschach  nur  einen  positiven  Tod  kennt;  —  existirt  beim  Vier- 
Bchach  in  sehr  vielcTn  Fällen  nur  ein  Scheintod^  der  durch  passende  Heil- 
bestrebungen in  neues  Leben  umgewandelt  werden  kann.  ^) 

7)  Die  Befreiung  vom  Mat  bietet  zu  vielen  interessanten  Streit- 
firagen  AnlasS;  bei  deren  Erledigung  die  Acten  noch  nicht  geschlossen 
sind«  —  Angenommen,  der  weisse  König  wird  durch  die  unmittelbar  vor 
ihm  siebende  schwarze  Königin,  die  durch  den  rothen  Springer  gedeckt 
ist,  mat  gesetzt  Nun  fugt  es  sich  beim  Weiterspielen,  dass  der  Qelbe, 
der  Verbündete  des  Weissen,  dem  rothen  König  ein  Mat  bietet.  Schützt 
nun  noch  der  rothe  Springer  die  schwarze  Königin  und  kann  sie  nicht 
vielmehr  von  dem  weissen  König  genommen  werden?  Beim  ersten  An- 
blick erscheint  die  Bejahung  des  letzteren  ganz  natürlich;  der  rothe 
Springer  i»t  todt  und  kann  daher  keinen  Schutz  mehr  gewähren.  Aber 
da  kann  der  Fall  eintreten,  dass  gleich  beim  darauffolgenden  Zuge  der 
Schwarze  auch  den  Rothen  befreit,  und  dass  der  dadurch  wieder  aufge- 
lebte Springer,  der  früher  zum  Zuge  kommt,  ehe  der  erst  auf  ihn  fol- 
gende Weisse  seinen  König  dem  Angriffe  zu  entziehen  vermag,  —  diesen 
nehmen  kann.  Dieser  Möglichkeit  wegen  behaupten  einige,  der  ^uf 
solche  Art  matgesetzte  König  dürfe  die  feindliche  Königin  nicht  nehmen 
imd  müsse  desshalb  mat  bleiben.  Das  halten  die  andern,  zu  denen  sich 
auch  der  Schreiber  dieses  zählt,  —  fiir  eine  Ungerechtigkeit.  Die  von 
Enderlein  angegebene  Regel  „der  König  dürfe  sich  selbst  gegen  eine 
matte  Figur  der  Gegner  nie  in  Schach  stellen"  —  führt  zu  grossen  In- 
consequenzen.  Angenommen,  der  matte,  rothe  Springer  beherrsche 
das  Feld  vor  dem  weissen  König,  —  so  könnte  ja  die  schwarze  Königin 
ongeatraft  sich  auf  dasselbe  hinbegeben  und  den  Weissen  mat  setzen, 
weil  dieser  nicht  die  Erlaubniss  hat,  auf  das  von  dem  scheintodten 
Springer  beherrschte  Feld  zu  gehn  und  die  Königin  zu  schlagen.  Auf 
diese  Art  wäre  der  letztere  ja  ebenso  mächtig  und  sogar  noch  mächtiger 
als  der  nichtmatte;  denn  er  deckt  nicht  nur  so  gut  wie  dieser,  sondern 
hat  noch  den  grossen  Vortheil  voraus,  nie  genominen,  nie  aus  seiner 
Stellung  durch  Angriffe  herausgezwungen  zu  werden,  —  da  es  ja  als 
Regel  des  Vierschachs  gilt,  dass  Steine  einer  matten  Partie  nicht  ge- 
nommen werden  dürfen.  —  Nach  der  bescheidenen  Meinung  des  Unter- 
zeichneten würden  äUe  diese  Schwierigkeiten  umgangen  werden,  wenn 


')  Das  Vienchach  kann  also  mit  Fug  and  Recht  besonders  bei  den  Herrn  Aersten  Aner- 
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man  1.,  das  Ghiindgesetz  Enderleins,  der  König  dürfe  sidi  nicht  in 
das  Schach  einer  matten  Figur  stellen^  fallen  liesse;  aber  das  2.,  dass  «in 
jeder  matgewesene  König  erst  einmal  scbachfrei  ziehn  oder  Bchlagen 
müsse;  ehe  sein  Spiel  wieder  zur  Geltung  kommt;  —  acceptirte.  I>aDn 
würde  auch  in  dem  obigen  Falle  der  weisse  König  Zeit  genug  haben, 
aus  dem  Schach  des  Springers  sich  zu  entfernen ,  noch  ehe  letzterer 
wieder  zum  Leben  erwacht  ist;  da  der  frei  gewordene  rothe  König 
zuerst  einen  Zug  machen  müsstO;  um  sein  neues  Leben  zu  doca- 
mentiren. 

Die  Acten  sind  über  diese  Frage ;  wie  gesagt;  noch  nicht  geschlos* 
seu;  und  erwarten  das  Urtheil  von  den  competenten  Schachhöfen. 

Gewiss  ist  es  aus  diesem  ersichtlich;  dasS;  wenn  auch  das  Vier- 
schach einiger  besonders  feiner  Combinationen  des  Zweischacbs  ent- 
behrt; —  es  doch  von  seiner  Seite  so  viel  neue  und  interessante  aufeu- 
weisen  hat,  dass  man  es  nieht  ohne  weiteres  dem  Zweischach  hintan- 
setzen kann  und  dass  eS;  besonders  in  der  neueU;  dem  letzteren  so  sehr 
sich  anschmiegenden  Construction  auf  vollkommene  Ebenbürtigkeit  mit 
diesem  Anspruch  machen  darf. 
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Q} 
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■■■  S^b^MS* 
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SG5— E4 

LOS— R6 
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Q7-C^, 

.  Q^Qi,  , 

.„....,17^0 

13. 

DG4— F4 

07-05 

Digitized  by  > 

ZooQh 

1866.    Deeember.  —  Anrsitze. 


361 


14. 

SE4— N6* 

KE8— F8 

LK2— E4 

15-14 

15. 

SN6— P7t 

DE7-F7t 

LE4-G6t 

DL6  -F6 

16. 

DF4-N6* 

DF7— E7 

LL^-05t 

DP6-  G6t 

17. 

DN6-E7t 

KP8— GS 

L05— R3 

DG6-G2 

18. 

THl— Fl 

SP8-06 

DN1-N7t 

DQ2— F2* 

19. 

KEl— F2t 

S06-E7t 

DN7— E7t 

I4r-K3 

20. 

SC3-E4 

TH8— H3t 

KK1-K2 

LD6-M5 

21. 

KF2— G2 

DH3-H6 

DE7— P7» 

LM5— F6 

22. 

SE4— N6 

KG8— H8 

DF7— F6* 

TIS— 13 

23. 

SN6— F7* 

K:H8— H7 

Dil— 13 1 

K7— K5 

24. 

SF7— H6t 

TR8— 08 

DT6— Q7 

K5— K4 

25. 

S  H6— F5  mat.     Die  Schwarzen  geben  die  Partie  auf. 

Schach  im  Orient. 

Zq  unserer  groBsen  Ueberraschang  und  Freude  haben  wir  kürzlich 
ein  Schreiben  von  dem  im  Jahre  1849  in  der  Schachzeitung  todt  gemel- 
deten M^or  Grimm  empfangen,  der  nach  seinen  geftlligen  Mittheilungen 
viel  im  Orient,  vorzüglich  in  Syrien  gereist  ist  und  gegenwärtig  sich  in 
Konstantmopel  sehr  wohl  befindet.  Wir  veröffentlichen  im  Folgendon 
einen  freundlichst  von  demselben  der  Schachzeitung,  die  er  dort  mit  In- 
teresse gesehen,  eingesandten  Aufsatz  über  das  3chach  im  Orient, 
immentticli  in  Sjnrien,  indem  wir  damit  unsem  Lesern  etwas  besonders 
Interessantes  zu  bieten  hoffen. 

„In  Stamma's  Vaterland  wird  von  allen  Nationalitäten  und  von 
allen  Ständen  ziemlich  viel,  aber  auch  herzlich  schlecht  Schach  gespielt. 
Ich  fand  nur  2  Spieler  von  respektabler  Stärke ;  aber  eben  aus  ihrer 
3^ke  kapn  man  schliessen,  dass  sie  sich  häufig  gegen  andere,  wenig- 
^^ebsnieht  viel'  schwächere  gemessen  haben  müssen.  Der  Eine  war  ein 
?eidiör'''Örüsefi-HSuptIing  in  Damasc,  der  andere  ein  Bauer  in  der  Nähe 
\m  AJiepo.,,  ,Aui!  kt^enn.  wurde  ich  durch  die  Erzählung  aufmerksam, 
4*tte  to  egy^Ci«die>lb):*ahiin^Pttttdhl^,  wenn  er  während  seiner  Occupation 
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Syriens  in  Alepo  residirtC;  ihn  oft  kommen  liesB^  um  mit  ihm  Schach  zu 
spielen. 

Obwohl  ohne  alle  Theorie,  hat  er  einen  so  schnellen  Ueberblick  und 
so  hübsche  Combinationen;  dass  der  stärkste  EuropHer  gut  aufpassen 
darf,  wenn  er  mit  ihm,  mit  seinen  Steinen,  auf  seinem  Bret,  nach 
seinen  Regeln,  so  schnell  wie  er  spielen  will.  Die  Steine  sind  mei- 
stens von  Holz,  manchmal  von  Elfenbein.  König,  Dame,  Thurm  und 
Bauer  haben  ungefähr  die  Form  eines  oben  geschlossenen  Pomade-Tie- 
gels und  unterscheiden  sich  nur  durch  die  Grösse.  Läufer  und  Sprin- 
ger sind  einem  höchst  einfachen  Pion  ähnlich  und  unterscheiden  sich  kaum 
merklich  dadurch,  dass  ersterer  spitz,  der  andere  etwas  kolbig  endet. 

Bei  dieser  Gelegenheit  will  ich  Ihnen  erzählen,  wie  aus  einem  Eie- 
phanten  ein  Bischof  wird.  Es  ist  ein  in  Europa  allgemein  verbreiteter 
Irrthum,  dass  der  arabische  Thurm  einen  Elephanten  vorsteUe.  Von 
Schnitzwerk  ist  nun  schon  aus  religiösen  Gründen  keine  Bede;  aber 
auch  der  Name  bedeutet  etwas  Anderes.  Der  König  heisst  im  Arabischen 
Schah,  die  Dame  Vezir,  der  Läufer  Fil,  der  Springer  Begir,  der  Thurm 
Roch,  der  Bauer  Peda.  Roch  bedeutet:  Greif,  geflügeltes  Ungeheuer,*) 
Begir  Pferd ,  Fil  mit  dem  Artikel :  el  fil  Elephant. 

Wahrscheinlich  brachten  die  Kreuzfahrer  das  Schach  aus  Syrien 
nach  Europa.  Die  Worte:  Schah,  Vezir  und  Begir  verstanden  sie  (Be- 
gir ist  eines  der  ersten  Worte,  welche  man  dort  lernt)  und  übersetzten 
sie,  nur  mit  der  Ausnahme,  dass  der  galante  Ritter  aus  dem  Vezir  eine 
Dame  machte.  ^) 

Roch  und  Fil  verstand  man  nicht  und  konnjie  sie  sich  auch  nicht 
erklären  lassen,  weil  diese  Worte  Thiere  bezeichnen,  die  nicht  zu  sehen 
waren.  Man  nannte  also  die  Steine  mit  den  nach  fraaaöaiicber  Methode 
corrampirten  arabischen  Namen:  Boc  u^d  Fol  (Fou). 

Dass  man  in  Frankreich  gleich  daran  ging  die  Steine  zu  schaitieiif 


1)  Nach  dem  Handbuch  von  Bilgaer  (vierte  Attfl.)  hat  im  ortpränglichen  Schach ,  den 
indischen  Chatar-anga ,  gleich  neben  dem  K5nig  der  Elephant  mit  den  Eigenschaften  des 
jetzigen  Thttrmes  gestanden  und  in  der  Ecke  das  Schiff  oder  der  Streitwagen  unserm  LS»- 
fer  imalog.  AU  abiar  das  Cbatur^anga  zum  Zwciscbach  umgeformt  worden,  haben  sie  ihre 
Functionen  ausgetauscht  und  der  Elephant  habe  die  Züge  und  Schlagkraft  des  Streitva- 
gens,  dieser  die  des  Elephanten  angenommen.  *  In  dem  Theil  des  Orients,  wo  da  Schach 
erst  in  der  Form  des  Shatranj  oder  Zweisehaoh  bekannt  geworden,  sei  in  dem ,  wie  im  heu- 
tigen Spiel  aufgestellten  L&ufer  nur  immer  der  Elephant  zu  verstehen |  was  mit  den  Anga- 
ben unseres  geehrten  Herrn  Correspondenten  zusammenstimmt 

*)  Von  dem  Hsjor  ▼.  J&nisch  ist  der  Name  Dame  oder  Königin  von  dem  nrsprtfasg- 
Ucbcn  Vezir  doroh  Vermittelimg  des  persischen  Sfamenz  fOr  diesen  Begriff,  Feracki  abg e» 
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ist  natörliefa.  Roi^  Dame,  Fol,  Cheval  bildlich  darssustellen  konnte  Kie- 
manden in  Verlegenheit  bringen;  aber  wie  stellt  man  un  roc  dar,  dass  er 
2u  den  übrigen  Figuren  pafist?  Ich  hab's,  rief  Einer.  Das  Schach  ist 
ein  Eriegsspiel;  Felsen  thun  im  Krieg  sehr  gute  Dienste,  wenn  sie  mit 
Thürmen  besetzt  sind ;  folglich  setze  ich  einen  Thurm  auf  den  Felsen. 

Man  spottete  aber  über  diese  Thürme,  die  sich  hin  und  her  schieben 
lassen ;  da  kam  ein  Genie,  welches  vielleicht  auch  etwas  von  einem  £le- 
phanten  munkeln  gehört  hatte,  auf  die  glorrei^e  Idee,  den  Thurm  auf 
den  Rücken  eines  Elephanten  zu  setzen,  wie  man  ihn  noch  heute  in 
manchen  Baritäten-Kabineten  sehen  kann. 

Wie  ging  es  aber  unserm  armen  närrisch  gewordenen  Elephanten, 
dem  in  Fol  verstümmelten  Fil?  Er  musste  auch  bildlich  dargestellt 
werden,  und  dazu  brauchte  man  nur  ihm  die  Schellenkappe  mit  zwei 
Spitzen  aufzusetzen.  Hätte  sich  ein  geschickter  Bildhauer  daran  gege- 
ben, 80  hiesse  der  Läufer  heute  wohl  in  England,  Madcap  oder  Fool; 
aber  die  zwei  Spitzen  erhielten  eine  so  unbestimmte  Form ,  dass  man 
es  den  Engländern  nicht  verargen  kann,  dass  sie  die  Schellenkappe  für 
eine  Inful  ansahen  und  den  aimen  Narren,  respective  Elephanten 
y^Bisbop'^  nannten,  q.  e.  d. 

Das  Schachbret  des  Arabers  ist  eigentlich  eine  Serviette,  welche 
durok  eingearbeitete  oder  gedruckte  schwarze  Linien  in  64  Felder  ge- 
tkeilt  wird,  4io  Me  gleich  weiss  oder  gleich  schmutzig  sind.  In 
dieses  Tuch  werden  die  Figuren  eingebunden,  und  zum  Spielen  wird  es, 
zerknittert  wie  es  ist,  auf  den  Divan  ausgebreitet,  und  es  ist  da  keine 
leichte  Aufgabe,  den  Gang  der  Läufer  und  Springer  herauszufinden. 

Jetzt  zu  d^n  Kegeln,  in  wiefern  sie  von  den  unsern  abweichen.  Die 
Dame  steht  zur  Linken  des  Königs,  folglich  dem  feindlichen  Könige 
gegenuher.  Der  Bauer  geht  nur  Einen  Schritt,  und  kann  auf  der  8.  Li- 
nie BOT  gegen  eine  geschlagene  Figur  ausgetauscht  werden.  Ueber  die 
Rochade  habe  ich  verschiedene  Ansichten  gehört.  Die  meisten  wissen 
gar  nicht,  waa  das  sein  soU.  Einige  rochiren  in  2  Tempi,  indem  im  1. 
der  König  2  oder  3  Schritte  gegen  den  Thurm  geht,  und  im  2.  der 
Thurm  über  den  König  springt,  andere  sogar  in  3  Tempi.  Im  1 .  geht 
der  König  auf  e2  oder  f  2,  im  2.  zieht  der  Thurm,  im  3.  macht  der  König 
einen  Bösseisprung  hinter  die  Bauern.    Aber  Alle  stimmten  darin  über- 


leitet worden.  Parnacb  hätte  durch  Theils  lautliche ,  Theils  begrifliche  Uebergänge  die 
Umwandlung  durch  folgende  Formen  sich  Tollzogen :  Vezir-  Fersch-  vierge-  Dame-  Dame 
4m  Königs-  Königin. 
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ein,  das8  man  nur  im  Anfange  rochiren  könne.  Eine  Bestimmung, 
wann  der  Anfang  aufhöre,  konnte  ich  nie  recht  erkunden,  vermaihe  aber, 
dass  es  der  Moment  ist,  wenn  ein  Stein  genommen  wird.  All  diess  ward 
mir  aber  erst  klar,  als  ich  darauf  bestand,  dass  man  immer  den  Gegen- 
zug des  Feindes  abwarte.  Denn  das  erste  Mal,  als  ich  mit  einem  Ara- 
ber spielte  und  ich  ihn  eingeladen  hatte  anzufangen,  machte  er  mit  un- 
glaublicher Schnelligkeit  10  — 12  Züge  hintereinander,  ohne  sich  im 
Geringsten  um  mein  Sgj^l  zu  bekümmern.  Als  ich  ihn  ganz  erstaunt 
fragte,  wann  denn  die  Reihe  an  mich  komme^  stellte  er  eben  so  erstaunt 
die  Gegenfrage,  warum  ich  denn  nicht  ziehe?  All  dies  Ziehen  ist  eigent- 
lich nichts,  als  eine  Veränderung  der  Aufstellung,  wobei  es  ihnen  gar 
nicht,  darauf  ankommt,  ob  Einer  ein  Paar  Züge  mehr  macht  als^er  An- 
dere. Auch  habe  ich  bemerkt,  dass  sie  während  dieser  Vorbereitung 
nie  zwei  Züge  mit  dem  nämlichen  Steine  machen  (den  König  bei  der 
Rochade  ausgenommen),  so  dass  die  Bauern  nicht  ins  Handgemenge 
kommen  können. 

Hat  Jeder  seine  Armee  nach  dem  neuen  Plane  aufgestellt,  so  fiingt 
erst  das  eigentliche  Spiel  an. 

Er  zieht  z.  B.  e2— e3.  g2— g3.  f  1— g2.  gl— f3.  el— e2.  hl— el. 
e2— gl.  b2— b3.  cl— b2.  d2— d3.  bl— d2.  dl— e2.  al— dl.  Nun  sieht  er, 
ob  sein  Gegner  auch  so  weit  ist    Wenn  nicht,  so  wartet  er  ein  wenig. 

Man  sagt  nur  dem  Könige  Schach;  aber  der  Araber  versäumt  nie, 
die  feindlichen  Figuren^  welche  er  angreift,  mit  einer  Handbewegung  zu 
bezeichnen,  was  jedoch  bloss  Courtoisie  ist,  da  er  es  vom  Gegner  nicht 
fordert.       , 

Auch  hier  in  Constantinopel  wird  unter  den  Türken  und  selbst  in 
den  Harems  viel  Schach  gespielt^  und  zwar  nach  arabischen  R^dn. 
Mancher  Pascha  hat  in  seinem  Hofstaat  einen  Schachspieler,  dessen  ganze 
Dienstleistung  darin  besteht^  gelegentlich  einen  Qast  zur  aUgemeinen 
Belustigung  der  Gesellschaft  zu  schlagen^  oder^  wenn  dieser  Gast  eine 
hohe  Person  ist,  sich  zu  noch  grösserem  Jubel  schlagen  zu  lassen. 

Unter  den  hiesigen  Europäern  zeichnen  sich  die  Herren  Giustiniani 
und  Blandi  durch  gute  Theorie  und  scharfsinnige  Praxis  aus. 

Von  Jassy  aus  besuchte  mich  kürzlich  Herr  v.  Kostaky,  welchen 
ich  vor  20  Jahren  als  talentvollen  Anf&nger  in  Pesth  gekannt  hatte. 
Seitdem  ist  er  zu  einer  bedeutenden  Stärke  vorgerückt  Es  werden  gewiss 
viele  Schachfreunde  in  Wien,  Paris  und  London  seiner  mit  Vergnügen 
sich  erinnern. 
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Das  französische  Problem -Turnier  1864—1865. 

Bericht  4^8  Hern  LeqHesHe. 

Ridspielet 

(Sohlius.) 

Nur  drei  Sendungen  bieten  Endspiele  dar,  und  das  ist  sehr  zu  beüauem ;  denn 
diese  Stadien  beziehen  sich  näher,  als  die  Aufgaben  auf  die  Praxis  des  Schach- 
spiels und  sind  eben  dadurch  sehr  nützlich.  Somit  sind  die  Sendungen  will- 
kommen. 

Nr.  1.  Vier  Endspiele.    Not  to  advance  is  to  recede. 

Dieser  Bewerber  hat  vier  bemerkenswerthe  Studien  eingesandt ;  in  Nr.  1 ,  3 
und  4  gewinnen  die  Weissen,  in  Nr.  2  machen  sie  die  Partie  nur  unentschieden. 

Die  Studie  Nr.  1  ist  bei  Weitem  die  complicirteste.  Bei  ihrer  Auflösung 
braucht  der  Verfasser  nicht  weniger,  als  einundzwanzig  Züge,  nicht  um  Mat  zu 
maeheo ,  sondern  um  in  einer  Gewinnstellung  zu  gelangen.  Wenn  nuin  die  für 
die  Weissen  angezeigten  Züge  verfolgt,  erkennt  man  sogleich  einen  Meister,  der 
die  Tempi  zu  zählen  und  den  richtigen  Zug  zu  finden  gewöhnt  ist.  Aber  ist  diese 
Auflösung  die  einzige?  —  Ich  zweifle  daran  —  Ich  glaube  andere  gefunden  zu 
haben,  eine  unter  ihuen,  bei  der  es  nur  fünfzehn  Züge  bedarf,  um  zu  einer  Gewinn- 
stellung zu  gelangen.  Indessen  brauche  ich  mit  Absieht  die  zweifelhafte  Form, 
weil  die  Varianten  unzählig  sind  und  ich  einige  derselben  vergessen  zu  haben 
fürchte.  Auf  alle  Fälle  wäre  die  zweite  Lösung  sehr  prosaisch  neben  derjenigen 
des  Verfassers. 

Die  Studie  Nr.  2  ist  sehr  originell;  nur  sieht  man,  da  der  weisse  König  unter 
Ifat  steht,  dass  man  immer  Sehach  geben  oder  dahin  gelangen  muss ,  die  Dame  zu 
nehmen.  Damach  ist  der  erste  Zug  angezeigt;  der  einzige  in  Verlegenheit 
setsende  Punct  liegt  darin  zu  wissen ,  welchen  von  beiden  Springern  man  spielen 
muss.  Diese  Bemerkung  beiläufig;  der  Grundgedanke  ist  genial. 

Die  Studie  Nr.  3  erscheint  gewöhnlicher  und  minder  interessant.  Die  Stel- 
lung der  Sehwarzen  ist  beengt;  man  fühlt,  dass  sie  unterliegen  müssen. 

Die  Studie  Nr.  4  ist  auch  sehr  genial;  sie  beruht  auf  einer  feinen  Spitze,  in- 
dem f  2 — f 4  im  richtigen  Moment  gespielt  wird.  Ueberdies  hat  sie  das  grosse  Ver- 
dienst, den  Schwarzen  den  Zug  zu  geben,  was  stets  eine  grosse  Zahl  von  Combi- 
nationeu  nach  sich  zieht. 

Setzen  wir  daher  die  Sendung  des  Verfassers  in  die  Zahl  der  vorzüglichen  - 
Sehach-Productionen. 

Nr.  2.  Acht  Endspiele.     Pour  un  plaisir  c^est  trop  de  travaiL   Poor  uu 
travail  c^est  trop  de  plaisir. 

Diese  Endspiele  stammen  sicher  von  einem  talentvollen  Menschen  her,  und 
dennoch  sind  sie  weniger  glücklich,  als  die  vorhergehenden.    So  ist 

Nr.  1  schwach. 

Nr.  2  genial,  bietet  aber  Doppelzüge  dar.  ^ 

Nr.  3  hat  zwei  Auflösungen. 

Nr.  4  ist  gut. 

Nr.  5  ist  gewöhnlich;  denn  jeder  Schachfreund ,  der  das  Spiel  kennt,  weiss 
dass  die  Dame  allein  Nichts  gegen  zwei  Springer  vermag,  die  sich  unters  tu  ti^en. 

Nr.  6  ist  sehr  gut. 

Nr.  7  ist  gut. 
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Nr.  8  ist  die  beste  Sendung;  aber  ach!  das  Unglück  scheint  den  Verfasser 
bei  seinen  besten  Intentionen  zu  verfolgen;  denn  die  Auflösung  ist  doppelt  und 
kann  von  beiden  Seiten  aus  bewerkstelligt  werden. 

Nr.  3.  Vier  Endspiele.     Keine  ITurehtl 

Diese  Sendung  ist  die  bemerkenswertheste  von  den  dreien  der  Idee  nach. 

Nr.  1  ist  eine  ausserordentlich  feine  Studie.  Alles  trifft  zusammen,  um  sie 
hübsch  zu  machen,  die  Idee,  die  Aufstellung  und  die  ebenso  elegante  wie  karse 
Lösung. 

Die  Studie  Nr.  2  complicirter,  als  die  vorhergehende,  ist  sehr  schon;  unglück- 
licher Weise  lässt  sie  eine  sehr  prosaische  Nebenlösung  zu. 

Nr.  3  gestattet  zwei  Lösungen. 

Was  Nr.  4  betrifft,  welche  Studie!  Anderthalb  Seiten  Varianten!  Man  muss 
anerkennen,  dass  sie  prachtvoll  und  schwierig  erscheint.  Es  ist  unendlich  zu  be- 
danern,  dass  sie,  wie  die  beiden  vorhergehenden,  eine  Nebenlösung  salä«st. 

Solches  ist  in  der  Zusammenfassung,  meine  Herrn?  mein  Gutachten  über 
diese  Preisbewerbnng ,  unwidersprechlich  die  bemerkenswertheste  von  allen, 
welche  bisher  stattgefunden. 

Somit  habe  ich  die  Ehre  Ihnen  vorzuschlagen  die  Preise  und  Erwähnungen  au 
entscheiden,  wie  folgt: 

Aufgaben.  ^ 

1.  Preis:  Sendung  Nr.  19  mit  dem  Motto:  Bonne  ehance! 

2.  Preis:  Sendung  Nr.  7  mit  dem  Motto:  AUez  enfantsi 

1.  Erwähnung:  Sendung  Nr.  26  mit  dem  Motto:  Trois  probl^mes. 

2.  Erwähnung:  Sendung  Nr.  9  mit  dem  Motto :  Aut  Caesar,  aut  nihil. 

3.  Erwähnung :  Sendung  Nr.  30  mit  dem  Motto :  Ambassadeurs  de  mon  espiit! 

Endspiel  -  Studien. 

In  Anbetracht  der  kleinen  Zahl  der  Sendungen  halte  ich  es  nicht  für  statthaft 
über  den  Preis  zu  entscheiden,  und  ich  glaube  Ihnen  vorschlagen  zu  sollen,  die  Zeit 
für  die  Bewerbung  von  Endspiel-Studien  zu  verlängern. 

Lequeane. 

In  der  Sitzung  vom  23.  August  d.  J.  wurden  nach  einer  kurzen  Verhandlung 
und  neuen  Prüfung  der  bemerkenswertheaten  Sendungen  die  Schlussfolgerungen 
des  Berichts  einstimmig  angenommen. 

Die  Eröffnung  der  versiegelten  Couverts  ergab  sodann  die  bekannten  Namen. 


Vermischte  Nachrichten. 

In  der  letzten  Generalversammlung  der  Augustea  zu  Leipzig  wur- 
den an  Stelle  der  Herren  Dr.  PIoss  und  A.  Barbe,  welche  ihre  Functionen 
niederlegen  zu  wollen  erklärten^  Herr  Hofraih  Rud.  Gottschall  zum 
Präsidenten  und  Herr  Dr.  E.  v.  Schmidt  zum  Secretär  gewählt.  Die 
Herren  Crirainalrichter  Hofraann  und  Advocat  Schmorl  verblieben  in 
ihren  Aemtern,  ersterer  als  Vicepräsident,  letzterer  als  Cassirer. 
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2200.  Abgelehntes 

(0«spialt  zn  Leipsig  im  Febnur  d.  J. 

y.  Schmidt.    R  Qottbchall^ 


WeMs. 

1.  d2— d4 

2.  c2— o4 

3.  Sbl-c3 

4.  e2— e3 


Scbwara. 

d7— d5 

e7— e6 
Sg8— f6 
Lf8— e7 


Der  eorreete  Zug  für  Schwäre  ist  c7 
— C&,  worauf  der  Lilnfer  «pSter  am 
besten  auf  d6  Stellnng  nimmt. 


5. 
6. 
7. 

8. 

9. 

10. 


Sgl— f3 
a2— a3 

Lfl— d3 
0—0 

Ddl— e2 
ö4-d5: 


Sb8— c6 
a7— a5 
0—0 
b7— b6 

Lc8— b7 
e6— d5: 


Weiss  tauscht  jetst  die  Baaem,  am 
den  feindlichen  Damenl&ofer  sn  sper- 
ren. 


11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 


Lei— d2 
Tal— cl 
Sf3— e6 

f2— f4 
Kgl— hl 

e3— d4: 


Tf8— «8 

Sc6— a7 

c7— c5 

Le7— d6 

c5-d4: 

h7— h6 


Jetst  hat  Weiss  eine  starke  Angriffs- 
steUung. 

17.  g2— g4  Sf6— d7 

18.  Ld3-bl  Sd7— e5: 
Die  weisse  Dame  will  sieh  eventmell 

auf  d3  postireo.  Indessen  ist  der  L&a- 
fersug  doch  etwas  gewagt,  da  das  von 
Schwarz  beabsichtigte  Opfer  viele  gute 
Chancen  demselben  erSffhet. 

19.  f4— e5:  Ld6— e5: 


Damen-Gambit. 

Ans  dem  Tamier  der  Augast«».) 
Stand  der  Partie  nach  dem  16.  Zage  von 
Schwarz. 

Schwärs. 


Weiss. 

20.  d4-e5: 

21.  Sc3— e5 

22.  Ld2— f4 


Schwarz. 

d5— d4 
Te8— eö: 
Te5-e7 


Statt  dessen  h&tte  d4— dS.  23.  Lbl^ 
d8:  Dd8— d8:  die  Partie  ansgeglichen. 

23.  Khl-gl  Dd8— d7 

24.  Tel— c7  Dd7— e6 
Jetst  ist  derGegenangrifiP  von  Schwarz 

gebrochen. 

25.  Tc7— e7:  De6— e7: 

26.  De2— d3  ■  De7— e6 

27.  Se4— d6       .     De6— g4t 

28.  Lf4— g3  Lb7-d5 

29.  Dd3— h7t         Kg8— fS 

30.  Tfl— el  f7— f6 
Weiss  kündigt  Mat  in  vier  Zügen 

an. 


2201.  Springer-Gambit. 

(Gezielt  in  der  Augustes  zu  Leipzig.) 


Gottschall. 

E. 

V.  SOUHU 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      e2— e4 

e7— e5 

2.      f2-f4 

e5— £4 

3.  Sgl-f3 

g7— g5 

4. 
5. 
6. 


Weiss. 

Lfl— c4 
d2— d4 
c2— c3 


Schwarz. 

Lf8-g7 
d7-d6 
•g5— g4 
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In  dieser  Stellung  anerkannter  Maa- 
sen  der  stärkste  Zug  von  Schwarz. 
Weiss.  Schwarz. 

7.  Lei— f4:  g4— f3: 

8.  Ddl— f3:  Lc8— e6! 

9.  d4— d5!  Le6— d7 
Der  Abtausch  der  Lftnfer  wäre  für 

Weiss  nicht  vortheilhaft.  Schwarz  zöge 
wohl  besser  den  Läufer  nach  c8  ganz 
zurück,  um  dem  Springer  das  wichtige 
Feld  d7  offen  zu  lassen. 

10.  0—0  Dd8— e7 
Die  schwarze  Dame  hätte  auf  f  6  sich 

postiren  sollen,  damit  dem  Eönigssprin- 
ger  die  Bewegung  nach  e7  nicht  ver- 
sperrt wäre. 

11.  Sbl— d2  Sg8— h6 

12.  Tal— el  0—0 
13  T)f3— g3           Kg8— h8 
14,      e4— eö               d6— e5: 

Weiss  setzt  den  Angriff  consequeut 
und  energisch  fort.         ^ 


15.  Lf4-e5: 

16.  Kgl— hl 

17.  Dg3— h4 

18.  Tel— eö: 

19.  Tfl— f7: 


De7— c5t 

Tf8-g8 
Lg7     e5: 
Sh6— g4 
Tg8-g7 


W«is8.  Schwan. 

20.  Sd2— e4  Tg7— f7: 

Ein  vortrefflicher  Zug  von  Weiss,  wel- 
cher den  Sieg  sichert.  Auf  Dc5— «4: 
kann  folgen:  21.  Tf7-f8t,  Tg7— g8. 
22.Te6— e7.  Bei20.Tf7-g7:  aber  hat 
Schwarz  das  Remis  in  Händen. 


21. 
22. 
23. 
24. 


Se4— c5: 
Db4— d8t 
DdS- göt 
Dgö — e5:  i 


Sg4 — e5: 


Kh8— g7 

Kg7— f8 

Weiss  gewann. 

Stand  der  Partie  nach  dem  19.  Zuge  ^on 
Schwarz. 


Wel». 


E.V. 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 


Schmidt. 

Weiss. 

d2-d4 

e2— e4 

e4— d5: 

Sgl— f3 

Lfl— d3 


2202.  Französische  Partie, 

(äespielt  im  Tnmier  der  Angustea  zn  Leipzig.) 
J,  MlNCKWlTZ. 


Schwarz. 

e7— e6 

d7— d5 

e6-d5: 

Sg8— f6 

Lf8-d6 


Es  ist  in  der  Theorie  streitig,  ob  der 
geschehene  Zug  oder  c5 — c7  stärker  sei. 
Wir  würden  uns  für  den  letzteren  Zug 
entscheiden. 


6. 

0-0 

0—0 

7. 

c2— c4 

d5— c4 

8. 

Ld3— c4: 

Sb8— c6 

9. 

Sbl— c3 

Lc8    g4 

10. 

L  cl— e3 

Dd8— d7 

Weiss.  Schwarz. 

11.  h2— h3  Lg4--h6 

12.  d4-d5  Lh5— f3: 
Auf  Sc6— e5  wäre  Lc4— e2  gefolgt. 

13.  Ddl— £3:  Sc&~e5 

14.  Df3— e2  Tf8— e8. 
Mit  dem  Springer  den  Läafer  zu  tan- 

scheu,  wäre  sicherer  gewesen,  als  diese 
Einleitung  eines  Angriffs. 

15.  Lc4^b5  c7 — c5 

16.  dö— c6:  b7~c6: 

17.  Lb5— a4  Dd7— c7 

18.  Tal— cl  Ld6— c5 

Jetzt    hat  Weiss   das   überwiegende 
Spiel. 
Ein  hübscher,  aber  nicht  ganz  correc- 
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ter  Zng.  Nimmt  Weisa  den  LSufer,  so 
Terliert  er  bei  stark  bedrohter  Stellnng 
die  Dame  gegen  einen  Thtirm  nnd  zwei 
kleine  Figuren. 

Weiss.  Schwarz. 

19.  Sc3— b5  c6— bö: 
In  Folge  dieses  Zuges  gewinnt  Weiss 

einen  Bauer  bei  guter  Stellung. 

20.  Tel— cö:  Dc7— e7 


Wtiss. 

21.  La4 


22. 
23. 
24. 
25. 
26. 


b5: 
Tfl— cl 
Le3— d4 
De2-e7: 
Ld4— e5 
Lb5— c4 


Schwärs. 

Te8— d8 
Sf6— d5 
Se5— g6 
Sg6~e7: 
a7— a6 
u.  Weiss  gewann. 


Correspondenz-Partien. 


(Gespielt  zwischen  vier  Wiener  und  vier  Insterburger  Schachfreunden      Nadh  den  im  Au- 
gost-September-Heft  nnter  2163  nnd  2164  mitgetheilten  Zügen  sind  bisher  noch  folgende 

geschehen.) 

2203.  Zweispringerspiel  im  Nachzuge. 

der  28.  Zug  von  Schwarz  Le6 — c4  un- 
möglich. Wir  vermuthen  daher ,  dass 
der  Zug  20.  L  c8— e6  hat  heissen  sollen. 
Unter  dieser  Voraussetzung  ist  folgen- 
der der  S^tand  der  Partie  nach 

dem  37.  Zuge  von  Weiss. 

Schwärs. 


Insterbüko. 

WiEK. 

Weiss. 

Schwarz. 

25.    ...     . 

g7-g5 

26.   Tf4-f2 

f5-f4 

27.      g3-g4 

Ta8-e8 

28.    Le2— f3 

Le6-c4 

29.  Ddl— c2 

Tf8    f6 

30.    Sd2— c4: 

Sd6    c4: 

31.  Dc2— b3 

Dc7-f7 

32.   Tal— gl 

Te8— e7 

33.  Db3— a4 

Te7— b7 

34.  ~    b2— b3 

Sc4^e3t 

35.   Kg2— hl 

Df7— e6 

36.  Da4— a6 

Tb7— g7 

37.       c3— c4 

Schwarz  hat  den 

Zug. 
In  der  letzten  Zusendung  aus  Inster- 
bui'g  war  als  der  20.  Zug  von  Schwarz 
L  cd— d7  angegeben.  Alsdann  aber  wäre 


W^ 


XX 


24 
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2204.  AbgelehuteB  Eömgs-GtMnbit. 


Wien. 

Weiss. 

28.  Td7-e7t 

29.  b2-b4 

30.  Tdl— d6 

31.  f4-f5 

32.  Td6-e6t 

33.  Kf2— e3 

34.  Ke3— d3 

35.  Kd3— c4 

36.  a2-a4 


Instebbubo. 

Schwurz. 

Te6— e7: 
c7— c6 
Te7— c7 
Kf7-e7 
Ke7— d7 
Kd7— c8 
Kc8-b7 
Tc7— d7 
a7— a6 


Stand  der  Partie  nach  dem  36.  Zuge  von 
Schwarz. 


Weiss  ist  am  Zuge. 


Sohwar«. 


M~  H  M 

SSm 

■ 

2 

V 

«fc  Hl 

■ 

u 

H  B 

■ 

H    Pi__H8 

4 

^^^^^^^^Vei»»^^^^ 

■ 

2205.  Schottisches  Qambit. 


W.  Paülse». 
Weiss. 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 


e2— e4 
Sgl-f3 

d2— d4 
Lfl— c4 
0-0 

c2— c3 


(Gespielt  zu 

J.  PiNEDO. 

Schwarc. 

e7— e5 

Sb8— c6 

e5— d4: 

Lf8— c5 

d7— d6 

Lc8— g4 


Der  Zug  des  LSaferbauers  nach  der 
Rochade  bildet  eine  zuerst  durch  M. 
Lange  in  Qebraach  gekommene  An- 
gri£Ps-Chance,  gegen  welche  jedoch  der 
im  Text  angegebene  Zug,  wie  Anderssen 
und  Eichhorn  zuerst  gezeigt  haben, 
Schwarz  das  Uebergewicht  verschaflFt. 
Weiss.  Schwarz. 

7.  b2— b4  Lc5-b6 
Diese  Fortsetzung  von  Weiss  dürfte 

eine  Neuerung  von  Pinedo  sein ,  die  je- 
doch die  weisse  Partie,  wie  der  Erfolg 
lehrt,  kaum  Terbessert. 

8.  Ddl— b3 


9.  Lo4-f7t 

10.  Lf7— g8: 

11.  g2— f3: 


Lg4— f3: 
Ke8— f8 
Th8— g8: 
Dd8-f6 


Elberfeld). 

Weiss.  Schwarz. 

12.      c3— -4  d4— d3 

Stand  der  Partie  nach  dem  12.  Zuge  ron 
Y^eiss. 
Schwan. 


Ein  sehr  hübscher  und  wohl  durch- 
dachter Zug  von  Schwarz,  der  zu  einem 
raschen  Schluss  führt. 


13. 
14. 
15. 
16. 
17. 


Lei— b2 
Db3— d3: 
Kgl— hl 
Khl— g2 
Kg2— hl 


Weiss  giebt  das  Spiel  auf. 


Sc6— d4 
Sd4— fSf 
Df6— f4 
Df4— g4t 
Dg4— h3 
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HsBMAjm  Lbhksb. 

8«hwant. 


Weids. 

Mat  in  vier  Zügen. 

E.  Säuberlich. 
Schw&rz. 


Weias. 

Mat  in  drei  Zügen. 

Sigmund  Lehhsb. 
Sohwara. 


WelM. 

Mat  in  vier  Zügen. 


Hebmamn  Lbukeb,  blindlings  rerfasst. 

Schwarz.       . 


Weias. 

Mat  in  drei  Zügen. 

E.  SlUBEBLlCH. 
Schwarz.         


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 

Julius  Mülleb. 
Schwarz. 


Welas. 

Mat  in  vier  Zügen. 
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•141« 

J.  B.  of  Beidpobt  (CoUection.) 

Schwarz. 


Wel88. 

Mai  in  drei  Zügen. 

•14S. 

Albbbt  Babbe. 
Schwarz. 


Selbstmat  in  acht  Zügen. 

•145. 

Prof.  A.  Obppneb. 
Schwarz. 


Selbstmat  in  sieben  Zügen. 


•14^. 

J.  MiKOKWITZ. 

Schwarz. 


^ 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 

•144. 

H.  Specht. 
Schwarz. 


■WSs.. 
Selbstmat  in  acht  Zügen. 

•i4e. 

/Qbosdbmanob. 
Schwarz. 


Selbstmat  in  fünf  Zügen. 

/Google 
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Aufgaben. 


Chas.  A.  OiLBEBG  in  New- York. 


Doppelmat  und  Doppelselbstmat  in  zwei  Zügen. 


R.  Sahlbebo  in  Stockholm. 


Hat  in  drei  Zügen. 


•lai. 

J.  G.  Schulte. 
Behwftrs. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 
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E.  Säubbblich. 

Schwarz. 


=5^i^^™ 


^  "^  mm.      mm>y,      mm, 


i    ^öl     ^Ä 


iH-fe 


m wm   wm^M 


m       mm. 


Wei»8. 

Selbstmat  in  neun  Zügen. 


/ 


tl83. 

J.  G.  Schult»  in  Stockholm 

Fr.  Capbäz  iu  Bern  gewidmet. 

Schwärs. 


Weiss. 

Selbstmat  in  vier  Zügen. 


Weis«. 
Selbstmat  in  fünf  Zügen 
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2009.  Von  Latnb.  Kartier. 

1.  Td3t,Ke4.  2.  Dg2t,Kf4.  3.  Tg4t,Dg4:  4.  Se2t,  De2:  5.  Dg3, 
K  e4.  6.  T  d4t,  Kd4:  7.  D  e5t,  DeÖ  +.  Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dt.  Kret2,  H.  Spedit. 


2010.  Von  W.  Langer. 

1.  Dg5t,Kg7.  2.  h6t,Kh8.  3.  g7t,Tg7:  4.  e8  Tf,  Tg8.  5.  Dg7t, 
t>g7:  6.  Sf7t,  Df7  4=-  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht, 
H.  Meyer. 

2011.  Von  Prof.  Oeffner. 

1.  Td5t,  Ke7.  2.  Dh4t,  Kf8.  3.  Se6tt>  Kf7.  4.  Tföf,  Kgß.  6.  Tf3t, 
Dc2.  6.  Sf8t,Kg7;  7.  Dd4t,  Kb6.  8.  Th3t,  Kg5.  9.  Dh4t,  Kfö.  10 
T  c6 1,  bc.  11.  Tf3t,  Ke6.  12.  D  d4t,  cd  4:.  Angegeben  von  E»  Vorwerk, 
H.  Specht 

2012.  Von  E.  Säuberlich. 

1.  Tb5,  ab  (V.)  2.  De2,  Le2!  3.  Sd5,  ~.  4.  Sf4  resp.  f6  +.  Var.  1. . ..., 
Sc6.  2.  Sd7,  Sb4t.  3.  Tb4:  ro.  4.  Sföf,  auf  aUe  andern  Zöge  entscheid«! 
2.  Dc4:  nebfit  4,  f74=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk.  Dr.  Kretz,  H.  Specht, 
Wild. 


2013.  Von  demselben. 

1.  Se7t,  Te7  (V.)  2.  Db5t,  K  oo.  3.  Le6  od.  De6  4=.  Var.  a)  .  .  .  Kd6. 
2.  Dc6t,  Ke7:  3.  Lb4  4=,  b)  .  .  .  Ke4.  2.  Dc6t,  Ke3.  3.  De6  4:.  Ange- 
geben von  E.  Vorwerk,  Dr.  Ejretz,  H.  Specht,  Wild. 


2014.  Von  Job.  Kos. 

1.  Tf6t»  gf-   2.  Db8,  ~.  3.  Sd5  od.  Se6  4:.     Angegeben  von  E.  Vor- 
werk, Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild,  Folkert-Hicken,  H.  Meyer. 


2015.  Von  demselben. 

1.  S.r*7,  Sc7:!    2.  Tflf,  Lfl:I    3.Dd6t,<^.    4.  Lh5 +.     Angegeben 
von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kjetz,  H.  Specht,  Wild,  H.  Mejer. 
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2016.  Von  E.  A.  M.  IL  in  Indien. 

1.  Se7,  Te7:  (V.)  2.  Kf2,  Se5!  3.  Ke2,  Dc2:  4.  Se6f,  Te6;  5.  Td54=. 

V.  a)  1 ,  I.  a2:    2.  Kf2,  SeÖ!   3.  K62,  8d3;!   4.  Sf3t,  <^.    5.  od^. 

b)  1 ,  Se5t.  (Le7:)  2.  Ke2  etc.  Angegeben  von  E.  Vorwerfe,  Dr.  Srete, 

H.  Specht,  Wild,  H.  Meyer. 


2017.  Von  Herrn.  Lehnen 

1.  Lf4t,  Kf5  (V.)  2.  Se3f,  Le3:  3.  Dd2,  rv.  4.  e4  resp.  D  +.  (V.) 
1 ,  Kd5.  2.  Dd8t,  Kc6.  3.  Dc7t  nebst  Dd6  4:1  Ange;:eben  von  E.Vor- 
werk, Dr.  Kreta,  H.  Specht,  Wild. 


2018.  Von  Sifipmund  Lehner. 

1.  Lb3+,  Sb3:  (V.)  2.  Tb3:  cb!  (falls  c4,  so  3.  Sc4:,  Kb5!  4.  Sd6t, 
Ka4.  5.  Kb6:,  rv>.  6.  8b7,  ~.  7.  o5  4=).  3.  Kb6:,  a3:  (falls  c5,  so  4.  ßc2, 
c4.  6.  Tbl,  b3!  6.  b3t  nebst  Tal  4=.)  4.  Tb5,  cb.  5.  Kc5,  6.  Kc4  nebet 
7.  b3f.     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht 


2019.  Von  H.  Schroeder. 

1,  Se3t,  Kd4.    2.  LhÖ,  h6.   3.  Lf7,  hö.   4.  Sf6  4=.      Angegeben  von 

E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild,  Folkert-Hicken,  Dr.  S f, 

H.  Mejer. 

2020.  Von  E.  Kühl. 

1.  Da8,  Sf4  (!).  2.  Dhl :  rv>.  3.  DhS,  Dd5  od.  Se4  4=.     Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild,  Folkert-Hicken. 


2021.  Von  Dr.  Berdell^. 

1.  c3t,  d3.  2.  Se3,  ~.  3.  Ke6,  <^.  4.  Sc2,  (x).  5.  Lc2:  oder  S  anfg.  4=. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kreta,  H.  Specht,  Prof.  Oeffner,  Wild, 
H.  Meyer. 

2022.  Von  Chevillard. 

1.  Thlt,  Lg8.  2.  Tc8t,  Lf8t.  3.  Se7t,  Se7:.  4.  Kb4,  S +.  Ang^e- 
ben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Prof  Oeffner,  Wild. 
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1996.  Von  Joh.  Kos. 

1.  Sf3,  Df3:l  2.  Df8,  Tf  8 :  3.  Le7,  oo.  4.  Sa7  oder  b5  =|..    Angegeben 
von  E.  Vorverk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  A.  Oratschewskj,  Wild. 


1997.  Von  Dr.  Stavenüter. 

1.  8d5,  ed.  (V.)  2.  Lfl,  d3.  3.  d4t,  ~.  4.  L  +.   Var.  1 ,  e5.  2.  d3t, 

Kd4.    3.  Lg5,  rv).    4.  L  4=.     Angegeben  von  E.Vorwerk,  Dr.  Eretz,  H. 
Specht,  A.  Gratschewskj,  Wild. 


1998.  Von  E.  Säuberlich. 

1.  Df6:,  ef.  (V.)  2.  Td7:,  Sd7:  oder  e4,  e6  (falls  Sd3:  oder  Sa6:   so 

Td3:  und  Ta7:  3.  Le6,  po.   4.  Sc2  4=.   Var.  a)  1 ,  eö.   2.  Dd6,  e4. 

3.  Dc5f  etc.    b)  1 ,  Se6.    2.  Le6:  de.    3.  Dd4  nebst  D  4:,  auf  andere 

Züge  folgt  D  d4.     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  A. 
Gratschewskj,  Wild. 

1999.  Von  E.  Feyerfeil. 

1.  Lf3,  h6.  (V.)  2.  Lhö,  Kh5:  3.  8g3t,  Kh4.  4.  Kf4,  h5.  6.  Sf 5  +. 
Var.  1 ,  h5.  2.  Lg4,  hg.  3.  Kg6,  g3.  4.  hgf,  Kg4.  5.  8h2  +.  Ange- 
geben von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky,  Wild. 


2000.  Von  Frank  Healey. 

1.  Th7t,  Lh7:2.Sh5t,  Kg6I3.Dg4t,Dg4:4.Tf6t,Kh5:  5.Th6  4:. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild,  A.  Gratschewsky, 
H.  Meyer. 

2001.  Von  S.  Loyd. 

1.  Tai,  Lg8.  2.  g7.  h8  +.  Var.  a)  1.  .  ..  Lc4.  2.  Sföf,  Kd5.  3.  Le4  +. 

b)  1 ,  Ld5.  2.Sc2t,  Kc4.  3.  Lfl +.  c)  1. . . .,  Lf  7.  2.  gf.  cx).  3,  S4=. 

Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  A.  Oratachewsky, 
Wild,  H.  Meyer. 

Diese  Aufgabe  erschien  schon  unter  Nr.  1373  im  Jahrgang  1862.  S.  156. 
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2002.   Von  Turton. 

1.  Lg7,  Tg7:!  2.  Tf2,  Tg4.    3.  Tg5  4=*     Angegeben  von  E.  Vorwerü 
Dr.  Kretz,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky,  Wild.  ' 


2003.  Von  J.  J.  Watts. 

l.Se2,  de!  2.  Lc8,  Lno.  3.Td7(^.  4.  Tf7  oder  d5 f  4=.  Angegeb€( 
von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky,  Wild,  Folkeri 
Hicken,   H.  Meyer. 

2004.  Von  Th.  Herlin. 

l.Ke4t,Kh4.  2.Shf3t,  Kh5.  3.  Sd4t,Kh4.  4.Th6t,Kg3.  5.  Db2t( 
Kg4.  6.  Th4t<  Kg5.  7.  Sef3,  Kf  6.  8.  De5,  Kf7.  9.  Ld5,  KfS.  10.  Tf4, 
S  4=-     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht. 


2005.  Von  demselben. 

1.  Dc7,  Ka8.  2.  Lg2t,  Dg2:  3.  Dc8t,  Ka7.  4.Kf4t,  Df4  ^r.  Ange- 
geben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  A.  Gratschewsky,  Folkert- 
Hicken,  H.  Meyet. 


2006—2023.  Mai  1865,  S.  153—156. 

2006.   Von  Hermann  Lehner. 

1.  Lb6  t,  Ka8.  (V.)  2.  Dh2  nu.   3.  Ta8,  po.  D  oder  T  4:.    Var.  1 , 

Ka6.  2.  L  c7t,  Ka7.  3.  Db6  f,  uebst  Da5  4=.    Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild. 


2007.  Von  R.  Braune. 

1.  Tg7,  Sg7:  (V)  2.Se7t,  Te7:  3.  Ldl,cx>.  4.La4  4r.  Var.  l....,Sd4. 
2.  cd,  Tg7:  3.  Ldl  etc.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht, 
Wild,  H.  Meyer.  

2008.  Von  demselben. 

1.  Da8t,  Ke5?  2.  DeSf,  Te6I  3.  DhÖf,  Ke4!  4.  Ddöf,  Kd5!  5. 
Tf5t  +.     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild. 
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2023.  Von  demselben. 

^^i  1.  Tb7t,  Ka8.  2.  Dhl»  c4  (zieht  der  Läufer,  so  3.  Tb4t,  Tbl  4=).  3.  c3, 
-o.  4.  Tb3t,  Tbl  4=.    Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kreta,  H.  Specht, 
Prof.  Oeffner,  Dr.  8 f,  H.  Meyer. 


Folk:. 


Nachtrag. 

Von  mehreren  unserer  Freunde  sind  noch  Lösungen  eingegangen ,  als 
>8  zu  spät  war,  um  ihre  Namen  an  den  betreffenden  Stellen  anführen  zu 
können.  Wir  erwähnen  derselben  daher  im  Folgenden  nachträglich,  indem 
wir  uns  engleicb  erlauben,  auf  die  Schlussbemerkung  aufmerksam  zu  machen. 
Gelöst  wurden  von: 

Julius  Müller  in  Angermünde:  Nr.  1900—1902,  1914,  1916—1918, 
1921—1927,  1929,  1932,  1933,  1935. 

i         Dr.  S f  in  Neu-Brandenburg:  Nr.  1968,  1970. 

p  Heinrich  Meyer  in  Hannover:  Nr.  1932,  1933,  1935,  1939,  1941,  1945, 

1950,  1951,  1954—1957,  1959—1965,  1980. 

H.  Specht  in  Glogau:  Endspiele  LXXXIX  — XCIL 

N.  Ostrogorsky  in  Moskau :  Das  Selbstmat  vom  Einsiedler  von  Tirnau. 
8.  250  im  JuU- August-Heft  1864,  und  Nr.  1868—1870. 


Ldsnngen  betreffend. 

Sowohl  um  einem  alten  Uebelstande  abzulielfen ,  als  auch  um  den  Wün- 
schen Vieler  unserer  treuen  Mitarbeiter  Hechnung  zu  tragen,  werden  wir 
fiir  die  Folge  die  Lösungen  früher  und  in  einem  kurzem  Zwischenräume  be- 
kannt machen,  als  dies  seither  der  Fall  war. 

Sobald  der  rückständige  Theil  soweit  nachgetragen  sein  wird,  soll  die 
Veröffentlichung  der  Lösungen  stets  drei  Monate  nach  dem  Erscheinen 
der  Aufgaben,  beziehendlich  Endspiele  geschehen.  Wir  bitten 
alle  unsere  Freunde,  hiervon  gehörig  Vormerkung  zu  nehmen ,  da  die  zu  spät 
einlaufenden  Lösungen  keine  Berücksichtigung  mehr  erfahren  können. 
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Sternbersr,  6/12.  (A.  ▼.  L.)  Von  Ihren  freundlichen  Mittheilnngen  wetdan 
wir  baldigst  und  möglichst  ausführlich  Gebrauch  machen,  Tenicbem  Sie  einst- 
weilen unserer  aufrichtigen  Dankbarkeit  und  bitten  Sie ,  uns  recht  oft  durch  wei- 
tere Sendungen  zu  erfreuen.  Ihr  Schreiben  an  Herrn  M.  L.  ist  demselben  zuge- 
stellt worden. 

Düsseldorf,  17/11.  (Gr.  Seh.)  Ihre  angenehmen  Zeilen  dienten  dazu,  uns  über 
Manches  Aufschluss  zu  geben.  Wir  sagen  Ihnen  dafür,  wie  auch  für  die  Partien 
unsern  herzlichen  Dank  und  bleiben  die  rersprochenen  fernem  Einsendungen  mit 
Vergnügen  erwartend. 

Druse,  (E.  V.)  Ihre  beiden  Schreiben  empfangen;  ausführliche  Antwort 
brieflich. 

Neu-Brandenburg,  26/11.  (Dr.  S  . . .  f .) 

Btriegau,  23/11.  (A.  F.)  \  Dankend  erhalten. 

St.  Petersburg,  Ü/H-  i^-  ^) 


Berichtigung. 

S.  237  im  August-September-Heft  ist  nur  das  Diagramm  falsch  (zur  Rechten 
schwarz  statt  weisse ete.),, jährend  die  Position  der  Steine  selbst  durchaus  richtig  ist. 
S.  343  im  Novemb^r-Bef^^  Aufgabe  2^8^  muss  die  Dame  auf  bl  von  weisser  Farbe 
sein  '  *  iü  »;,  .'y  .  -'.  .    •  ^     : 


";^:  .    Zur  Näehrieht 


Mehrfach  auBgesprochnen  Wünschen  zufolge  wird  die  Verlagshandlung 
das  Portrait  des  Grafen  Arnold  Pongracz  (Schachztg.  1864,  Heft7u.  8) 
in  der  Januar-Nummer  dieses  Blattes  für  1866  noch  einmal  als  besondere 
Beilage  bringen. 

(Geschlossen  am  8.  December.) 


Zur  gefälligen  Beachtung. 

Die  im  Februar-  und  Märzheffce  d.  J.  1865  angezeigte  Preisherabsetaung 
der  Jahrgänge  1847 — 1863  unserer  „Schachzeitung''  wird  hiermit  aufge- 
hoben. Veit  Sl  Comp. 


Leipzig »  Druck  von  Qiesecke  &  Devrient. 
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SACH-  UND  NAMEN-REGISTER. 


(Die  Ziffern  beseichnen  die  Seitenzahlen.) 


Adressbuch  für  Schachspieler  168. 

AUgaier  10  ff.  142.  230. 

Analytische  Uebersicht  der  Spieleröff- 

nungen  im  Jahrgang  1865  199. 
Auderssen  140  ff.  177  ff.  212  ff.  242.  269. 

274  ff  292  ff.  303  ff.  324.  333  ff.  361  ff. 
Armstrong  117.  254. 
Arnold  18. 
Aufgaben 

No  2147-  2164,  S.   25—28 
„    2165—2182,  „    57-60 
„    2183—2215,  „  111—118 
„    2216—2230,  „  154r-157 
„   2231-2242,  „  186-189 
„    2243-2252,  ,4  220—223 
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„   2265-2285,  „  282-287 
„   2286—2300,  „  311—316 
„   2301-2818,  „  346-351 
„    2419-2327,  „  366—369 
Auflösangen,  s.  Lösungen. 
Aufsätze: 
a)  mittheilenden,  allgemeinen  und  er- 
zählenden Inhalt:  (vermischte  Mit- 
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Strenge  der  Schachgesetze,  beson- 
ders hinsichtlich  der  Behandlung 
von  falschen  Zügen,  mit  Anmer- 
kungen der  Bedaction  1.  2  u.  9)  Die 
Sphinx  über  das  franz.  Problemtur- 
nier  7.  38.    3)  Schachzustände  in 
Schweden  9.   4)  Gedicht  an  J.  AU- 
gaier, nebst  5)  einer  kurzen  Biogra- 
phie dieses  Meisters  12.  6)  Schach 
iu  Zittau,  nebst  einem  Lied  zur  Feier 
des    Stiftungsfestes    des    Zittau  er 
Schachciub  15.  Schach  inTessin  15. 
Die  Schachzustäude  am  Amur  16. 
10)  Schachcongress  in  Dublin  44. 
11  u.  17)  Die  einsame  Porsthütte. 
Novellevon  W.Martini 45. 88.  ll)Ein 
verfehltes  Unternehmen,  (das  Pala- 
m^de-Probiemturnier  nebst  Kritik 
der  Aufgaben)  74.   15)  Problemtur- 
nier der  Chess- World  82.  16)  Tessi- 
ner  Spielgesetze  83.  18)  Preisaus- 
schrei Den,Problemtumier  95.  21)pie 
Kohtz-  und  Kockelkornscheu  Tur- 
nier Aufgaben  134.   22)  37)  39)  42) 
45)    Synthetische    Grundlage    zur 


Theorie  des  Schach  136,  236,  258, 
289,  321.  23)  Aus  Berlin,  Breslau, 
Leipzig,  Graz,  Pesth,  Kopenhagen 
140  ff.  24)  Ist  das  Schach  wirklich 
für  ein  Spiel  zu  ernst  und  für  den 
Ernst  zu  sehr  Spiel?  Aufsatz  von 
Grimm  161.  25)  Allgemeines  Pro- 
blemturnier zu  London  164.  26)  Zum 
Vierschach  165.  27)  Adressbuch  für 
Schachspieler  168.  28)  Fiat  justitia, 
Humoreske  168.  29)  Die  Era  und 
Löwenthal,  Match  zwischen  An> 
derssen  undSteinitz,  Westdeutscher 
Schachbund  (Problemturnier)  172. 
32)  Offener  Brief  der  Herren  KohU 
und  Kockelkorn  195.  33)  Analyti- 
sche Uebersicht  der  Spieleröffnao- 
gen  im  Jahrgang  1865 199. 34)  Schach 
und  Drama  203.  35)  Aus  Chemnitz, 
Breslau,  L.  Panlsen  207.  36)  lieber 
die  Behandlung  ungesetzlich.  Zuge, 
von  Lasa  225.  37)  Match  zwischen 
Beuthner  und  E.  v.  Schmidt  241. 
40)  Zum  Mat  durch  Läufer  und 
Springer  266.  41)  AusTessin,  Wett- 
kampf Auderssen — Steinitz  268. 
43)  Zum  Match  Auderssen -Steinits 
mit  Anmerkungen  der  Redaction 
'292.  44)  Georg  Graf  Pongraz  +, 
Match  zwischen  Steinitz  and  Bira 
297.  46)  Die  Chess-World  über  Au- 
derssen 324.  47)  Aus  Leipzig,  Be- 
such von  0.  Cordei  325.  Schach  aU 
Mittel  der  Pädagogik  ^26.  Konrad 
Bayer  über  Aufgaben  3&8.  Aus  So- 
rauund  Glogau  329.  48)  Lösung  der 
Preisaufgabe  Polydora  354.  Wup- 
perthaler  Schach  kränzchen  356.  Ans 
Breslau  358.  Ueber  Aufgaben  359. 
Aus  Jena  360. 
b)  analytischen  Inhalts :  7)  Zur  Morti- 
mer'schen  Variante  des  Evans-G«m- 
bits  33.  8)  Nochmals  über  d&s  abge- 
lehnte Evans-Gambit  34.  13}  Zum 
Ki  eseritzky-  Paulsen  -  Gambit  65. 
19)  desgl.,  Fortsetzung  und  Schluss 
129.  20)  Zum  Springer  Gambit  132. 
31)  Die  Sissa  zum  abgelehnten 
Evans-Gambit  193. 
Barbe  32.  120. 126. 
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Engelhardt  119. 249.  286.  32& 

Feyerfeil  11.  ^ 

Fischer,  A.,  61  ff  119  ff. 
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ANALYTISCHE  ÜBERSICHT, 


Die  Königsbauer-Eröffnung. 

1.  e2~e4  e7— e5 

A.  KöniggspriDgerspiel 

2.  Sgl— fS 


•ie  lavptf crtkeMlgMg. 


2. 


I.  Spanische  Partie. 
3.  Lfl-bö 

a.  Erstes  Hauptspiel. 
3,     .    .    .  Sg8-fb 

4.  0-0  Sf6— e4:  98. 101.  218.  298.  343. 
.362. 

b.  Zweites  Hauptspiel. 
3 a7— a6 

a)  4.  Lb5— a4,  Sg8— ef6.  18.  149.  282. 

209.  210.  331.  340. 

b)  4.  Lb5-c6:,  d7— d6.  270.  279. 

c.  Nebenspiele, 
a)  3.      .    .    ,,d7— d6.  51.  216. 
b)3.      .    .    .,Sg8— e7.  217. 

II.  Italienische  Partie. 

3.  Lfl-^c4. 

d.  Das  eigentliche  giuoco  piano. 

8.   .    .    .  Lf8— c6 

1.  Fortsetzung  durch  die  Rochade. 

4.  O-O 

a)  4. .    .    .,  Sg8— f6.  19.  99.  366. 

b)  4. .    .    .,  d7-d6.  176. 

2.  Mittelangriff. 
4.  c2-c3 
4.  .    .    .,  Sg8— fß.  173. 180.242.  272. 
330. 

3.  Mittelgambit  im  giuoco  piano. 
4.  d2-d4 

Vacat. 

4.  Evansgambit. 
4.  b2— b4 


Sb8— o6 

a)  Annahme:  4.  .  .  .,  Lc5 — b4: 

1)  Gemeine  Fortsetzung:  5.  c2— c3» 
Lb4-c5.  6.  d2-d4,  e5-d4:  7.  O-ft 
d7— d6.  S,  c3-d4:,  Lc5— b6  oad 
swar: 

9.  Sbl-c3.  33-34.  50.  97.  100. 

104  342 
9.  d4-d5.106.  109. 274. 304. 335. 

336.  338. 

2)  Waller's  Angriff:  5.  c2-c3,  Lb4-a5. 
6.  d2— d4,  eö— d4:  7.0-0,  d7-d6. 
8.  Ddl— b3.  Vacat 

3)  Suhle's  Angriff:  5.  c2-c3,  Lb4.a&. 
6.  d2-d4,  e5-d4:  7.0—0,  d7-d6. 
8.  L  cl— a3.  Vacat. 

4)  Compromittirte  Vertheidigung  : 
5.  c2-c3,  Lb4-a6,  6.  d2— d4,  eö 
-.d4:  7.0-0,  d4—c3:  365. 

5)  Unregelmässige  Varianten  in  der 
Vertheidigung:  148.  277. 

6)  Unregelm.  Variant.  im  Angriffe: 
Vacant. 

b)  Ablehnung:  4 ,  Lc5— b6. 

5.  b4— b5,  Sc6— a5.  35—38. 193- 

195.  244. 
5.0— 0,'d7-d6.299. 

c)  Qegengambit:  4 ,  d7— d5. 

Ö.e4— d5:Sc6— b4:144. 
5.Lc4— d5:  Sc6— b4:243. 
5.  Gemischte  Fortsetzungen: 
4.  d2-d3,  d7— d6.  307. 

b.  Zweispringerspiel  im  Nachsuge. 

3.  ...  Sg8— cf6 

1.  Königsangriff. 

4.  Sf3— g5 

4.  ...,d7— d5.  38a 

2.  Mittelangriff. 

4.  d2— d4 
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a)4....,  L.f8— d6..174. 
b)4....,  d7— d5.  175. 

3.  Gemischte  Fortsetzungen. 
VacÄDt 

a.  Ungarische  Partie. 
3....  Lfa-e7 

Yacat. 

d.  Gambit  in  der  Rückhand. 

3 f  7-f  5 

Vacat. 

e.  Unregelmässige  Fortsetzangen, 
s)  3.  .  .  .,  h7-h6.  52. 
b)  3.  .  .  . ,  d7-d6.  105. 

m.  Schottisches  Gambit. 

3.  d2— d4 
d.  Eigentliches  Gambit. 


3.  .  . 

4.  Lf  1— c4 


e5-d4: 


1«  Erstes  Hauptspiel. 

4.  .  .  .  Lf8-c5 

5.  Lei— gÖ,  Sg8— e7.  302.  341. 

2.  Zweites  Hauptspiel. 

4 Sg8-f6 

Vacat. 

3.  Nebenspiele. 

a)  Compromittirte  Vertheidigung: 

C  .  .  .,  Lf8-b4t.  98. 

b)  Abweichungen  in  der  Vertheidigung. 

4 Sc6— a5.  344. 

b.  Einfache  Fortsetzung. 

3 e5-d4: 

4.  Sf3~d4: 

a)  4.  .  .  .,  Sc6— d4:  20. 

b)  4.  .  .  .,  Lf8— c5.  148. 

c.  Unregelmässige  Fortsetzungen. 
Vacant. 

IV.  Gemischte  Spiele. 
3.  c2-c3,  Sg&-f6.  246.  830.  339. 


■«Mische  Yeriheidiguig. 


I.  Hauptspiel. 
3.  Sf8-e5: 
a.  Hauptvariante :  3 ,  d7— d6. 

4.  Se5— f3,  Sf6— e4:  5.  d2-d4 

5.  ...,  d4-d5.  107. 

b.  Abweichungen. 
Vacant. 


8g8— f6 

II.  Nebenspiele. 

a.  Erstes  Nebenspiel. 

3.  d2-d4 

Vacat 

b.  Zweites  Nebenspiel. 

3.  Lfl— c4. 

c.  Unregelmässige  Fortsetzungen. 

Vacant. 


frauAsiche  YertheidUgvig. 

2.    .    .    .  d7— de 


I.  Erstes  Hauptspiel. 
3.  Lfl— e4 
3 Lf8— e7.  22.  4 


II.  Zweites  Hauptspiel. 

3.  d2~d4 
3.    .    .    .,  e5-d4:  19.  144.  332. 


I.  Doppelläuferspiel. 

.    .    .  Lf8— c5 

Vacat. 


ni.  Nebenspiele. 
Vacant 

DuregelMaBsige  Yerliidiligugei. 

2.    .    .    .,  Lf8— d6  147. 
2.    .    .     ,  d7— d5  185. 

B.  Läuferspiel. 

2.  Lfl— c4 

lil.  Gambit  in  der  Rückhand. 
f7— f5 


II.  Königsspringer  gegen  Läufer. 

2.  .    .    .  Sg8-f6 

3.  d2-d3,Lf8-c5  S02. 


Vacat. 

IV.  Gemischte  Vertheidigungen. 
Vacant. 
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C.  DamenspringerBpiel. 

2.  Sbl— c3 
I.  Hanptvertheidigimg.  III.  Verih.  mit  dem  Eönigsläufer. 

2.    .    .    .  SbS-'ce  2.    .    .    .  Lf8— cö 

Vacat.  Vacat 

IL  Verth.  mit  dem  Königsspringer.       ^„  ..       .    i "    tt     i    .  j» 

2  Sir8— f6  IV,  Vermischte  Vertheidigungen. 


3.  f2— f4,  d7— dö  m.  2.    .    .    .  c7— c6    53. 

D.  Mittelgambit. 

2.  d2— d4 
Vacat. 

£.  Königsgambit 

2.  f2— f4 

I.  Angenommenes  Gambit.  5-  ?.^*r:*^Pj?5rM+uS;^®^""^^' 

rt      ^                      ^f:    f .  Sg8— k6  276. 303.  335.  3W. 

; ;.  ;    '    '  !_..    o   T^    1  2.  •filurmbauer.Spriiigorgambit: 

a.  L&ufergambit:  3.  Lfl— c4  3.  .  .  .,  g7— go.  4.  h2--h4. 

1.  G-ewöhnliche  Verth.:  3....,  Dd8      a)  Kieseritzky-Gkimbit :  4.  . .  .,  g5— g4. 
-h4 1,  4.  K  el-f  1,  g7— g5  Vacat.  5.  S  f  3— eö.       . 

2.  Eingeechräiiktes  LÄufergambit:         1)  ^*J^*»;'^\X?'^^öi.  ^''^  ^  ^^"^"^ 

8.  Gemiscbtu  Vertheidiguiigeu:  17.  2)  Gemiscbte  Vei^^^^ 

101. 107. 108. 181. 214.  27S.  308.  ^ '  h7-^  218 

b,  Spxingergambit:  3.  Sgl— f  3  b)  Allgaier  Öambit:  4. . . .,  g5-g4  Sf3 
1.  Gemeines  Springergambit:  ^g5.  Vacat. 

3.  .  .  .,  g7— g5.  Itfl— c4  c)  Unregelm.Fort8«iÄungen:3.Ddl-f3, 

a)  Regelmässig:  4. . . .,  L f8-g7  133. 134.  Dd8-h4 f  307. 

906.  IL  Abgelehntes  Gambit 

b)  Muaiogambit:  4.    ...  ^g4,  5.  0-0      a)  i ,  ci7— d5  174. 176. 183. 244. 245. 


g4-f3: 177. 309.  /••••>  ^^ 

c)  Gatobit  der  Salvio:  4 ,  g5— g4.      b)  2.  . . .,  Lf8-c5  212.  363. 

Frauösische  Srolhiuig. 

1.  e2— e4  e7— e6 

I.  Hanptspiel.  II..  Nebenspiele. 

Normalpartie :  2.  d2— d4,  d7— d5.  3.  e4—      2.  d2— d4,  d7— d5.  3.  S  bl— c3  247.  305. 
d5:  e6-d5:  210.  211. 

SicilianiMke  BröAiimg. 
1.  e2— e4  e7— eö 

I.  Hauptspiel.  IL  Nebenspiele. 

2.  Sgl— f  3.  a)  2.  d2— d4,  c5— d4 :  2 1  öl.  102. 183. 27'l 

2.  .  .  .,  e7— e6  150.  215.  274.  278. 

b)  2.  g2-g3,  Sb8— c6  333.  361. 

Oettkohte  Ani&ige. 

a)  1.  e2— e4,  b7— b6  145.  c)  1.  d2— d4,  d7— dö  301. 

b)  1.  d2-d4,  f7-fö  179. 

Vörgabespiele. 

a)  DameDthurm  147. 

b)  Damenspringer  Ö4.  54.  219. 


Digitized  by 


Google 


I 


SCHACHZEITÜNG.  1866.  JANUAE, 


üeber  die  nöthige  Strenge  der  Schachgesetze, 

besonders  hinsichtlich  der  Behandlung  von 

falschen  Zügen. 

Ich  erkläre  vor  Allem^  dass  ich  weit  entfernt  meine  eigenen  An- 
sichten massgebend  machen  zu  wollen  nur  das  Besultat  meines  Nach- 
denkens über  die  Werke  und  mehrere  höchst  werthvolle  Privat-Mitthei- 
langen  von  Schachgesetzgebem  und  Autoritäten  der  Schachwelt  vor- 
legen will. — 

Die  Gesetze  sollen  streng  sein;  hierüber  spricht  sich  Herr  v.  d. 
Lasa  (über  die  Spielgesetze)  in  seinem  Handbuch  auf  folgende  Weise 
aus: 

,;Manchem  I^eser  mögen  einige  derselben  zu  streng  erscheinen; 
doch  bemerken  wir,  dass  man,  um  ein  guter  Spieler  zu  werden,  gegen 
sich  selbst  nie  zu  streng  sein  kann,  und  dass  es  Jedem  frei  steht, 
den  Gegner  nicht  die  ganze  Strenge  eines  Gesetzes  fühlen  zu  lassen. 
—  Diese  Strenge  ist  aber  nothwendig,  um  allen  Streit  zwischen  den 
Spielern  zu  vermeiden.''  (S.  Anm.  a,  der  Red.) 

Die  Strenge  der  Gesetze,  besonders  gegen  falsche  Züge,  (s.  An- 
merkung b,  der  Red.)  erscheint  wohl  sehr  gerechtfertigt,  wenn  man  be- 
denkt, dass  ein  solcher  Zug  auch  absichtlich  gemacht  und  vom 
Gegner  nicht  bemerkt  für  den  Fehlenden  den  Gewinn  der  Partie  zur 
Folge  haben  kann.  — 

Dass  die  Gesetze  nicht  nur  für  das  blosse  Unterhaltungsspiel,  son- 
dern auch  für  jenes  um  hohe  Einsätze  passen  müssen,  versteht  sich  von 
selbst.  — 

^^^'  Digitized  by  (EoOglC 


1 

I 
2  Schachzeitung,     Einnndzwanzigstor  Jahrgang. 

Die  Steigerung  der  neueren  Schachgesetzgeber  zur  grösseren 
Strenge  hinsichtlich  der  falschen  Züge  zeigt  sich  unter  Anderm  durch 
den  Vergleich  des  ^,Entwurf  eines  vollständigen  Reglements 
für  das  Schachspiel  von  Herrn  v.  d.  Lasa  §  22"  mit  „Bil- 
guers  Handbuch  §4." 

Die  neueste  grossartige  Schachgesetz- Aenderung;  welche  in  Eng- 
land während  des  Congresses  der  britischen  Schach- Association  1862 
geschah,  beweist,  welche  Strenge  die  englischen  Schacjigesetzgeber  gegen 
regelwidrige  Züge  für  angemessen  halten,  indem  sie  den  §  XI  in 
Staunton's  handbook  1847,  welcher  wohl  schon  in  der  Chess-Praxis 
dieses  Verfassers  1860  verschärft  vorkommt,  als  den  überaus  strengen 
§  VII  in  den  neuen  Codex  aufnahmen,  der  bei  einem  falschen  Zuge 
dem  Gegner  das  Recht  einräumt  den  Fehlenden  zu  zwingen,  was 
immer  für  einen  seiner  bewegbaren  Steine  zu  ziehen.  *) 

Wahrscheinlich  haben  auf  diese  barbarische  Strenge  auch  die  Mo- 
dalitäten ^  unter  welchen  zuweilen  Partien  gespielt  werden,  Einfluss 
gehabt  — 

In  Löwenthal's  „Chess  congress  of  1862  p.  LXXXIX'^  erscheint  in 
Bezug  auf  diesen  Paragraph  VII:  „This  is  certainly  very  severe;  but 
then  the  offence  at  which  it  is  aimed,  is  in  chess ,  a  most  heinous  one/' 
(S.  Anm.  der  Red.)  , 

(Dieses  ist  gewiss  sehr  streng,  aber  im  Schachspiele  ist  auch  das  Yergehen, 
gegen  welches  es  gerichtet  ist,  ein  überaus  a  b  s  c b  eu  1  i ch  e  s.) 

Wenn  man  das  Schachspiel  als  Wissenschaft  betrachtet  und 
beüreibt,  dann  steht  es  freilich  viel  zu  hoch,  um  durch  strenge  Gesetze 
gemassregelt  zu  werden.  In  diesem  Falle  braucht  es  gar  keine  Ge- 
setze, sondern  blos  die  Spielregeln  über  den  Gang  der  Steine  etc. 
(s«  Anm.  e,  der  Red.),  und  unter  dieser  Voraussetzung  wäre  es  natürlich 
absurd,  durch  einen  Fingerfehler  die  geistreichste  Com- 
bination  scheitern  zulassen,  und  es  dürften  clie  weisen  Lehren, 
welche  die  Schachgesellschaft  von  Tilsit  den  Spielern  A  und  B  *)  und 


1)  VII.  False  moves  and  illegal  moTos:  If  a  player  make  a  false  mov€  —  that 
is  either  hj  playing  a  man  of  his  own  to  a  Square  to  which  it  cannot  be  moved ,  or  by  cap- 
türing  an  adverse  man  ,  by  a  more  which  cannot  be  legally  made,  —  he  most  at  the  choice 
of  his  Opponent  and  according  to  the  case ,  either  move  his  own  man  legally ,  captare  tbe 
man  legally,  or  move  any  otherman  legally  moveable.  (S.  Anm.  c,  der  Bed.) 

')  Hinsichtlich  des  Wiener  Schachstreitfalles  vom  1.  April  1864,  velcher  vor  das 
Forum  der  Schachwelt  gebracht  wurde.  — 
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wahrBcheialich  der  ganzen  Wiener  Schach geeellschaft  ertheilt:  nicht 
am  Geld  zu  spielen  etc.  etc.  vielleicht  am  Platze  sein,  i) 

Sobald  es  aber  als  Spiel  betrieben  wird,  bei  welchem  es  sich 
manchmal  um  bedeutende  Interessen  handelt ^  dann  muss  sich  der 
KüBig  der  Spiele  von  seinem  Throne  herabbemühen  und  sich  in  die 
Reihe  der  andern  Spiele  stellen ;  vor  denen  er  nicht  einmal  den  Vorzug 
hat;  den  Betrug  ujnmöglich  zu  machen;  dann  muss  es  strenge  Ge- 
setze haben,  um  Fehler  mit  oder  ohne  Absicht,  (was  nie  zu  ergrün- 
den ist),  SU  bestrafen.    (S.  Anm,  f,  der  Bed.) 

Dass  sich  zwei  Spieler  durch  Uebereinkommen  von  d^r  Strenge 
der  Gesetze  ganz,  oder  zum  Theile  befreien  können,  ist  selbstverständ- 
lich- —  (S,  Anm.  g,  der  Red.) 

£s  wäre  im  allgemeinen  Interesse  der  Schachwelt  wünschenswerth, 
wenn  sieh  die  Schach- Autoritäten  über  die  hier  entwickelte  Ansicht,  so- 
wie über  jene  der  Gegner  öffentlich  aussprechen  wollten.  —  (S.  Anm. 
der  Red.) 

Baden  bei  Wien,  den  S.  Nov.  1865. 

Anton  Baron  Reissner. 

Mitglied  und  Mitgrftnder  der  Wiener 

SchacbgeselUchaft. 


Anmerkungen  der  Redaction. 

Wir  stehen  nicht  an  obigen  Artikel  „über  die  nöthige  Strenge  der 
Schachgesetze,"  aufzunehmen,  obgleich  er  nicht  nur  mit  unsern  eigenen 
Ansichten,  sondern  auch  mit  den  im  Juliheft  enthaltenen  von  der  Wiener 
Schachgesellschaft  gemachten  Vorschlägen  zu  einer  Reform  der  Schach- 
gesetze  in  Widerspruch  sich  befindet.  Es  erscheint  uns  nämlich  zur 
Förderung  der  Sache  von  Wichtigkeit,  dass  die  in  den  Schachkreisen 


^)  Diese  geehrte  GeseUschaft  benütste  auch  die  Oelegenheit  am  den  beiden  Spielern 
Annd  B  Lectionen  über  Anstand  und  Würde  zugeben,  welche  nicht  nur  sehr  anpas- 
send siad,  sondern  auch  viel,  zu  spSt  eintrafen,  nachdem  die  bescbaldigten  Spieler  auch 
ohne  die  ihnen  ertheilte  yftterliche  Belehrung  sich  ganz  nach  ihrem  Sinne  benahmen,  and 
in  der  gespielten  Partie  „eine  einfach^  Zurückgabe  des  Zages'*  eintreten  Hessen; 
dass  es  eich  hier  aber  nicht  um  Anstandsregein,  sondern  um  die  Schaohgesetz- 
kande  und  den  B^ektspunkt  handelt,  haben  alle  andern  Beurtheiler  errathen.  — 
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über  sie  gehegten  vtr^chiedenen  Ansichten  möglichst  zum  AnsdradL 
kommen^  damit  das  wahre  Princip  und  die  aus  demselben  sich  ergeben- 
den Grundsätze  gewissermassen  dialektisch  sich  herausstellen  können. 
Das  Schach  gestattet  seinem  Begriff  gemäss  als  wissenBchaftlicheB  Spiel 
hinsichtlich  seiner  Gesetze  zwei  durchaus  entgegengesetzte  Aaffns- 
sungen.  Die  eine  will  es  als  ein  wissenschaftliches  Werk  behandelt 
wissen,  bei  welchem  der  Geist  in  der  Anlage  und  der  Scharfsinn  in  den 
Combinationen,  nicht  aber  augenblickliche  Zufälligkeiten  und  Fingef- 
fehler  entscheid on  sollen;  die  andere  stellt  es  in  Eine  Reihe  mit  den 
übrigen  Spielen;  in  welchen  Unregelmässigkeiten  und  selbst  betrügeri- 
sche Machinationen  vorkommen  können,  gegen  welche  die  Spieler  zu 
schützen  seien.  Die  erstere  Partei  zeigt  das  Bestreben  ungesetzlichen 
Zlügen,  da  sie  nicht  wirkliche  Schachzüge  sind,  möglichst  keine  Folge 
zu  geben,  die  letztere  geht  darauf  aus,  dieselben  durch  recht  scharfe 
Strafen  zu  ahnden.  Jene  wird  durch  die  im  Juliheft  erschienene  Aus- 
einandersetzung, diese  durch  die  gegenwärtig  aufgenommene  Darlegung 
unterstützt.  Wie  damals  geschehen,  werden  wir  auch  jetzt  die  wichtig- 
sten Stellen  durch  Anmerkungen  zu  begleiten  uns  erlauben. 

a)  Um  allen  Streit  zu  vermeiden,  scheint  es  uns  nicht  sowohl  darauf 
anzukommen,  dass  die  Gesetze  streng  oder  hart,  ak  vielmehr  darauf, 
dass  sie  möglichst  bestimmt  formulirt  sind.  Dass  man  gegen  sich  selbst 
nie  zu  streng  sein  könne,  geben  wir  gern  zu,  nicht  aber,  dass  es  im 
Schachspiel  im  Allgemeinen  thunlich  sei  den  Gegner  nicht  die  ganze 
Strenge  eines  Gesetzes  fühlen  zu  lassen.  Es  ist  zu  schwer  bei  solchen 
Rücksichten  der  Courtoisie  eine  Gränze  zu  ziehen,  zu  verführeriseh  in 
ähnlichen  Fällen  eine  gleiche  Rücksicht  zu  beanspruchen,  und  man  ge- 
langt leicht  schliesslich  dahin,  selbst  ausgeführte  Züge  rückgängig  zu 
machen ,  wodurch  bekanntlich  die  Schachpartie  aufhört  eine  solche  zu 
sein.  Gerade  desshalb  müssen  die  Schachgesetze,  wie  uns  scheint,  als 
möglichst  selbstverständlich  erscheinen,  damit  ihre  genaue  Anwendung 
niemals  peinlich  und  ihre  strenge  Befolgung  durchaus  üblich  wer- 

'  den  kann. 

b)  Der  Ausdruck  „falsche  Züge"  scheint  parallel  dem  Ausdrucke 
„falsches  Spiel"  etwa  beim  Hazard  gebraucht  zu  sein.  Er  ist  aber  allzu 
nahe  mit  dem  Begriff  der  fehlerhaften,  d.  h.  nicht  streng  correcten  Züge 
verwandt,  so  dass  wir  den  Ausdruck  „unmögliche  Schachzüge"  oder 
„ungesetzliche  Züge"  für  empfehlenswerther  achten.  Ersterer  enthält 
nämlich  keinen  inneren  Widerspruch,  da  ein  Zug,  welcher  nach  den 
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FoBCtionen  der  Figuren   nicht  geschehen  darf,   zwar  eine  Bewegung 
eines  Gegenstandes  in  physikalischem  Sinne ;  aber  kein  Schachzag  ist. 

c)  Die  bei  der  Schachgesetz  -  Aenderung  in  England  1862  in  den 
neuen  Codex  aufgenommene  Bestimmung,  dass  bei  einem  ungesetz- 
lichen Zuge  der  Gegner  das  Recht  haben  solle,  statt  desselben  einen  be- 
liebigen ausführbaren  Zug  zu  fordern ,  scheint  uns  principiell  durchaus 
nicht  begründet  zu  sein ,  indem  Vergehen  und  Strafe  in  gar  keinem  In- 
nern Verhältnisse  sich  befinden.  Mit  Recht  bemerkt  Herr  P.,  der  Ein- 
sender des  Entwurfes  zu  Spielgesetzen  für  die  Wiener  Schachgesell- 
^haft;  daes  es  noch  eher  einen  Anschein  von  Gonsequenz  hätte, 
nach  einem  ungesetzlichen  Zuge  die  Partie  einfach  für  verloren  zu 
erklären. 

d)  Hinsichtlich  dieses  Punctes  sind  wir  allerdings  ganz  entgegen- 
gesetzter Ansicht  Weder  ein  abscheuHches  noch  überhaupt  irgend  ein 
Vergehen  ist,  wie  wir  meinen,  bei  einem  ungesetzlichen  Zuge  zu  präsu- 
auren,  sondern  eine  höchst  unschuldige  augenblickliche  Unachtsamkeit, 
und  mit  dieser,  nicht  aber  mit  jenem  wäre  die  Strafe  in  Verhältniss  zu 
setzen.  Oder  sollte  wirklich  Jemand  glauben,  einen  irgend  guten  Spie- 
ler durch  einen  ungesetzlichen  Zug  täuschen  zu  können !  Kleine  Un- 
achtsamkeiten können  aber  selbst  bei  den  stärksten  Spielern  vorkom- 
men, wie  uns  z.  B.  von  einem  der  besonnensten  Matadore  bekannt  ist, 
dass  er  einmal  den  König  ins  Schach  gezogen  hat.  Kann  nicht  in  einer 
Correspondenz- Partie  leicht  ein  Schreibfehler  vorkommen,  wie  wir  z.  B. 
selbst  einen  solchen  Fall  erlebt  haben  ?  Es  wäre  doch  ein  schreiendes 
ffisaverhäliniss  zwischen  Vergehen  und  Strafe,  wenn  eine  vielleicht  mit 
grossem  Aufwand  von  Mühe  und  Scharfsinn  geführte  Correspondenz- 
Partie  eines  Schreibfehlers  wegen  aufs  Gröblichste  verpfuscht  werden 
sollte?  Zu  verwundern  ist  es,  dass  man  keine  Strafen  auf  das  Escamo- 
tiren  von  gegnerischen  Figuren  in  der  Weise  des  Mephistopheles  dem 
Schüler  gegenüber  auf  dem  bekannten  Bilde  oder  das  Aufstellen  von 
eignen  geschlagenen  Figuren  gesetzt  hat,  welche  Manipulationen  viel- 
leicht noch  am  ehesten  ein  Resultat  versprechen  würden.  Wenigstens 
hat  einer  der  stärksten  Spieler  in  Leipzig  zuweilen  gegen  Anfänger 
einen  solchen  Scherz  zum  grossen  Ergötzen  der  Zuschauer  mit  glänzen- 
dem Erfolg  durchgeführt.  Sollte  aber  wirklich  bei  einer  ernsten  Partie, 
die  etwa  am  einen  bedeutenden  Einsatz  gespielt  wird,  irgend  ein  Betrug 
versucht  werden,  so  dürfte  dies  dem  Gefühl  des  Gegners,  wie  der  Zu- 
schauer sich  schon  verrathen,  und  ein  solcher  Verdacht  oder  gar  die  er- 
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wiesene  Schuld  würde  natürlich  (und  mit  Recht)  eine  viel  härtere  Strafe 
nach  sich  ziehen/als  die  Schachgesetze  sie  dietiren  können. 

e)  Wir  glauben  in  der  That,  das  bei  dem  Schachspiel  als  dem 
edelsten  der  Spiele  der  Begriff  der  Wissenschaftlichkeit  den  Begriff 
des  Spiels  in  dieser  Hinsicht  aufgehoben  und  absorbirt  hat;  und  wir 
stimmen  der  Conseguenz  bei,  welche  der  Verfasser  fiir  eine  solche  Auf- 
fassung zieht.  Den  Unterschied  von  Spielgesetzen  und  Spielregeln^ 
sofern  diese  auf  die  Functionen  der  Figuren  sich  beziehen,  halten  wir 
somit  für  unnöthig^  zumal  der  Ausdruck  ,,  Regel '^  in  dem  letztem 
Sinne  nicht  streng  logisch  ist,  weil  die  Functionen  der  Figuren  keine 
Ausnahme  statuiren.  Die  Scfaachgesetze  können  sehr  wohl  eben  die 
Functionen  der  Figuren  mit  Einschluss  der  Begriffe  Mat,  Pat,  Zug  u.  s.  w. 
behandeln ;  und  der  gewöhnlich  unter  die  Schachgesetze  subsomirte 
Stoff  lässt  sich  ausser  ddn  Strafbestimmungen  vollständig  unter  die  an- 
gegebenen Begriffe  verthßilen.  Das  Mat,  Pat,  die  Forderung  der  60 
Züge  und  die  Rochade  können  beim  König,  das  en  passant  Schlagen  des 
Bauers  und  seine  Verwandlung,  wenn  er  zur  Dame  kommt,  beim  Bauer, 
die  Stellung  des  Brets  bei  diesem  und  die  Bestimmung  über  den  Anzug, 
das  „gerührt,  geführt'^  und  die  ungesetsslichen  Züge  bei  der  Definition 
des  Begriffs  Zug  abgehandelt  werden.  Bei  der  Auseinandersetzung  der 
Momente^  au»  welchen  der  Begriff  ;,Zug''  besteht,  liesse  sich  bemerken, 
dass  ein  nur  zum  Theil  gesetzlich  ausgeführter  Zug  nach  diesem  Theil 
Geltung  habe,  und  das  Uebrige  würde  von  selbst  folgen. 

Eine  der  allerwichtigsten  Bestimmungen  aber  wird  gewöhnlich 
entweder  gar  nicht  oder  doch  nur  im  Vorbeigehen  berührt,  welche 
gründlicher  und  allseitiger  Erörterung  bedürfte,  wir  meinen  die  auf 
einen  Zug  zu  verwendende  Bedenkfrist.  Die  Zeit  bildet  bekanntlich  bei 
allen  physikalishen  wie  geistigen  Thätigkeiten  einen  gewaltigen  Factor, 
der  gar  sehr  in  Rechnung  zu  bringen  ist.  Erst  wenn  der  Unbestinmit- 
heit  und  Willkür  in  dieser  Beziehung  eine  feste  Gränze  gesetzt  w<»^ 
den,  darf  das  Schach  nach  allen  Richtungen  als  ein  wissenschaftliches 
Spiel  gelten ;  ja  wir  können  eine  Partie,  bei  welcher  keine  Bedenkirist 
festgestellt  ist,  keineswegs  als  gleichauf  gespielt  betrachten,  da  offenbar 
derjenige  Spieler,  welcher  weniger  Zeit  verbraucht  als  Bein  Gegner, 
diesem  eine  Vorgabe  von  vielleicht  sehr  grossem  Werth  macht  Hierin 
sind  unsrer  Ansicht  nach  feste  Bestimmungen  durchaus  unumgibigHdi, 
zumal  ohne  dieselben  bei  Partien,  die  um  einen  Einsatz  gespielt  werden, 
eine  eclatante  Uebervortheilung  in  der  Tfaat  möglich  ist.    Jener  Cur- 
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gast  in  Karlsbad^  der  nach  der  Anastasia  eine  Partie  um  dr^i  Dacaten 
spielte  und  von  seinem  Gegner,  welcher  seine  Stellung  fär  rettungslos 
halteb  mochte,  auf  Befragen  die  Erklärung  erhielt,  dass  er  nicht  etwa 
nur  noch  eine  Stunde;  sondern  mindestens  sechs  Wochen  über  den 
nächsten  Zug  sich  besinnen  werde,  konnte  nach  den  bestehenden  Schach^ 
.  geaeteen  Nichts  dagegen  thun,  da  keine  bestimmte  Bedenkzeit  ausge- 
macht war.  —  Ueber  die  nicht  nur  ausnahmsweise,  sondern  fiir  jede 
Partie  so  wichtige  Feststellung  der  Bedenkfrist,  welche  in  einem  Lehr- 
oder Handbuch  etwa  beim  Begriff  das  Tempo  abgehandelt  werden 
könnte,  behalten  wir  uns  vor  in  einem  der  nächsten  Hefte  einige  Vor- 
schläge zu  machen. 

f)  Als  Ergänzung  dazu,  was  schon  in  der  Einleitung  und  Anm.  e) 
gegen  diese  Anschauung  gesagt  ist,  ;beinerken  wir  noch,  xlass  die  Ab- 
sicht durch  ungesetzliche  Züge  den  Gegner  zu  betrügen  nur  ganz 
schwachen  Anfängern  gegenüber  angenommen  werden  kann.  Die  gegen 
solche  Züge  gerichteten  Gesetze  wären  also  nur  gleichsam  als  Schutz 
für  die  Schach  -  Unmündigen  zu  betrachten.  Aber  gegen  eben  diese 
würden  sie  andrerseits  eine  grosse  Barbarei  enthalten,  da  sie  auch 
umgekehrt  anwendbar  sein  müssten  und  es  den  Anfängern  bekanntlich 
schwer  fällt  auch  nur  die  einfachsten  Gesetze  genau  zu  befolgen. 

g)  Ebenso  würde  es  bei  allgemeiner  Annahme  milderer  oder  ein- 
facherer Gesetze  natürlich  frei  stehen  für  irgend  eine  Partie  beliebige 
strengere  oder  härtere  Gesetze  zu  vereinbaren. 

h)  Wir  freuen  uns  bei  diesem  letzten  Puncto  mit  dem  Herrn  Ein- 
sender vollständig  einverstanden  sein  zu  können. 

E.  V.  S. 


Die  Sphinx  über  das  französ.  Problem -Turnier* 

Nach  einer  bald  auf  die  Gründung  des  Palam^de  in  der  Redaction 
desselben  gefolgten  Spaltung;  oder  sollen  wir  lieber  sagen  Auseinander- 
setzung der  Kräfte^  hat  Herr  P.  Joumoud  die  Redaction  der  Sphinx 
übernommen;  eines  zT^eimal  monatlich  zu  einem  Bogen  octav  erschei- 
nenden speoiell  dem  Schach  gewidmeten  Organs ;  das  seinem  Titel  ent- 
sprechend zahlreiche  Aufgaben,  aber  auch  interessante  Partien  mit  einer 
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neuen  gegen  die  frühere  französische  Notation  etwas  abgekürzten  Be^ 
zeichnungsweise  bringt. 

Die  Sphinx  scheint  die  Hoffnung  ihres  geschickten  Lenkers  zu 
rechtfertigen  und  nach  seinem  Ausdruck  wenn  auch  nur  als  ein  kleines 
Fahrzeug  ihren  Glück  verheissenden  Cours  auf  dem  Meereder  Oeffent- 
lichkeit  ebenso  entschlossen  und  sicher  zu  finden,  wie  andere ^  grosse 
Schiffe  (zunächst  ist  wohl  derPalam^de  gemeint.)  Schon  wegen  der  um- 
fassenden Bedeutung  des  Gegenstandes;  besonders  aber  weil  Herr  Jour- 
noud  zur  Zeit  des  Ausschreibens  des  grossen  französischen  Problem- 
Turniers  Mitglied  des  beurtheilenden  Comitö  gewesen,  unterwirft  seine 
Zeitschrift  dasselbe  in  seinem  Verlauf  und  seinen  Resultaten  einer  aus- 
fuhrlichen Besprechung.  Von  den  Enthüllungen  und  zum  Theil  sehr 
scharfen  Bemerkungen,  welche  eine  lebhafte  Opposition  gegen  die  Ent- 
scheidungen des  jetzigen  Comitö  und  deren  Motive  bilden,  geben  wir 
wegen  des  weitgreifenden  Interesse  an  der  Sache  im  Folgenden  einen 
Auszug,  indem  wir  das  Endurtheil  über  die  Angelegenheit  unsern  Lesern 
überlassen. 


Erklärung* 

Im  Oetober  vorigen  Jahres  ergriffen  wir  im  Palam^de  fran9ai3  die 
Initiative  zu  einem  Problem-Turnier,  und  indem  wir  die  Autoren  aller 
Länder  in  die  Schranken  luden,  machten  wir  sie  mit  der  Zusammen- 
setzung des  Comitö  bekannt,  welches  zur  Beurtheilung  der  Einsen- 
dungen berufen  werden  sollte.  In  diesem  sahen  sie  vertrauensvoll  die 
berühmtesten  Namen  figuriren,  welche  ihnen  alle  Garantie  boten,  die  sie 
zu  fordern  das  Recht  besassen. 

Die  neue  Redaction  des  Palamfede,  welche  sich  auf  dem  Umschlag 
dieses  Journals  selbst  „als  die  Elite  der  gefeiertsten  Spieler'^  betitelt,  in 
Wahrheit  jedoch  aus  einem  dem  Schach  fremden  Herausgeber  und 
einigen  jungen  Amateurs  besteht,  diese  neue  Redaction  ist  an  die  Stelle 
des  von  uns  gewählten  Comitö  getreten  und  hat  vor  Kurzem  die  Preise 
ausgetheilt. 

Wir  persönlich  haben  gegen  diese  Stellvertretung  nichts  einzuwen- 
den ;  denn  die  Verantwortlichkeit  fallt  allein  auf  den  Palam&de.  Da 
wir  jedoch  aus  sicherer  Quelle  wissen,  dass  die  getroffene  Entscheidung 
von  einer  gewissen  Anzahl  von  Problem-Componidten  mit  Unzufrieden- 
heit und  Misstrauen  aufgenommen  worden,  so  halten  wir  es  für  unsere 
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Pflicht,  offen  zu  erklären  ^  daes  wir  den  Operationen  in  diesem  Turnier 
gänzlich  fern  geblieben  sind. 

Für  jetzt  gentigt ,  dass  wir  dies  erklären;  wir  werden  jedoch  zu 
Bprechen  haben  über  diese  Entscheidung^  die  mit  Einmüthigkeit  ge- 
troffen worden,  wie  man  fälschlich  sagt,  über  diesen  unzusanunenhän- 
genden  Bericht^  in  welchem  Epitheta;  wie:  süperbe I  admirablel  splen- 
dide! die  Stelle  der  rationellen  und  motivirten  Schätzung  einnehmen, 
man  sich  jedoch  gewisse  gegen  einige  unglückliche  Bewerber  gerichtete 
Scherze  erlaubt,  die  ausser  bei  den  Betroffenen  wenig  Erfolg  gehabt 
haben. 

Wir  werden  unsem  Lesern  von  dieser  Angelegenheit  genaue  Kunde 

geben. 

P.  Journoud. 

(Fortsetzung  folgt.) 


Die  Schachzustande  in  Schweden. 

Von  Herrn  Schultz  in  Stockholm  (früher  in  Upsala),  der  unsern  Le- 
sern durch  seine  treffliche  mit  gediegenen  Anmerkungen  versehene  Auf- 
gabensammlung (100  Schackuppgifter)  und  seine  Correspondenzen  an 
die  Scliachzeitung  bekannt  sein  wird,  haben  wir  zu  unserer  Freude  ein 
Schreiben  empfangen,  nach  welchem  wir  über  die  Schachzustände  in 
Schweden,  vorzugsweise  in  Stockholm,  folgende  Angaben  machen 
können. 

Der  in  Deutschland  in  letzterer  Zeit  so  lebhaft  gewordene  Sinn  für 
Versammlungen  und  Vereine  scheint  im  Norden  noch  wenig  Wurzel  ge- 
fasst  za  haben.  Wenigstens  giebt  es  auf  schachlichem  Gebiet  in  Schwe- 
den zwar  Viele,  die  Vereins-Mitglieder  werden  könnten,  aber  keine  Cir- 
kel  und  Clubs.  Schach  gespielt  wird  indessen,  —  und  dies  ist  am  Ende 
die  Hauptsache,  —  namentlich  in  Stockholm  ziemlich  viel.  Auch  das 
Interesse  für  die  Theorie  scheint drege  zu  sein,  wie  denn  Herr  Schultz 
bereits  die  vierte  Schachspalte  (in  der  neuen  Ulustrirten  Zeitung)  redi- 
girt    Derselbe  zweifelt  nicht  daran  i  dass  es  mit  Hülfe  einiger  Schach- 
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freunde  ihm  gelingen  werde,  in  Stockholm  einen  förmlichen  Schachdnb 
zu  begründen ;  damit  das  in  den  Rath  der  GroBsmächte  (Sohache.  1861 
S.  274)  aufgenommene  Schweden  diese  seine  Stellung  mit  Energie  be- 
haupten könne.  Gegenwärtig  versammeln  sich  die  Sehach£reunde  all- 
abendlich in  dem  sogenannten  Rauchzimmer  des  Lacroixschen  Cafös  an 
der  .Nordbrücke  (dem  dortigen  Cafö  de  la  R^gence)  —  und  scheinen 
bereits  eine  beträchtliche  Stärke  in  dem  Partienspiel  und  der  Aufgaben- 
Composition  gewonnen  zu  haben,  wie  aus  den  uns  freundlichst  iibe^ 
sandten  und  weiter  unten  mitzutheilenden  Proben  sich  ergebt  Zu  be- 
dauern ist  das  Hinscheiden  des  Lectors  Jahann  Isaac  Elfring ,  eines 
warmen  Verehrers  und  tüchtigen  Pflegers  des  Partienspiels.  Wir 
hoffen  dem  gütigen  Versprechen  des  Herrn  Schultz  gemäss  von  Zeit  su 
Zeit   weitere   Nachrichten   über   die  schwedischen  Schachverhältnisse 

bringen  zu  können. 

E.  V.  S- 


An  den 
grossen  Wiener  Schachmeister 

Johann  Allgaier. 


Blick'  herab,  o  hoher  Meister, 
Auf  die  Jünger  unsVer  Zeit 
Und  entflamme  jene  Geister, 
Die  sich  Deiner  Kunst  geweiht. 

Auf  dem  Schauplatz  Deiner  Thaten 
Strebt  Dir  mancher  rüstig  nach, 
Herrlich  blühen  Deine  Saaten, 
Jetzt  auch  liegt  das  Feld  nicht  brach. 

Wo  einst  Witt  ha  Im,  Somssich  rangen, 
Kämpft  jetzt  Hampe  sieggewohnt, 
Jeney,  Strauss  undPitschel  prangen, 
Wo  Du  einst  als  Fürst  gethront. 
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Wo  in  simiigeii  GMbflden, 
Lehner's^anst  Problane  Bohafft^ 
Sieht  man  sieh  zu,  Grössen  bilden 
Gsank  nndFeyerfeil  mit  Kraft. 

Was  in  Deutschlands  Weiten  Gauen, 
Vor  den  andern  Meistern  Du 
Kühn  yererachtest  aufzubauen, 
Führt  im  Schach  dem  Euhme  zu. 

£s  zur  Wissenschaft  erheben, 
Lehrt  uns  D  eine  Theorie, 
Eh'  Dein  Werk  der  Welt  gegeben, 
Sah  sie  wohl  ein  BessVes  nie. 

Desshalb  sei  uns  hoch  geprieseui 
Dir  der  Buhmeskranz  gebührt. 
Du  nur  hast  den  Weg  gewiesen, 
Der  zum  Ziele  sicher  führt. 

Statt  vor  Allen  D  i  r  zu  zollen 
Hohen  Dank  nnä  hohe  Shr, 
Bist  Du  leider  jetzt  verschollen, 
Und  man  denkt. an  Dich  nicht  mehr. 

Arm  und  dürftig  war  Dein  Leben, 
Freude  selten  Dir  bescheert. 
Möge  Dir  die  Nachwelt  geben, 
Was  Dir  Deine  Zeit  veifwehrt. 

Auf  dem  Schauplatz  Deines  Strebens, 
Wo  Dem  helles  Licht  erschien, 
Sei  Dein  Hoffen  nicht  vergebens 
Auf  die  Dankbarkeit  von  Wien. 

Wien,  den  9.  April  1865. 

A.  B.  B. 


IMe  vorstehenden  Zeilen- «ollen  a\b  ein  provisorisches  Andenken  an  den 
grossen  Wiener  Schachmeister  dienen^  bis  eine  kunstfertigere  Hand  etwas  Be»- 
seres  bringt  A.  B.  R. 
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Johann  Allgaier,  geboren  1762  oder  1763  zu  Schossennboßd a 
Schwaben^  trat  ungefähr  im  Jahre  1798  wahrseheinUch  als  Foar9hr 
in  k.  k.  österreichische  Eriegsdieiiste  und  wurde  den  1.  August  1816 
als  Oberlieutenant-RechnungsfUhrer  mit  200  Gulden  pensionirt 

Von  dieser  Zeit  lobte  er  zu  Wien  und  glänzte  dort  als  der  erste 
Schachspieler  bis  zu  seinem  Tode. 

Seine  stärksten  Gegner  waren:  der  noch  lebende  Herr  Anton  Witt- 
halm und  ein  Graf  Somssich. 

üeber  seine  Leistungen  als  Schachschriftsteller  sagt  Herr  v.  d.  Lasa 
in  Bilguer  s  Handbuche  zum  Schachspiele: 

„Unter  den  deutschen  Original- Werken  gebührt  der  Neuen  theoret- 
^,prakt.  Anweisung  zum  Schachspiele  von  AUgaier,"  welche  zuerst 
„1795  zu  Wien  erschien^  ohne  Zweifel  der  erste  Platz;  denn  schon 
,^während  der  Lebzeit  des  Autors  wurden  vier  Auflagen  seines  Buches 
„vergriffen  und  auch  nach  seinem  Tode  sind  noch  zwei  weitere  Aus- 
gaben „veranstaltet  worden." 

„AUgaier^  einOesterreicher  aus  den  früheren  Habsburgischen 
„Besitzungen  in  Schwaben^  hat  das  Verdienst  zuerst  die  Spiele  in 
„Tabellen  übersichtlich  geordnet  zu  haben,  wodurch  er  das  Studium 
„ungemein  erleichtert." 

Vor  einigen  Jahren  bemühte  sich  der  in  mehreren  Beziehungen 
rühmlichst  bekannte  Mr.  Fiske^  ein  Americaner^  wahrscheinlich  zu- 
erst durch  mehrere  Monate  fruchtlos ,  einige  Daten  für  die  Biographie 
Allgaier's  aufzufinden. 

In  neuester  Zeit  war  ein  Wiener,  welcher  in  der  Theibahme  für 
einen  Wiener  Schachspieler  einem  Bewohner  der  neuen  Welt  nicht  nach- 
stehen wollte,  in  seinen  Forschungen  etwas  glücklicher. 

AUgaier  starb  den  3.  Jänner  1823  im  Militär-Spitaie  zu 
Wien. 

Fünf  Tage  nach  seinem  Tode  kam  seine  Witwe  um  eine  kleine 
Unterstützung  ein,  welche  sie  wahrscheinlich  mit  20  bis  30  Qulden 
erhielt. 

Die  Schachgesetze  des  Wiener  Meisters  Job.  AUgaier  waren  f&r 
die  ganze  Wiener  Schach  weit  von  1795  duroh  62  Jahre  in  Gebrauch, 
bis  sie  leider  bei  der  Gründung  der  Wiener  Schachgesellschaft  im  Jahre 
1857  den  von  Leipzig  bezogenen,  gegenwärtig  hier  massgebenden  Qe- 
setzen  weichen  mussten,  welche  ihre  Abweichung  von  derNormal* 
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F    8chachgeBets5gebuDg  und  daher  ihre  Un Vollkommenheit  deutlich 
bewiesen  haben.  ^) 

Die  von  dem  Verfasser  selbst  besorgten  Ausgaben  seines  Werkes 
erschienen:  1795,  1802,  1811,  1819,  1823. 

Ehre  seinem  Andenken! 
Friede  seiner  Asche! 
Wien,  den  10.  Aprü  1865. 

Anton  Baron  Reissner. 


Vermischte  Nachrichten. 

Aus  Zittau  haben  wir  kürzlich  ausser  der  Nachricht,  dass  laut  Be- 
schlass  der  Mitglieder  des  dortigen  Schachclubs  vom  6.  October  1865 
,.  der  Clubabend  am  Dienstag  von  8  Uhr  ab  im  Gasthof  zum  Bär  stattfin- 
det 9  durch  die  Freundlichkeit  des  Vorstandes ,  Herrn  Stohr ,  folgende 
Mittheilung  über  das  zu  Ende  August  daselbst  gefeierte  Stiftungsfest 
empfangen : 

Eine  kleine  Schaar  von  wenn  auch  nicht  immer  siegreichen,  doch 
muthigen  Kämpfern  fand  sich  am  25.  August  a.  c.  Abends  im  Oasthofe 
zum  schwarzen  Bär  friedlich  zusiunmen :  es  waren  die  Mitglieder  des 
Zittauer  Schachclnbs,  welche  bei  einem  heitern,  von  manchem  gemüth- 
liehen  Toaste  gewürzten  Male  das  fünQährige  Bestehen  ihres  beschei- 
denen Vereins  feierten.  Verherrlicht  wurde  dieses  Fest  ganz  besonders 
durch^  das  unten  stehende  Tafellied  des  Herrn  Postamtssecretair 
A.  Thom  —  Cassirer  des  Vereins.  — 

Für  die  „  Schachgeschichte ^'  allerdings  ohne  allen  Belang,  musste 


1)  Wir  können  die  ron  Joh.  Allgaier  beliebten  Schach geaetze,  den  wir  als  Schachapie- 
lor  itBd  Theoretiker  gewiss  aekr  hoch  halten,  für  eine  Normal-SchachgeBetsgebnng  nicht  an- 
teben  nnd  glauben,  dass  bei  dem  bekannten  Wiener  Streitfall  die  Leipziger  Gesetze  nicht 
als  so  ungenfigend  sich  erwiesen  haben ,  da  nach  denselben  die  zuerst  berührte  Figar  ge- 
sogen resp.  geschlagen  werden  musitC)  sofern  dies  möglich  war,  sonst  aber  der  nngesetzliche 
Zag  keine  Folge  h^ben  durfte.  £.  v.  S. 
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dieses  Fest  doch  für  die  Theiloehmer  ein  um  so  erfreulicheres  sein,  ab  , 
gerade  bei  den  durch  Standesvorurtheile  etc.  noch  so  fühlbar  beengtet 
sooialen  Verhältnissen  Zittau's  ein  Club;  der  seine  Mitglieder  weniger 
nach  der  Rangliste  und  den  ^u  zahlenden  Steuereinheiten  abzuschätzen 
hat;  eben  hier  nicht  den  gedeihlichsten  Boden  zu  seinem  Wachsthum 
findet.  In  diesem  Sinne  wurde  denn  auch  die  Bedeutung  des  Festes 
aufgefasst;  und  so  trennte  man  sich  nach  vielstündigem  frohen  Beisam- ; 
mensein  —  wobei  auch  nach  aufgehobener  Tafel  des  edlen  Spiels  durch 
manche  Partie  gepflegt  worden  —  in  der  Zuversicht,  dass  der  nächste 
Winter  fiir  den  Club  ein  reges  und  anregendes  Leben  bringen  werde. 


Schaohlied 
für  das 

Stiftungsfest  des  Zittauer  Schachclub 

den  25.  August  1865 


Mel.  i   „Ctaadeamiu  igltar." 

Schach  dem  Trtlbsinn,  Schach  dem  Groll 

Wollen  heut'  wir  bieten! 
Nach  fünQähr'gem  Kampfe  soll 

Lächeln  uns  der  Frieden. 
Und  das  Herz  mit  freud'gem  Schwünge 
Setz'  im  kühnen  Rösselsprünge 

:,:  Ueber  alle  Sorgen.  :,: 

Giebt  des  Schicksals  finstre  Macht 

Uns  ,, Gambit**  im  Leben^ 
Wollen  wir  mit  geist'ger  Kraft 

Muthig  widerstrebea. 
Leget  eines  Feindes  Stein 
Sich  in  unsern  Plan  hinein, 

:,:  Wird  er  weggeschlagen.  :,: 

Setzen  wir  uns  doch  zur  Wehr 

Mit  des  Geistes  Waffen, 
Dem  Budget  macht  unser  Heer 

NiemaU  was  zu  schaffen. 
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Uosre  Damen  sind  gar  bäoslieh, 
Tragen  schwarz  nur  od^  weiss  sich 
:,:  Ohne  Crinoline.  :/. 

Darum  bleib''  das  edle  Spiel  ; 

Richtschnur  uns  ftlr'B  Leben, 
Bis  an  unsrer  Tage  Ziel 

Gott  das  Mai  wird  geben. 
Dann  mag's  sieh  wie's  will  gestalten, 
Bab'n  wir  nur  treu  ausgehalten 

:,:  Bis  zum  letzten  Zuge.  :,: 

A.  Th  . .  n. 


Durch  die  Güte  des  als  hervorragender  Kenner  und  eifriger  För- 
derer des  Schach  bekannten  Herrn  Bürgermeisters  A.  v.  Leithner  ist 
uns  die  Mittheilang  geworden/  dass  es  demselben  in  Verbindung  mit 
einigen  anderen  Schachfreunden  gelungen^  im  letzten  Sommer  einen 
Schachverein  zuTessin  zu  gründen^  welcher  zugleich  Statuten  und 
Spielgesetze  berathen  und  angenommen  hat.  Gewählt  sind  zum  Präses 
Herr  Bürgermeister  von  Leithner,  zum  Vice -Präses  Herr  Thierar^t 
.  Spenz,  zum  Cassirer  Herr  Lehrer  (an  der  Stadtschule)  Stadebaum,  zum 
Schriftführer  Herr  Advocat  Michaelsen.  Regelmässige  Versammlungen 
finden  an  jedem  Mittwoch  in  Müllers  Hotel  Statt.  Da  nach  den  Statuten 
nur  in  Tessin  wohnhafte  Personen  ordentliche  Mitglieder  sein  können, 
80  erscheint  es  erklärlich^  dass  die  Zahl  derselben  nicht  gross  ist.  .  Zur 
Zeit  hat  der  Verein  14  ordentliche  Mitglieder  und  einige  Ehrenmitglie- 
der,  zu  denen  auch  der  frühere  Präsident  des  Rostocker  Schachclubs, 
jetzt  Bürgermeister  und  Stadtrichter  zu  Sülze,  Dr.  Hall,  gehört. 

lieber  das  sonstige  Schachtreiben  in  den  Mecklenburger  Landen 
benachrichtigt  uns  Herr  von  Leithner  freundlichst^  dass  Herr  Candidat 
Eliefoth,  obwohl  leider  schon  seit  längerer  Zeit  unpässlich;  öfters  mit 
Herrn  Juatizrath  Dr.  Schliemann  das  praktische  Spiel  übe^  mit  welchem 
letztem  der  Herr  Einsender  seit  einigen  Monaten  keine  Gelegenheit  zu 
spielen  gehabt.  Der  General  von  Bilguer,  Bruder  des  bekannten  Grün- 
dersdes  deutschen  Schachhandbuchs^  ist  vor  einiger  Zeit  des  Herrn  Bür- 
germeisters Gast  gewesen.  Allein  sein  und  seines  Generalstabs  Anwe- 
senheit in  Tessin  hat  einen  militärischen  Zweck  verfolgt  und  das 
Schachspiel  zu  exerciren  nicht  erlaubt. 

Wir  werden  im  Folgenden  Hefte  einen  Auszug  aus  den  vom  Tessiner 
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Schachverein  angenommenen  Spielgesetzen  bringen;  in  welchen  man 

Puncte  bei  den  gegenwärtigen  Reformbestrebungen  in  dieser  Hinai 

fiir  weitere  Kreise  von  Interesse  sein  dürften. 

E.  V.  S. 

Die  Schachzustände  am  Amur.  —  Von  Herrn  Magister 
V.  Schmidt,  welcher  die  gegen  Ende  des  letzten  Jahrzehnt  mit  dem  i 
sischen  Reich  verbundenen  Gegenden  am  Amur  längere  Zeit  zu  nai 
wissenschaftlichen  Zwecken  bereist  hat,  ist  uns  eine  freundliche  Mittl 
lung  geworden^  die  auch  die  dortigen  Schachzustände  berührt  In  d 
Häusern  der  Aerzte  und  Beamten  der  Stadt  Nikolajew^  die  zum  Tf 
Deutsche  sind ,  hat  derselbe  mitunter  Schach  spielen  sehen  und  z^ 
völlig  in  europäischer  Weise.  Bei  der  geringen  Gelegenheit  zu  ges 
ligen  Vergnügungen ,  welche  die  übrigens  rasch  empor  blühende  Kol 
nie  bietet,  gereicht  das  Schachspiel  um  so  mehr  zu  einem  willkommen 
anregenden  Zeitvertreib.  Für  die  stärksten  und  praktischen  Spiel 
galten  der  Oberarzt  Herr  Pfeiffer  und  die  Herren  Obruschew  und  Bi 
zow.  Mit  der  Theorie  beschäftigte  sich  vorzugsweise  der  Arzt,  Hfl 
Triebe  aus  Kurland,  welcher  im  Besitze  von  einigen  deutschen  Schad 
werken  war.  Nach  dem  Süden  zu  kommt  wohl  besonders  unter  d« 
Kaufleuten,  auch  das  chinesische  Schach  vor,  wenn  auch  viel  seltner. 

E.*v.  S.    , 
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Partien. 

2206.  Läufer-Gambit. 

(Gespielt  zn  Leipzig  im  October  t.  J.) 

E.  V.  Schmidt 


Schwarz. 

e7— e5 
e5— f4: 
Dd8— h4t 
Sb8— c6 


u 

äJste  I 

den 

^^  ^[mCKWITZ. 

Weiss. 

l.      e2— e4 

t  t^  2.      f2— f4 

M>-3L  Lfl— c4 

^r^  4.  Kel-f  l 

iDiese  von  Boden  empfohlene  Fort- 

^^^nng  für  Bchwars  gewährt  eine  sichere 

A^  gute  Vertheidignng,  welche  zwar  bei 

^^htigem  Spiel  von  Weiss  nur  zur  Aus- 
eichung  fuhrt,  aber  bei  Unterlassung 

i  s'  r  stärksten  Züge  Seitens  desselben 

^  eht  zu  einem  lebhaften  Angriff  über- 
gehen gestattet.    Der  Grundgedanke 

^'  izweckt  einen  Gegenangriff  auf  den 

1»  Iiierd4. 

^     5.      d2-d4  g7-g5 

6.  Sbl— c3  Sg&-e7 
Auch    Lf8— g7    giebt   Schwarz   ein 
iheres  Spiel. 

7.  Sc3— b5  Ke8— d8 
Dieser  auf  den  Wiedergewinn    des 

lauers  von  Weiss  berechnete  Zug  ist 
ibt  zu  empfehlen,  da  der  schwarze 
sthurm  später  eine  schöne  An- 
islinie   gewinnt.      Correcter    wäre 
gl—fS  mit  h2— h4  etc. 

8.  Lc4-f7:  Lf8— g7 

9.  Sgl— f3  Dh4-h6 

10.  c2— c3  a7— a6 
Weiss  deckt  seinen  Damenbauern,  der 

luush  Vertreibung  der  beiden  Springer 
gefährdet  erschien.  Bei  e4-e5  wäre  dem 
feindlichen  Königsspringer  das  gefähr- 
liche Feld  f  5  bloss  gegeben  worden. 

11.  Sb5— a3  Th8— f8 


Weiss. 

12.  Lf7— c4 
Sf3— el 
Lc4— e2 
Sa3— c2 


13. 
14. 
15. 


Schwarz. 

d7— de 

Dh6— hö 
£4— f3 


Schwarz  hat  jetzt  einen  überwiegen- 
Angriff. 

16.  g2— f3:  g4-f3: 

17.  Sei— £3:  Lc8— hSf 

18.  Kfl— f2  Dh5-h4t 
Auf  Kfl— el   hätte  folgen  können; 

Lh3— g2.  19.  Thl— gl,  Lg2— f3:  20. 
Tgl— g7:  Dh5-.h4t.  21.  TgT-g^ 
LfS — e4:  mit  siegreicher  Stellang  fur^ 
Schwarz-,  auf  Kfl— gl  aber  Dh4— e4: 
(19.  S  c2—e3,  Lg7— h6. 19.  Jicl— e3,  8e7 
-d5),  mit  Lg7-f6  und  Schwarz  gewinnt. 

19.  Kf2— e3  Schwarz    kündigt 
Mat  in  fünf  Zügen  an. 

Stand  der  Partie  nach  dem  19.  Zage 
von  Weiss. 


Sefawars. 
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2207.  Spaniftciie  Partie. 

(Gespielt  in  Elberfeld  am  28.  Augast  und  zwar  vom  Führer  der  Schwarzen  blindlings  zi- 
gleich  mit  nenn  andern  Partien.) 

Stand  der  Partie  nach  dem  21.  Zuge  tob 


£.  Arkold. 

L.  Padlsen. 

Weiss. 

Schwan. 

1. 

e2— e4 

«7— eö 

2. 

Sgl-f3 

Sb8-c6 

3. 

Lfl— bö 

a7— a6 

Diesmal  hat  H<>rr 

L.  Paulsen,    der 

sonst  gern  S g8— f 6  sieht,  den  auch  von 

uns  befürworteten  Zag  gew&falt. 

4. 

Lbö— a4 

■  Sg8-f6 

5. 

42 -cU- 

e6— d4: 

6. 

«4 — e5 

Sf6— e4 

7. 

0-0 

Lf8-e7 

8. 

Sf3-d4: 

Sc6— d4: 

10. 

Sbl— c3 

0-0 

11. 

f2— f4 

Sc5— a4: 

12. 

Dd4— a4: 

£7— f6 

13. 

Da4— c4t 

Kg8— h8 

14. 

b2-b3 

£6— eö: 

15. 

f4-e5: 

b7— b5 

16. 

Til— fSf 

Dd8-£8: 

17. 

Dc4— e2 

Le7— c5t 

18. 

Lcl-e3 

Lc8-b7 

19. 

Tal-fl 

Df8— e7 

20. 

Le3-«5: 

De7— o5t 

21. 

De3— £2 

Dc5-f2: 

Ob  dieser  Abtausch  der  Springer  bö- 
thig  iftti  bei  welchem  Weiss  seine  Daroe 
entwickelt,  kann  fraglich  eischeioen. 
9.  Ddl— d4:  Se4— <* 

Der  gefährliche  weisse  Läufer  kann 
dem  Abtausch  nicht  entweichen. 


Weiss  hat  bisher  das  Tempo  sehr  gut 
in  Acht  genommen. 

22.  Tfl— f2:  Kh8— g8 

23.  Tf2— d2  Lb7— o6 

24.  Sc3— dö  Lc6-^5: 


Weiss. 
Schwarz. 

[T 

■ 

■ 

■JB 

iHt 

■ 

^Hb 

tj 

WM 

p 

im 

H 
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B 

Hl 

Ij 
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■ 

B 

H 

4 

El 

■ 

JB 

1 
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■ 

i 

■ 

jB^ 

n 

■ 

■ 

§H 

Ij 

Wels«. 


Schwarz. 

Ta8— d8 


Weiss. 

25.  Td2— d5: 

Weiss  nimmt  jetzt  eine  nicht  ungün- 
stige Stellung  ein,  behandelt  aber  in  der 
Folge  das  Endspiel  unrichtig  und  rer- 
liert  dadurch.  Statt  nämlich  mit  dem 
König  vorzurücken,  macht  er  ein  rer- 
gebliches  Zeit  raubendes  Manöver. 


26. 

Td5-c5 

c7^-c6 

27. 

c2-o4 

Kg8— £7 

28. 

o4--b5: 

a6— bö 

29. 

a2-a4 

Td8— a8 

30. 

a4r-b6: 

Ta8— aö 

31. 

b3-b4 

Ta5— bö 

32. 

Tc5— o4 

Tb5— eö 

und  Schwarz  gewann  nach  einer  Eeihe 
von  Zügen.  Bewundernswerth  ist  die 
Sicherheit,  mit  welcher  der  Führer  der 
schwarzen  Steine  die  mit  so  vielen  SQ- 
dem  blindlings  gespielte  Partie  »ogw 
im  Nachzuge  durchgeführt  hat. 
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2^)8.  Italiänische  PArtie. 

(OMpielt  I«  Elberftld.) 


J.  PöTSDO. 

L.  Paulsen. 

Weias. 

Schwarz. 

1.       e2— e4 

e7 — eö 

2.   Sgl— f3 

Sb8— c6 

3.   Lfl-o4 

Lf8-c5 

4.        0-0 

Der    Springerzug 
itbkste  Antwort. 

SgS— f6 
bildet    wohl    di 

5.        d2— d3 

d?    d6 

6.       c2— c3 

0—0 

7.       b2— b4 

Lc5— b6 

8.       a2-a4 

a7— a6 

Dieselbe  Stellung  kann  ans  dem  ab- 
gelehnton Evans -Qambit  mit  coirecter 
Fortsetzling  sieb  ergeben. 

9.  Ddl— c2  Lc8— e6 

10.  Sbl— d2  Sf6— h5 
Weiss  wirft  seine  Kräfte  zu  sehr  auf 

den  linken  Flügel  und  giebt  dadnreh 
Schwarz  Gelegenheit,  gegen  den  rech- 
ten einen  »folgreichen  Angriff  xa  un- 
temehmen. 

11.  Lclr-b2  Dd8— f6 
Die  Dame  steht  in  diesem  Fall  auf  f  6, 

da  sie  dort  von  Weiss  nicht  leicht  be- 
droht werden  kann,  stärker  als  auf  e7. 

12.  Lc4— e6:  f7— e6: 

13.  Sd2— c4  Lb&-a7 

14.  Sc4— e3  Sh5— f4 

15.  Kgl— hl  Sf4^g2: 
Der  weisse  Springer  auf  f  3  hätte  zie- 


hen müssen;  aber  auch  in  dem  Falle 
wäre  Schwarz  im  Vortheil  der  Stellung 
gewesen. 

Stand  der  Partie  nach  dem  15.  Zuge  von 
Weiss. 

Schwan. 


Weis». 

16.  Se3— g2: 
Dc2— dl 
Tal— dl: 
Lb2— cl 
Tfl— f2: 
Sg2— e3 
Se3-g4 
Lei — g5 
h2— h3 
Sg4— h2 


17. 
18. 
19, 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 


8cbw«rz. 

Df6— f3: 
Df3— dl: 
Tf8— f2: 
Ta8— f8 
Tf8— f2: 
Sc6— e7 
Tf2— e2 
ße7— g6 
h7-h6 
Sg6— £4 


Weiss  gab  die  Partie  auf. 


Berathungs-Partien. 
2209.  Springerspiel  des  Philidor. 

(Oespislt  za  Laipsig  Tor  SMknrMi  Jahren.) 


Betgakg. 

Saalbach. 

Weiss. 

Sobwara. 

SCHtfOBL. 

Lepge. 

4.  Ddl— d4: 

a7— ft6 

SCHÜBIO. 

Beuthxeb. 

5.  Lei — ^gö 

£7- £6 

WeteB. 

Sebwarz. 

6.  Lg5-e3 

Lc8— e6 

1.      e2— e4 

e7— eö 

7.  Dd4— d2 

Öb8— c6 

2.  Sgl-f3 

d7    d6 

8.  Sbl-c3 

Sg8-e7 

8-      d2«d4 

eö— d4: 

9.  Sc3— d5 

Se7— g6 
8* 

"* 
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Weis«. 

10.  Lfl— c4 

11.  Sf3— d4 

12.  Dd2— d4: 

13.  Lc4— e2 

14.  «dö— f4 

15.  Sf4r-h5 

16.  0—0 


Schwarz. 

Le6— f7 

Sc6— d4: 

b7— b5 

c7— c6 

Lf8— e7 

0-0 


Stand  der  Partie  nach  dem  16.  Zuge  tou 
Weiss. 


Schwur«. 


16.  ...    . 

17.  e4-d5: 

18.  c2— c4 


d6— d5 
Lf7— d5: 
Ldö — e6 


19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 


Weiss. 

Dd4-y53 

f2— f4 

Tal— dl 

c4 — c5 

Le2— f3 

Dc3— cl 

Sh5— g3 

Tfl— f3: 

Sg3— f5 

Sf5— d4 

Tf3— g3 

f4-f5 

Le3-f4 

Lf4— d6 

ii2— a3 

h2— h3 

b2— b4 

Ld6— c7: 

Del— d2 

Dd2— f2 

Tdl-el: 


Schwan. 

Le7— d6 
Le6-~f7 
Dd8— «7 
Ld6— c7 
Lc7— a5 
Sg6— M 
Sh4— f3t 
Lf7— d5 
.  De7— e6 
De6— d7 
Tf8— e« 
Te8— e7 
Dd7— e8 
Te7— e4 
Ta8— a7 
Td7— e7 
Laö— c7 
Ta7— d7 
Tc7— e7 
Te4-elt 
te7— elf 


Egl — h2.  Als  unentschieden 
abgebrochen. 


2210.  Schottisches  Gambit. 


(Gespielt  la  Leipsig  i 

TOT  mehreren  Jahren.) 

Sj 

lALBACB. 

Lepoe. 

Weiss. 

Schwan. 

LUÜBE. 

E.  ▼.  Schmidt. 

10.      a2— a3 

Lb4^-c3: 

Weiss. 

Schwärs. 

11.  Dd2-  d3 

.    0-0 

1. 

e2— e4 

e7— e5 

12.        0-0 

f7-f5 

2. 

Sgl-f3 

Sb8— c6 

13.      f2-f4 

Dh4r-e7 

3. 

d2— d4 

e5-d4 

Stärker  fSr  Sobwarc 

wüte  wohl  f  5- 

4. 

Sf3-d4: 

Sc6-d4: 

e4:nebatLc8— fö. 

5. 

Ddl— d4: 

Dd8— h4 

14.      e4 — e5 

Tf8— n 

6. 

Lei— e3 

Sg8— e7  . 

15.  Tal— el 

d6— eö: 

7. 

Sbl    c3 

Se7— c6 

16.  Le3— c5 

De7— e8 

8. 

Dd4-d2 

Lf8-b4 

17,      f4— e5: 

Lc8— e6 

9. 

Lfl-d3 

d7— d6 

18.  Dc3-d2 

DigitizedbyVjO 
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Stand  der  Partie  nach  dem  16,  Zage. 

Welis. 
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g 

1 
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WeiM. 

Schwur«. 

19. 

Lc5— f2 

Sc6— e7 

20. 

Dd2— g5 

De8— c6 

21. 

Lf2— e3 

Ta8    f8 

22. 

Le3— cl 

Le6— c4 

22. 

Ld3— c4: 

Dc6— c4: 

Als  unentsuhieden  abgebrochen. 


2211.  Sicilianische  Partie. 


J.  MiNCKWITZ. 
WeUs. 

1.  e2— e4 

2.  d2— cl4 

3.  Sgl— f3 

4.  Sf3— d4: 

5.  Lfl— c4 

6.  Lei— e3 

7.  Sbl— c3 

8.  0-0 

9.  h2— h3 

10.  Ddl-d2 

11.  Tal— dl 

12.  Lc4— e2  ..... 
Statt  dessen  hätte  Weiss  lieber  gleich 

den  Springer  schlagen    und  dann  mit 
dem  LSnfer  nach  d3  gehen  sollen. 


(Qespielt  ZD  Leipzig 

B.  SCHUBIO. 

Schwarz. 

c7-c5 

cö — d4: 
Sb8— c6 

g7-g6 
Lf8-g7 
Sg8— f6 

-0—0 

a7— a6 

d7— d6 
Lc8-d7 
Ta8— c8 


12.  ...    . 

13.  Sd4— c6: 

14.  Le2— d3 

15.  Tfl— el 

16.  Le3— d4 

17.  e4— d5: 

18.  Ld4-g7: 

19.  Sca~d5: 


Dd8-c7 

Ld7— c6 

Tf8-d8 

e7— e6 

d6-d5 

Sf6-d5 

Kg8-g7 

Lc6— d5 


im  Februar  1864.) 
Weiss. 

20.  b2— b3 

21.  Dd2— f4 

22.  Ld3-e4 


Schwarz. 
Dc7— c5 
Td8— d7 
,Tc8— d8r 


Weiss  drohte  23.  c2— c4,  Ld5— c6. 
2i.  Tdl-d7:  nebst  Le4—b7: 

23.  Le4— d5:  Td7— d5: 

24.  Tdl— d5:         Td8— dö: 

25.  c2— c4  Td5-d7 

Stand  der  Partie  nach  dem  25.  Zage. 

WelM^ 


26.  Kel-fl  Dc5— e7 

Weiss    beabsichtigte    den    Damen- 
tausch and  wollte  durch  seinen  Zug 
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sich  auf  das  Endspiel  vorbereiten. 
Weiss.  Schwarz. 

27.  Df4r--e3  h7— h5 
Auf  Df4— eö  t  hätte  Schwarz  mit  Del 

— f6  geantwortet  und  auf  28.  De5— f 6f 
seinen  König  schnell  in*8  Spiel  ge- 
bracht. 

28.  De3--e5t         Kg7-h7 
Dies  Schach  war  nutzlos. 

29.  De5— e2  De7— d6 

30.  g2-g3  Dd6-d4 


Weiss. 

31.  De2-fe3 

32.  Tel— e2 

33.  Kfl~g2 

34.  De3-f3 


Sdiwan. 

Dd4— b2 

Db2— Mt 
Dbl— £5 
Df5— bl 


Schwarz  will  nun  «einen  Thurm  nach 
dl  bringen. 

35.  Te2— d2  Td7— 42: 

36.  Df3— f7t         Kh7— h8! 

Remis. 


2212.   Ungarische  Partie. 


R.  Bebgell.         O.  Cordel. 

Weiss.  Schwarz. 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  Sgl— f3  d7— d6 

3.  Lfl— c4  Lf8— e7 

4.  *c2— c3  Sg&— f6 

5.  d2— d4  e5— d4: 

6.  e4 — e5  d6 — e5: 

7.  Sf3— e5:  0-0 

8.  Ddl— b3  Dd8— e8 

9.  c3— d4:  Le7-d6 

10.  Db3— g3  Lc8-f5 

11.  0—0  Sb8-c6 

12.  Lc4-b5?  .... 
Schwarz  steht  imVorfheil;  er  kann 

schon  jetzt  durch :  Ld6 — e5 :  einen  Bauer 
gewinrien  z.  B.  12, . . .,  Ld6— eö:  13.  d4 
— eö:,  De8— e5:  14.  D  g3— e5:!,  Sc6— 
eö:  lö.Lcl— f4!,  c7-c6.  16.Lf4— e5:, 
c6— b6.  17.  Le5--f6:,  gT— f6;  dies  wäre 
jedoch  für  ihn,  wegen  der  Doppelbauern 
die  er  dann  erhalten  hätte,  nicht  em- 
pfehlenswerth.  Stärker  ist  daher: 

12.  ....  Sf6-^ 

13.  Dg3— £4?  Sc6— d4: 


(Gespielt  zu  Berlin.) 

Stand  der  Partie  nach  dem  12.  Zuge  von 
Weiss. 

Weiss. 


Weiss. 

14.  Df4— £5: 

15.  D£5— e4: 

16.  Kgl— hl 

17.  h2-g3: 

18.  Khl-h2 

19.  Sbl-~d2 

20.  Sd2— c4 

21.  De4— g4 
und  Schwarz  gewinnt. 


Schwan. 

De8-b5: 
Sd4— e2t 
Se2-g3t 
DbS-flf 
Ld6-e5: 
Dfl-bS 
Tf8-e8 
Le5-f6 
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Endspiele. 


cix. 

Stellung  aus  einer  su  Kopenhagen  ge- 
spielten Partie. 

S.  A.  SöRBNSBH. 

8ohwan. 


cx, 

Stellung  aus  einer  zu  Stockholm  ge- 
spielten Partie. 

C.  SöOBBHAKH. 


Fbom. 
Weiss  erzwiugt  in  sechs  Zügen  das  Mat. 


J.  6.  Schultz.    ^ 
Weiss  erawingt  in  sieben  Zügen  Mat. 


Lösungen  zu  früheren  Endspielen. 

XGV— XCVI.  Ootdber  1864.  S.  844. 
XCV. 
1.   Tdet,  Dd8:  (V.)  2.  t)e6t,  Kh7.    3.  ThÄf,  gk   4.  Df7  4:.    Var: 
1. .  .„  Kh7.    5.  Th6t,  gh.    3.  De7t,  Kg6.    4.  h6  4=.      Angegeben   von 
H.  Specht. 

XCVI. 

1.  Se2,  Kh8  (V.)  2.  8f4,  Lfl!  3.  Lf3,  Lb5.  4.  SdÖ,  Le5.  5.  8f6,  Kg7. 
6.  Sd7,  Ld5.  7.  Se5,  Lh3.  8.  Lbl  und  gewinnt  den  Läufer  durch  Sg6  etc. 
(Zieht  Schwarz  8.  Kh8,  so  setzt  Weiss  in  zwei  Zfigen  mat.)  Var.  a)  1.  .  .  ., 
Lfl.   2.  8f4,  Lc4.  3.  Lf5,  Lb„3!   4.  Shöf,  Kh8.   5.  8f6,  Lf7.  6.  8d7, 

Le8.  7.  Se5,  Kg7.  8.  Le4  und  gewinnt,    b)  1 ,  Ld5  2.  2.  8f4,  Lb3. 

3.  8h5t,  Kh8.  4.  8f6.  Le9!  5.  8e4,  Lc5!  6.  8c5,  Lb5.  7.  Lf5,  Kg7. 
8.  Se6t,  Kh8.  9.  8d4,  Lc4.  10.  8f3,  Kg7.  11.  Se5,  Lb3.  12.  Lbl  und 
Weiss  gewinnt  wie  in  Variante  I. 
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XOVn— Cn.   Aprll  ISeS,  S.  120,  und  Juni  1865,  8. 177. 

xcvn, 

1.  Sg6t,  Dg6:  2.  Dh4t,  Kg8.  3.  Dh7t,  ^.  4.  T  oder  D  +.     Angege- 
ben von  Folkert-Hicken,  Wild. 


xcvm. 

Der  Gewinn  wird  erzwungen  durch:  2.  Te6,  Db8!  (fklb  Te8,  so  Df6 
nebst  Se6  resp.  Te8.)  2.  Df7,  o^.  3.  Dg8t,  Tg8:  4.  Sf7  +.  Angegeben 
von  Folkert-Hicken. 


XCIX. 

1.  Tg7t>  Kg7:  (falls  Kh8,  so  Dh4  nebst  Sh5).  2.  Shöf,  KhB!  3.  Df6t, 
Kh5:  4.  Tf5t,  Kg4.  5.  Dg4  4=.     Angegeben  von  Folkert-Hicken,  Wild. 


C. 

Auf  0  7  steht  die  weisse  Dame. 

1.  TJi^t,  Kh8:  (falls  Kg7,  so  Th7  etc.).  2.  Df7:,  Db2t.  3,  Kb2:,  Sf4. 
4.  Thlt,  Sh5.  5.  Th5  4:. 

GL 

Der  Gewinn  wird  erzwungen  durch:     1.  Sc3:,  Dc2!   2.  Sa2t,  Kb2.  3. 
L  c2  f ,  ro.  4.  T  gl :  und  Schwarz  gewinnt. 


cn. 

Auf  H  2  steht  ein  weisser  Bauer. 

1.1 ,  Dh4t.   2.  Ke2,  Df2t.  3.  Kd3,Lf5f.   4,gf,Df6t.  5.Ke2, 

De4t.  6.  Kfl,  Tf8t.  7.  Sf3,  Tf3f.  8.  Df3:,  Df3f.  9.  Kel,  Lf2t.  10. 
Kf  1,  Lg3 1-  11.  K  gl,  Dfl  4=.     Angegeben  von  Folkert- Hicken,  Wild. 
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Aufgaben. 

J.  A.  Graves  in  Brooklyn. 

Schwarz.  


^ 


i 


)S^ 


Mat  in  zwei  Zügen. 


»149. 

G.  SvENSsoM  in  Brandstaholm. 
Sehwan. 


»I40. 

Q.  SvBMSsoM  in  Brandstaholm. 

Schwans. 


Mat  in  awei  Zügen. 


Mat  in  awei  Zügen. 
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»150. 

J.  G.  Schultz. 

Schwärs. 


m,  ■ 


^^^"'"'^'m 


Wä 


WelM. 

" 

Selbstma^  in  acht  Zügen. 

»151. 

»15». 

L  Specht. 

H.  Specht 

Seh  war  E. 

Sohwara. 

Wallis. 

Selbatmat  in  acht  ZGgen. 


Selbatmat  in  drei  Zügen. 


Digitized  by 


Google 


1866.     Janiuur.  <^  Aufgaben. 


27 


C.  Buhle. 
Sebw&n. 


Wei»«. 
Doppelmat  in  fünf  Zügen. 

HbrsI:  Lehseb. 

Sehwar«. 


Mat  in  vier  Zügen. 

J.    MiNCKWITZ. 

SchvTArs. 


Frakk  Healet 

Sobwarz. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 

•15«. 

SioH.  Lehhbe. 

Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 

tun. 

£.    SlUBEBLlCH. 
Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 
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•t50. 

T.  Smith. 
Schwarz. 


C.  W.  Of  SüMBüBT. 

Schwarz. 


Selbstmat  in  fünf  Zügen. 

•163. 

£.  Säübeblich. 
Schwarz. 


Mat  in  drei  Zügen. 
P.  Ddclos  in  Paris. 

Schwarz. 


Selbstmat  in  sieben  Zügen. 

Prof.  Oeffnbr. 

Schwarz. 


"Weif. 

Selbstmat  in  neua  Zügen. 


hwars. 
Selbstmat  in  ueun  Zügen. 
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Lösungen  von  Aufgaben. 

2024—2038.  Juni  1865,  S.  180—183. 

2024.  Von  Job.  Kos. 

Auf  b4  stebt  der  weisse  König. 

1.  Se8t,  Se8:  2.  Td6  tt, Ke6  (I)  3.  D f5t,  Ke7.  4.  Deöf,  Kf8.  5.  Db8t, 
Ke7.  6.  Td7t,  Ke6-  7.  KgÖf,  f5.  8.  Tb6t.  Sf6.  9.  Lg4,  fg.  10.  Da8,  g3. 
11.  h4,  g2.  12.  Df3,  gl  D,  T,  L,  od.  S.  13.  Dg4  resp.  De3  od.  Dh3t. 
13.  D  od.  Tg4:  resp.  Le3:  od.  Sh3 :  4=. 

Nebenlösung.  l.Tföf.  2.Dc7t.  3.Dd8t.  4.Df6t.  5.  Kh5.  6.Te5,~. 
.7.  Sd7,  b6  (Kg8).  8.  Lg4,  Kb7.  9.  b6.  10.  Te8.  11.  Dg6,  fg  4=.  Auge- 
geben von  H.  Specht,  Einsiedler  Ton  Timau. 


2025.  Von  H.  Specbt. 

Der  Tbnrm  anf  E 1  mass  ein  schwarzer  sein. 

1.  Dli8t,  Sg8.  2.  Ta8t,  Lb8.  3.  Lc5t,  Te7.  4.  8g4,  f6.  6.  Sh7t,  Kf7. 
6.  Sh6-t,  Sb64=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  Einsiedler  von 
Timan. 


2026.  Von  J.  Minckwitz. 

l.Td5t,  Ld5:  2.  Da7t,  Dc5.  3.  Dalt,Dc3.  4.  Dglf,  De3.  5.  Dg7f, 
De5.  6.  8e6t,  Le6.  7.  Sf3t,  Sf3  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr. 
Kretz,  H.  Specbt,  Einsiedler  von  Timan.  « 


2027.  Von  L.  Kamer. 

1.  Dd8t,  Sd7.  2.  Se5t,  Kd5.  3.  Da8t,  Kd4.  4.  SeGf,  Ke3.  5.  Tb3t, 
8h3:  6,  Sg4t,  Kd3.  7.  De4f,  Te4.  8.  Le4f,  Le4  4:.  Angegeben  von 
£.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Einsiedler  von  Tirnan. 


2028.  Von  A.  Qratschewsky. 

1.  Dg3,  Lg3  oder  Lg5  (I).  2.  Tf6,  ~.   3..  S,  T  oder  g4  +.     Angegeben 
Ton  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht^  Wild,  Einsiedler  von  l^man,  H.  Meyer. 


2029.  Von  J.  Minckwitz. 

1.  Da5,  Lf4  (V.)  2.  DdÖf,  Sd6.  3.  Lc2  4=  Var.  a)  1 ,  Kf4.  2.  Deöf, 

Kg4.  3.  Le5  4=.  b)  1 ,  Sd3.  2.  Ddöfi  Kf4.    3.  Db3  4=.     Angegeben 
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von  E.  Vorwerk,  Dr.  Exetz,  H.  Specht,  Folkert-Hicken,  Wild,  Einsieleryoa 
Timau,  H.  Meyer. 

2030.  Von  R.  Braune. 

1.  Lc5,  Lc5:  2.  Ld5t,  Td5:  3.  Del  t,  Kd4.  4.  Df4  4=.  Var.  1. . .,  Kc5: 
2.  D  c6t  etc.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kt^b,  H.  Specht,  Wild,  Ein- 
siedler von  Timau,  H.  Meyer. 

2031.  Von  J.  Patzelt. 

1.  Tf8 1,  Tf8:  2.  Dal,  Tg8!  8.  Tg6,  <^.  4.  D  oder  T  =f=.  AjigegAea 
von  E.  Vorwerk,  Dr.  Eretz,  H.  Specht,  Wild,  Einsiedler  von  Timan,  H.  Meyer. 


2032.   Von  J.  Patzelt. 

1.  T  c5,  L  c5  :  (falls  K  c5 :,  so  D  a7 1  nebst  Scö  f  etc.)  2.  D  c4 1,  de.  3.  S  c7 
— b5t,  Lb5 :  4.  Sb5  4=»  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Elretz,  H.  Specht, 
Wild,  Einsiedler  von  Timau,  H.  Meyer. 


2033.  Von  H.  Lehner. 

1.  De5,  Tb3:  (V.)  2.  Dc7t,  Kb4.  3.  Sc2  +,  Vax.:  a)  Ta4:  2.  Lc4t,  ^. 
3.  Sc2  oder  Dc7  4=,  b)  Kb4.  2.  Sd3t,  ~.  3.  D  4=,  c)  Sei  (c3).  2.  Dc3t> 
Kb6.  3.  Dc7  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild, 
Einsiedler  von  Timau,  H.  Meyer. 


2034.  Von  Anton  König. 

1.  Th2,  Sg5!  (falls  Sh6,  so  Th6:  etc.).  2.  Th5,  rv>.  3.  S  +.  Angegeben 
von  E.  Vorwerk,  Dr.  Eretz,  H.  Specht,  Folkert-Hicken,  Wild,  Einsiedler 
von  Timau. 


2035.  Von  Frau  Marie  Kvicala.  Mat  in  zw€d  Zügen  (nicht  in  drei). 

1.  Sei,  (x^.   2.  Dal  oder  gl  4=.    Angegeben  von  Dr.  Kretz,  H.  Specht, 
Wild,  Einsiedler  von  Tirnau,  Folkert-Hicken. 


2036.   Von  Dr.  BerdelW. 

1.  Dc3,  no.   2.  Tb6,  Te7,  oder  Dc6  4=-     Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dr.  £j*etz,  H.  Specht,  Folkert-Hicken,  Wild,  Einsiedler  von  Timau. 
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2037.  Von  Sigmund  Lehner. 

1.  Dd6t,  Lf6.  2.  Df8t,  L  g7.  3.  DhSf,  hh8:  4.  Lg7,  Kg7:I  6.  g5, 
Ko*>,  4=-  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kjet»,  H.  Specht,  Wild,  Ein- 
siedler Ton  Tirnaa,  H.  Ueyer. 


2038.  Von  Chevillard. 

1.  DcSt,  Kf4.  2.  De6,  clS.  3.  Tä6,  S<x>.  4.  Ta4t,  S(v>.  5.  TfS,  L^. 

Var.  1) e6.   2.  De6:t,  K<^.   3.  Tc6,  clD.   4.  Tel:,  L  4=.  Var.  1).  .  . 

Ke6.   2.  Df5t,  Kf4.   3.  Dgöf,  Lg6=|=.      Angegoben  von  E.   Vorweise. 
Dr.  Krets,  H.  I^echt,  Einsiedler  von  Timau« 

Eine  der  intendirten  im  Wesentlichen  gleiche  Lösung,  mit  D  b3  begin- 
nend fand  H.  Specht. 

2039-2047.    Juli  1866,  S.  214—216. 

2039.  Von  J.  Kos. 

1.  Th8,  Lh8:  (V.)  2.  Th6,  Th6:   (V)  3.  f6,  ~.   4.  S  +.   Varianten  a) 

1 ,  Sf3,  Se2,  Sdl.  2.  Sb6t,  Tb6.  3.  Tc8t,  Tc6.  4.  Tc6  4r.  b)  1 , 

Se4:  3.  Sa5t,  Kd4.  4.  So6  4=.   c)  2 ,  Lf(J.  3.  Seöf,  Le5.  4.  Tc6  4=. 

Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild,  A.  Gratschewsky. 


2040.  Von  H.  Meyer. 
1.  Lc7,  f3.   2.  Lb8,  fg.  3.  f4,  gl  wählt  beliebigen  Officicr.  4.  La7:,  rv). 
5.  Lb6  4^     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild,  A. 
Gratschewsky. 

2041.  Von  J.  Minckwitz. 

Der  Springer  anf  D  8  muss  ein  schwarzer  sein. 

1.  Sf2,  Sd6  (V.)  2.  Da8 1,  Kc4.  3.  Da4t,  ~.  4.  Sdl  oder  De4  +.  Var. 

1 ,  c4.    2.  L  b4,  *S  e6 1   3.  Da8 1,  <^.  4.  De4  4=.     Angegeben  von  Wild, 

A.  Gratschewsky.    *^ 

2042.  Von  Conrad  Bayer. 

1.  Sc5,  Lc5:  (V.)  2.  Dg2,  ro.  3.  Dg3,b2  oder  e4  ^.  Var.  a)  1 ,  Söö. 

2.  Lf6f,  Kf6:   3.  Te4  4-.  b)  1 ,  ed.    2.  Bd3t,  Kf6.   3.  Tf4  4:.    c) 

1 ,  Lc4.  2.  Sc4f,  etc.    d)  1 ,  Tdl.   2.  Tdl  etc.     Angegeben  von  E. 

Vorwerk,  H.  Heyer,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild,  A.  Gratschewsky. 
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2043.  Von  demselben. 

1.  De6,  Kc5:  (V.)   2.  Lb3,  <^^.    3.  Db6  oder  De3  4=.    Var.  a)  1..., 

c2.  2.  Sa4,  ro.  3.  De4  4=.  b)  .1 ,  ro.  2.  Sb3 1,  <^.  3.  D  4=.   Angegeben 

von  E.  Vorwerk,  H.  Meyer,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Folkert-Hicken,  Wild, 
A.  Gratschewsky. 

2044.  Von  J.  H.  Blackbume. 

1.  Dh7,  Ke5:  (falls  Kc3,  so  2.  Dbl,  nebst  Dg2=|=.)  2.  Da7,  ^.  3. 
Dame  giebt  entsprechend  mat.  Angegeben  von  E.  Vorwerk ,  H.  Meyer,  Dr. 
Kretz,  H.  Specht,  Wild,  Einsiedler  von  Timaa,  A.  Gratschewsky. 


2045.  Von  H.  Specht. 

1.  Sföt,  ef.  2.  Db2  t,  Kd3.  3.  Lc4t,  Sc4:  4.  DbSf,  Kd4.  5.Lf2t, 
Se3.  6.  De6,  Kd3.  7.  De4t,  fe  4r.  Angegeben  vonE.  Vorwerk,  H.  Meyer, 
Dr.  Kretz,  Einsiedler  von  Timan,  A.  Gratschewsky. 


2046.  Von  Alb.  Barbe. 

1,  Sf4t,  Kf6.  2.  Thf5t,  Dh5:  3.Lh4t,  Dg5.  4.  Dh7,  Dh4:  5.  DMf, 
Dh8  =|=.      Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht,  Einsiedler  von  Timau. 


2047.  Von  Lamb.  Kamer. 

1.  Dd3,  Dc6:  2.  Ld7t,  Dd7:  3.  Dc4t,  Dd5.  4.  DcSf,  Dd7.  5.Kf8, 
D  c8  4=-  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Meyer,  Dr.  Kietz^  H.  Specht,  Bn- 
Siedler  von  Timau. 


Die  Beantwortung  der  eingegangenen  Znscnnften  wird  im  nfteb- 
sten  Hefte  erfolgen. 


(Geschlossen  am  1.  Januar.) 

Leipzig  t  Druck  von  Qioaeoke  &  Devrient. 
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1866. 


FEBßUAR 


Zur  Mortimerschen  Variante  des  Evans-Gambit. 

Im  Öctoberheft  der  Schachzeitung  v.  J.  haben  wir  bei  Gelegenheit  der 
von  Herrn  Mortimer  selbst  ausgeführten  Analyse  einer  zur  Verstärkung 
der  Vertheidigung  gegen  seinen  bekannten  AngrijBT  im  Evans-Gambit  in 
Leipzig  vorgeschlagenen  Spielweise  uns  zu  bemerken  erlaubt,  dass  wir 
mit  dieser  Ausfuhrung  nicht  vollkommen  einverstanden  seien.  Wir  wer- 
den unser  Bedenken  im  Folgenden  kurz  zu  begründen  suchen.  Nach 
den  Zügen: 


1.      e2— e4 

e7-e6 

2.  Sgl— f3 

Sb8— c6 

3.  Lfl    c4 

Lf8-c5 

4.      b2— b4 

Lc&-b4: 

5.      c2^-c3 

Lb4— c5 

6.      d2— d4 

e5-d4: 

7.       0-0 

d7-d6 

8.      c3— d4: 

Lc5— b6 

9.  Sbl— c3 

Lc8-g4 

10.  Ddl-a4 

Lg4-d7 

11.  Da4— b3 

Sc6— a5 

12.  Lo4-f7: 

KeS—fS 

12.  Db3— c2 

Kf8— £7: 

13.      e4— e5 

Kf7-f8 

14.  Tfl— «1 

• 

war  in  Leipzig  von  Herrn  C.  Lepge 

14 

S»5-c6 

vorgeschlagen  worden,  worauf  Herr  Mortimer  folgendermassen  weiter 

spielt: 

XXI.  3 
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18.  .    .    . 
Stellung 
nach  dem  18.  Zuge  von  Schwarz. 

Schwnrz. 


16.  Lei— g5  Sc6— e7 

Bei  16.  Sg8 — e7  ^)  oder  Dd8—e8  scheint  allerdings  Weiss  das  bessere 
Spiel  zu  bekommen. 

17.  e5— d6:  c7— d6: 

18.  S  c3— d5  und  Weiss  gewinnt 

Wir  greifen  einfach  diese  letzte  Behauptung  als  unrichtig  an,  indem  wir 

weiter  spielen: 

Dd8— c8 

Herr  Mortimer  scheint  den  dreifach 
bedrohten  schwarzen  Springer  auf  e7  fiir 
verloren  gehalten  zu  haben ,  da  keine 
wdtere  nninittelbare  Deckung  m5gli<^ 
ist  Indem  aber  3chwarz  seine  D^me  der 
ungedeckten  weissen  Dame  zum  Tausch 
stellt,  rettet  er  bei  Ausführung  des  Tau- 
sches seinen  Springer,  mit  dem  er  die 
feindliche  Dame  wieder  nähme.  Weicht 
aber  die  weisse  Dame  aus,  so  kann  auch 
der  gefesselte  Springer  wegziehen. 

Nacb 

19.  Lg5— e7t  Sg8-e7: 

aber  würde  sich  die  Stellung  im  Wesentlichen  nicht  verändert  haben. 
Es  könnte  etwa  folge^: 

20.  Dc2— e4  Se7— dö: 

21.  De4— dö:  Dc8— c6 

und  Schwarz  ist  entschieden  im'.Vortheil. 

E.  V.  S.  und  C.  L. 


E 

f 

^Al^ 

■~B« 

H 

pH 

■ 

X 

■^H 

T] 

L 

■ 

m 

-■ 

H 

pH 

H 

« 

■ 

H 

1 

r 

■ 

■ 

n 

■ 

■] 

fl 

Mi 

i 

■ 

ISB. 

j 

Nochmals  über  das  abgelehnte  Bvans-Gkuubit. 

Unter  dieser  Ueberschrift  ist  ims  von  Hei*m  Boger,  dem  Ver&aser 
der  im  Maiheft  v.  J.  abgedruckten  ^^Bemerkungen  zum  abgelehnten 
Evans-Gambit^'  eine  Entgegnung  auf  den  gegen  sie  von  Herra  Folkert- 
Hicken  im  Octoberheft  v.  J.  gemachten  Einwurf  eingesandt  worden. 


I)  Im  folfcnden  Zuge  dieser  Tarlsüte  nrass  es  hn  Octoberheft  befssdn :  e9*^^0 ;  wMi 
e4— d6: 
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Dieselbe  knüpft  an  die  von  uns  dem  letztem  gegenüber  aufgestellte 
Spielweise  an  und  beabsichtigt  eine  weitere  AnslUhrttng  und  Verstärkung 
derselben.  Wir  geben  im  Folgenden  die  analytidcbe  Auseinandersetzung 
des  Hm.  Einsenders  und  erlauben  uns  einige  kritische  Bemerkungen 
hinzuzufügen« 

Im  Octoberheft  der  Schachzeitung  v.  J.  ist  gegen  meine  im  Mai 
gegebene  Ausführung  zum  abgelehnten  £vaiM-Gambit  eine  Fortsetzung 
mitgetheHt,  jile  für  Weisß  ein  güustigerea  Spiel  erzielen  solL  Offenbar 
sind  in  jenem  Aufsatze  votn  October  v.  J.  die  ersten  Varianten  für  Weiss 
siegreich;  (fXr  Schwaris  scheint  aber  erst  in  der  letzen  Variante  der  rieh- 
.  tige  Gegenzug  angenommen  t^  sein^  wie  jedoch  Hr.  Dr.  v.  Schmidt  eben- 
dasdbsi  nadiweist,  nicht  in  der  st&rksien  Weise.  Betrachten  wir  nooh'^ 
mals  jenen  Angriff.  Es  wird  Schachzeitung  S.  292  folgendennaassen 
gespielt: 


1.      e2-e4 

e7— «5 

'       2.  Sgl-f3 
3.  Lfl— c4 

Sb8— c6 
Lf8-c6 

4.     b2— b4 

Lc5— b6 

5.        \>4r~hÖ 

Se6— a5 

6.  Sf3-e5: 

7.  Ddl— f3 

8.  Dfa-nt 

9.  Lei— b2 

Dd8— g5 
Dg5— e5: 
Ke8— d8 

•        •         .        • 

richtige  Qegenzag  i»t  n«n  allein 
9 

De5— e4i 

worauf  folgen  kann  10.  Lc4— e2, 10.  Kel— dl,  10.  Kel— fl. 

A. 

10.  Lo4— e2  Sg8— 67 

ein  Zag,  der  nach  Hrn.  v.  Sehmidt's  Angabe  SchwarE  im  Vortheil  lässt, 
wie  wir  ausfuhren  w<dlen : 

11.  Lb2— g7:  ThS— eS 
Aufll.Df7— g7:  würde  folgen  Th8-g8,  12.  Dg7— H  De4-g2:  (Auf 
De4-H52:   folgt   13.  Lg7— 16  mit  Gewinn  für  Weiss)   13.   Tbl— fl 
Dg2— g6  und  Schwärs  blMbt  im  Vortbeä. 

12.  Sbl— c3  De4-g2: 
18.  Tbl—fl                    Dg2— g6 

«■d  SeiiwaM  erhSlt  seinen  Vortheil. 
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B. 

10.  Kel— dl  Sg8— bß 

11.  Df7-^7:  De4— g4t 

12.  Dg7— g4:  Sh6r-g4: 

13.  Lb2-h8:  8g4-f2t 
Auf  andere  Zage  rettet  Schivarz  seinen  Thurm 

14.  Kdl— el  Sf2— bl: 
16.  Lo4— e2                 .... 

Wohl  besser  als  Lc4r-i7,  worauf  15.  Ed8— e7  folgt;  es  droht  d^— d4 
15 Shl-f2 

16.  d2— d3  d7— d5 

17.  h2— h3        ,        Lc8— f5 

Auch  Lh8— f6t  ist  nicht  besser;   Weiss  droht  den  Springer  absn- 
schnöden. 

18.  Sbl— d2  Kd8—d7 

Vielleicht  könnte  Schwärs  auch  Sf2— hl  thun. 

19.  Lh8— e5  Ta8— g8 

20.  g2-g4  Lf5— g6 

20.  Le2 — f3  darf  Weiss  nicht  ziehen  wegen 
20.  Tg8— e8    21.  d3-d4    Lbft-d4: 
und  Schwanz  steht  im  Vortheil. 

C. 


10.  Kel— fl 

Sg8— e7 

11.  Lb2— g7: 

Tb8-g8 

12.     d2— d3 

D«4-^ 

13.  Lg7— f6 

Dg4^g2t 

14.  Kfl— e2 

Dg2-f2t 

15.  Ke2— dl 

Df2— f3t 

16.  Kdl— d2 

Sa6-o4t 

17.      d3--c4: 

Tg8-g2t 

Wollte  Weiss  17.  Kd2— c3  spielen,  so  gewinnt  Schwäre  durch  17,  DflM6: 
18.  Dn-f6:  Se7— döt  19.  Kc3— c4:  Sd6— £8:  und  Schwara  steht  mit 
einem  Of&cier  im  Vortheil 

18.  Kd2— cl  Lb6— e3t 

19.  Kel— b2  Lea— d4t 
und  Schwans  gewinnt. 

Noch  ist  unter  D.  zu  erläutern,  dass  Schwarss  auch  das  besser« 
Spiel  erhalt,  wenn  Weiss  schon  im  8,  Zug  durch  Lcl<— bS  <fie aehwam 
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Dwne  angreift,  ehe  durch  Df3— f7f  Schach  geboten  ist    Nattirtieh 
darf  auch  jetjtt  der  Läufer  nicht  geschlagen  werden,  sondern  es  folgt 

D. 

8.  Lol— b2  De6~e7 

9.  Lb2— g7:  Sa5— o4: 

10.  Lg7-h8:  f7— f6 

11.  D(3— g3  Ke8— f8 

Aaf  andere  Zage  von  Weiss  folgt  mit  Vortheil  11.  Sc4— e5 

12.  f2— f4  Sc4— d6 
la  e4-e5  Sd6— f6 
14  Dg3— d8  d7— d6 

Auf  Dg8->h5  folgt  ebenfaUs  d7— d6,  anf  Dg3— f3  aber  Sfö— h4  nebst 
8U~g6. 


15.     g^-g4 

Sfö-h4 

16.     g4-g& 

Sh4-g2t 

17,  Kel— dl 

Sg2— f4: 

18.  Dd3-g8 

De7— e5: 

19.     gö-f6; 

De4-«2t 

20.Kdl-cl 

Sf4-g6 

21.  Lh8-g7t 

Kf8— n 

2a  Sbl-<?8 

De2--g4 

und  Schwan  steht  im  Vortheil  mit  3  kleinen  Offioieren  gegen  einen 
Thorm ;  sieht  aber  Weiss 

22.  Thl— el  ....    so  folgt  wiedei: 

22 De2— g4 

und  9f Ipvans  ediltf t  nch  im  Vordieä    Mflg^  es  nur  gelungen  s«iii^  aach 

in  dieser  Variante  die  Stärke  des  Hirschbachschen,  von  mir  henrorge* 

hobenen,  Vertheidignngssnges  nachzuweisen.    Jede  Discassion  wird 

tms  mehr  Klarheit  über  seinen  etwanigen  Werth  bringen. 

Vasflow^  in  XeUeBb.-Schwerin. 

Hermann  Beger. 

In  der  Variante  B.  scheint  nns  der  10.  Zng  von  Schwans  keine  ge- 
Bttgsode  Kraft  an  haben.  Abgesehen  nämlich  davon,  dass  Weiss  bei 
i»  weiteni  Anslkfarang  im  12.  Znge  stärker  Lo4--e2  statt  Dg7— g4: 
löge,  worauf  Dff4--g7: 18.  Lb2~g7:  Sh6-f7, 14  Lg7~h8:  Sf7— h8: 
mit  iri^mlioh  gidchem  Spiel  folgen  könnte,  scheitert 
10 Sg8— h6 
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Bchon  wegen  der  FortseUung 

11.  Lb2-f6t  g7-f6: 

12.  Df7— f6t  De4r-€7 

13.  Df6— h8:  De7— e8 
14-  Dh8-f6t  Pe8— e7. 

Weiss  hat  das  Remis  sicher  und  kann  selbst  etwa  mit 

15.  Df6— e7t  Ed5-^7: 

16.  Tbl— elf  Kfi7— dß! 

17.  Le4— d3  Lbe-^f2: 

18.  Tel-fl  Lf2-^ 
m  I4ti8-h7:  .... 

auf  Gewinn  spielen^  da  auf  seiner  Seite  gegen  2  leichte  Of&ciere  mn 
Tkorni  und  2  verbundene  Freibauern  sioh  b^bidea.  Somit  würden  die 
von  der  Redaction  im  Octoberhefte  vorigen  Jahres  zum  abg^ehnteo 
Evans-Gambit  angegebenen  Züge^  welclie  bei  einer  in  Gemeinschaft  mit 
Hrn.  Dr.  Herm.  Hirsehbach  von  uns  vorgenomnienen  Analyse  festge- 
stellt wurden;  als  die  von  beiden  Seiten  stärksten  ihre  Geltung  bewah- 
ren. Nach  denselben  gewin'nt  die  Ver&eidlgutig  mit  6.  DdS — ^g5  wenn 
auch  kein  entschieden  siegreiches,  so  doch  ein  gtinstiges  Spiel.  Die 
übrigen  von  Hrn.  Herm.  Beger  angegebenen  Viä*ianten,  besonders  auch 
die  unter  D.  analysirte  Spielweise,  bieten-  eine  cbnkenswerthe  Bereiche- 
rung für  die  Theorie  des  abgelehnten  Evans-Gäml^  dar. 


Die  Sphinx  über  das  französ.  Problob-Tiiniier. 

(FortsÄtÄUOg.) 

EMthnllvMgeB. 

Indem  Herr  P.  Journoud  auf  seme  im  leMeb  Heft  der  SdkMiiM- 
tung  von  uns  mitgetheilte  Erklärung  sich  bezieht;  mit  welcher  er  ^e 
Va-aotwortliehkeil  &ae  das  VerfaJbisn  bei  dar  Prtlftiig  üd  Preisvefthei- 
lung  im  ftcmsösisoben  Problemtomi^  ablebnt;  hebt  ar  besooders  kenory 
dMs  ihn  dasii  wichtige  Gründe  bewogen;  d^  die  i«^  ^y^es^  Amgtiiegm^ 
heit  begangenen  schreienden  Regelwidrij^t^fitett  ihm  beffeifs'^bekaant  ge- 
wesen seien.  Nunmehr  stehe  er  nicht  ai»>  die  Sctmftsttoke  rä  verBffeol* 
liehen;  durch  welche  die  Wahrheit  an  den  hellen  T^  gekommen.    Es 
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ergidbe  sich  an»  dieeen  Zengniaseii  ^  daKs  die  Redaetioii  des  PidAinide; 
nachdem  sie  mit  eimr  unerhörten  Selbstgenügsamkeit  utid  Vei^achtung ' 
aller  gesiemendM  Rilcksiehten  das  ausschliessKche  Beöht  die  Sdindüngen 
SU  beuHheilen  sieb  angesaasst,  dieser  Auf^be  dorchaus  nicht  gewach- 
sen sei.  Sie  habe  weder  das  Ansehen,  noch  die  Berechtigung,  noch 
auch  die  .B5thige  Unparteifichkeit  beseesen>  einen  solchen  Auftrag  zu 
eiftUen.  Man  wage  kaum  die  Ungeheuerlichkeit  niedersuscbreiben. 
Nachdem  die  Commiseion  den  eisten  Preis  einer  Sendung  von  Proble* 
men  «iw^annt,  von  deuen  awei  durch  einen  fi^mden  Schaehfreund  als 
falsch  aufgewiesen  worden ;  hat  sie  diese  Probleme  ausbessern  lassen, 
weil  sie  imi,  P^eis  ihrem  Verfasser  £u  geben  zum  Vortos  die  Bestim- 
flMmg  getroffea.  Und  alle  zusammen^  Rieht«:  und  Verfasser,  haben  an 
diesem  Ausbau  gearbeitet^  w^ber  jedoch  nur  zur  H&lfte  gelungen;  denn 
(iaes  äwc  beiden  Probleme  ist  fälsch  geblieben,  so  dass  noch  jetzt  der 
evste  Preis  einer  uttVoUkommenen  Sehdung  iiugesprochen  erscheint,  die 
keinen  Anspruch  auf  ^en  Preis  erheben  durfte. 

^basMxAisX  ist  ein  Schreiben  des  Herrn  Tön  Bilow  an  den  Herahdgeber 
der  Sphinx  abgedruckt,  dessen  Eiideitung  erklirt,  dass  di^  Wahrheit 
der  folgandeik  ittttheüungen  erwiesen  werden  könt^.  l^u^dem  der  erste 
Preis  ungeachtet  der  Opposition  des  Herrn  Duclos,  des  einzigen  Oom- 
ndssicme^Oiaedes,  weleh^  emstlioh  müt  der  Analyse  der  Probleme  sieh 
beschSlKgt  ha*le«  fienm  I^ameufoux  zuerkaimt  und  der  Bericht  des 
Herrn  Lequesne  gedruckt  w<»rden  war,  habe  es  sich  begeben,  dasis  der 
woUbekaittte  Sehaehfreund,  Herr  Bosenthal,  zwei  der  gekröntm  Prob- 
femen, Mr.  3  midÖ,  niedergerissen.  £in  solches  Missgeschiek,  fthrt 
Herr  r.  Bilow  fort,  htttte  die  Verwegensten  zum  Weichen  gebracht)  aber 
^  Herren  Petit  und  Lequeene  hielten  sich  nicht  ftür  gesehlagen.  Ma& 
giebt  Harm  Lamouroux  ^  fehlerhttften  Probleme  mit  der  AuffordeHing 
zuiüek,  neue  Ansti^ei^ungen  des  Genius  tfu  machen,  um  ne  in  Kchtig^ 
keit  zu  bringen,  und  Herr  Petit  hilft  ihm  in  dieser  tmgesetslichen  Arbeit! 
IHefcOT  Wiederaufbau  geschah  öffsntlich  im  Cafö  de  la  R^genee  mit 
Hlüfe  de«  Herrn  Rosenibai,  welcher  die  Organisation  des  Wettkampfes 
taA4ie  in  einer  si4chen  Angelegenheit  festgestellten  Regeln  nicht  kannte 
and  daher  von  der  Rolle  ntcfats  wusste,  die  man  ihn  spielen  Hess,  welcher 
aber  später  nicht  ermangek  hat,'gegen  dieses  Vergessen  des  Guten  und 
Bösen  Yetwihraiig  eiaaulegen.  Es  Iftsst  sich  bemerken,  dass  der  Fehler 
««"jedev  Zeit  deraelbe  gewesen  w«re.  Über  das«  mit  dM>  VerscfauMung 
eine  Art  ongehMeriieber  Fr^bhhf  it  sieb  visrbunden  habe,  da  er  naeh  der 
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VertbiBilimg  der.  Preise  begangen  worden.  —  Und  denaocb  ist  eiiie« 
dieser  mühsam  wiederbergesteUten  Probleme  fehlerbAft  geblieben  I 

Diese  öffentlichen  ThatsacheA  kamen  zur  Kesuittiiss  dee  Boto 
K.  Bayer,  des  mit  Reeht  berühmtesten  Problem^tiohters.  Sr  bat  Hieira 
Koliscb,  als  alten  Frennd  mid  als  Mitglied  der  ersten  Oommissiony  deeea 
Umwandlang  man  noch  nicht  kannte,  um  einige  ErläuternngeBi.  Herr 
Kolisch  antwortete  ihm,  dass  er  den  Handlungen  und  dem  Benehmen 
der  Conunission  völlig  fremd  sei,  und  rieth  ihm  an  den  Herausgeber  des 
Falam^de  sich  zu  wenden;  um  von  seinem  gesetzlichen  Sinn  eine  Abstel- 
lung dieser  Ungehörigkeiten  zu  erhalten.  Der  Protest,  den  Herr  &.  Bayer 
einsandte,  ward  sofort  an  seine  Adresse  befördert  und  zwar  eugkiGh  mit 
einem  Schreiben  des  Hrn.  Kolisch.  (Wir  werden  dasselbe  weiter  nntea  i« 
Auszuge  mittheilen.)  Aber  ob^eich  Herr  Bayer  erklärte,  dasa  er  Toa  det 
Preisbewerbung  sich  zurückziehen  wolle,  fand  ich  bei  meiner  .Ankunft 
in  Paris,  dass  die  Richter  mjit  Inbegriff  des  Herrn  Labore  dnroluiQi 
keine  Rücksicht  darauf  genommen  hatten,  und  dass  der  Beriohl  des 
Herrn  Lequesne  erschienen  war^  ohne  iigend  eine  neae  verhergegaiigene 
Versammlung  der  Richter. 

Zu  Anfang  des  Apxü  hatte  ich  die  Bekanntschaft  des  Herrn  J>acloa 
gemacht,  dessen  bedeutende  Begabung  für.  die  Oompostlioti  und  Aiuü^ 
Ton  Angaben  ich  wahnkahm.  Ich  erstaunte  daher  nicht  darübw^  daas 
die  Prüfnngs-Oommission  ihn  fast  mit  der  ,^tnzen  Arbttit  belaalete.  Jn 
den  zahkeichen  Unterhaltungen,  die  ich  mit  ihm  pflog,  beceigte  er  i 
Enthusiasmus  für  eine  Senduug,  welche  er  für  die  seh&yle  der  j 
hielt  Ihre  Devise  lautete  „Trois  probltoies^'  (von  Herrn  Klett)  Nook 
bis  zu  Ende  des  Juni  hatte  er  keine  bessere  gefunden.  Aber  etwa  den 
1.  oder  2.  Juli  sagte  er  mir:  noch^eine Perle»  dne  Sendung»  wdokeeogar 
meine  Favoritin  fibertrifft!  Sie  hat  das  Motto  »yAUea,  iimfimtst.  (Ven 
K«  Bayer).  Bald  darauf  reiste  ich  nach  DeutsoUand.  Bei  nmner  Biokr 
kehr  nach  Pmns  war  ich  sehr  erstaunt  im  Palamöde  einen  Beridil  « 
finden,  welcher  den  ersten  Pre&s  einem  Bewerber  antheiite,  deasep  Heer 
Dudk>s  gar  nicht  erwähnt  hatte.  Ich  besuchte  daher  Heim  Dados,  der 
mit  Unwillen  sagte,  er  wolle  an  diesem  Ver&hren  keinen  Theil  kaiNMi 
und  sogleich  die  folgende  Erklärung  niederschrieb. 

In  Gegenwart  des  Herrn  Bilow  erkläre  ich: 

1.  Dass  der  Wortlaut  des  französischen  PalamMe  vom  Septsmb^t 
nicht  genau  ist,  indem  er  sagt,  daas  das  Urtheil  mit  fiouilimm^mt 
gefUlt  worden.  Ich  habe  mehrere  Besprechungen  mit  den  übrigen  Biehr 
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leni  g«kAi>t  ud  behauptad^  daas  der  Von&iig  den  Sendimgiib  näi  der 
Devise:  ,^Uez,  enfiMKtal^  and  ^/f rois  probtkaes'^  zagestaadeoi  werden 
mitoiew  loh  habe  diese  Meinung  noeh  in  der  entaobmdenden  SÜMUig  mh 
fostil^eit  aufrecht  erbalten  mtd  scfalieecdieh  mein  Vohim  mit  den  Wt^Mä 
abgegeben:  ^Ja,  loh  weiche  der  Mehrheit  Dieee  Bitsaiig  hat  den 
S3.  Aognst  1866  »tattgefimden,  und  ich  habe  «b  Abend  desselben  Tages 
Paris  vdrlassen. 

2.  lob  bin  ToUstSadlg  freind  Allem,  was  spilter  in  dieser  Sache  ge*- 
sobehen  ist 

^Ifaa  bat  miah  benachincbtigt,  dass  eine  ungeeeteliofae  Handlung 
staAlgefiuidenf  dass  man  die  Probleme  der  gekrönten  Sendung,  in  welcher 
DefpeUdsungen  entdeckt  worden,  naoh  der  getroffenen  Entscheiduag 
uii^eetaltet  habe.  Ich  protestire  lebhaft  g^en  diese  Art  au  veifahren 
md  erkliro  fderlich,  dass  ich  gänzlich  unbetheiligt  bin;  ich  bedaure 
anr  Eins  (und  zwar  sehr  lebhaft),  n&mltcii,  dass  mein  Name  ntit  iim^ 
Preisbewerbuttg  rennengt  erscheint. 

Naohdem  Herr  ▼.  Biiow  in  seinem  Sehreiben  fehieir  mitge^iltbal, 
dass  er  in  diesec  Angelegenheit  vergeblich  an  Herrn  Lahure  sich  ge- 
wandt nnd  dass  Herr  Petit  sek*  oben  Un  ihm  gesagt:  >yDiea  ist  naaer 
Geschmack;  es  liegt  wenig  daran,  dass  es  nicht  nach  dem  Oescfa&nek 
der  Deutschen  iat^^,  giebt  er  als  Erwiderung  auf  diesen  Pnnct  folgenden 
imsBug  ans  demBrief  des  Herrn  E.  Bayer  an  Herrn  Kolncb: 

,,Ob  diese  Etnaelheiten  der  Küdie  bekannt  werden  oder  nicht,  es 
und  niefats  desto  weniger  die  dffentHche  Meinung' wahrnehmen,  dass 
im  VerfiJiren  k^  regefanftssiges  gewesen.  Dazu  braucht  man  nur  die 
Ai^aben  von  Klett  mit  denen  von  Lamouroux  zu  vergleicben«  In  den 
beiden  Diagraramen,  welche  ich  von  diesem  letzteren  beiütBe,  ist  die 
I^ention  ohne  Zweifel  yerdeckt,  aber  sie  sind  sehr  armselig  eonstniirt. 
£r  ist  wahr,  dass  fie  Aufgabe  Nr.  1  von  Klett  Doppelzüge  hat;  aber 
^▼on  abgesehn,  daas  diese  Nr.  1  seine  scbwlichste  ist,  findet  man  in 
•siner  Setzung  (welche  im  Ganzen  beurtheilt  werden  sollte)  vSer  Stel- 
iongen  von  vollendeter  Schönheit  Und  wenn  man  sagen  kann,  dass 
obsr  den  Geschmack  sieh  nicht  streiten  lasse,  so  ist  es  auch  unwidei^ 
legbar,  dass  Alles  seine  Grenzen  hat. 

•  Es  folgt  das  Begleitsehreibm  des  Herrn  Kolisch  zu  dem  Brief  des 
fiecrn  EL«  Bayer  an  den  Director  des  PalamMe.  In  demselben  sagt 
evitsrer,  da«i  nachdem  er  von  Herrn  P.  Journoud  an  die  ^ntze  der 
richterlichen  Commission  ftr  das  Problemtumier  gestcfit  worden,  die 
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QtifieBedAeiton  des  PalamAde  in  -diestr  Sacke  fidi  b^noiimien  liabe^  ak 
exi^tive  er  gar  Bicht  Uoi  fSrktmdigttngen'eiiiznssieliai^  sei  et*  in  daa  Ca£l  ! 
da  la  fte|;<eno6  gegBagen,  wo  er  die  Herrn  Lamouroiix,  BoseAtfaal  aad  < 
Patü  damife  beBchiftigt  «DgetroffBii  ein  Prablem  wieder  heflnsieile%  4tä 
ar  Bpittar  ak  eins  aas  d3r  Tarideiaaadang  des  Herrn  Lamooroax  wieder- 
ei*kaDiit  habe.    Seine  ereie  Ba/feegaag  eai  geweaea  Herr»  Koaentiial  «a 
befragen,  dessen  Ehrenhaftigkeit  er  vollkommen  kenne,  and  er  liabe  die 
fewtiaaohtoii  Erlttateraogen  von  ihm  erhaken.  Harr  EoUsch  fläitt  darauf 
die  von  Herrn  Rosenthai  im  unten  folgenden  Schreiben  angegebeoea 
Thataaaben  als  Belege  fttr  den  geringen  moraUsehea  Wetib  dea- Preis- 
urlhaik  an  und  lOgt  aur  Kennaeicfanang  des  wisaensdial'tlichen  Wevtiu 
dar  Gomottssion  folgende  Mittbeänng  lunaa:  Der  Preis  fiir  Badiqiieb 
war  aach  achtr  Monaten  genauer  und  peinlicher  UntarsocbaiigeD  der 
iSmidmig  des  Harm  Kling  auerkaaiii  worden,  und  idi  babe  nut  eigaaaa 
Aagandie  auf  einer  Probe  gedntokton  Stellungen  mit  dem  Kopfe :  ^lais 
für  die  Studien''  zwei  Monate  vor  det  Ver#ffendicbuiig  das  SeptettdMv 
baltaib  des  PalaaiMe  gesehen.    Aber  eine  Viertelstunde  naabaianan  hat 
Senki  Sosenthdl  gaaiigt  fast  alle  die  -ftelinngea  au  damoKian  und  dis 
▼oiiatiladiga  Unterdrttakimg  des  Präses  ftr  die-  Endspiele  au  visranlaaMB. 
Dar  Gekrönte  war  freilich  kein  Franzose! 

>  Herf  Rosentfaal  endlich  ens&hlt  in  sainein  Schreiben  an  Hern 
Kolisch,  dais  Herr  Pe(it^  eia  Bedactear  de»  PalafcnMef  am  2.  adariL  Sep- 
lember  ihn  besucht  habe,  dm  ibn  au  bitten  einen  lelaten  Blick  Auf  die 
Seildung  des  Herrn  Lamoutoux  au  werfen,  weleber  am  SS.  Angnsider 
erste  Prats  auetfcaant  worden^  Bei  der  emtai  Ueberaefaaut  ßlhxt  ar  fori» 
fisnd  ich  dto  Baa  dieser  Probleme  entsetalicb  scbwierfkttig,  und  ioh 
madile  mich  ih  einer  scherahafiten  Wette  nfiti  Herrn  PetH  aal  zwana% 
GügarettoB  ailkaschig)  dass  ich  mindesteils  eines  derselben  niaderreissea 
würde.  Sebon  am  andern  Morgen  hatte  ich  in  dar  Tbat  das  PfieUea 
Nr.  2  der  gekröatea  Sendung  demolii^t. 

Indem  iok  die  Aaigaben  ümm  Petit  Kurüekstellte,  fragte  ich  itai, 
wem  die  Ooaimission  jetet  den  ersten  Preis  geben  werde«  Dieser  Hevr 
antwortste»  daas  er  sieben  Probleme  von  Heim  Lamouroux  beeüae,  dass 
noch  sechs  richtige  übrig  geblieben  und  dass  man  es  mit  eiuMS  so  gutes 
Menaoben  nidit  so  genau  nehmen  dürfe.  „Aber,  fbgto  er  hinau^  wann  68  | 
ihnen  gelingen  sollte  noch  ein  zweites  Prahlern  niedarzumaaen^/wüideD 
wir  keinen  Augaabfek  »Ü^rn  das  Urtheil  utazuindem  und  Hema  La- 
mauroux  den  Preis  abauspnsohen. 
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Ich  nahm  unterdessen  meine  zwanzig  ziemlich  leicht  gewonnenen 
Cigaretten  und  setzte  mich  ans  Werk  zwanzig  andere  zu  gewinnen.  Am 
Morgen  daraufkehrte  ich  mit  der  Demolirung  des  Problems  Nr,  5  zurück; 
der  Perle  des  Turniers  nach  Herrn  Pcrtit. 

loh  liees  ndr  fernere  zwanzig  CSgaretten  esnfattndigen;  was  den  Preis 
jeder  Demolirung  auf  die  Bagatelle  von  zwei  Francs  stellte,  udd  ich 
hoffe  dass  Herr  Petit  es  nicht  zu  theuer  finden  werde.  Darauf  erwartete 
ich,  dasB  eine  neue  V^sammlung  des  ^CcTmit^  zusamiiieftbepiifiea  werde^ 
lan  diese  unglöckUcbe  Entscheidung  umzugestalten.  Aber  statt  iessen 
Hessen  die  Herren  Petit  und  Lamouroux  mir  nicht  Ruh  nicht  Bast;  sie 
verfD^ten  mich  Tag  undKacht  mit  neuen  Aufgaben  dieser  hiUiiidien 
Stellungien,  und  äße  unsere  Anstrengungen  vereinigend  gelangten  wir 
zu  dem  ftrmlfohen  Er gebniss,  wohl  oderübel  eins  von  diese»  Ungeheuern 
irieder  auf  die  Beine  zu  bringen.  Aber  die  Ausbesserung  von  Nr.  6,  der 
Pcirie  des  Tumicfrs  iit  nicht  gelungen}  sie  Usst  noch  jetet  drei  ▼^rseldis'* 
dene  Litoungen  zu. 

Uebrigens  protestirte  Herr  Rosenthat  energisch  gegen  die  ohne 
6eine  SinwilHgung  geschehene  Anfbhrüng  seines  Namens  in  dem  Tor- 
merbericht  ton  liahure  &  Co.  Diese  Anftlhrung  sei  fär  ihn  um  pb  ttiiMS 
trttgBcbery  als  sie  die  Illustrirte  Zeitung  in  Leipzig  zu  dem  InÜfUm  iner* 
teitet  habe,  ihn  ah  Theilnehiner  der  Commission  zu  bezeichnen. 

Wii^  geben  noch  zum  S<ihlus6e  die  beiden  von  Herrn  Rosenthud 

recognoscirten  Original-Stellungen  der  Aufgaben  Nr.  2  und  6  aus  der 

Sendung  des  Herrn  Lamouroujc. 

'  Original-Stenuiig  des  Problemi  Nr.  3         Original-Stellung  des  Ph>blemft  19f.  5 
A^r  80bdu»g  mitdem  Motto:  der  BendAugvit  dsn<Motlo: 

„Bonne  chaaceP' 
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Vermischte  NachrichteiL 

Der  SchachcongresB  zn  Dublin  h«t  neineti  Zweck  in  wirk- 
miristar  Weise  erreicht,  möge  mmn  die  Ansahl  der  Theilnehmer  und  den 
Werili  der  Spiele  oder  die  Harmonie  und  daa  guüe  Einvernefam^o,  welches 
bei  dem  gansen  VerÄüiren  eich  setgte,  ins  Auge  fassen.  Zu  dem  erste« 
odor  inteniatiooaiea  Turnier  traten  jedoch  die  wenigsten ,  nämlieh  nur 
filBf  KUmpfer  in  die  Schranken:  Herr  Steinka^.Mr.  Bolt^  Mr.  Cronfaelm, 
«md  die  Rev.  McSssrs^  HcDonnell  und  Condner.    Dennoch*  coQcentrirte 
sidi  bei  der  bekannten.  Qetichicklichkeil  der  Bewerbet  auf  den  Ausgang 
desselbeii  das  Hauptinteresse.  Jeder  hatte  mit  Jedem  eine  entscheidende 
PavtM  flu  spielen.   Es  ergab  sich,  dass  Steinüz;  und  McDonnell,  nadi- 
dem' sie  ihre  drei  Gegner  äberwunden  hatten^  ^vim  Kampf  um  den  end- 
heben  Sieg  übrig  blieben«  Die  erste  Partie  B0hloss:uiient6cUeden;.aber 
die  zweite  gewann  Herr  Steinitz,  welcher  darauf  zum  Sieger  erkUbrt  ward. 

Mit  Hinblick  auf  die  Spiele^  welche  iA  dieser  Vetsammlung  hervor- 
gerufen wurdeui  kann  man  wohl  sagen,  dass  riele  von  ihnen  einem  hohen 
Bang  angehtfrM.  Sdbst  sohwädiere  Spieler  wurden  dadurchi  dass  sie 
einem  Spieler  erst^  Classe  gegenüber  ihr  Bestes  zu  thun  suchten,  ange* 
reizt  ihre  gewöhnliche  Grenze  zu  überschreiten ,  so  dass  Maisteri  wie 
Steinte  und  McPonneU  die  Krftite  ihrer  Gegner  zu  schätz^i  lernten. 

Cbrosses  Interesse  erregten  die  Wettkümpfe  durch  den  Telegraphen 
zwischen  den  CSubs  von  Dublin  und  St.  Jam^s,  zu  denen  auch  eine  Con- 
aulteitions-Pavtie  gehM*te.  Mr.  Hampton  und  Mr.  Stephens  machten 
gefUIiger  Weisen  die  Angaben,  während  Mr.  LSwentlkal  und  Mr.  Medley 
als  Schiedsrichter  fungirten. 

Der  vorzügliche  Spieler,  Herr  SteinttZ;  gab  zwei  Produciionen  ^im 
Blindlingsspiel.  Er  führte  bei  der  ersten  Gelegenheit  drei  Partien  zu* 
gleich  siegreich  gegen  die  stärksten  Schachfreunde  Dublins  und  bei  der 
zweiten  Sitzung  fünf  Partien,  von  denen  er  vier  gewann  und  eine  unent- 
schieden machte.  Eine  grosse  upd  glänzende  Versammlnng^  äer  auch 
der  Lordkanzler  von  Irland  beiwohnte,  fand  sioh  überaus  befriedigt 

Herr  Lftwenthal  war  während  der  Zusammenkunft  in  Dublin  ohne 
die  Absicht  zu  spielen  gegenwärtig  nur  aus  Sympathie  für  fie  Sacbe 
und  die  Gegenstände  des  Congresses.  Auf  Ansuchen  des  Comit^  spidte 
Löwenthal  fünfzehn  Partien  zugleich  und  zwar  gegen  mehrere  der  besten 
Dttbliner  Spieler  und  gewann  von  ihnen  neun,  verlor  nur  drei  und  machte 
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drei  tnieiitschiedeii.  —  Wftlurend  der  ganzen  Bauer  der  Turaiere.  waveD 
die  Oemftcher  täglick  tod  sahlr eichen  ZkiacliaaerB  besucht  i  die  augea- 
scbeiiilich  an  dem  For^^ahge  derselben  ein  groBaes  Intereese  nahmen. 
Zum  Schhisse  können  wir  sagen ,  dass  die  besten  Spiekr  Dublins, 
unter  denen  wir  die  Bev.  Messra  Buckley  und  Cordner  und  Mr«  6.  Barry 
hervorheben,  unzweifelhaft  fähig  sind  mit  den  stärksten  engliseben  Pro- 
▼inzial-'Spielom  sich  -zu  raess^i. 


-  Die  einsame  Forsthütte. 

Schach-Novelle  von  W.  Mabtini. 

Ein  trüber  grauer  Novemberabend  senkte  sich  nieder,  undurch* 
dringliche  Nebel  verschleierten  den  Blick  in  die  Feme  und  feine  Schnee- 
flocken rieselten  an  dein  durch  alte  verwitterte  £ichen  gebildeten  Hin* 
tergrunde  auf  den  öden  todten  Forstgrund  hinab. 

Auf  den  Spitzen  dieser  ehrwürdigen  £i<^en  sohaukeltwi  ueh  im 
kalten  Ostwinde  eine  Unzahl  hungriger  Raben,  durdi  ihr  unheimliches 
Qeschrei  das  wie  feierliche  Choralmetodie  klingende  Raaschen  des  nahe- 
liegenden Tannenbestandes  unterbrechend. 

Inmitten  dieser  Waldeinsamkeit  erhebt  sich  ein  von  hohen  schlau** 
ken  Pappeln  umkränztes  Wohnhaus,  dem  man  auf  den  ersten  Blick 
an  den  grünen  Fensterläden,  den  über  den  Thüren  angebrachten  Hirsch" 
geweihen ,  dem  vor  dem  Hause  grimmig  in  die  Nacht  hineinbeflenden 
Schweissbunde  es  ansieht,  dass  es  eine  Fdrsterwohnung  ist,  die  freund- 
lich den  einsamen  Wanderer  einzutreten  ladet. 

Das  auf  dem  weiten  Hofraume  au%eklafierte  Brennholz,  die  auf 
zugespitzten  Brettern  aufgezogenen  Bälge  von  Hasen,  Füchsen,  Dach- 
sen etc.  versprechen,  dass  es  um  Küche  und  Keller  dieses  einsam  gelen 
genen  Forsthauaes  nicht  so  übel  besteUt  sein  werde. 

Werfen  wir  nun  auch  einen  Btick  in  das  Innere  dieses  Forsthauses 
and  vorzugsweise  in  die- Wohnstube  rechter  Hand. 

In  der  Nähe  des  prasselnden  Kaminfeuers  sehen  wir,  soweit  dieses 
bei  dem  Dämmerlichte  noch  möglich  ist,  im  grossen  bequemen  Lehn- 
«iold  dne  kräftige  stattliche  Männergestalt,  den  alten  Oberförster  N. 

Unter  der  keck  gebogenen  Nase  spreitzt  sich  ein  mäohtiger  grauer 
SchnurrbaH,  ab  wär^  er  gl^hsam  stolz  darauf,  seit  langen  Jahren  ein 
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Domieihedit  hier-  sieb  ecwi^hmn  zu  iiabML  la  der,jreoIileii  Hemj  )i||{|j 
<kr  Öberffirstar  seine  tkorsa  Mi»«rscfti*iimt>fei£e  mil  Silberbescbiag,  «Oi; 
derev  riesige  Wolkea  in  das  tranlicfae  ätübchen  bl|lst,  wftbrend^^isit 
der  linkjen  lia&d  den  Kopf  seines  vor  ihm  sitzenden  und  ihn  ireuharzig 
anbUckenden  Hühneriiundes  ,,Facco^  streichelt.  Zwei  Dachsh«n4i^ 
,yMäx^  rnid  ^Bergmann^^  kaoem  reehis  von  dieser  Gritppe  auf  veiebesi 
Teppich  und  blicken  missgünstig  auf  dieangeoficheinUehe  BeTorsugasig 
ihres  Nebenbuhlers  ^^Facco''. 

Dem  alten  Oberförster  gegenüber  ^itat  am  Fenster  an  ihrem  Arbeits- 
tischeheU;  die  H&nde  wie  zum  Gebete  im  Schoosse  haltend,  dessen  lieb- 
liche Techter  ,,Al|X}a^^und  bliekt  betrübten  Antlitzes  in  das  stürmische 
Wetter  hinaus.  Sie  ist  sehr  schön ,  aber  nicht  von  der  durchsichtigen 
ätherischen  Schönheit  wie  man  sie  in  den  Residenzen  in  Theatern  und 
auf  BiUen  findet;  die  nftbrende. Milch  des  Waldes  hat  ihre  Qlieder  ge- 
krttft^i  und  derb  gemacht,  die  frische  Waldluft  und  Som^  ihren  Teint 
gebrannt^  und  das  Roth  ihrer  Wangen  blüht  üppiger^  als  es  vielleiclit 
von  Manchen  für  schön  und  fein  gehalten  wird.  Ihre  Gesichtszüge  sind 
von  edlem  Schnitt  und  lebendigem  Ajusdruck/ hübsche  dunkelblaue 
Augen  veri^ergen  sich  treuhenng  uniber  stari^en  Augenwimpern,  zwei 
Reihen  blendendweisser  Zilhne  glAnzen  durch  die  fn»oh  geöffiseten  Lip- 
pen. Ihr  Anzug  ist  sehr  einfach  aber  geschmackvoll  Ehen  hallt  das 
Eksfao  der  Betglocke  vom  Marktthurme  der  benachbarten  Residenz  durch 
den  Wald  und  verscheucht  ajuf  einige  Augenblicke  dAs  wilde  Geschr^ 
der  Raben. 

y, Wieder  imd  immer  wieder^  lieber  Papa^  bat  uns  Herr  Meyer 
verlassen,  um  seinen  träumerischen  ^aziergängen  nachzuhängen,'' 
unterbrach  endlich  Anna  das  düsteicc  Schweigen. 

^,Sag'  lieber^  seinen  tollen  Leidenschaften ,  seinen  — '^ 
..  y^Kioht  doch^  Papachen,  kränke  mich  nicht  noch  damit^  daas  auch 
Du  diesen  gewiss  unschuldigen  Spaziergängen  böse  Motive  unterschiebst 
Siehe  ihm  doch  nur  in  das  unschuldige  grosse  kluge  Angej  beobachte 
seine  Handlungsweise  und  Da  wirst  gewiss  überzeugt  werden  |  dass  er 
ein  guter  braver  Mensch  ist^' 

;^EUnerlei!  £r  ist  ein  Trilumery  ein  Mensch,  den  ich,  je  länger  ich 
tuit  ihm  zusammen  bin,  immer  umsusstehlicher  finde;  ja  zuweilen  wi^ 
mir  ganz  unheimlich  zu  Muthe,  wenn  er  Dich  mit  seinen  grossen  gläser- 
nen Augen  anstiert«'^ 

.  ;^ei:,  Papal  Du  hast  doch.seU>st  immer  gesagt,  dass  er  ein  tfieh- 
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Ugtttf  hnüChhaveB  xanA  vidy^rsproelieiMier  jimgerlCeiisoli  ni  und  dft«8  Du 
Utti  BOT  Ail8.g6cwlkchaMbhesirBtteksbhteiuadchtaaaai^^  itteft 

denn  etwas  bo  gar  SeUiimnes,  das«  «r.kein  Lhombre  odw  Whist  i^ialt*?^ 
,^]tlEaoh'  niick  siebt  wild  mit  Demem  vertrackten  l^dortpreohefi^  iob 
äuge  Dir,  es  steht  aieht  atten  JüfeDsehen  anf  der  Stirn  geschraaben,  wie 
es  in  ihrem  Inaern  aassieht.  Ich  gestehe  zu^  dass  ioh^  als  unssv  £rübe^ 
rer  Forstgdl^idie  von  hier  versettt  wurde  ^  aslbst  persdttlk^  zur  Besidenc 
niadbte  und  aieinmi  altea  Kriegskameraden ,  dmi  Oberforsttath  vett  B.^ 
eraachta^  bei  Wiederbesetanng  dieser  Stelle  den  Wünschen  eines  altM 
Dienstnannes  in  soweit  Beehnung  zu  tragen,  dass  »an  ibtti  niobt  nur 
einen  tüchtigen  jungen  Forstmann ,  sondern  auch  in  Betracht  seines 
is^rton  Wekneaa  einen  geselligen/ liebenswüvdigen  jungen  Mann 
sobicken  möge,  mü  dem  man  naeh  yoUbrachtem  Tagewerke  sieh  unter* 
halten  und  eine  Partie  LhombrC;  Whist  oder  Seat  entriren  könne,  v.  U, 
kam  anf  das  Freasidtichste  meinen  Wünschen  entgegen  und  spraeh  Tiei 
▼on  diesem  Meyer.  Er  sei  aus  der  Umgegend  gebürtig;  sein  Vater  sei 
Oekoniun;  nach  Zurüoklegung  seiner  ersten  Jugendjahre  habe  er  meh* 
rere  Jahre  auf  der  polytechnischen  Schule  studirt^  besitze  die  J>estMi 
Zengnisse  und  zeiehne  sich  durch .  seinen  moralisohen  Lebenswandel 
vor  aUen  jungen  Leuten  vorteilhaft  aus.  Er  sei  ein  Feind  von  Spirt* 
taoaen,  Tabak  imd  Tanz,  vermeide  den  Umgsng  mit  Damen ^  Hebe 
dagi^en  die  bildenden  Künste,  auch  das  Turnen,  Baden  und  die  Jagd/< 
„Siehst  Du^  Bftpa^  ^^^  dexmoch  awxifelat  Du  an  seiner  Bravheit?^^ 
„Nicht  doch,  liebe  Anna,  ich  finde  die  Bemerkungen  des  Herrn 
Oberforstraths  ganz  und  gar  bestfttigt;  ^  besitzt  alle  diejenigen  Sigen- 
sehaftea,  welche  ein  tüchtiger  Fürstmann  nöthig  hat,  er  ist  in  aUen 
Ncdbenwissenschaften  der  Forstwisaensokaft,  voravgsweise  der  reinen 
and  angewandten  Mathemathik,  z.  B.  der  Stsreoaietrie,  Meehämk, 
de»  KaMurwisseamidiaften,  Botanik  und  Geologie,  im  Ackerbane,  in  den 
Forstgesetz^ü,  recht  wacker  zu  Hause;  er  hat  mir  bei  den  im  vorigen 
Frühjahr  vorgenommenen  Culturen  wesentliche  Dienste  geleistet,  hat 
femer  noch  gestern  beim  letzten  Treiben  einen  braven  Schuss  gethan, 
indem  er  einen  ungraden  Zwölfer  aufs  Blatt  traf,  kurz  er  hat  alle  An- 
lagen, ein  tüchtiger  Forstmanli  und  Jlf  er  jsu  werden.  Aber  wo  bleibt 
die  Geselligkeit,  die  Gemüthlichkeit,  wenn  er  jeden  Abend ^  den  Oott> 
seheinen  und  werden  lässt,  auf  mehrere  Stunden  uns  verldsst,  um  in  der 
Residenz,  wie  ich  vermuthe,  mit  wilden  Genossen  für  seine  Einsatfi* 
keit  hier  sich  zu  entschädigen?^' 
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yyBriimerst  Du  Dieh  noehi  Uejbea  Eiiid,  wie  ick  ihm  gleich  am  i 
Tage  0611168  Hieneiaa  die  Frage  vorlegte ^  ob  er  Tielleichi  andk  Veigai- 
gen  fltode^  mit  mir  Abends  ein  Spielch^i  za  machen  mnd  er  mir  trockeD 
erwiderte,  dasa  er  überhaupt  kein  Spiel  kenne  und  treibe?  —  Glaube  es 
mir,  Anna,  und  ich  weiasi  dass  idi  Dir  wehe  damit  thue,  da  ich  recht 
gut  gemerkt  habe,  wie  Du  von  Tage  au  Tage  mehr  Ar  den  Mejrer 
achwftrmst,  ea  gdlit  nicht  mit  rechten  Dingen  bei  ihm  au ,  und  obgleich 
ich  ihn  noch  keineBwega  für  schlecht  halten  will ,  so  steckt  doch  jeden* 
falls  ein  Oeheimniss  in  ihm,  und  solche  Leute  sind  mir  zuwider,  und 
ich  werde  Aostailen  treffen,  seine  baldige  Versetzung  von  hier  su  bean* 
tragen/' 

Bei  den  letaten  Worten  des  Oberförsters  erhob  sidi  Anna  langaan 
von  ihrem  Plateo,  fiel  weinend  ihrem  Vater  um  den  Hals  und  beschwor 
ihn,  sich  nicht  zu  übereilen,  um  nicht  das  Glück  eines  vielleicht  gaas 
unschuldigen  Menschen  zu  geflihrden.  Als  sie  ihm  ein  dahin  zielendet 
Versprechen  abgeschmeichelt,  nahm  sie  Kopfschmerzen  vorschützend 
von  ihrem  Vater  für  den  Abend  Abschied  und  zog  sich  in  ihr  2jimnier 
zurück. 

Laut  schluchzend  brach  sie  hier  zusammen ;  —  tausend  Zw^el  und 
Qedauken  beunruhigten  ihr  Herz,  bis  sie  plötzlidi  durch  das  Geräusch 
der  Gartenthür  und  durch  das  Anschlagen  des  Schweisshundes  darso 
erinnert  wurde,  dass  der  Augenblick  gekommen  sei,  wo  der  Forstge- 
hülfe  das  Forsthaus  verlassen  und  den  geheimnisavpiien  Gai^  antreten 
werde. 

Es  war  acht  Uhr  und  völlige  Dunkelheit  draussen;  nur  eine  leicble 
Schneedecke  bezeichnete  die  schmalen  tristen  Waldwege.  Anna  hatte 
in  ihrer  Verzweiflung  den  Entschluss  gefasst,  koste  es  was  es  welle, 
der  FAhrte  des  Forstgehülfen  zu  folgen  und  dessen  Geheimniss  zu  ei^ 
gründen,  selbst  auf  die  Gefahr  hin,  dass  ihr  Herz  dreh  brechen  würde. 

(Fortsetzung  folgt.) 


Zur  Naohrioht 

Den  für  dieses  Heft  in  Aussicht  gestellten  Auszug  aus  den  Spielgesetsen 
des  neu  gegrflndeten  Tessiner  Schachclubs  werden  wir  im  nächsten  Hefte 
billigen. 
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Partien. 


WeiM 

ScbwMTz. 

19.    Sf3— g6: 

Kh8-g8 

20.  Kgl— hl 

Sf6-h7 

21.  Sg5-f3 

Td8— d7 

2213.  Philidors  Vertheidigung  des  Springerspiels. 

(Letste  entscheidende  Partie  im  internationalen  Tarnier  su  Dablio.) 

Steikitz.    G.  A-  Mc.  Doknel. 

Weiss.  Schwarz. 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  Sg;4— f3  d7— d6 

3.  Lfl— o4  Lf8— e7 
Obwohl  an  dieser  Stelle  d2— d4  nach 

den  meisten  Lehrbficliern  für  stärker 
gih  als  der  Läafenag  im  Text,  würden 
wir  uns  doch  für  den  letztem  entschei- 
den, weil  er  mit  grösserer  Sicherheit 
Weiss  einen  kleinen  PositionsTOrtheit 
erringt« 

4.  c2— c3  Sg8-f6 

5.  d2— d3  0—0 
Weist    sueht   die   Wirksamkeit    des 

schwarzen  Königslättfcrs  zu  lähmen« 


& 

0^0 

Lc8-g4 

7. 

h2— h3 

Lg4-f3: 

8. 

Ddl— £3: 

c7— c6 

9. 

Lc4— b3 

Sb8— d7 

10. 

Df3— e2 

Sd7-c5 

11. 

Lb3— c2 

Sc5— e6 

12. 

g2-g3 

Dd8-«7 

Den  Fehler  des  Spiels  von  Sclii)^arz 
sehen  wir  in  der  traurigen  Stellang 
seines  Kdnigal&afeirs.  Diesem  Umstand 
ist  aach  der  defensiye  Charakter  seiner 
Zöge  nod  der  liangel  an  Lebhaftigkeit 
sQKMehrelbe^ 
13.      f2-^f4  Tf8~e8 

14   Sbl— d2  TftS-^dS 

So  lio£hanigslo8  eingesperrt  sind  die 
SLräfte  vonSehwarz,  dass  Weiss  unge- 
straft einen  coup  de  re|pos  machen  kann. 
15,    Sd2— f3  Kg8— h8 

Dieser  Zug  erweist  sieh  als  reiner  Zeit- 
verlust; doch  schon  ist  es  schwierig, 
einen  bessern  zu  finden. 


16.  f4r-ffr 

17.  gß— g4 

18.  g4— g5 


See— f8 
h7— h6 
hß — gö: 


Die  Unbehfilflichkeit  der  schwarzen 
Figuren  ist  wahrhaft  bemitleidenswerth. 
Reiner  der  Offi eiere  kann  vortheilhaft 
bewegt  werden. 
22.  Tfl— gl  Le7-d8 

Stand  der  Partie  nach  dem  22.  Zuge. 
Schwarz. 


Dieser  ungTtickliche  Läufer  hat  seinen 
Namen  mit  Unrecht  gebragen.  Während 
ungefähr  zwanzig  Züge  ist  er  unfähig 
gewesen  sich  selbst  «i  bewegen  und  hat 
nur  als  Hindemiss  für  andere  Figuren 
gedient,  npd  die  schwache  Bewegung, 
welche  er  jetzt  rersncht,  zeigt  sehr  ge- 
ringen £rfolg.  , 


Weiss. 

23.  Lcl-h6 

24.  Tgl-g2 

25.  Tal— gl 

26.  «4— dö: 

27.  Lc2--a4 


Schwarz. 

f7— f6 
d6— d5 

Te8— e7  ' 
c6— dös 

Td7-d6 


Der  Königsläufer,  welchen  Weiss  mit 
Recht  eine  Weile  in  der  Reserve  ge- 
halten,   versetzt    nnn    den    tödtlichen 

StOBS. 
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Weis«. 

28.  Tg2-g7t 

29.  Tgl-g7t 

30.  Lh6— g7: 

31.  De2— g2t 

32.  Sf3-d2 

33.  La4— e8 

34.  Sd2— fl 

35.  LeS— f7 

36.  Lf7-h5 

37.  Lh5— g4 

38.  Dg2— f2 

39.  Df2— d4 


Scbwarc. 

Te7— g7: 

Dc7— g7: 

Kg8-g7: 

Kg7-h8 

Ld8— b6 

Lb6— e3 

LeS— f4 

Sh7-g5 

Td6— d7 

eö — e4 

Lf4-b8 

Lb8— e5 


WeiM. 

40.  Dd4-a7: 

41.  Khl-g2 

42.  c3— c4 

43.  Da7— a3 

44.  Da3— d3: 

45.  Dd3— a3 

46.  Sfl— g3 

47.  Sg3— h5t 

48.  b2— b4 

49.  c4— c5 

50.  c5— c6aiid 


Sehvars. 

e4— d3: 

d&— d4 

Kh8— g7 

Sg5— ©4 

Se4— c5 

Le5-d6 

d4— d3 

Kg7-f7 

Sc6— a6 

Ld6— e5 

Weiss  gewann. 


A.  W.  Hafstböm. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 

5.  c2— c3 

6.  0-0 

7.  d2-d4 

8.  c3--d4: 

9.  Sbl— e3 

10.  Lo4— b5 

11.  e4— e5 


2214.  Evans -Gambit. 

(Gespielt  in  Stockbolm.) 


S.  Beboh. 

Scbwan. 

e7— eö 
Sb8— c6 
Lf8— cö 
Lc6— b4: 
Lb4r-c6 

d7— d6 

e5— d4: 
Lcö— b6 
Lc8— g4 
Lg4— d7 
8c6— e7 


Eia  lebr  beacliteusw«rth«r  Kng  ▼ob 
Sohmtrz. 


12.  e5— d6: 

13.  Lei— a3 

14.  Lb5— <54 

15.  Tfl— elf 

16.  Lc4— f7t 


c7— d6: 

Se7— c8 
Ld7— c6 
Sg8— e7 
Ke8— f7: 


Ein  hübsches  und  vielversprechendes 
Opfer  Ton  Weiss. 


17.  Sf3— göt 

18.  Ddl— e2 

19.  •  d4— dö 

20.  De2~f3 


Kf7— g8 

Dd8— d7 

Lc6— a4 

Se7— g6 


StSrker  war  wohl  gleich  S  c3 — a4 : 


Stand  der  Partie  nach  dem  15.  Znge. 

Schwan. 


Welu. 
Weiss. 

21.  So3— a4: 

22.  Sa4— b2 

23.  Sgö— e6 

24.  Tal— Ol 

25.  Tel— dl 

26.  Se6— g7: 

27.  Tdl— d6: 

28.  Sb2— d3 

29.  Sd3— e5: 


ScbWKB, 

Lb6-d4 
Sc8— b6 
Ld4^f6 
Ta8— e8 
Sb6— dö: 
Kg8-g7: 
Lf6— €5 
Th8— f8. 
Tf8— f3: 


Hier  beginnt  ein  blntiger  Kampf,  te 
jedoch  keine  Entscheidung  herbeiföhit. 

30.    SeB— d7!  Tfa-a3; 
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WeiM. 

Ssbwars. 

Wsiss. 

Sebwsrs. 

31.  Tdö— d6: 

Ta3— »2: 

39.    8e4— d2: 

Sd5— c8 

32.    Sd7— f6 

Te8— c8 

40.       f2— f3 

Kg6-f5 

33.    Tel— dl 

Tc8— c6 

41.    Kfl    el 

Kf5— e5 

34.   Td6— c6: 

b7— c6: 

42.    Sd2-b3 

Keö— dö 

36.    Sf6— e4 

Sg6-e7 

Die  Partie  worde  hier  von  den  Spie- 

36. Kgl— fl 

Se7    d5 

lern  einer  Analyse 

nnterworfen    und 

37.       g2-g3 

Kg7-g6 

schliesslicb  als  remise  angesehen. 

38.    Tdl-d2 

Ta2-d2: 

2215.  Sicilianische  Partie. 

(Ans  Chess  World  ) 

. 

Witsow. 

QOWER. 

Stand  der  Partie  nach  dem  13.  Zuge. 

W«iM. 

Schwärs. 

WatM. 

1.      e2-e4 

c7— c6 

2.      d2~d4 

c5— d4: 

8.   Sgl— f3 

Sb8— c6 

4.      o2— c3 

d4-c3: 

5.   Sbl— c3: 

e7— eö 

BeMer  wäre  e7— e6 

6.  Lfl-c4 

Lf8-b4 

7.        0—0 

Lb4-c3: 

8.      b2— c3: 

Sg8-f6 

Anf  Sg8— «7  w&re  Sf3— gö  gefolgt. 

9.  Lei- a3 

Sf6— e4: 

10.  Ddl— dö 

Se4-g5 

Weiss. 

Schwer*. 

11.  Sfa-«5: 

Sg5— e6 

14.  Lc4— e6: 

Sfö-d6: 

Nieht  so  gut  wire 

Sf3— eö:  sewe- 

15.  Le6— f7t 

Sd6— f7: 

MB.  HStte  Scbwan  Sc6— eö:  gespielt, 

16.   Se5— c6t 

Sf7— eö 

so  hatte  Weiss  darcb 

1  12.  Ddö-eöf, 

17.  Tel— eöf 

Ke8-f7 

8g&-e6  18.Lc4-e6: 

14  De&-g7:  ge- 

18.  Sc6-d8t 

Ta8-d8t 

vonnen. 

19.  Teö— e7t 

Kf7— g6 

12.  Tfl— el 

Sc6-e7 

20.  La3— d6 

13.  Dd&-d6 

Se7— fö 

• 

und  Weiss  gewann. 

l 

2216.  Spuii 

sehe  Partie. 

lt.  A.  Mc.  DONKBL. 

Babkes. 

Weiss. 

ScbwMz. 

Weiss. 

Schwsrs. 

4.        0-0 

Lf8— e7 

1.      e2— e4 

e7-e5 

6.      c2— c3 

Sg8— f6 

2.  Sgl— f3 

Sb8-c6 

6.      d2— d4 

eö— d4: 

3.  Lfl— bö 

d7— d6 

7.      c3— d4: 

0-0 

4» 
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W«ia*. 

Sokmtn. 

Wriss. 

a^tSmwtn» 

8.   Sbl— c3 

Lc8-g4 

3& 

Lf4-e3 

Tf8— fS: 

9.   Lei— e3 

d6— d5 

Von  diesen  Punkt«  i 

U  wird  das  Spid 

10.      e4— e5 

Sf6-e4 

besonders  interessant 

Weua  fahrt  die 

11.  Lb5— d3 

f7— f5 

Steine  trefflicb. 

12.  Ddl— ba 

Se4— c3: 

26. 

Tal— fl 

Tf3— eS: 

13.      b2-c3: 

f6— f4 

27. 

Tfl-f8t 

Se7— g8 

14.  Le3— d2 

Lg4-f3: 

28. 

Ld3-c4 

h7— h6 

15.      g2— f3: 

Le7— h4 

29. 

Lc4t-g8: 

b7— b6 

16.  Kgl-hl 

Ta8— b8! 

30. 

Lg8-e6t 

Kh8-h7 

17.  Tfl— gl 

Lb4-f2: 

31. 

Le6— f5t 

g7-g6 

18.  Tgl— g2 

Dd8— h4 

32. 

Tf8— f7t 

Kh7— g8 

Besser   wäre    das 

Zuiückgehen   des 

33. 

Lf7-e6 

Kg8— h8 

Lfiufers  nach  b4. 

34. 

Tf7— c7: 

g6— gö 

19.  Db3-d5t 

Kg8-h8 

35. 

Le6-g4 

Lh4— el 

20.  Dd.5-d7 

Sc6— e7 

36. 

e5— e6 

'  Kb8— g8 

21.  Tg2-g4 

Tb8-d8l 

37. 

e6— e7 

Ld»— c3: 

22.  Dd7— d8: 

Tf8— d8: 

88. 

Tc7— c8t. 

Kg8-f7 

23.  Tg4— b4: 

Lf2-h4: 

39. 

e7— e8Dt 

T«3-e8: 

24.  Ld2— f4: 

Td8— fö 

40. 

To8— c3:    uud  gewinnt 

2217.    Giuoco  piano. 

(Aus  dem  SchschcoDgrsss  so  Dablio.  Ers.) 


£.  CrOKHELU.      ,     COBDNBB. 
Wsiss.  Sahwsni. 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  Sgl— f3  Sb8— c6 

3.  Lfl— c4  h7— h6 
Zu  aagbaft  von  Schvars. 

4.  d2-d3  Lf&— c5 
Wir  wOrden  e2— ^  mit  dS'-di  vor- 

zieben. 


5.  c2— c3 

6.  h2-h3 

7.  Lei— e3 

8.  Sf3— h4 


Sg8— f6 
0—0 
Lc5— b6 
Kg8— h8 


Stärker  wilre  L  b6— e3 :  nebst  S IB— e4: 


9.    Sh4-f5 

10.  Sfö— e3: 

11.  Sbl-d2 

12.  0-0 
18.      f2-f4 
14.  Ddl— c2 


Lb6-e3: 

d7-d6 

Sc6— a5 

c7— c6 

Dd8-bft 

Db6— b3: 


Weiss.  Bebwa^ 

15.  Tal— bl  Db2— c3: 

16.  Tfl— cl  Dc8— d4 
Besser  wi^e  De8— «S,  da  Welw  nn 

einen  sebr  starken  Angriff  erbSlt  ; 

17.  Sd2— f3  Dd4— «5       ' 

18.  Lo4— f7:  D«5— «3     J 

19.  Se3— c2  Da3— e5t 

20.  Sc2— «3  Dc5— aS 

21.  f4>-e5:  d6— e6: 

22.  Sf3— e5:  Kli8--IiT 

23.  »cl— fl  Da3— d6 

24.  Tfl— f6:  g7— f6: 
Nimmt  die  Dame  den  Thunn,    sc 

ki5«nte  folgen:  36.  Lf7— gSf,  Kh7— «6 
36.  dS— d4,  Lc8-e6  87.  Tbl— fl,  Df( 
— »7,  3a  8e3— f&  ndt  gutem  B^A  tk 
Weiss. 

25.  De2— h5       '       f8— «5: 

26.  Tbl— fl  Lc8— dt 
2?.      g2-g4      >    Lar— e« 
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Wdia.  SobwMs. 

?9.     g4— gö  Le8— f7: 

29.  Tfl— f7t  Tf8^f7: 

30.  Dhö— nf  Kh7— h8 

31.  g5-g6t  Dd6-g6t 

32.  Df7— g6:  Ta8-rg8 

33.  Dg6-g8t  Kh8-g8: 

34.  Se3— g4  c6-c5 

35.  Sg4— e5:  b6-b5 
Das  Spiel  ist  nim  ausgeglichen. 

36.  Kgl-f2  Kg8— g7. 

37.  Kf2— e3  Kg7— f6 

38.  Se5-g4t  Kf6— g5 
Besser  wSre  KeS—f 4. 


Weis«.  Soinrftr*. 

39.  «4— e5  Sa5— c« 
Ein  schwacher  Zog  von  Weisa. 

40.  Ke3— e4  Sc6— d4 

41.  Ke4— d5  ]i6^b5 
Wieder  schwach  gespielt  von  Weis» ; 

durch  Sgd— e3  konnte  er  itnirier  noch 
.remis  halten,  s.  B.  41.  Sg4— e3,  h6— hö. 
42.  h3—h4t  nebst  8e3— föf. 

42.  Sg4— f6  hö— h4 

43.  Kd5— e4  Kg5— g6 

44.  Sf6— dö  Kg6-f7 

45.  Sd5— f4  Sd4— e6 

und  Schwarz  gewann. 


2218.  Wiener  Partie. 

(Gespielt  zu  London  im  Jahr«  1865.) 


Steinitz. 

BUBDEN. 

WeU«. 

Schwarz. 

1.     e2— «4 

e7-e5 

2.  Shl—eS 

c7— o6 

Der  Zug  von  Schwarz  ist  wohl  nicht 

gans  «Mreich«nd. 

3.      f2— f4 

d7-dö 

4.     f4-e5: 

d5-d4 

5.  Sc3— e2 

Lc8-g4 

6.     d2— da 

Sb8— d7 

7.  Sgl— f3 

Lg4-f3: 

8.     g2— f3: 

Dd8-h4t 

9.   Se2— g3 

Sd7-e6: 

10.  Lfl-g2 

Lf8-d6 

11.        0-0 

g7-g6 

Besser  wäre  wohl 

8g8-e7. 

12.  Ddl— el 

*         •         •         • 

6at  gespielt;  es  i 

Iroht  nun  aufs  Neue: 

8g8-f5. 

12.     ...     . 

Sg8    (6 

13.  Lei— d2 

h7— bö 

Der  Angriff  mit 

Seö— g4  fahrt  nidit 

tomZieJa 

14.  Sga-f5 

SeÖ-fSf 

15.  Tfl-fS: 

Db4— h2t 

16.  Kgl— fl 

g6— f5;? 

17.     ei-^eö 

0-0^0 

Auf  Dh2--e5:  folgt  18.  Del  — h4, 
(V-0-0  (V.)  R  Tal-dl  mit  Officierge- 
wiun.  Falls  (V.)  18..,^,  LU6— e7  so: 
19.  L^2— f4,  Dc5-'eö.  20.  Lf4-g5, 
Sf6-d5.  21.  Tal— el  etc. 
Stand  der  Partie  nach  dem  12.  Zuge  von 
Weiss, 

Scbwars. 
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Weiss. 

Schw»n. 

18.  Ld2-f4 

Sf6— g4 

19.  Lf4— h2: 

Sg4-h2t 

20.  Kfl-f2 

Ld6— e5: 

21.  Tf2— f5: 

Sh2-g4t 

22.  Kf2-gl 

Td»-e8 

23.  Del-a5 

Leo— h2t 

24.  Kgl— hl 

Lh2-c7 
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W«iM. 

SdtwBn. 

WeiM. 

Schwan 

25.  Da5— a7: 

Te*-e7 

31.  Tf2— f6: 

Th3— hlt 

26.  Tal— fl 

f7— f6 

32.  Kgl— f2 

g4-g3t 

27.  Lg2— h3 

TeT— e2 

33.  Kf2— e2 

Ta8— e8t 

28.  Tfö— f2 

Te2— e3 

34.  Ke2— d2 

tfS— g2 

29.  Lha-g4t 

h5-g4t 

35.  D»7— a8t 

Lc7— b8 

30.  Khl— gl 

Te3-h3 

36.  Tf6-c6t 

und  gewinnt. 

Vorgabe-Partien. 


2219.  Springervorgabe. 

(GespUlt  im  Ctti  National  aa  Leipsig.  Die  AnmerkoDgan  tod  HirtchlwichJ 


HlBSCHBACH. 

WeiM. 


1. 
2. 

3. 
4. 
5. 
6. 


e2— e4 
Sgl— f3 

d2— d4 
Lfl— o4 

c2— c3 

c3— d4: 


B B. 

Schwan. 

e7— e5 
Sb8-c6 

e5 — d4: 
Lf8— c5 
Sg8-f6 


Viel  gewagt;  indesa  mit  dem  Bauer 
auf  e5  rücken  war  bei  dem  Mangel  dei 
Damenapringers  auch  nur  schwach. 

6 Lc5— b4t 

7.  Kel— fl  Sf6-e4: 

8.  d4— d5 

Um  die  schwanen  Figuren  schlecht 
SU  postiren. 


8 

9.  Lc4— d3 

10.  g2-g3 

11.  Ld3— e4: 

12.  Kf  l— g2 

13.  Thl— el 

14.  Ddl— a4 


Sc6 — a5 
Dd8— e7    ' 
Lb4r-c5 
De7— e4: 

0—0 
De4— g6? 
Dg6— b6 


Weiss. 

15.  Lcl-d2 

16.  Ld2— a5: 

17.  Tal— bl 


Sdiwan. 

Lc5— f2: 

Db6— b2: 

b7-b5 


Stellte  ein  anderer  Zug  das  Spiel,  tob 
Sohwars  günstiger?  Das  Endresultat 
war  jedenfalls  dasselbe. 

Stand  der  Partie  nach  dem  17.  Zuge. 

Sehwar». 
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Weiss. 

Sohwata. 

18.  Tbl— b2: 

b5— *4: 

19.  Kg2— f2: 

und  Weiss  gewinnt. 

2220.  Springervorgabe. 

(Gkapielt  im  Caf^  National  zu  Leipzig.  Die  Anmerkungen  von  Hinchbacli.) 


HlBSCHBACH. 

B  .  .  .  .  E. 

Weiss. 

Schwan. 

1.       £2— f4 

d7— d5 

2.      02— e3 

67— e6 

Weiss. 

3.  Sgl— f3 

4.  d2— d3 

5.  Lfl-^ 
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6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 


W«iM. 

c2— c3 

Ddl-c2 

Lei— d2 

g2-g3 

eS— e4 

da— e4: 

Le2— d3 

Ld8— c4t 


Schwan. 

Sg8— f6 
0-0 

h7— h6 
Sf6— h7 

d6— o4: 

n— f6 

eÖ — e6 

Kg8— h8 


Die  Partfe  hat  nun  da«  Scbicksal  der 
meisten  gescblosseiieu :  sie  ist  eine  ofifene 
geworden. 

14.  Sf3-h4  Sc6— e7 

15.  0—0—0  a7— ä6 
tJchwarz  schreitet  gleichfalls  zum  Au- 

giiS  auf  die  feindliche  Rocbadcseite ;  da 
er  es  aber  nur  mit  den  Bauern  kanu, 
während  Weite  den  schwarsen  Rochade- 
ffigel  out  seinen  welttragendsten  Figu- 
ren angreift,  so  kommt  er  za  spät. 

16.  Ld2— e3  Dd8— c7 


Weiss.  Sehwsrs. 

17.  Dc2— d2 
Ein  wichtige-  Zag! 

17 Tf8-d8 

Die  schwarzen  Figuren  stehen  alle 
znsammengedrängt  mid  sich  selbst  im 
Wege. 

18-      f4— eö:  f6~e5: 

19.  Tbl— fl-  Lc8-g4 

20.  Le3— h6:  g7— h6: 
Das  Opfer  von  Weiss  lohnt  sich. 

21.  Dd2— h6:  Td8— f8 

22.  Tfl-f8f         TÄ8-f8: 

23.  Tdl-d6:  b7— b5 

24.  T,d6->g6  Se7— g8 

26.  Tg6— g8t         Tf8--g8: 
26-  Lc4— g8:  Kh8— g8: 

27.  Dh6— a6: 

Schwarz  verlor  die  Partie  durch  ein 
Versehen ;  sie  steht  aber  auf  Remis. 


Endspiele. 


CXI. 

Stellnng  aus  einer  zu  Berlin  von  A. 

Q5hl0  uid  y.  Knorre  (Weiss)  gegen  R. 

Bergeil  und  O.  Cordel  (Sehwans)  ge- 

apielten  Partie. 

gebwar» 
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CXII. 


Studie  von  A.  Qbatbcbbwskt. 


flchwer«. 


Weis«  am  Zuge  erswingt  den  Gewinn.         Weiss  am  Zuge  erzwingt  den  Gewinn. 
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Lösungen  zu  früheren  Endspielen. 

CIV — CVl.  Augufft  und  September  1866.  8.  271. 
CIV.  Von  J.  Kos. 

1.  Lf2t,  Kh2.  2.  Lg3t,  Kgl.  3.  Dhlf,  Khl:  4.  Le4t,Kgl.  5.  Kb7, 
Se7(V.I).  6.  Lh4,Sg8(V.n.)  7.Lg5,Kf2.  8.  Lh7,8e7(od.A,B,C,I>E.) 
9.  Le7:  Ke2  (I)  (bw  Kf  3  od.  Le3  od  <x>  entecL  Lc5).  10.  Lg6,  d8.  11.  LM, 
d2  (zieht  8  früher  Ke3,  so  ändert  sich  nur  die  2^gfolge;  es  folgt  daim: 
12.  Lh5,  d2.  13.  Ldl  ete.)  12.  Lh5t,  K63.  13.  Ldl,  Kd3.  14.  Kc6,  KeS. 
15.  Ed5,  Kd3.  16.  Kc5,  Ke3.  17.  Ec4  n.  gewinnt. 

Yar.  V.  10.  Z.    10 kd2  (st.  d3,  auch  andere  Züge  entscheidet 

wieder  L  c5).   11.  Lb4t,  Kc2.  12.  Kc6,  d3  (bei  KfS  entsch.  13.  Kd5  nebst 
14.Kc4).  13.  Lh6t,  Ke3.  14.  Kd5,  d2.  15.  Kc4  u.  gewinnt 

A.  8 ,Sf6.  9.LfS:Ke3.  10.  Lg5t,K:e2.  ll.Lg8,Kd3.  12.Kc6, 

Ec2  (bei  Ee4  entsch.  Lh7t;  n.  bei  Kc3  13.  Lf6  nebst  Ed5;  bei  Ee2  aber 
entsch  Lc4t).  13.  Ee5,  d3.  14.  Lh7,  Ee3.  15.  Lf6t  o.  gewinnt. 

B.  8 Sh6.  9.  Lh6:  Ee2.  10.  Lg8,  Ed3.  11.  Ee6  etc.  xl  gewiaat 

0.  8 Ef3.  9. Lg8:  Ke4.  10.  Lh7t, Ed5.  11.  Ld3,Kc6.  12.Lf6, 

Ed5.  13.  Kb6  n.  gewinnt 

Snbv.  zu  C.  10 Ee5  (st  Ed5).  11.  Ec6,  Ee6.  12.  Lf  4  u.  gewinnt. 

D.  8 Ee2.  9.  Lg8:  Ed3.  10.  Ec6,  Ec2  etc.  wie  A.  n.  B. 

B.  8 Eel.  9.  Lg8:  Ef2.  10.  Lc4,  Ef3.  11.  Ld3,  Ef2.  12.  Ke6 

u.  gewinnt. 

Var.  I.  5 d3  (st  Se7).  6.  Kc8,  d2.  7.  Lf3,  Efl.    8.  Ldl,Kg2. 

9.  Lf4  n.  gewinnt 

Var.  n.  6 d3  (st  Sg8.)  7.  Le7:  d2.  8.  Lf3,  Ef2.  9.  Lh5,  Ke3. 

10.  Lb4,  Ed3.  11.  Ldl,  Eed.  12.  Ec6,  Kd3.  13.  Ed5,  Ee3.  14.  Kc4  wbA 
gewinnt.  Angegeben  von  H.  Specht 

Eine  der  intendirten  ähnliche  Lösung,  ebenfalls  mit  Lf  2t  beginneod, 
aber  mit  2  Dhlf  fort&hrend,  fanden  Wild  und  A.  Qratschewsky.  Angegeben 
von  H.  Specht. 

CV.  Von  Horwitz.   • 

1.  Ef2,  Se7.  2.Ee2,  Sd5.  3.  a7,  Eb7.  4.  Ed2,  Sb4.  5.KJl,Ärf. 
6.  Ed2,  Sc6.   7.Ec2,  Sa7:   8.  ba,  Ea7:    9.Eb3,Eb7.    10.Kb4,Ke7. 

11.  Eb3,  Ed7.  12.  Eb4,  Ec7.  13.  Eb3  remis.    Angegeben  von  WildL  -  - 


CVL  Von  Signor  Dubois.     •  1 

Das  ßinfztigige  Mat  whrd  enswungen  durch:  1.  Th7f,  Kh7:  3.  Dtf  t. 
Eg7.  3.  Te7t,  Efer  4.  Tf7t,  Ee6.  5.  Df5  4=.  Angegeben  von  Folfart- 
Hidken,  Dr.  8 f,  Wild,  A.  Gratschewsky,  H.  Speeht. 
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Aullg;abeiL 


Georg  Graf  Ponoracz. 


Sehwftrs. 
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Weis». 
SelbshiMkt  in  acbt  Züj^eD. 


H.  Spsübt. 


Selbttttutin  Anf^üg^n. 


H.  Spscrt. 
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Selbfftnuit  in  g«btaft  Zügen. 
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T.  Smith. 

Schwar». 
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WelM. 

Maf  in  Anf  Zögen. 


J.  B.  OF  BsiopoRT.  (Collection.) 
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Aus  d«fii  französischen  Problem  •  Tumio»  1685. 

Aufgaben-SendaDg  Ton  Kohts  und  Kockelkorn  in  Cölo.  Ehrenvoll  belobt 
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M«t  in  drei  Zfigen. 
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SXCIMUKD  LvaKiB 
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Weiss. 
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Lösungen  von  Aufgaben. 

2048—2063.  Jidi  1865,  S.  216—217. 

2048.  Von  A.  Kvicala. 
1.  Dg6,  fe.  2.  Te5,n^  3.  LcS:  oder  Te4  4:.  Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dr.  Kreta,  H.  Specht,  Polkert- Hieken,  Wüd,  A.  Gratachewsky ,  A.  Fischer, 
Dr.  S  ...  f.  

2049.  Von  J.  Minckwitz. 

l.Se4,  dÖ(V.)  2.Dh7,  de.  3.Da7  4=.  1 Ke4:  2.Dg2t,~  3.Dg4 

oder  d5=|=.     Angegeben  von  B.  Vorwerk,  Ör.  Kret^  H.  Specht,  Wild,  Ein- 
siedler von  Tirnau,  A.  GratschewHky,  A.  Fischer. 


2050.  Von  R.  Braune. 

1.  8b6,  Sb5:   2.  Dg6f  Kd6:  3.  Dc6t,  Kc6:  4.  Lf3  4=  (V.)  1 Sf8: 

2.  8dc3t,  bc:  3.  Sc3 f  "^  4.  D  ^,    Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz, 
A.  Gratschewsky. 

2051.  Von  J.  Patzelt. 

1.  Lg5,-Ke5:  Sc4:  c5  2.  D  giebt  entsprechend  mat.  Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  H.  Specht,  FolkertHicken,  Wfld,  A.  Gratschewsky, 
A  Plseher,  Dr.  8  ...  f. 

2052.  Von  M.  Rosenberg. 
1.  h3,  d6.  2.  La6,  d6.  3.  Tb5,  Kd3.  3.  Tcö  +  .    Angegeben  von  E.  Vor- 
werk, Dr.  Kretz,  H.  Specht,  Wild,  Einsiedler  von  Tirnau,  A.  Gratachewsky. 


2053.  Von  E.  A.  Schmidt. 
I.e3t,  Kc4.   2.  Lg8tDg8:    3.  Sb2t,  Kc3.   4.  Se4t,  Kb2.    5.  Lf6  4=. 
Angegeben  von  £.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  U.  Specht,  Wild,  Einsiedler  von  Tirnau, 

A.  QratscheWsky,  A.  Fischer.        

•  • 

2054—2070.  Augast— September  1865,  S.  271—276. 

2054.  Von  Prof.  Oeffner. 
1.  TcSt,  Kd6.    2.  Db7,  Db4  od.  a3:    3.  SeSf,  Ke6.    4.  Tc6t,  Dd6. 
6.  Lg6,  Dc6:  ■  6.  Lf 7t,  Kf6.    7.  Dblt,»««.  8.  *f4t,  gf +  .    Angegeben 
voa  fi^  Vovwerkj  EiMiedler  von  Tirnau,  H.  Specht. 
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20B5.   Von  H.  Specht. 
1.  Dd8t,  Kf7.  2.  De8t,  Kg7.  Ta7t,  Lb7.  4.  Kf4t,e5t.  5.Kg3»f4  4:. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Eingtedler  von  Timau,  A.  Oratgcbewsky. 


2056.  Von  demselben. 
1.  TeSf,  Kh7.  2.  Dg8  f,  Kh6.  3.  Te6t,  Kh6.  4.  Dg6t,  Kh4t.  5.  Th2t. 
Th3.  e.  Te4t,  Lf4.  7.  Sgl,  TMf.   Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Einaiedler 
von  Timan. 

2057.  Von  C.  Mörtaach. 
Der  weisse  Läufer  mnss  auf  Gl  (nicht  F2)  stehen. 
1.  Dh3,  LfSfl   2.  Eg5,  Le2.   3.  DcB,  (»  4.  S  oder  D4=.     Angegebea 
von  E.  Vorwerk,  J.  E.  Ries,  Wild,  H.  Specht 


2058.  Von  Konrad  Bayer. 
1.  Tb4t,  Kc6  (V.)   2.  Tc8t,  KdG.    3.  Te4,  De4:  (falls   3.  Db3  so. 
4.  Sf6t  etc.  und  falls  3.  Tg7  so  4.  Ld4t  etc.)  4.  Lb4 fi  Db4:  5,  Sf5  j:. 

Var.  1 ,Ka8.  2.Ld6f,Ka7.  3.Le3t,Ka6.  4.Ta4t,Kb5.  5.  Sc34:. 

Angegeben  von  E.  Vorwerk',  Wild,  A.  Gratschewsky,  H.  Specht. 


2059.  Von  Joh.  Kos. 
1.  La6,  Dh8!   2.  Sf6,  Sd5I   3.  LcBf,  Dc8:    4.  De7t,  Se7:   5.  Sg?^:. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Wild,  A.  Gratschewsky,  H.  Specht 


2060.  Von  M.  Menedez. 
l.Tb5t,  abfl   2.  Kb5:e3I    3.  Dd4t,  Td4:   4.  Sc3  4:.    Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  Wild,  Einsiedler  von  Timan,  A.  Gratschewsky,  H.  Specht 


2061.  Von  Fr.  Capräz. 
1.  Lei,  Kf5.   2.  Lf2,  Ke5  (falls  ef  so  3.  Kd4  nebst  4.  e4  4=.)   3.  Lgl, 
Kf6.  4.  Lh2,  Ke5.  5.  g4  4=.   Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Wüd,  A.Fjsdier, 
Einsiedler  von  Tknau,  A.  Gratschewsky,  H.  Specht. 


2062.  Von  J.  L.  Verbeck 
1.  Tbl,  b4.  2.  Kc2,  b3t.  3.  Kit,  iß.  4.  Kel,  Lf2f.  Kt2^.  Ang«gebet 
von  E.  Vorwerk,  Wild,  A.  Fischer,  Einsiedler  von  Tbrnan,  A.  Gnitehewakj, 
H.  Specht 
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2068.  Vpti  J.  B.  pf  Bnifort 
1.  De3,  8e3:  (V.)    2.  Td6t,  Ke4:    3.  Ld3  4=,    Var.  a)  1.  ,  .  .,  Lg6: 

2.Dd3t,Ke6.  3.Dd7  4=.  b)  1 ,Te6.  2.Dd3t,Ko5.  3.T4=,  c)l...,. 

Tf5.  2.  Sf,  «X»  3.  L  4r.   Angegeben  yon  E.  Vorwerk,  Folkert-Hieken,  Wild, 
Einsiedler  von  Timau,  A.  Oratschewsky,  H.  Specht 


2064.  Von  C.  Mörtzsch. 
Die  intendirte  Lösung:    1.  Ee3:  Te7 f  (V.)  2.  D e4,  ^  3.  S,  L  oder  D4:. 

(Var.)  1 ,  Tg3t.   2.  Dg3 ,  (^   3.  D  oder  S  +  scäieitert,  wie  E.  Vorwerk, 

H.  Speckt  m^d  Wild  angeben,  an  1 ,  Sg3  drohend  Sf  1  f. 


2065.  Von  J.  Minckwitz. 

1.  Lg3,  Df3:  (V.)  2.  Lf4f  ~  3.  8  +.   Var.  a)  1 ,  fg.  2.  f4t,  Kf4, 

3.  S4r.    b)  1 ,  Kf6.  2.  8d5t,  Ke5.  3.  Lf4f.    Angegeben  yon  E.  Vor- 
werk, Wild,  Einsiedler  von  Timau,  H.  Specht. 


2066,  Von  J.  B.  of  Bridpori 
1.  Dgl,  rw  2.  D  oder  L  4".    Angegeben  von  £.  Vorwerk,  Foikert-Hieken, 
Dr.  S  .  .  .  f,  Wild,  A.  Fischer,  Bigni.  Pils,  EinsiMlor  von  Tirnan,  A.  Grat- 
'schewsky,  H.  Specht.  

2067.  Von  demselben. 

1.  De7,  rs^.  2.  D,  S  oder  L  :\=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Folkert* 
Uieken,  Dr.  &...£,  Wild,  A.  Fiseber,  Sigm.  Pils,  Einsiedl^  von  Tman, 
H.  Speckt.  

2068.  Von  demselben. 

1.  Dhl  9  K  ph  oder  g5.  2.  D  li4  oder  h6 f ,  rw.  3.  D  4=*  Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  Wild,  A.  Fischer,  Einsiedler  von  Tirhan,  A.  Gratschewsky, 
H.  Speobt  ' 

2069.  Von  demselben. 

t.  Lf8,  Se8!  2.  Td6,  rw.  3.  L  oder  8  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dr.  S  .  .  .  f ,  Wild,  A.  Fischer,  Einsiedler  von  Timau,  A.  Gratschewskj, 
H.  Specht.  

2070.  Von  demaelben. 

l.TM,  Ke3(V.)  2.  Th4,o>.  3.  T4;.  Variante  1.  •...,  Kc3,  2.  Tb2, 
<v.  3.  D  oder  T^,  Angegeben  von  fi.  Vorwerk,  Wild,  A.  Fischer,  Binnedler 
von  Timao,  A.  Gratschewskj,  H.  Specht. 
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Briefwechsel. 

Glogaa,  15/1.  (H.  S.)  Dankenfd  empfangen.  Ilire  Losungen  angemerkt.  Dt« 
Aufgäbe  nn4  daa  Endspiel  sind  noch  in  P^rüfnng. 

fltriafMisi  9/L  (N.  F.)  Loaungen  ootiFl  Um  Sendung  ist  aas  cebr  sngwitlmi; 
wir  bitten  Sie  ausdrücklich  um  fernere  rege  Betheilignng. 

Tirnau,  18/12.  und  14/1  (Gt.  P.)  Ihre  Sendungen  erregten  unsere  lebhafteste 
Freude;  verzeihen  Sie,  wenn  wir  Ihnen  noch  nicbt  geantwortet  haben.  Sie  kennen 
die  Ursachen  des  Stillschweigens  onsers  J.  M.  Spät  kommt  Ihr,  doch  Ihr  kommtf 

St.  Petersburg,  26/12.  (A.  G.)    Lösungen  dankend  notirt 

Olmüts,  25/12.  (J.  M.)  Es  freute  uns  sehr,  nach  längerer  ünterbrechang  wie- 
der einmal  ton  Ihnen  su  koren.  Ihre  Bemerkungen  tber  mehrere  Aufgaben,  s.  B. 
2115,  sind  vollkonunen  begründet  Ihre  Lösung  dieser  Aufgabe  ist  die  iotendirte; 
die  yielen  unnützen  Steine  dienen  eben  nicht  dazu,  die  Aufgabe  zu  heben. 

,  Qrai,  äO/12  (B.  B.)  Ihre  Aufgaben  nebst  denen  des  Herrn  L ... .r  unterliegen 
der  Prüfung.  Wir  werden  suchen,  Ihren  Wünschen  baldigst  und  bestens  Genüge 
zu  leisten,   lieber  den  andern  Punkt  schrieben  wir  Ihnen  privatim. 

tnaterbnrg,  17/12.  (W.)  Herslichfn  Dank: 

Berlaa»  13/L  (0.  C.)  Ihre  una  sehr  aageoekmen,  inhaltsreichen  Zeilen  emplui* 
gen.  Die  Partien  thetlweise  im  näcbsten  Hefte.  Durch  baldige  Mittbeilung  der  er- 
wähnten Analyse  würden  Sie  uns  sehr  verbinden.  Ihre  fernem  Sendungen  bleiben 
wir  mit  Vergnügen  erwartend.  J.  M .  bedauert  lebhaft,  dass  er  Sie  bei  seiner  kur- 
zen Anwesenheit  dort  im  Sommer  vorigen  Jfihres  nicht  aogetroffen. 

Iiaibaoh,  24/12.  (S.  P.)  Ihre  Lösungen  siud  correct  und  angemerkt 

Belohenbaeh  l/SehL,  18/12.  (H.K.).  ibreHittheüqngen  wurden  dankend  benutzt. 

Hann#¥«v,  14^L  (H.  M.)  JBühaltnn  und  erledigt. 

Hannover,  22/12.  (W.  M.)  Desgleichen. 

St.  Petersburg,  28/11.  (F.  £.  B.)  Ihre  geschätzten  Zeilen  haben  wir  mit  grossem 
Interesse  gelesen.  Verzeihen  Sie  uns,  wenn  wir  Ihrem  Wunscbe,  Ihnen  direct  n 
antworten,  nicht  entsprochen  haben  und  legen  Sie  unser  Stillschweigen  nicht 
falsch  aus. 

Die  Art  und  Weise,  wie  Sie  ein  Register  'aller  existirenden  Sehaekaufgabeii 
verfassen  wollen  ist  sehr  sinnreich  und  ein  Beweis  Ihres  Eifers  und  Ihrer  TUttig* 
kttit  für  das  edle  Spiel.  Wir  glauben  jedoch,  das  die  unendliche  Mühe,  die  eis 
derartiges  Register  erfordern.  wQrde,  nickt  Hn  Einklang  steht  mit  setner  Nütz- 
lichkeit  und  Anwendbarkeit;  besonders  da  der  eigentliche  Zweck  desselben:  die 
Origiualaufgaben  von  Plagiaten  unterscheiden  zu  können,  dadurch  nicht  erreicht 
wird.  Durch  sehr  einfieiche  Manipulationen ,  z.  D.  UmsteMtrng  der  Steine  Von  fiak« 
nach  rechts,  oder  von  Schwarz  nach  Weiss,  würde  das  ganze  Werk  weirigstea« 
seiner  Intention  nach  nutslos  gemacht.  Lösen  Sie  keine  Aufgaben  mehr? 

London.  J.  LoewenthaL  Was  irit  ven  Ohesi  Plajer's  Magaiine  noch  vor- 
räthig  halten,  sandten  Ihnen  durch  Vermittlung  der  Herren  WiUiaaw  ^Nsrgste 
dort.   Märzheft  1865  erhielten  wir  nicht  in  mehrfacher  Anzahl.  V.  &  Co. 


2tUr  Beaehtnng.  Eine  ftosserst  werthvoile  Sammlung  von  Büchern  über  Schach- nud 
Dsmenspiel  mit  alten  and  seltenen  Aasgaben,  Aasscbnitten  aas  Zeitangen  etc.  etc. 
soll  en  bloc  an  De^jenigsn  Tsrkaaft  sretdea,  welcher  bis  zam  15.  Mftrs  1860  das 
höchste  Gebot  einsendet. 

Oat«h>g«'siBd  darch  dfe  B.  BsrmaiAi'sthe  BadShandlung  hi  Leipzig  zn'  beifebfen  oad 
ü^erniaimi  die  Mer^gsfaandluog  «Ueset  Blattes  gtm  die  Ver^ittloog) 


(Geschlossen  am  15.  Januar.) 

Leipsif ,  DroAk  tob  Oieseeke  k  Derrt^at. 
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Zum  Eieserit2j£y-Paulsen*Gambit. 

Das  allgemeine  Interesse  der  Schachfi*eunde  hat  sich  neuerdings 
wohl  keiner  Eröffnung  so  ausschliesslich  zugewendet^  als  dem  Evans- 
gambit  und  dem  Springergambit  des  Kieseritzky.  Was  Wunder,  dass 
diese  Spieleröffnungen  auch  die  Aufmerksamkeit  unterzeichneten  un- 
gliicklichen  Schachrobinsons  auf  sich  gezogen  haben^  unddass  selbiger 
Eremit  sich  sogar  mit  dem  Versuch  einer  Analyse  beider  Spielweisen 
beschäftigt  hat!  Die  erste  Frucht  dieser  analytischen  Betrachtungen 
waren  die  in  der  Schachzeitung  Mai  1865  veröffentlichten  Bemerkungen 
zum  abgelehnten  Evansgambit;  das  zweite  Ergcbniss,  welches  sich  dem 
Kieseritzky-Gambit  zuwendet,  möchte  ich  den  Schachfreunden  in  den 
unten  folgenden  Varianten  vorlegen.  Wie  es  immer  zu  geschehen  pflegt 
and  folgerichtig  auch  wohl  geschehen  muss,  wird  eine  einseitige  Analyse 
ohne  praktische  Durchfiihrung  am  Bret  an  vielen  Mängeln  und  Irr- 
thümern  leiden;  dieses  Loos,  ich  weiss  es,  wird  auch  folgenden  Bemer- 
kungen („den  flüchtigen  Kindern  meiner  Mussestunden,''  wie  Adalbert 
Moser  Schachzeitung  1861,  p.  99  ebenso  treffend  als  witzig  sagt)  bevor- 
stehen. Hoffentlich  rufen  sie  aber  doch,  wenn  sie  auch  zu  weiter  Nichts 
taugen,  eine  Discussion  der  fraglichen  Position  ins  Dasein,  was  mir  schon 
«in  rühmlicher  Erfolg  zu  sein  dünkt. 

In  der  aus  folgenden  Zügen  entstehenden  Position 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  f2— f4  e5— f4: 

3.  Sgl-f3  g7-g5 
.  4.     h2— h4              g5~g4 

5.  Sf3— e5 
Ut  es  der  höchst  geistreiche  Vertheidigungszug  Louis  Paulsens  5.  Lf  8 — g7, 
an  welchen  wir  einige  Varianten  anknüpfen  wollen.   Zwei  Fortsetzungen 
sind  es  vor  andern  gewesen,  welche  in  dieser  Stellung  von  den  Schach- 
freunden  mit  Vorliebe  angewendet  sind:     6.  Se5 — g4:  j^ud  6.  d2-— d4. 

Die  erste  dieser  beiden  wollen  wir  gegenwärtig  nicht  in  den  Bereich 
XXI.  5 
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e2— «4 

e7     e5 

f2— f4 

e5— f4: 

Sgl-f3 

g7— g5 

h2-h4 

g5*-g4 

Sf3-e5 

Lf8-g7 

d2-d4 

QQ  Schaehzeitung.     EinundzwftDsigBter  Jahrgang. 

unserer  Betrachtung  ai^behmen;  uns  dagegen  auBschlieaslich  der  Un- 
tersuchung der  Fortsetzung  6.  d2^-d4  zuwenden. 

Erläutert  ist  dieselbe  hauptsächlich  an  folgenden  Orten: 

V.  Bilguer,  Handbuch  4.  Aufl.  p/—;  §.  7  Var.  «/le- 

Schachzeitung  1862,  p.  267. 

Schachzeitung  1863,  p.  9ff  in  2  Vai-ianten  (p.  328  Partie  M.  Lange— 

W.  Paulsen). 
Schachzeitung'1864,  p.>36ff;  72ff;  101  ff  u.  a.  m.  in  mehreren  tre£Biefa 

ausgefuhr|ten  Varianten. 
Wenn  in  der  ^durch 
1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 
entstandenen  und  nun  durch 

6 Sg8— f6  (nach  der  Schach- 

zeitung am  besten) 
fortgesetzten  Position  Weiss  den  Angr^fl^  mit 

7.  Lfl— c4 
weiterfuhrt^  so  stehen  dem  Schwarzen  die  beiden  yertheidigungszöge 
7.  d7 — d5  und  7.  0 — 0  zu  Gebote,  welche  wir  der  Reibe  nach  betrach- 
ten wollen.  Beide  sind  von  Herrn  Dr.  M.  Lange  in  mehreren  trefHichen 
Ausfuhrungen  in  der  Schachzeitung  erläutert,  und  an  steine  Fortset^uo- 
gen  wollen  wir  uns  zunächst  halten: 

Fortsetzung  A.  7.  d7— d5. 

7.  Lfl— c4  d7~d5 

8.  e4— d5:  0—0 
Schachzeitung  1864  p.  73  fahrt  Herr  M.  Lange  fort: 

9.  0—0  c7— c5 

10.  c2— c3  c5— d4: 

11.  c3— d4:  Sf6-d5: 

Hier  wird  nun  an  beregter  Stelle  weiter  gespielt  12.  Lc4 — d5:  und 
die  Variante  schliesslich  zu  Gunsten  von  Schwai*z  abgeschlossen;  zu- 
gleich wird  bemerkt:  „Auf  12.  Sbl~-c3  endlich  kann  Sd5 — c3: 
13.b2-"cä:  Da8-h4:  oder  auch  Sd5— b6  13.  Lc4— b3  Sb8-c6  die 
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Eotgegnuiig'seiii/'   Wir  glauben  nun  und  wollen /entgegen  der  Ansicht 
des  berühmten  AnalytikefrS;  darzuthun' versuchen;  dass  der  Zug  12.  Sbl — 
c3  hier,  ebenso  wie  im  vielen  andern  Or- 
ten der  Gambitspiele,  def  ^i^eissen  Partfe, 
wenigstens  was  die  biegten  Züge  be-  " 
trifft,  Erleichterung,  wenn  nicht  gar  Ueber- 
gewicht  verleiht. 

.       12.  &bl--c3 
Wie  Herr  Dr.  Lange  andetttef^  köm*    ■ 
men  hauptsäehlich  zwei  Fortsetzungen  in 
Betracht,  je  nachdem  Schwarz  den  feind- 
lichen Springer  schlägt,  oder  den  eigenen 
zurückzieht.  * 

L  Vertheidigung:  12.  Sd5i-c8: 

12.  SM— c3  Sd5-c3: 

13.  b2-^c3: 

Variante  I:  13.Dd8— h4: 

An  dieser  Stelle  scheint  Herr  Dr.  M.  Lange  folgende  Fortsetzung 
nicht  in  Betracht  gezogen  zu  haben : 

13.  b2— c3:  Dd8— h4: 

14.  Se5--f7: 

Nicht  aller  Orten  ist,  wie  in  jenem,  schon  öfters  angezogenen  Auf- 
satze bewiesen  wird,  das  Opfer  des  Springers  gut;  hier  jedoch  scheint  es 
zu  Gunsten  des  weissen  Spieles  auszuschlagen.  —  Als  hauptsächlichste 
Entgegnungen  scheinen  für  Schwarz  folgende  3  Züge  in  Betracht  zu 
kommen;  14.  g4— g3,  14.  f4-f3  oder  14.  Tf8— f7: 

1.  Gegenspiel:  14.  g4— g3.. 
14.    Se5— f7:  g4— g3 

15.'  Sn-g5t  Kg8-h8      '  -  ' 

16.  Sg5--f8  Dh4-e7?(S.Anm.&derRed.) 
Auch  andere  Züge  der  Dame  lassen  Weiss  eine  beschleunigte  Ent- 

wickelung  gewinnen.  < 

17.  Tfl— el  De7-~c7 

18.  Lcr-a31  .        '      Tf8— d8 

Ausserdem  komml  für  Schwarz  in  Betracht  18.  Dc7 — c4,  welches 
wir  unter  a  erläutern  wollen.  ' 

19.  Sf  3— g5,  und  Weiss  hat  einen  starken  sieghaften 

.  5*  Google 
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Angriff.  Wollte  Schwarz  zum  Beispiel  ziehen 

19 Dc7— c4:  so  folgt 

20.  Ddl— h5  h7— h6 

21.  Tel— eSt  Td8— e8:  , 

22.  Db5— eSf,  Do4— g8 

23.  Sg5— f7t  Kh8— h7 

24.  De8-e4t  Lc8-f5 

25.  De4— föf 

Auf  19.  Lc8— d7  gewinnt  Weiss  nach  26.  Del— i5  h7— h6  bei  gut« 
Angriff  die  Qualität,  und  auch  auf  andere  Züge  wird  sioh  Vortheil  < 
reichen  lassen.  Anders  scheint  die  Sache  zu  stehen,  w«nn  Schwarz  i 
18.  Zug  statt  Tf8 — d8  besser  Dc7 — c4:  zieht;  jedoch  wird  auch  hi 
Weiss  günstig  sich  stellen  können. 

a.  18.  Dc7— c4: 

18.  Lei— a3  Dc7— c4:  '^ 

19.  La3-f8:  Lg7— f8: 

20.  Tel— e8  .   Kh8— g8      ' 

Wollte  Schwarz  20.  Dc4 — f7  ziehen,  so  würde  Weiss  Te8 — c8:  m 
zogen  und  einfach  die  Qualität  gewonnen  haben.  , 

21.  Sf3— eö:  Dc4-.-c3:  \ 

22.  Tal— cl  Dc3— e3t 

23.  Kgl— hl  Sb8— c6 

24.  Seö-d7  De3-e8: 

Wohl  dass  Beste,  was  Schwarz  thun  kann^  da  ja  auf  D  e3 — d4:  noi 
Ddl — g4t  mit  gefährlichem  Angriff  folgen  kann.  ^ 

25.  Sd7— f6t  Kg8— f7 

26.  Ddl— hSf  Kn-f6  ^ 
26.  Ddl — hÖ  ist  besser,  als  das  sofortige  Schlagen  der  Dame. 

27.  Dh5— e8:i  Kf6— g7 

27.  Lf8 — e7  geht  nicht  an,  da  offenbar  mit  Gewinn  für  Weiss  folgt: 
28.  Tel— c6t  b7— c6:  28  De8— cöf  nebst  30.  Dc6— a8:.  Es  ist  klar, 
so  lange  Weiss  noch  Bauern  hat,  sind  für  ihn  gegen  die  beiden  Läufer 
die  Gewinnchancen  grösser,  als  die  Eemisaussichten. 

28.  d4— d5  Sc6~e7 

29.  .d5r-d6  Se7-c6 

30.  d6~d7  Lc8— d7: 

31.  De8— d7f  Kg7— g8 

32.  Dd7— b7:  und  Weiss  gewinnt 
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Schwan. 


'WeisB. 


2.  fiegenspiel:  14  f4— f3. 

15-  Lei— g5  Dh4— h5 

Dh4— h5  ist  weit  besser  als  l5.  f3 
t,  worauf  Weiss  durch  16.  Tfl— f2: 
treffliche  Stellung  erhielte.  Auch  lür 
BS  scheint  es  jedoch  noch  andre  Züge 
peben  ,  welche  das  Spiel  wohl  verein- 
len.  Zu  beachten  scheint  unter  andern 
)dl — el ;  tauscht  Schwarz,  so  scheint 

Vortheil  für  ihn  zu  entstehen,  an- 

Falls  möchte  durch  den  Rücksug  der 

e  ein  Tempo  verloren  gehen,  welches  Weiss  zu.  seiner  Entwicke- 
g  benutzen  könnte.  Ueberhaupt  scheint  es  mir  gerade  dieses  zweite 
Sgenspiel  zu  pein,  welches  für  beide  Parteien  noch  matibichfache  Ver- 
fkungen  zulässt.   (S.  Anm.  b  der  Red.) 

16.  Sf7~e5t  Kg8— h8 
Weiss  könnte  auch  wohl  folgendes  einfachere  Spiel  wählen,  wobei 

auch  im  Vortheil  bleibt;  16.  g2— f3:  Tf  8-~f7:  17.  f3— g4:  Dh5— g5: 
LTfl— f7:  Dg5-g4t  19.  Ddl— g4:  Lc8— g4:  20.  Tf7— f4t  mit 
^erem  Spiel  fUr  Weiss. 

17.  Lg5— e7  g4— g3 

j  Wollte  Schwarz  ziehen  17.  Lg7 — e5:,  so  würde  folgen  18.  d4 — e5:, 
ind  nach  18.  g4— g3  würde  Weiss  durch  19.  Le7~f6t  Tf8— f6: 
PD.  Ddl — dSf  den  Sieg  erzwingen;  eben  um  die  Damenlinie  nicht  zu 
^nen,  erscheint  17.  g4 — g3  besser.  Verlässt  der  schwärze  Thurm  äie 
fliinie,  .so  liegt  das  Remis  auf  der  Hand,  Tf 8— f5  oder  f4  wird  aber 
tohl  am  besten  mit  18.  g2 — f3:  beantwortet. 

18.  Se5— f3:  Tf8— f3: 

Will  Schwarz  den  Angriff  festhalten,  so  ist  dies  wohl  der  einzige  Zug. 

19.  Tfl-f3:  Dh5-h2t 

20.  Kgl— fl.  Ph2— hlt 

21.  Kfl— e2  Db2-'g2t 

Hier  tauscht  Schwarz  wohl  besser  die  Damen,  um  durch  L  c8 — g4  die 
Q,uaUtät  zufück  zu  erobern ;  jedoch  wird  dann  Bauer  g3  verloren  gehen. 

22.  K:e2— d3  Lc8— g4 

Auch  auf  andere  Weise  gewinnt  Schwarz  die  Qualität  nicht  zurück ; 
4^if  anscheinend  starke  Zug  22.  Sb8 — c6  scheitert  an  23.  Le7 — f6. 
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(S.  Anm.  c  der  Ked.)  worauf  Weiss  seinen  Thurm  rettet;  auf  22.  Lc8— g4 
kann  jedoch  folgende  Com]|)ination,Wei^s  zum  G^^i^inn  führen: 

23.  Tf3— f8t  J^gT— f8:    . 

24,  Ddl— g4:  und  gewinnt. 

Weit  entfernt,  diese,  Ausfährung  für  absolut  richtig  zu  halten^  en»- 
pfehle  ich  gerade  dieses  verwickelte  und  an  interes,santen  Combinationeii 
reiche  Spiel  der  Aufmerksamkeit  der  l^chachfreunde ,  welche  hier  ihren 
Scharfsinn  anstrengen  mögen ;  ^elfUltig  scheinen  sich  auch  die  Stellangea 
dieses  Spieles  zu  eleganten  Opfercombinationen  zu  eignen  ^  so  dass  dk 
einzelnen  Stellungen  wohl  auf  Endspielstudien  zu  prüfen  sind.  Wir 
gehet!  nun  über  zum  .         .   i    . 

3.  Gegenspiel:  14.  Tf8—f 7: 

14.  Se5-f7:.    .         i     Tf8-f7: 

15.  Tfl^f4:  Lg7— f6 

Auf  15.  Dh4-h5kÖDnte  folgen:  16.  Tf4-f  7:  Dh&— f7:  17.  Ddl— b3 
und  Weiss  gewinnt.  ,        .       . 

16.  Ddl— b3  Kg8— g7 

Auf  16.  Dh4 — h5  kann  Weiss  augenscheinlich  den  Läufer  f  6  schlagen. 
17..Lc4-f7;      .,      _Lf6-^g5.      .         •      • 
18.  I)h3-~:d5  :  Lgö— ^4- 

Das  Opfer  der  Qualität  ist  wohl  der  beste  Zug  von  Weiss  ^  da  sonst 
der  Angriff  g4— g3  gefährlich  werden  möcjitevbei  der  Entfernung  der 
weissen  Dame,  welch^  du^ch  b3 — 45  wißdqr  in  das  Spiel  zurückkehrt 
;'      '     *    ^        19.  Li?l-.f4:  ,       g4--g3        .      . 

'20.  Lfö-eöt  Kg7T-f8   ' 

Auf  20.  Kg7— hß  würde  Weiss  durch  21.  Dd5— döf  Lc8-e6, 
22.Dd6— e6t  Kh6— g5,  23,De6^fßt  Kg5-g4,  24Df6— f44=  ge- 
winnen. Auf  den  Zug  im  Text  folgt  ab§r; 

21.  Leo— d6t  ..Kf8-g7 

22.  Dd5-e5t,  Kg7^f7: 
23.'Tai--flt                Kf7— g6    * 

nebst  erzwungenem  Mat  in  wenig  Zügen ;  auf  23.  K  f  7  —zS  aber  entscheidet 
sofort  24.  Tfl— fÖ  +.  Zieht  Schwarz  jedoch  im  22.  ?ug  anstatt  Kg7-f  7: 
besser 

22.  pd5— e5t  Dh4— f  6,  b6  gewinnt  Weis» 

durch  23.  Tal— fl  '  Df6— «5:  . 

24.  J.d6— e5t  Kg7— h6     , 

25.  Lefr-f6  nebst  26.  Tfl— £4  . 
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Aach  vermag  Weiss  vom  21.  2ag  ab  den  Si^g  anders  2u  erringen  z.  B. 

21.  Dd6-^6t  Dh4-^fe7  ■ 

22.  Tal— fl  DfeT— d6:" 

Weiss  kuin  aueh  spielen:  22.  Le5— gTf  Kf8— f7:  23.  Tal— flf 
Kf7— «8:  24.  Tfl— fSf  D^7— fS:  25.  DdO-^fSf  mit  QiWnti'atisdöhten. ' 

23.  Leo— d6t  Kf8— g7 

24.  Lde— e5t'  Kg7— h6 

and  wieder  wiid  Leö^-fö  mit  Tfl— f4  aum  Gewinn  flihren.  Wollte 
jedoch  Schwarz  im  21.  Zug  die  Dame  mcht  vorsetzen^  sondern  den  Läufer 
f 7  schlagen,  so  würde  22.  Ta;l — fl  sofort  f&r  Weiss  entscheiden. 

Variante  m  13. 8b8— e6. 
14.   Se6-^7: 

1.  Ctegenspiel:  14.  Tf»— f7: 

14.  S65^f7!  Tf8-^f7: 

15.  Tfl— f4:  Lg7-L-f6    ' 
Wohl  der  einzige  Zog  fUr  Bchwars. 

16.  Tf4-^4t:  Lc8— g4: 

17.  Ddl— g4t  Kg8— f8 
Durch  Kg8— h8  hätte  Weiss  ja  sofort  Vortheil. 

18.  Lbl— h6t  Lf6— g7 

Auf  Kf8— ©8  folgt  Dg4— g8t  und  Dg8— g7f  mit  Vortheil. 
19.!Lh6— g7t  Tf7— g7: 

20.  Tal— fit  Kf8— e8 

21.  Dg4 — g7:  und  Weiss  gewinnt  auf 
22 Dd8— e7  durch 

^  22.  Dg7— g8t  KeS— d7 

23.  Dg8— a8:     /  De7— eSf 

24.  Kgl— hl  Hnd  auf 

21.  .,   .     .     .  Sc6— e7  durch" 

22.:Tfl— f8t  die  Dame.  • 

2.  Gegenspiel,:  14.  DdS— h4: 


14.   S,e5— f7: 

Dd8— h4:  . 

\ 

15.  Tfl-'f4: 

ScfrWS  .. 

16.  ic4— 45 

Tf»-ff.7:  . 

) 

17.  Ld5-f7t 

Kg*^b8  .« 

)  1 
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Lg7— h6 

D  <>>  und  Weiss  gewinnt. 


20.  Lei— d2 

2L.Ld2— el 
z.  B.  Dh4— g5,  20.  Ddl— h5. 

Die  eben  ausgeführten  3  Gegenspiele  der  ersten  und  die  2.  Variante 
haben  zu  erweisen  versucht,  dass  Schwarz  .durch  13.  DdS^— h4  oder 
13.  Sb8 — c6  keinen  Vortheil  erringen  kann,  dass  viehnehr  die  Chancen 
sich  auf  die  Seite  der  Weissen  zu  wenden  scheinen.  Es  hat  sich  dabei 
gezeigt;  dass  der  weisse  Springer  auf  e5  ein  mächtiger  Angriffshebel 
der  weissen  und  ein  grosses  Hindemiss  der  »chwarzen  Partei  ist.  Wie 
verhält  sich's  nun,  wenn  Schwarz  diesen  unbequemen  Feind  gegen  seinen 
Eönigsläufer  abtauscht,  um  sodann  eine  Attaque  zu  machen.  Allgemein 
theoretischen  Prinzipien  gemäss  würde  diese  Operation  nicht  zu  em- 
pfehlen sein;  die  Rochadestellung  von  Schwarz  wird  geschwächt  und  die 
ganze  Idee  der  Paulsenschen  Vertheidigung  wird  verletzt.  Doch  mag's 
drum  sein,  wenn  nur  Schwarz  wirklich  ein  gesichertes  und  was  noch 
mehr  sagen  will  ein  angreifendes  Spiel  erlangt,  gelten  ja  doch  immer 
Ausnahmen  von  der  B;egel!  Indess  glaube  ich  auch  hier,  dass  Weiss 
dass  bequemere  Spiel  bekommt,  eine  Ansicht,  die  jedoch  noch  erwiesen 
werden  muss.   Wir  betrachten  also  jetzt: 


Schwarg. 


Variante  III:  13.  Lg7— e5 : 

14.  d4^-€5: 
Durch  Abtausch  der  Damen  würde 
nun  die  Position  mindestens  ausgeglichen 
werden;  Bauer  f4  ist  nicht  zu  halten,  die 
Stellung  von  Weiss  ist  bequemer  und  fer- 
ner wüiden  die  beiden  Läufer  dem  weissen 
Spiel  wohl  ein  kleines  üebergewicht  ver- 
leihen. Weiss  seinerseits  wird  zu  tauschen 
suchen;  folglich  würde  wohl  die  natür- 
liche Fortsetzung  zu  suchen  sein  in 

14.  .     .    .    .  Dd8~h4: 

15.  Tfl— f4:  Sb8— c6 

15.  Lc8— e6  gehtoffenbar  nicht  wegen  16.Lo4— e6:  f7-^6: 17.  Tf4— g4: 

16.  Lei— a3  Tf8— d8 

17.  Lc4--f7t  Kg&^h8 

18.  La3— d6  Sc6-^e5: 

19.  Ddl— d4 


Weiss. 
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and  Weiss  wird  gewinnen;  d<y<ih  hätte  Schwarz  im  18.  Zug  anstatt 
Sc6*-e5  via  schlagen  wohl  be&ser  spielen  können,  indem  er  zog 

18.  La3— d6  Dh4— gö 

19.  e5— e6  Dg5— f4: 

20.  Ld6— f4:         '        Td8— dl 

21.  Tal~dl: 

und  Weiss  ist  im  Vortheil.  Die  Position  der  Weissen  ist  vortrefflich, 
der  vorgeschobene  Freibauer  und  die  beiden  Läufer  scheinen  ihnen  bei 
der  eingeengten  Stellung  des  schwarzen  Königs  den  Sieg  zu  sichern,  und 
80  müssen  wir  auch  diese  Variante  zu  Gunsten  von  Weiss  abschliessen. 
Der  erste  Vertbeidigungszug  des  Herrn  Dr.  M.  Lange,  der  Abtausch  der 
Springer  hat  sich  also  als  mindestens  unwirksam,  ja  sogar,  wie  es  nach 
den  gegebenen  Anfuhrungen  scheint ,  als  unvortheilhaft  für  Schwarz  er- 
wiesen ;  es  erübrigt  den  zweiten  der  oben  angezognen  Vertheidigungs- 
züge,  nämlich  den  Rückzug  des  schwarzen  Springers  zu  betrachten. 


Weiss. 


n.  Verthcidigiuig:  12,  S  d5-b6 

12.  Sbl~c3  Sd5— b6 

13.  Lc4— b3 
Drei  Fortsetzungen  sind  es  wiederum, 
welche  hier  fiir  Schwarz  in  Betracht  kom- 
men, und  die  wir  in  den  3  Varianten 
I, II,  III,  erläutern  wollen;  13.  Dd8— h4: 
nach  Analogie  der  vorigen  Spiele,  13. 
Sb8 — c6  und  wieder  als  letzte  13.  Lg7— 
e5: 


Variante  I:  13.  Dd8-h4: 

13.  Lc4r-b3  ^    Dd8— h4: 

14.  Tfl— f4: 

Als  hauptsächliche  Entgegnungen  auf  diesen  Zug  scheinen  sich  für« 
Schwarz  vorzüglich  folgende  3  darzubieten:  14.  Lg7— h6,  14  Sb8— c6 
und  wieder  14.  Lg7 — e5:  welche  uns  der  Reihe  nach  beschäftigen  sollen; 


1.  Cfegenspiel :  14.  Lg7— h6. 

15.  Tf4— f7:  Tf8-f7: 
iE«  bleibt  für  Schwarz  wohl  kein  andrer  Zug. 

16.  Lcl~h6:  Dh4-h6: 
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ifie  Erwiderung  auf .  de|}  ,pcb>fräcbqf^^  Zug  Iß^.gA — g3  'Wollfln.  .wit= 
sub  a  betrachten.  Weisa  jedoch  Bckeiut  ^er  ai|ph  dijrch  1&  Ddl— fl 
den  Sieg  zu  erzwin^gen. 

IT^Seö— f7:  Dhß-fS,. 

Auf  andere  Züge  der  Dame  würde  Weiss  jpitJS»  Sf7-rd6t  den  Läufer 
b8;  auf  Dh6 — c6  aber  mit  Sf7 — eöf  die  Dame .erob^rp. 

18.  Sf7-d6t  .  KgS— hS 
Vielleicht  lässt  sich  hier  der  Angriff  noch  anderviraitig  ver^tärkien'  . 

19.  Sc|6— c8:  Df8r-c8:  i 

20.  d4— d5.  Dcß— f8 

Auch  mit  20.  Ddly-f  1,  Dc8— d8,  21..pflp-f4,  D48-TTe7..kö»nte.deB 
Angriff  fiiglich  fortgesetzt  werden 

21.  Ddl— g4:  Sb8^d7   . 

22.  Tal— fl  Df8-^g7  , 

23.  Dg4-g7f   .  .  •    •    •    • 
und  Weiss  steht  mit  Position  und  Bauer  im  Vortheil.' 

a.  16.  g4— g3 
17..Lb3— f7t  KgS— h8 

18..Ddl-^h5  Dh4— d4t 

Tauseht  Schwarz  hier  die  Damen  ^  so  ist  Weiss  gerade  um  einen  Offizier 

stärker. 

19.  Kgl — ^hl  und  Weißs  gewinnt;  ,9s  dfohtjetijt 

20.  Sfe5.-g6t  h7— g6;,. 

21.  Lh6— f84=.  Es  lässt  sich  nicht* ansehen,  wie,  der: 
gefährliche  Punkt  g6  zu  decken  ist. 

(SchlMS  folgt.) 


Ein  verfemtes  TTntßmobjnen. 

Im  October- Hefte  v.  J.  (S.  300)  sprachen  wir  die  Absicht  aus,  die 
Preisaufgaben  aus  dem  Problem -Turnier  des  PalamMe  fran^ais  sammt 
und  sonders  einer  strengen  Kritik  zu  unterwerfen.  Wir  wurden  dabei 
von  einer  unbestimmten  Ahnung  geleitet,  einer  Ahnung,  welche  sich^ 
leider  nicht  nur  bestätigt,  sondern  in  einem!  weit  schlimmeren  Masse 
erfüllt  hat,  als  wir  ursprünglich  befürcjiteten.  Ob^vh^  wir  beim  Anblick 
der  preisgekrönten  Lamouroux'schen  Probleme  damals  schon  kein 
rechtes  Vertrauen  in  die  getrofienQ  Ent&cheidung  setzten ^^^^om^t^il  wir 
doch  nicht  vermuthen,  dass^  die  Parteilichkeit,  die  Ungerechtigkeit  in 
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einem  solchen  Grade  gewaltet  hatte,  und  dass  das  Vertrauen  der  Be- 
wenbeii  auf  die  Ehrenhaftigkeit  ^der  Richter  in  sol6her  W^ise  hinter-' 
gangen  worden  war.  ^'^       •      '''    "*'    *  * 

Wir  gaben  i  in  den  letzten  beiden  Heften  die  Berichte  über  die 
Handlungsweise  det  Leiter  de^  Paläm^de  frangais^)  uhd  WoHen  dabei* 
hier  nicht  ntcbmals  darauf  zurückkommen. '  Dagegen  fühleh  wir  uns 
gedrungen,  Herrn  Paul  Journoud,  dem  Redacteur  der  Sphinx,  und  allen 
den  übrigen  wackern  Männern,  die  mit  Entrüstung  von  diesem  Treiben 
sieb  abwandten,  dasselbe  offen  darlegten  und  den  Intriguen  mit  Ent- 
schiedenheit enl^egenwirkten,  im  Nameh  der  Problem -Cömponisten 
herzliche  Dankesworte  zu  sagen- J  Oerfechtigkeit  gegen'  Jedermann,  ' 
gegen  Landsmann  und  Fremden  haben  sie  beobachtet:  daher  ist  jeder 
der  zabbreichen  Bewerber  diesen  Männern  zu  Dank  verpflichtet! 

'Der  Palamfede  fran^ais  iat  seit  einigen  Mönateii  iiicht  mehr  er- 
schienem  Dies  ist  tiieils'zn  bedauern,*  theils  als  glückliche  Fügung  zu 
betraebten,.  Ztt^bedauern,  weil  jede  Sehachz^itschrift  mehr  o'def  weniger 
zur  Belebung  des  Interesses  an  dem  edeln  Spiel  bfeiträ^t,  urid  dann' weil 
die  Schachfreunde  nun  des  Vergnügens  beraubt  sind,  welches  die  ein- 
gelaufenen Problems^ndungen ,  ihnen  gewährt  hätten,  wenn  sie  der 
Ordnung  gemäss  und  in  bestimmter  Beihefolge  als  ein  ^vollständiges 
Ganzes  veröffentlicht  'worden  wären.  Statt  dessen  werden  sie  jetzt  theils 
unbekannt  bleiben,  theils  zerstreut  in  den  übrigen  Sohachblättem  er- 
scheinen. Wir  sind  nun  zugleich  nicht  imStande,  das  obenerwähnte  Vor- 
haben zur  Ausführung  zu  bringen.  Sieberlich  waren  unter  den  nicht  be- 
kannt gewordenen  Bewerbern  noch  viele  grosse  Prohlem-M-eister.  Oder 
hatten  sich  ein  Healey,  Plachutta,  Campbell  u.  s.  w.  nicht  betheiligt?  Dass 
die  Erzeugnisse  solcher  Heister  nicht  leicht  und  obenhin  nach  Lequesne- 
scher  Weise  beurtbeilt  werden  können,  ist  sicher;  dass  ferner  diese 
Erzeugnisse  den  gekrönten  und  ehrenvoll  belobten  Proble- 
men vielleicht  gar  die  Wage  halten  könnten,  gehört  nicht 
in's  Bereich  der  Untnöglichkeit.  Wir  wollten  daher  versuchen, 
den  Bewerbern  Recht  widerfahren  zu  lassen  und  den  Würdigen  d  i  e 
Anerkennung  zu  verschaffen,  welche  unserer  Ansicht  und  Ueberzeuguug 
nach  ihnen  gebührte.  Zu  diesem  Zwecke  wollten  wir  erstens  die  Turnier- 
Probleme  der  Reihe  nach  zergliedern  upd  zweitens  die  verschiedenen 
Ürtheile    zusammenstellen ,  welche  von  unsern  Lösern  und   sonstigen , 

*)  Die  Sphiiu  bringt  die  Mittbeilong,  dass  der  Palam^de  fran9als  sa  ersobeineD  auf- 
fehört  bat.  .,.  ..  ,  ^    , 
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Freunden  eingelaufen  sein  würden.  Hierauf  geatützt  hätte  sich  wohl  ein 
ziemlich  sicheres  Endresultat  gewinnen  lassen. 

Eine  glückliche  Fügung  hingegen  ist  das  Aufhören  der  franeosi- 
Bchen  Zeitschrift  für  die  zurückgesetzten  Bewerber.  Diese  können  sieh 
iglücklich  schätzen^  dass  sie  nun  die  freie  Verfugung  über  ilnr  Eigenthum, 
deren  sie  sich  durch  die  Bewerbung  begeben  hatten,  zurückerhalten. 
Sie  können  ihre  Geistesproducte^  unter  denen  gewiss  mancheis  das 
Gewöhnliche  und  Alltägliche  weit  überstrahlt,  wieder  anderweitig  ver- 
wenden, vielleicht  für  ein  künftiges  Turnier  aufbewahren,  in  dem  das 
Geschick  ihnen  freundlicher  gesinnt  sein  möchtei     . 

Ueber  die  im  October-  und  November -Hefte  veröffentlichten  Be- 
werbungen (Lamouroux,  Bayer,  Klett,)  haben  wir  zahlreiche  Kritiken 
empfangen ,  von  denen  wir  die  des  Herrn  E.  Vorwerk  in  Druse,  welche 
derselbe  auf  unsern  Wunsch  zu  dem  oben  angedeuteten  Zweck  aas- 
zufuhren die  Güte  gehabt  hat,  ihrer  Vollständigkeit  und  Gediegenheit 
wegen  unverändert  wiedergeben.  j  j| 

Die  LamoiiroHx'gchen  PreiBprabkme. 

No.  2084.  1.  T  a8  D  f 7  (oder  f 6)  2.  T  fS  D  fS :  [falls  S  2.  L  c4  oder  T  c5 
so  3.  Tf7,t  4.  Tf5  +  ]  3.  Da8  c^  4.  Tf5,  De4  oder  f8:+ 

No.  2085.  h  Del  hg:  2.  Dal:  Sdl  oder  g2-el  ~  [falls  S  2.  Sa4  oder 
c4;So3.Se7t4.Dhl4:;fall8  2.Kf6,  8o3.  Db2f  4  Dg7:4= 
[falls  aber  2.  gf:,  so  3.  Da7  und  a8  und  hl  etc.]  3.  Da?  ~ 
4.  Dg7undauchf7=|= 

No.  2086.   1.  Tg2  Sf7  (Var.  A.  B.)  2.  Tg4t  (auch  Tg3  führt  zum 
Ziele)  1)  Tf4  3.  Th4  c^  4.  D,  SS  oder  TT  4= 
Var.  A.  1.  ...  Tgl  2.  Sgöf  3.  TfGf  4.  Df5:+ 

B.  1.  ...  Tf8  2.  Dh4t  Sg4!  3.  D  und  auch  Tg4f  4.  Sg5  + 
Auf  S  1.  . . .  T  f  3  kann  folgen  2.  D  h4  und  auch  S  gö  t  etc. 

No.  2087.   1.  Se4  De4:!  2.  Lb7  Db7:  [falls  S  2.  Te7,  so  3.  Dd5Ld4t 

4.  Dd4:  5;  Df2  4=]  3.  Da8  Da8:  [faUs  S.  3.  Sc5,  so  4.  öa^f 

5.  T  e3 :  und  Td3  und  auch  D  nimmt  S  + ;  falls  aber  S  3.  SM, 
so  4.  D b7 1  und  Da3 1  etc.]'4.  T d2  ~  5.  T  £2  r.  T  e3 :+ 

No.  2088.  1.  Dal  Sd3f  2.  Dhl  Tf2  [faUs  S.  2.  D  e5,  so  3.  Te4r-e5: 


»)  2.  T^  TfS  3.  TfS:  (No  4.  t 

2 Tel  8.  Tg4t4.  Sf2:t 

2 rv)  3.  Test  4.  Tc3:  + 
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(auch  Df  3t  etc.)  Tf2  4.  Da8  und  auch  Tföf  etc.]  3.  Tf4t 
Tf4:4.Da8(v.5.Dh8  4= 
No.  2089.   1.  Th3  hg4:2.  Th7:  3.  Ta7:  4.  Sb2  5.  Ta4  + 

Nicht  ^^unergrüBdlich/'  sondern  zum  Greifen  klar  zu  Tage  liegend 
ist  die  Idee  in  der  Mehrzahl  der  vorstehenden  Aufgaben.  Fast  überall 
.steht  der  schw.  König  auf  Pat;  nirgends  ein  Ferntreffer;  denn  fast  nach 
jedem  Zuge  droht  Mat  im  nächsten.  Der  zum  Ziele  fuhrende  Weg  ist 
meist  sehr  prosaisch  und  statt  mit  Wundern  mit  Doppel-  ja  sogar  mit 
Tripelzügen  übersäet.  Von  dem  letzgenannten  Fehler  ist  nur  die  erste 
and  letzte  der  Aufgaben  fSrei. 

No.  2084.   Die  Bearbeitung  der  Idee  „Bahnung  der  Dame"  ist  sehr 
schwach  und  kann  in  einem  Turnier^  gegenüber  der  meister- 
haften Bearbeitung  derselben  Idee  durch  Healy   und  auch 
durch  H.  Meyer;  nur  unser  Mitleid  erregen.   Die  Matstellung 
ist  auf  den  ersten  Blick  ersichtlich  und  der  erste  Zug  greif- 
bar. Wie  anders  könnte  der  Thurm,  ohne  welchen  ein  2zügiges 
Mat  möglich  wäre,  mobil  gemacht  werden?   „Ab  uno  disce 
omneB*^ 
No.  2085.  Der  4:  Zug  leicht.   Schwieriger  ist  der  zweite,  jedoch  deshalb 
verwerflich,  weil  er  die  bedeutend  schwächere  Partöi  einer 
Figur  beraubt.     Doppelte^  sogar  dreifache  Züge  I 
Die  Stellung  ist  so  unschön  und  unnatürlich ,  dass  man  sie  kaum  zu 
träumen  wagt.  Der  unglückliche  T  h8  ist  zu  einer  Statiatenrolle  herab- 
^würdigt.  —  In  diesem  gepriesenen  Labyrinth  b|ltte  Dädalus  höchstens 
seine  Schuhe  —  wenn  er  welche  angehabt  —  stecken  lassen  können  — 
ein  BUd,  welches  jedenfalls  zirtreffender  int;  als  das  des  pathetischen 
Herrn  Berichterstatters.  Ein  im  Labyrinth  herumifliegender  Dädalus !  ^) 


')  So  sehr  wir  unserem  geehrten  MiUrheiter  in  seiner  Kritik  beistimmen  nicht  nnr  nach 
dem  Resultat  im  Allgemeinen ,  sondern  anoh  nach  der  Dorchfübrung  nnd  Begtfindnngim 
Besonderes,  mSssen  wir  in  diesem  Puncte  den  französischen  Berichterstatter  (kosmopoli- 
tia<^^er,  als  er  gesinnt)  doch  in  Schatz  nehmen.  Das  Labyrinth  des  Minotanros,  welches  von 
DSdaloa  verfertigt  worden,  ist  nämlich  nrsprfinglich  ein  mythisches  anf  die  Wolken- 
bildnog  £a  deutendes  und  erscheint  erst  darnach  atif  die  Erde  und  2war  nach  Kreta 
versetst.  Bfidalos  (von  öcuddXXt»),  der  Schmfickende,  muss  als  Nebengestalt  des  Hephaistos 
betrachtet  werden,  der  als  Fenergeist  ein  kosmisches  Princip  darstellt  nnd,  weil  das  Fener 
fSr  eine  belebende  nnd  somit  gestaltende  Kraft  galt,  als  Künstler  und  Bildner  der  lebenden 
Organienaen  erschien,  fi^her  bewegen  uch  von  ihm '  gefertigte  Kunstwerke  ron  selbst 
{avto/tm^oh).  Erst  in  abgeleitetem  Sinne  ist  er  der  Yerfertiger  herrlicher  diireh  Feaer 
h*. gebildeter  xnetalleaer  Kunstwerke.  Sein  Attribut,  der  Sehmfickende,  DXdalos,  ist  von 
dem  BUuptbegriff  abgelöst  und  rerselbetständigt  worden  and  erseheint  gleich  jenem  als 
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Ho,  2086.  Zugzwang  aus  der  Stellung  de^^  schi^.<i$teiney  namentlich  der 
D^me,  des  L£  und  df  s  S  c4  sjofoirt  ersichtlich.  .Pia.  verloreDe 
Stellung  des  Th2^  der  nur  durch  den  einen  Zag  mobilisirt 
, werden   kann,   lässt,  in   der   Lösung  nicht  fehl   gehen.  — 
Partielle  Jjfebenlösung!      ,  ..        •  jm...  ;    «  i 

Nachdem  Schw.  in  den  p  ^ersten  .Zugea?,  ?,' W*  gar  nur  einen 
Stein  bewegt  hat,  ruft  der  Berichterstatter  komischer  Weise 
aus:  „Welche  Endstellung  etc.!"  .    ,  ,  . 

No.  2087.  Die  schwierigste  der  Sendung  '^egen  der.jvielfachen  Ver- 
fuhrungszüge.   Besonders  schön  ist  die,  Endstellung  nicht.  • 

No.  2088.  Es  ist  augenscheinlich ,  dass^gegen*  das  ^tigige  4=  1.  Tg4: 
etc.  nur  der  Gegenzug  D  c2f  schlitzen  kann.  Daraus  ergiebt 
sich  die  Nothwq^digkeit  der  Fesselung,  resp.  Ablenkung  der 
schw.  Dame,  also  die  Leichtigkeit ^des  1*  Zuges.  Nach  dem 
besten  Gegenzuge  von  Schw^  ).,  S.d3  —  daas.ScJiw.  zu  diesem 
verderblichen  Zuge  gezwungen  wird,  ist  das  einzig  Interes- 
sant^ an  der  Aufg.  —  ist  die  Fortsetzung,  des  Spieles  und 
damit  die  Erkennung  der  Idee  nicht  mehr  zu,y^r;fehlen. 

No.  2089.  Jedenfalls  die  eleganteste,,  aber  zu  leicht.  Ich  habe  sie  nebst 
der  No.  2084  sofort  vom  Blatte  gelöst.  —    . 


i     *      • 
Die  Bayer'sefaen  Frobleme. 

No.  2090.   1.  f4  Kf4:  (VV.)  2.  DgSf  3.  d3  +  [falls  Schw,  L  Ke4:,fO 
2.  Dg5;  falls  1.  Ld2:,  so  2.  SdÖf;  falls  I.  L b4,  so  2.  Kf3  etc.] 

No.2091.  Df6  Sb7:  (VV.)  2.  DbOf  3.  Sdö^ 

Var.  A,  L  ...  Lb7:  2.  Sföf  3.  Sd7+  [Auf  Schw.  1.  ...  Db7:  2. 
Sf5f  ui^d  auch  Deöf  etc.] 

B.  L...  Ddlt2,  Sdlt3.  Sc3  + 

C.  1. ...  Kd4  2.  Dd6t  3.  Dd5:4=  etc. 


KüaeUer  und  Erfinder  meiuehliober  und  thicriBcher  Gestalten  mit  beweglichen 
Gliedern.  Als  Eeuermaoht  whwebt  er  in  den  BlitB  bergenden  Wolken ,  deren  wuide^ 
Ucl)e  VericblinguQgeii  bildend ,  vorauf 'ancli  seine  Kunstwerke,  das  Labyrinth  des  Mino- 
tauros.  (MinosstiAres)  und  die  Kuh  der  Pasiphae  deuten «  da  Stier  tnid  Kuh  myibisehe  ^nSm- 
gestalten  der  Wolken  und  dep  Wassers  sind,  i  Dftdalbs  hat  Flügel,  wie  alle  Gatter  und 
Göttiniien  der  Wolken  nod  4es.Gkwiltors  «.  B..Eros,  Tales,  Nika,  und  aalt  der  Natur  sefoer 
FlQgel  stimmt  es  ansawineDy  daaa  sein  JSohn  Ikaros,  «die  den  Woltapi  entstaimDende  Hegen- 
macht,  mit  geschmolsenen  Flegeln  in'aHeer  stürtst  (Vgl.  die  RwÖIfgötter  der  GiieAen  Tdii  j 
£,  j,  Schmidt  $.  19afi:..  .Qrieeh.  Mjrtfrologie  von  L.  Preller  845  ff.)i . BersfitiHIIig  geben  wO«^ 
jedoch  zn,  da^  das  kriiisirte  Problem  «her  «faieas  Mischen  sehwergebauten,  als  eineai  M- 
tigen  von  Wolken  gestalteten  Labyrinth  gleichen  mSge. 
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No.  2092.   1.  Sg3  Lg5  2.  Kh4!  Ld8  [Mö  Sbhw.  2.  Sh3,  so  3.  De4; 

falls  2.  Kf6,  so  3.  DdTrTÄlls  2.  "Kdö,  so  3.  DcGf  etc.] 

3.  Df 4t ou  4. 1;d6  tesp;  D f5^4=. 
No,2fl93.  lJLö3  Ta5r(V0'2/-«b5'K^  ffafis'Sc^^^^^       Tb5:   «o 

3.  T  he6  etc.]  3.  T  c«t  ^  4.  S  d7  resp.  c4  4= . 
VftT.  1. . . .  K.2.Td4t  3.  Sf7t  4.  Tf4'+. 
No.2094.  1.  Dd6  Sd6:  (V.)  2.  Ilbßf  T^Ö:  [Ms'Schw.  2.  Kd5:,  so 

3.  Tc5t  4.  Tceöt  5.  c3+.]  3.  cSf  4.  Tcöf  5.  Te54=.  1. . . . 

Lc8:  2.  c3t  3.  S'c3t  4.  Lg5  5.  Df44=. 
No.  2096^  1.  Dg7  Tc8:  2.  Sd7  Ld7:  3.  Lh4  Sh4:  [falls  Schw.  3.  Ke6, 

so  4.  De7t'5.  D.  64  +  5  Valls'3/Kf4,  so  4.  *D  g4t  etc.] 

4.Df7icx.5.f4+. 


.  Die  Bayerschen  Frobleme  sind^' durchgängig  ausgezeichnet  durch 
Schönheit  und  Eleganz  in  Position,  Ausführung  und  Schlussstellung.  — 
Wenn  "öle  'auch  nur  theilweise  von  besonderer  Schwierigkeit  (No.  2092 
und  93)  sind,  so  fallt  doch  aucli  bei  den  leichteren  die  Idee  und  der  zum 
Ziel  führende  tV^eg 'nicht  sofort  in  die  Äugen, 

Ho,  2090.   Bei  eiiifachem  Apparat  nicht  ohne  Schwierigkeit.   Verlockend 
ist  1.  c2 — c^.    Der  zum  Ziel  führende  erste  Zug  scheint  dem 
Söhw.  nur  mehr  Terrain  einzuräumen. 
No.  2091.   6e¥älll  mir  am  wenigsten.  Zwar  ist  der  erste  Zug  nicht  leicht 
und  das  Hauptap.  el^gitnt;  doch  bleiben  dabei  Tg4  und  Lg6 
tnüssige  ^uschaue'r.  — 
Wemk  eine  Aufg.  vollständig  befriedigen  soll,  so  müssen,  im  Haupt- 
spiele wenigstens;  sämmtliche  Figuren  wirksam  sein,  wenn  ich  auch  zu- 
gebe,    dass  namentL  in  22Üg.  Aufg.  dieser  Forderung  schtv^er  genügt 
werden  kann. 

Irre  ich  nicht,  so  hätte  hier  die  Rachgier  des  BBlicfaterstatters 
befriedigt  werden  können  ^  indem  in  den  vielen  Varitoten  Do'ppelzüge 
vorkomm^i. 

r 

No.  20^.  Hat  mir  ausnehmend  gefallen  wegen  des  zweiten ,  ä&ssei'st 
feinen  Zuges  ^  der  dem  Schw.  abermals  mehr  Terrain  zu 
gestatten  scheint.  Auch  für  den  ersten  Zug  bieten  sich  im 
Sc3  und  L  fS;  die  in  der  Thai  in  den  meisten  Varianten  zum 
Ziele  fbhff U;  VerfUhrtirigfeh  dar.  —  ^) 

^     >)  neber  di«ies  nottbertreflBicb  achöoe  Piiob]«ni  «nififiiigen  wir  noch  das  folgende  Urtheil 
Kb  dem  Leiter  der  Schachnibrik  der  Ulbstrirten  Zeitntig:- 
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No.  2093.   Der  erste  Zug.  i«t  schwierif  und  die  Springerwendimg  am 

Schiasse  interessant. 
No.  2094.   Bietet  nach  gefundenem  ersten  Zage  keine  Schwierigkeit; 

zeichnet  sich  jedoch  diuHh  eine  reisende  Schlussstellung  aus.  • 
No.  2095.   Der  erste  Zug  ist  leicht;  am  schwierigsten  der  dritte,  der  dem 

Schw.  abermals  mehr  Terrain  gestattet.  Die  Schlussstellung 

ist  von  höchster  £leg»iz ! 


Die  Klett'selieii  Probleme. 

No.  2108.  Dhl  d3  2.  f4  3.  g4  4.  oder  1.  ...  de:  2.  Dal  3.  De5  und 
auch  f64=- 

No.  2109.  1.  Tgl  Kg6  2.  Th5  Kh5:  [falls  S.  2.  Sd3,  so  3.  Sh4t  ^ 
4.  Kh4:  resp.  Lf3+.]  3.  LfTf  T1l7;  (g7— g6)  4.  Sf4  (und 
auch  Tbl)  4". 

No.  2110.  l.Se7Dh3:2.Td4cd4:[fallsS.2.bc6:so3.Sg6t4.Dr.T+. 
falls  2.  Kd4:  so  3.  Dc4:t  etc.;  falls  aber  2.  Dh4:  so  3.  Tc5: 
etc.]  3.  T  e6 1  <N^  4.  Db8  resp.  g3  resp.  T  e4  4=. 

No.  2111.   1.  TdS  Kd6  2.  ed4:  a3  [falls  2.  f3,  so  3.  Dh2t  etc.'  fnlls  2. ' 
Se6,  so  3.  Le6:  4.Dh7  5.  Dd7:4=.]  3.Le6  Se6  [falls  3.  Kc^ 
so  4.  Dh7  etc.]  4.  Ddöf  5,  Td7:  resp.  Dd7:+. 

No.  2112.  1.  Dh3  Tb7:  (V.)  2.  Se5  La3  [faUs  S.  ^.  Tb3  so  3.  cSf 
Tc3t  4.  bc3:+  5.  De3  +.]  3.  Dd3 1  Ke5:  [faUs  S.  3.  Kc5, 
so 4.  Sd7t  5.Db3+.]  4.  Ddöf  5.  SgS  resp.  Df5+. 

„Den  Empfang  Ihres  gef&Uigeu  Scsiireibenfl  bettHtigend  geirfthrt  .es  mir  groaae  Freode 
zo  sehen,  dass  die  Lösung  bei  Ihrem  richtigen  Verst&ndnisse  dieses  MeisterprobJ^ems  K.  B.'s 
auch  Sie  vollkommen  befriedigt  hat 

Erlauben  Sie  mir,  Ihren  Bemerkungen  noch  Folgendes  binzuaufttgev. 

Das  Spiel  mit  dem  Damenopfer  halte  auch  ich  für  wunderschön ,  fin^  aber«  dest  der 
Hanptwerth  der  Composition  neben  dem  sehr  schwierigen  zweiten  Zag4Kg4  h{^  in  der 
drei  fachen  fiteig^rang  des  LXufer*DamenttRt8  enthalten  ist.  K.  B.  hat  dieses  anspreehendc 
Hat  früher  mit  Vorliebe  öfters  und  sehr  sch^n  «Bflge«rbeitet :  in  der  gegenwärtigen  Potea- 
lierung  aber  ist  es  geradezu  neu. 

Die  negativen  Thürme  sind  freilich  minder  schön.  Bei  einem  w.  B.  BS  könnte 
vielleicht  Tel  wegfallen;  eine  solche  Veränderung  aber  kostet  die  peinlichsten  Unter- 
suchungen. ^ 

Die  Hats  sind  sehr  zahlreich : 

De7  e4,  e4  e7,  f4  f  6,  06  d6,  c6  g6  (sehr  Überraschend),  d7  e7,  d7  d6-~L  d6. 

12S46  .  6^7  • 

Bemerken  Sie  noch,  wie  gewagt  die  Aufstellung  ist,  an  folgendem  Spiel : 
1.  Se4G8(Lf6g60 

2.La3f8(Lg6e7).  ^ 

8.Da4e4t(Kd6).  ^         ^  ^ 

4.  De7f?" 
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Var.  1. ...  06  2.  Laß  T b2:  [falls  S-  2.  T  bö,  so  3.  cSf  4  S e5  resp. 
De3t  5.  b3  +.]  3.  DeSf  4.  Scöf  5.  a3  +. 
No.  2113.   1.  Sb6  Tb6;  2.  Dg4  Lg4:  [falls  Schw.  2.  Tg4:,  so  3.Ke6: 
Tgl  1 4.  Kd6t~5.  Sfe+.J  3.  Kg5  Lföf  4.  Kh6  o>  5.  Sf6^ 
reap.  Le6:4'- 

Die  Eiett'schen  Probleme  zeichneu  sich'  aus  durch  ausserordentliche 

Schwierigkeit  und  Reichthum  an  Varianten^  also  auch  an  Ideen ^  zvaa 

Theil  aueb  durch  überraschende,  elegante  Scfalussstellung.  Die  Position 

dagegen  erscheint  zuweilen  schwerfilllig;  einige  Male  Doppelzüge!  — 

Ko.  2108.  Zeigt  die  gerügten  Mängel.    Ausserdem  thut  das  Missver- 

hftltnisa  der  Streitkräfte  der  sonstigen  Schönheit  der  Au%. 

Eintrag. 

No.  2109.   Der  erste  Zug  ist  nur  scheipbar  schwer.  Dass  der  T  al  nicht 

auf  der  a  Linie  verwendbar  ist;  zeigt  sich  klar;  es  kommen 

also  nur  die  beiden  Felder  el  und  f  1  in  Betracht  —  da  hl 

zu  ungeschickt  wäre  —  ich  meinestheils  habe  den  qu.  T. 

sofort  nach  gl  gezogen^  allerdings  ahnungslos  upd  üben*ascht 

durch   die  Schlussstellung.    Viel  schwieriger  erscheint  mir 

der  zweite  Zug.  Die  vorhandenen  schw.  Fig.  erweisen  sich 

ziemlich  kraftlos.  Der  eine  T.  {d7)  darf  kaum  bewegt  werden, 

wenigstens  nicht  auf  das  Feld,  von  dem  aus  er  wirksam  sein 

könnte  (e7),  und  die  Bewegung  ^es  andqrn  ist  ohne  ijffect  — 

No.  2110.   Hier  ist  das  Diagonal  4=   sehr  schwer  zu  erkennen.     Der 

erste  Zug  erscheint  nicht  sebwierig,  namentl.  da  die  Noth- 

wendigkeit  der  Springerbewegung  ersichtlich  ist.  —  Als  sehr 

schwer  erweist  sich  dagegen  der  zweite  Zug.   Der  Varianten 

sind  viele. 

Ko.  2111.  Auch  hier  ist  der  erste  Zug  nicht  schwierig,  so  fein  er  auch 

erscheinen  mag  und  in  der  That  ist  Am  schwierigsten  finde 

ich    den   dritten  Zag  (Le6).    Die  Springer   sind  ziemlich 

schwerfällig ;  die  Endstellung  elegant,  doch  öfter  dagewes^ 

namentlich  im  Selbst  4= . 

(fo.  2112.    Uebertrifft    die  andern  an   Leichtigkeit- und  Elegana  der 

Position,  wie  an  ziemlichem  Gleichmass  der  Streitkräfte.  Die 

Schlussstellung  des  Hauptspiers  ist  reizend;  der  Varianten 

1^  sin(l  Logpn.    Die  von  mir  notitte  ist  sehr  schwierig.    Die 

W:  Perle  der  Sendung  I 

XXL  6 

*        ..  Digitizedby  VjOOQIC, 


32  Schachasitnag.     fiinniKlswaiiaigster  Jahrgang. . 

No.  31t&  Dwf  M«rB0h  dea  weissen  Sötdgs  durch  da»  drohende  febd* 
liehe  Fe^r  ist  ftaffserst  intereseaiBt  Der  vorlLlig^egangene 
Dtamenzog  iat  g^kr  kicht,  die  Petition  sehwerftUig.  — 


Die  Frage^  ob  Bayer;  ob  Elett  die  Palme  verdiene;  dürfte  schwer 
zu  entscheiden  sein.  Die  Eiett' sehen  Probleme  übertreflfen  die  Bayeri- 
schen unbestreitbar  durch  Schwierigkeit  und  Reiofathura  an  ^«iiuiieii 
od  Ideen;  stehen  jenen  jedoch  an  Sckönheit  und  Elegant  der  Peestioii 
«od  ni^istenthejis  auch  der  EndsteUiing  nach.  Die  erstereot  beficiedifsii 
daher  mehr  den  Verstand  ak  Trümer  des  Sehaifsinn's ,  die  Idfaterettdas 
ästhetische  Gefahl.  Da  ctieses  nun  bei  Kunstwerken  —  und  das  soUcn 
die  Probleme  doch  sein  —  der  oberste  Richter  ist,  so  würde  sich  —  hätte 
ich  zu  entscheiden  —  die  Wage  wohl  ein  klein  wenig  au  Gunsten 
Bayers  senken.  — 

Problem -Turnier  der  Ohess-World 

Die  Obess-World  schreibt  ein  ProUem*Turnier  aas,  in  welchem  sie 
drei  Preise  an  die  besten  drei  Sendungen  von  Originalproblemen ,  die 
im  Laufe  des  Jahres  1866  an  sie  gelangen;  vertheHen  will.  Sie  stellt 
die  folgenden  Bedingungen: 

Jeder  Bewerber  hat  sechs  Probleme  einzuschicken  und  zwar  drei 
davon  zu  drei  Zügei^  zwei  au  vier  und  eines  zu  fünf  Zügen. 

Jeder;  d.er  sechs  oder  mehr  derartige  Probleme  einschickt,  soll  als 
Pr^sbewerber  angesehen  werden. 

Die  Probleme  sollen  einzeln  eingeliefert  werden ;  und  zwischen 
jeder  Theil*Seiidung  soll  ein  Zwischenraum  von  nnadestenarinem  Monat 
liegen. 

Ueber  jedem  Diagramm  muss  der  Name  des  Oomponisten  deodidi 
gesollrieben  stehen.  Alle  so  eingeschickten  Probleme  werden  so  bald 
wie  möglich  in  der  Chess- World  a«i%enommen  und  schliesslich  in  einom 
Buche  ztisammengestellt;  von  welchem  jeder  Bewerber,  von  dem  im  Jahre 
1866  drei  Probleme  in  der  Chess-Worl^  erschieBen  sind;  ein  Bxemplar 
zu  erhalten  das  Recht  hat. 

Bewerber;  -welche  mehr  als  seohs  Probleme  einschicken;  mtissen 
vor  Ablauf  des  Monats  November  erklären;  welche  iVoblotttie  sie  der  - 
Preisbeurthexlung  unterwerfen -wollen.  ,  ^ 

Alle  als  falsch ;  unlösbar  oder  nebenlbsig  erkannten  Probleme  uM^ 
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flöldiOy  die  dea  Tunueir-BedmgiiiigenizicwMerlaufen,  werden  beim  Eiid- 
nrtheil  der  Heraasgeber  der  Chess- World  von  der  Concurrenz  aus- 
geacUoBsen. 

.  Alle  Probleme  müsaen  gewöhnlteke  Mäts  sein  \  Bedingongs- Aufgar 
hen  und  Selbetmats  sind  ansgescbloaseii. 

Die  Probleme  dürfen  nur  nach  dea  übüfehen '8chaehregeln  compo* 
Birt  sein. 

Naebdem  die  Probleme  &  Pro^bo  der  öffendiehen  Meinung  dureb 
ihre  Aufnahme  im  JaJurgang  1866  der  Ghees-W^rld  öiberstanden  habei^ 
wttfpden  sie  TOB  den  Herausgebern  soi^flUtiig  geprüft;  und  diese  werden 
imxMk  mparteiisch  den  Würd^sten  die  Preise  saerkennen  und  ihren  Be- 
rieht in  der  Janaav-Nummer  1867  puUiciren. 

Preise. 
I.  Preis :  Ein  Schachspiel  von  Elfenbein,  Modell  ÄtÄunton,  im  Wetthe 

von  10  Guineen. 
II.  Preis :  Ein  desgleichen  im  Werthe  voti  5  Güineen. 
m.  Preis:  Ein  grosses  Schachspiel  von  Ebenholz  und  Buchsbaum, 
Modell  Staunton.  J.  M. 


Auszug  aus  den  Tessiner  Spielgesetzen. 

^  1.  Aufstellung  des  Brettes  und'der  Figuren.  Das  Bt^ 
wird  so*  gestellt,  dass  jeder  Spieler  ein  seWluvaes  Eohfeld  £ur  Linke» 
(folglieh  ein  weisses  Eckfeld  zur  Rechten)  hat.  Zu  Vier- Schachspielen 
"winä  ein  Brett  mit  14  Felderreiheu  gebraucht  und  selbiges  so  aufgestellt, 
daaa  die  die  weissen  Figaueo  Ehrende  Part^  ein  siehwarses  Eckfeld- 2ur 
lamkftiä  hat.    Die  Dame  steht  auf  einem  Felde  ihrer  Farbe. 

Wird  eine  unrichtige  Aufstellung  des  Brettes  oder  der  Figuren  bis 
s«aa  4.  Doppelsuge-  inclusive  bemerkt,  so  wird  die  Partire  berichtigt  oder 
i  Keuemangelang^iD.  £in  Gleiches  gilt, -wenn  ein*äpieleor  einen  oder 
rere  Steine  gar  nieht  aa%estellt  hat.  Nach  dem  4.  Zuge  ist  die  Be- 
lichtigiiDg  dieser  Fehler  nur  mit  Eimvilligung  des  G^nere  zulftssig. 

Wenn  bei  Vorgabe -Partien  der  vorgegebene  Stein  nicht  voöi  Brett 
:  gen<mimea  ist,  so  hat  der  Gkgner  j^  Wahl,  naeh  dem  4.  Deppeleuge 
hjba  Spiel  fortznietden  oder  des bostisaDitcniSteiiinaehträglielvTomBi^tte 
wSk  «itfernen.    Die  vorgebende  Partei  kann  in  einem  solchen  Falle  die 
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Partie  zwar  noch  verlieren  f  allein  im  Falle  einea  Gewinnes  gilt  sie  gleicli 
remis. 

§  2.  Schach  des  Königs.  Niemand  darf  den  eigenen  König 
einem  Schach  aussetzen.  Hat  der  Gegner  ihn  in  Schach  gesetzt,  so 
muss  er;  so  lange  solches  noch  möglich  ist,  durch  Vorsetzung  oder  Zug 
dem  Schach  ausweichen.  Ist  das  Schach  des  Königs  versehentlich  un- 
beachtet geblieben,  so  müssen  alle  späteren  Züge  zurückgenommen  wer* 
den.  Können  die  Spieler  sich  über  die  frühere  Steihmg  nicht  einigen, 
so  gilt  die  Partie  als  nicht  gespielt.    (S.  Anm.  a  der  Red.) 

§  5.  Berührung  der  Steine.  Als  berührt  gilt  ein  Stein,  der 
aufgehoben  oder  von  seinem  Standfeld  so  weit  geschoben  wird,  das«  er 
ein  anderes  Feld  berührt.  Ein  Stein,  der  berührt  ist,  muss  gezogen 
werden  (pifece  touch^e  —  piice  jou^e),  es  sei  denn,  dass  man  einen  Stein 
nur  zurecht  rücke,  was  jedoch  gleichzeitig  gesagt  werden  muss  (Jadoupe 
oder  „ich  stelle  zurecht"  u.  dgl.) 

Von  mehreren  zugleich  berührten  Steinen  darf  selbstverständlich 
nur  einer  gezogen  werden,  und  zwar  nach  Wahl  des  Gegners;  von  meh- 
reren nach  einander  berührten  Steinen  muss  der  zuerst  berührte  geso- 
gen werden. 

So  lange  man  einen  Stein  noch  liält,  kann  man  ihn  auf  ein  beliebi- 
ges Feld  setzen;  hat  man  ihn  aber  losgelassen,  so  ist  der  Zug  nicht 

zurückzunehmen. 

I 

Würde  ein  Zug  mit  dem  berührten  Steine  den  eigenen  König  in 
Schach  setzen,  so  muss  der  König  statt  des  berührten  Steines  gezogen 
werden;  ist  letzteres  nicht  möglich,  so  bleibt  das  Berühren  des  Steines 
ohne  Folgen. 

Berührt  ein  Spieler  einen  Stein  seines  Ganors,  so  kann  dieser  ver- 
langen, dass  der  berührte  Stein  geschlagen  werde,  und  wenn  dieses  nickt 
möglich  ist,  da«»  der  König  gezogen  werde ;  ist  letzteres  auch  nicht  mög- 
lich, so  bleibt  das  Versehen  ohne  Folgen. 

Zieht  ein  Spieler  einen  Stein  seines  Gegners,  so  muss  der  Stein 
zurückgestellt  und  der  eigene  König  gezogen  werden,  oder  falls  letzteres 
nicht  möglich  ist,  der  gezogene  Stein  genommen  werden;  ist  auch  letz- 
teres nicht  möglich,  so  bleibt  das  Versehen  ohne  Folgen.  (S.  Anm.  b 
der  Red.) 

§6.   Gesetzwidriges  Schlagen.  Nimmt  ein  Spieler  einen  Steii 
des  Gegners  mit  einem  Stein,  der  ihn  nicht  nehmen  kann,  so  muss 
einen  solchen  Stein  schlagen,  wenn  er  überhaupt  en  prise  ist,  oder  nad 
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seiner  WahUdie  eigene  berührte  Figur  ziehen  ^  oder  falle  letzteres  auch 
nicht  möglich  ist^  den  König  ziehen.  Ist  auch  dieses  unzulässig,  so  bleibt 
der  Zug  ohne  Folgen. 

Nimmt  ein  Spieler  einen  seiner  eigenen  Steine  mit  einem  anderen; 
»0  muBs  er  einen  der  beiden  berührten  Steine  ziehen ;  hann  keiner  der 
beiden  Steine  gezogen  werden,  so  muss  der  König  zur  Strafe  ziehen; 
üsUe  dieser  aber  auch  nicht  ziehen  kann,  bleibt  der  Zug  ohne  Folgen. 
(S^  Anm.  c  der  Red.) 

§7.  FalscherZug.  Setzt  ein  Spieler  einen  Stein  auf  ein  Feld; 
auf  welches  er  nach  den  Regeln  des  Spieles  nicht  gesetzt  werden  kann> 
so  muss  er  mit  dem  berührten  Stein  einen  andern  gesetzlich  richtigen 
Zug  machen:  kann  der  berührte  Stein  überhaupt  nicht  ziehen ;  so  muss 
der  König  gezogen  werden ;  sollte  auch  dieser  nicht  ziehen  können ,  so 
bleibt  der  Zug  ohne  Folgen. 

Zieht  ein  Spieler ,  während  er  nicht  am  Zuge  ist;  so  kann  der  Geg- 
ner den  Zug  gelten  lassen  oder  nicht.     (S.  Anm.  d  der  Red.) 

§  9.  Rochade.  Es  wird  nur  nach  deutscher  Regel  rochirt.  Die 
Rochade  ist  unzulässig 

a.  wenn  der  König  oder  der  Thurm  schon  gezogen  worden;  oder 

b.  wenn  ein  Stein  zwischen  König  und  Thurm  steht;  oder 

c.  wenn  der  Ifönig  grade  im  Schach  steht;  oder 

d.  wenn  er  nach  der  Rochade  auf  ein  angegriffenes  Feld  zu  stehen 
kommen  würde,  oder 

e.  wenn  der  König  ein  angegriffenes  Feld  zu  passiren  hat,  oder 

,  f.  wenn  nach  diesen  Spielregeln  der  König  einen  Strafzug  zu 
machen  hat. 

Rochirt  ein  Spieler  in  einem  dieser  FällO;  so  kann  der  Gegner,  mit 
Auznahme  des  Falles  sub  d;  die  Rochade  genehmigen;  oder  er  muss 
nach  äßt  Wahl  des  Gegners  entweder  den  König  allein/ oder  den  Thurm 
allein  ziehen.  Würde  keine  der  beiden  Figuren  gezogen  werden  können; 
bleibt  der  Fehler  ohne  Folgen.    (S.  Anm.  e  der  Red.) 

§10.  Schachbieten.  Nur  dem  Könige  braucht  Schach  geboten 
an  werden;  es  ist  jedoch  auch  dieses  qjcht  nöthig. 

Ruft  ein  Spieler  regelwidrig  Schach!  und  der  Gegner  deckt  das 
Yermeintliche  Schach;  so  darf  er  diesen  Zug  zurücknehmen;  wenn  er 
den  Irrthum  bemerkt,  bevor  der  Andere  seinen  Zug.gethan  hit  (S.  Anm. 
f  der  Red.) 

§11.  Geltung  eines  falschen  Zuges.   Ein  Spieler  verliert  das 
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Reohty  Str«fe  zu  verbtegeni  w^n  ^f  oftob  emein  faleckea  Zuge  des  Oe| 
nera  weiter  gezogien  hat.  Nar  'weiuA  eia  1iäid$  im  Sohmh  stehen  gMUtn 
wäre,  tritt  die  Regel  des  §  2  ein.    (S.  Anm.  g  der  BedO 

§  13.  ZügezahL  Wenn  am  Bilde  einer  Partie  ein  Spieler  hii 
reichende  M^cbt  hat^  um  d%ß  Matt  »u.er»wingen|  so  hat  der  Gegner,  di 
Becbty  die  Partie  abzubrechen,  wenn  voo  dem  Augenblick  der 
digong  an  das  lifott  nach  60  Zögen  nioht  erzwangen  ist,  und  gilt 
das  Spiel  als  unentschieden.  Wird  während  dieser  60  Züge  der  eio 
oder  der  andere  Stein  geschlageui  so  wetrlen  von  dieser  Zeh  an  wiedi 
60  Züge  als  für  die  Entscheidung  zulässig  erklärt 

Als  entschieden  remis  gelten  Partien,  in  welchen  gegen  d«a  Koni 
allein  nur  1  Springer  oder  1  Lacifer  oder  ein  nicht  auf  einran  £ok£eU 
stehender  König  zweien  Springern  des  Gegners  gegenübersteht;  fersa 
wenn  einem  isolirten  König  ein  Bauer  und  ein  Läufer  gegenübersiebei 
dieser  Bauer  ein  l^hurmbaueri  d^r  I^au&r  aber  nicht  Ton  der  Farbe  del 
achten  Eckfeldes  ist  ui\d  der  feindliche  K^nig  vor  dem  Ebiuer  stellt. 

Als  zweifelhaft  gelten  folgende  Spiele: 

a.  Dame  allein  gegen  Thurm  und  Bauer,  oder 

b.  Thurm  und  Laufer  gegen  Laufer;  ferner 

c.  Thurm  und  Springer  gegen  den  Thurm,  oder 

d.  Thurm  nebst  Springer  oder  Laufer  gegen  die  Q«m8,  oder 
•           e.  Thurm  gegen  Läufer  oder  Springer  nebst  ^wei  Bauern. 

In  diesen  hier  als  zweifelhaft  bezeichneten  Fällen  kann  jeder  der 
Spieler  die  Fortsetzung  des  Spieles  bi^  zu  60  Doppebüg^n  verlangen. 
(S.  Anm.  h  der  Red.)  ' 

^Aiuaerknngen  ^er  Radnetion. 

Die  obigen  Paragraphen  aus  den  Tessiner  Spielgesetzen,  welche 
besonders  die  ungesetzlichen  Züge  betrefibn,  haben  wir  mitgethSill^  vm 
über  diesen  vielbesprodienen  Gegenstand  eine  in  manchen  Puncten  neue 
und  interessante  Meinungsäusserung  zur  allgemeinen  Kenntniss  zu  bm> 
gen.  Es  sei  uns  gestattet  unsere  Ansicht  von  denselben  in  einigen  Be- 
merkungen anzudeuten:  » 

a.  Diese  Bestimmung  ist  offenbar  getroffen,  weil  dadurch  dass  einer 
der  Könige  hätte  genommen  werden  können,  ein  Grundgesetz  des  Sebodi- 
spi^  verletzt  worden  und  die  Partie  von  dort  an  eigentlich  nioht  mein* 
eine  Schachpartie  genannt  werden  darf.  Wir  müssen  daher  dieser  F6S^ 
«tellung  vollkommen  beistimmen. 
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b.  Die  nähere  Bettimmtmg  des  fiagrüFs  „hevvhrt^^^  me.  ßie  hier 
gegAean  iwt,  enseheiat  nas  ab  sehr  widbiig  und  wesentlich;  um  allen 
zuf&lKgen  Unzuträglichkeiten  vorzubeugen.  Jedoch  würden  wir  noch 
die  EiuBchiebung  der  Worte  ^>mit  der  Hand"  zwischen  „oder"  und  „auf- 
gehoben/' für  wünschenswerth  halten,  damit  nicht  die  Verschiebung  von 
Figuren  etwa  durch  einen  zufälligen  Stoss  to  den  Tisch  oder  das  Bret 
mit  in  den  Kreis  jenes  Begfiffs  falle. 

Dass  wir  in  Uebereinstimmung  mit  dem  Wiener  „Entwurf  zu  Spiel- 
g^setzen"  den  Strafzug  des  Königs  nicht  für  eine  Folge  aus  den  Grund- 
befftimmimgen  des  Schach  und  daher  nicht  fäar  g^echtfertigt  halten,  haben 
wir  schon  früher  auszusprechen  Gelegenheit  -genommen. 

0.  Dass  bei  gesetzwidrigem  Sehlagen  der  Spieler  nach  seiner 
Wahl  emweder  den  Stein  des<3egners  eohUgen  oder  die  eigne  berührte 
Figur  ziehen  eoUy  scheint  uns  nicht  ganz  in  Einklang  mit  §  5  zu  stehea, 
wo  im  zweiten  Absätze ,  mit  dem  wir  uns  vollkommen  einverstanden 
erklären  müseen,  bestimmt  wivd,  dass  von  mehreren  araglesck  berührten 
Steinen  nach  Wahl  des  Gegners  Einer  gezogen  werden  müsse. 
Sonst  hat  selbeverständHch  die  frühere  Berührung  als  entscheidend  zu 
galten.  Der  Widerspruch  löst  sich  nur  daxm,  wenn  man  annimmt;  dass 
zwischen  dem  Ziehen  und  dem  Schlagen  ein  wesentlicher  Untei*schied 
gemacht  ist  und  das  Berühren  zunächst  nur  zu  dem  ersteren  verpflichte, 
womit  der  Wortlaut  der  Paragraphen  übereinstimmt.  Einem  snolefaen 
Unterschied  können  wir  aber  im  Interesse  der  Verallgemeinerung  und 
Vereinfachung  der  Gesetze  nicht  beipflichten» 

d.  Dass  auch  ein  Zug,  der  von  einem  Spieler,  ohne  dass  er  am  Zuge 
ist,  gemacht  worden  (nach  Wahl  des  Gegners)  gelten  könne,  steht  unsrer 
Ansieht  nach  mit  dem  Begriff  der  ^hachpaitio  zu  sehr  im  Widerstreit 

e.  Auch  dass  eine  ungesetzlich  vollzogene  Bochade  gelten  dürfe, 
scheint  uns  den  Begriff  der  Schachpartie  zu  verletzen. 

f.  Diese  Ausnahme  von  der  Grundregel  „gerührt,  geführt"  wird 
durch  das  falsche  Schachrufen  des  Gegners,  welches  ja  gesetzlich 
nicht  einmal  nöthig  ist,  imserm  Bedünken  nach  nicht  genugsam  gerecht- 
fertigt. 

g.  Wir  würden  gern  die  Regel  des  §  2  auch  auf  die  „falschen^^  oder 
gesetzwidrigen  Züge  anwenden,  um  den  vollständigen  Begriff  der  Schacfar 
psrtie  unter  alten  Umständen  zu  wahren. 

b.  Ob  zur  Herbeiführung  der  Entscheidung  60  Ztge,  wie  hier  ge- 
schehen, oder  50,  wie  gewöhnlicher,  oder  64  (Jäaisch  nach  der  Zahl  d« 


Digitized  by 


Google 


gg  Bcbacfaseitimg.  EinimdftWAQzigster  Jahrgang. 

Felder),  festzustellen  seien,  können  wir  zunächst  nur  als  offene  Frage  be-^ 
handeln.  Unter  b  soll  es  wohl  heiason:  „Thurm  and  L&ofar  gegen  Tb  arn.^ 

E.  V.  &         1 


Die  einsame  Forsthütte. 

Schach-Novelle  von  W..  Martini. 
(Fortsetzung  und  Schluss) 

m 

Nur  leicht  hatte  sie  sieh  gegen  die  schneidende  Kälte  geschütjst;  j 
doch  mit  all  ihrer  jugendlichen  Kraft  schritt  sie  muthig  dem  hefti^^i  j 
Sturme  entgegen.  Beachtete  sie  doch  kaum  die  tobenden  Elemente,  ^ 
wüthete  doch  in  ihrem  Innern  ein  viel  heftigere  Sturm  und  hätte  sie  | 
doch  freudig  ihr  ganzes  Leben  daran  gesetzt,  die  Ueberzeugung  su  ge-  | 
winnen,  dass  der  Forstgehülfe  Meyer  kein  schlechter  Mensch  sei. 

Plötzlich  wurden  ihre  trüben  Gedanken  durch  eine  ihr  Grauen  ein-  , 
flössende  Bemerkung  unterbrochen.    Sie  sah  nämlich ,  dass  der  Forst- 
gehülfe,.dem  sie  immer  auf  zwanzig  Schritte  auf  den  Fersen  war,  nicht  ,; 
den  Weg  rechts  zur  Residenz,  sondern  einen  kleinen  Weg  links,  welcher 
direct  in  den  Wald  führte,  einschlug. 

Also  nicht  zur  Stadt,  nicht  nach  den  Zechgelagen  böser  Gesellen, 
aber  wohin  denn? 

Während  Anna  sich  in  Muthmassungen  verschiedener  Art  erging 
und  dabei  die  zwischen  dunkeln  Tannen  sich  durchwmdendeG^talt  des 
Meyer  nicht  aus  den  Augen  verlor,  obgleich  sie  Mühe  hatte,  dem  ge- 
wohnten raschen  Gange  desselben  zu  folgen,  sah  sie  ihn  plötzlich  bei 
der  kleinen  unbewohnbaren  Forsthütte  still  stehen,  dieselbe  erscfaliessen 
und  hineintreten. 

Das  also  war  das  Ziel  des  geheimnissvollen  Ganges,  aber  welches 
war  der  Zweck? 

Voll  von  bangen  Ahnungen  lehnte  sie  ihr  niedliches  Köpfchen  an 
eine  alte  verwitterte  Fichte,  ängstlich  der  Dinge  wartend,  die  ihr  noch 
bevorstanden. 

Wohl  mochte  sie  mehrere  Minuten  in  dieser  Stellung  verharrt  habeo, 
als  sie  in  geringer  Entfernung  eine  Frauengestalt  herbei  kommen  sd). 
Sie  drückte  sich  beklommenen  Herzens  hinter  die  alte  Fichte,  um  sich 
den  Augen  der  Herannahenden  zu  entziehen.  Was  waren  alle  Schrecken 
dieses  Abends ,  alle  ihre  bisherigen  Sorgen  imd  Schmerzen  gegen  den 
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einen  Moment ,  als  eie  diese  Fraiiengestalt  gleichfalls  in  der  kleinen 
Forsthötte  verscbwinden  sah?  Eisige  KAlte  erfüllte  ihr  ganaes  Hera; 
all  ihr  Lieben  und  Hoffen ;  alF  ihre  geheimsten  Wünsche  sah  sie  mit 
einem  Male  zu  Grabe  getragen,  und  ohnmächtig  würde  sie  zusammenge- 
brochen sein,  wäre  sie  nicht  eben  eine  Tochter  des  Waldes,  eine  kernige 
derbe  Forstnatur  gewesen.  Obwohl  gebrochenen  Herzens  ging  sie  rasch 
den  Weg  zum  elterlichen  Hause  zurück. 

Ueberlassen  wir  vorläufig  Anna  ihrem  Schicksale,  weil  wir,  ohne 
den  Gang  unserer  Erzählung  zu  stören,  ihr  keinen  Trost  bieten  dürfen. 
Wäre  sie  weniger  leidenschafüich  und  heftig  gewesen,  imd  hiftte  sie 
gldch  uns  den  ruhigen  Beobachter  gespielt,  würde  sie  yielleicht  mit 
ganz  anderen  Gefühlen  den  Bückweg  haben  zurücklegen  können. 

Kaum  war  Anna  fünf  Minuten  hinter  der  nahen  Dickung  verschwun- 
den, so  öffnete  sich  die  Thür  zur  Forsthütte  wieder,  und  es  erschien  die 
kurz  zuvor  eingetretene  Frauengestalt,  um  zur  Stadt  zu  wandern. 

Ungeftlhr  eine  Stunde  später  sehen  wir  auch  Meyer  die  Forsthütte 
verlassen^  dieselbe  verschliessen  und  denselben  Weg  verfolgen. 

Bald  raschelte  es  aufs  Neue  in  dem  mit  einer  Scbneekruste  über- 
zogenen dürren  Laube,  welches  den  Wald  bedeckte,  und  wir  erblicken 
drei  dunkele  unheimliche  Menschengestalten,  welche  nach  allen  Seiten, 
wie  Banditen  um  sich  blickend,  der  kleinen  Forsthütte  sich  nähern,  die- 
selbe öffnen  und  eintreten. 

„Dounerwetter,^^  hebt  der  Eine  an,  „ist  das  'ne  Kälte,  hat  uns  dieser 
Forstgehülfe  nun  wieder  zwei  Stunden  vor  dem  Hause  warten  lassen.^' 

„Möchte  wissen,''  sagte  der  Andere,  „was  dieser  Mensch  hier  zu 
suchen  hat;  was  hat  er  bei  dieser  Kälte  zwei  Stimden  in  dieser  erbärm- 
lichen Hütte  zu  schaffen?'' 

„Hast  Du  Einfaltspinsel  denn  nicht  die  Dame  bemerkt,'^  lachte  der 
Dritte,  welche  die  Hütte  vor  Kurzem  verliess;  merkst  Du  denn  nun 
noch  nichts  ?  " 

„Hast  recht,  Bruder!  aber  wäre  es  nicht  gut,  diesem  Don  Juan  den 
Weg  hierher  zu  versalzen.  Könnte  er  uns  nicht  mal  sehr  lästig  werden, 
da  wir  so  viele  Sachen  hier  verbergen,  die  das  Tageslicht  nicht  vertra- 
gen können?" 

„Ganz  und  gar  nicht,*'  erwiderte  der  Erste.  „Kommt  man  unsern 
Streichen  mal  auf  die  Fährte,  so  können  wir  ihn  vielleicht  als  Thäter 
vorschieben." 

Das  nun  folgende  Gespräch  ist  für  unsere  Erzählung  ohne  alles  In- 
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terd0B6;  es  handelte  von  ausgeftArten  nnd  auflsufiihrenden  frediBii  Diab- 
dtüblen,  und  könnte  uns  nur  vergemaftern^dass  wir  ea  hier  mit  soUanon 
Banditen  zu  thun  haben.  ^  ^ 

£twa  zu  eben  dieser  Zeit^  vidleicht  um  wenige  Wooben  später,  bü- 
daten  mehrere  in  der  Residenz  und  den  umliegenden  Oettmn  vargAank- 
mene  Diebstähle,  tr eiche  theilweise  mit  groaaer  Verwegenheit  auagefahit 
wa;ren,  daa  Tagesgespräch.  Die  Polizeibehörden  entwickeiten  eine 
grosse  Thätigkeiti  die  frecfaea  Bös&wiohter  zu  entdeeken  uud  dieaen 
Treüjen  ein  Ziel  zu  setzen,  weiche  gewiss  lobend  anerkannt  wvrden 
musste.  Nichtsdestoweniger  waren  alF  ihre  Bemühungai  bisher  rsr- 
geblicb.  Mehrere  eingezogene  verdächtige  Individuen  massten  wegen 
mangekiden  Beweises  auf  freien  Fuss  gesetzt  werden;  d^snoch  fuhr 
man  fort,  mit  grossem  Eifer  auf  die  wirklichen  Thäter  zu  fahnden.  80 
war  denn  auch  für  die  Polizeibehörde  der  geringste  Anhaltspunkt,  der 
sich  ihr  darbot,  erwünscht  und  damit  wohl  erklärlich,  dass  eines  Tages 
über  die  Aussage  eines  Holzarbeiters :  „er  habe  verschiedentlich  Abends 
auf  dem  Wege  zur  Forsthütte  eine  verdächtige  Person  hinschleichen 
sehen  und  in  dieser  gestern  Abend  den  Forstgehülfen  Meyer  zu  erken- 
nen geglaubt,  der  sich  schüchtern  und  ängstlich  nach  allen  Seiten  um- 
gesehen,^^ ein  bogenlanges  Protocoll  aufgenommen  wurde. 

Man  zog  Erkundigungen  unter  der  Hand  ein  und  erfuhr,  dass 
Meyer  allerdings  täglich  mehrere  Stunden  von  Hause  abwesend  sei, 
ohne  sich  über  den  Zweck  seines  Ganges  irgendwie  ausgesprochen  zu 
haben;  man  erfuhr,  dass  er  ein  scheues,  schttchternes  Aeussere  ^eigO) 
dass  er  nach  Aussage  des  Oberfi>rsters  um  jene  Zeit  überall  keine  dienst- 
lichen Obliegenheiten  im  Walde  habe,  weder  Forstschutz  noch  Jagd 
exercire,  aber  man  erfuhr  auch,  dass  sein  sonstiger  Lebenswandel  so 
unantastbar,  sein  dienstliches  Verhaken  so  tadellos  sei,  dass  man  un- 
möglich mit  Wahrscheinlichkeit  zu  schlimmen  Folgerungen  hätte  kom- 
men können. 

Mehrere  andere  glaubwürdige  Zeugen  constatirten,  zur  Nachtzeit 
mehrere  verdächtige  Personen  in  der  Gegend  der  Forsthütte  gesehen 
zu  haben,  versicherten  aber  mit  Bestimmtheit,  dass  der  ihnen  wohlbe- 
kannte Forstgehülfe  Meyer  nicht  dabei  gewesen. 

Gravirender  fUr  Meyer  war  indess  das  Zeugniss  einer  alten  Dienst- 
magd des  Oberförsters ,  der  mair  zuvor  das  Versprechen  abgenommen, 
über  ihre  Vernehmung  gegen  Niemanden  sich  auszulassen. 
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Aueh  ÜQi  ge9teDd  zu,  duiB  Mt^r^  gai^9  c^gelo^äasig  jeden  A^iad 
von  8  bis  10  Uhr  heimlich  das  HMsr^l^i^se  und  djßm  Walde  «oscbreite. 
£r  habe  sie  oft  so  ängstlich  schüchtern  angesehen,  dass  ihr  bange  ge- 
WQfdoD  A^  4itf'  weitere«  Befragen  biolt  sie  es  sogar  fiir  möglich,  dass 
errat  eineir^ttbQrbaodo  i»  Verhindnog  stehe.  Sie  «ei  häufig  an  Meyer's 
Tiarfl€Jiilosaen«r  ^«heothm^  mitten  in  d^r  Nacht  vorbeigekommen  und 
habe  ihn  dann  reckt  oft  mit  »ich,  selbst  s{>reohen  boren.  Obgleieh  sie 
nur  wenig  dayon  begriffeii;  so  seien  ihr  doch  durch,  häufige  Wieder^ 
hobmg  folgende  Worte  verständlieh  geworden:  ,,der  Thuxm  muss  an- 
gegriffen werden/'  ,;Die  Dame  muss  sterben/'  f,Der  Ritter 
ist  verloren/'  ;,Konrad  Bayer  ist  der  Matador/'  wornach  sie 
vermuthe,  dass  dieser  Bayer  der  Räuberhauptmann  sei.  Auch  erwähne 
er  den  Namen  ,;£in«i«dler  von  Tirnau;''  der  müsse  wohl  die 
Waeb^  in  der  Räuberhöhle  übemommeii  haben;  femer  ^^Minckwits/' 
dieser  scheiisie  ^er  Geschäftsführer  den  Bande  su  sein,  welcher  die  Mit- 
glieder 3u  engagiren  und  £u  entiasaeiiy  zu  loben  und  zu  tadeln  habe  und 
die  ein^nen  Angriffe  recensire.  Auch  der  Namen:  ^^Mehrtens, 
Healey,  Lange^  Anderssea;  Paulsen''  erinnerte  sie  sicL  Mit 
Allen  .soheine  Meyer  auf  gutem  Fusse  zu  stehen;  denn  Alle  seien  von 
ihm  mehr  oder  weniger  gelobt  worden.  Kurz  sie  glaube  gewiss^  dass 
diese  Kerle  sämmtlich  eiae  Räuberbande  bilden,  welche  ausgerottet  wer* 
den  müsse. 

Alle  die  Namen  wurden  TX>n  der  vorsichtigen  PoHzei  sorgfältig  no- 
tirty  aber  keiner  derselben  war  ihr  auch  nur  im  Mindesien  bekannt.  In 
keinem  ^ckbriefs  und  keinem  Diebesregister  fand  man  sie  verzeichnet, 
und  dennoch  muasten  sie,  wenn  man  die  Zuverlässigkeit  der  Zeugin 
nicht  in  Frage  ziehen  konnte,  in  irgend  einer  Weise  mit  Meyer  in  Ver- 
bindung stehen. 

Soviel  wird  nach  allen  diesen  Aussagen  Jeder  wohl  einsehen,  dass 
die  PoliBeikebörde  nicht  in  cter  Lage  war,  diese  Angelegenheit  zu  igno- 
riren  und  dennoch  waren  zu  wenig  Indicien  vorhanden ,  um  öffentlich 
lait  einer  Untersuchung  gegen  Meyer  vorzuschreiten,  wesshalb  denn  auch 
beschlossen  wurde,  den  etc.  Meyer  sorgfältig  zu  beobachten;  und  nament- 
Uoh  atn  nächsten  Abend  seinen  Gang  zur  Forsthütte  zu  überwachen, 
evepBftueU.  sein  Treiben  in  der  Hütte  selbst  unter  allen  Umständen  auf- 
soUären. 

Es  wurden  demzufolge,  und  weil  man  ja  annehmen  konnte,  dass 
man  es  möglicher  Weise  mit  einer  ganzen  Bande  zu  thun  haben  werde, 
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mehrere  Polizisten  und  Landgensd'armen  requirirt  und  for  den  n&chsteii 
Abend  mit  genauer  In8U*uction  verseben. 

*   *   * 

Der  5.  Jauuar  186 —  war  ein  heiterer  kli^er  Wintertag.  Kein  Schnee 
bedeckte  die  Erde  und  dennoch  spiegelte  sich  die  Sonne  mit  ihren  blaasen 
kraftlosen  Strahlen  in  den  durch  Rauhfrost  krystallisirten  Tannen. 
Langsam  senkte  sie  sich  über  das  nahe  gelegene  Deistergebirge  hinah^ 
und  ein  goldnes  Abendroth  brachte  ihre  letzten  Scheidegrüsse.  So  er- 
haben und  begeisternd  dieser  Gruse  war,  ebenso  viel  bittere  Kälte  hatte 
er  in  seinem  Gefolge.  Ein  nicht  starker  aber  schneidender  Nordost  be* 
wegte  nur  leise  die  Wipfel  der  Bäume,  und  in  feinem  Silberstaub  vibrirte 
die  eisige  Atmosphäre. 

Es  war  8  Uhr  Abends.  Der  Forstgehülfe  Meyer  verÜess  die  Föp- 
sterwohnung  und  verfolgte  den  Weg  zur  Forsthütte.  Von  mittlerer 
Grösse  und  zartem  Körperbau,  gesenkten  Hauptes,  mit  grossen  gdst- 
reiehen  blauen  Augen  und  hoher  Stirn,  wäre  er  von  dem  Physiognomiker 
auf  den  ersten  Blick  eher  für  einen  grossen  Gelehrten,  einen  tiefdenken- 
den  Mathematiker,  als  einen  angehenden  Forstbeamten  gehalten  wor- 
den. Sein  langgelocktes  dunkles  Haar  drängte  sich  mächtig  unter  dem 
schon  etwas  abgetragenen  schwarzen  Hute  hervor.  Den  braunen,  nicht 
eben  modernen  langen  Ueberzieher  bis  oben  zugeknöpft,  trug  er  in  der 
rechten  Hand  eine  Papierrolle.  Ein  leichter  Flaum  an  der  Oberlippe 
und  am  Kinn  Hess  ihn  um  einige  Jahre  jünger  erscheinen,  als  er  in  der 
Wirklichkeit  war.  Die  blasse  Gesichts£arbe  stand  ihm  nicht  schlecht 
Es  war  nicht  eine  auf  Krankheit  deutende,  sondern  jene  geistreiche, 
durch  vieles  anhaltendes  Denken  und  Grübeln  erzeugte  Blässe,  wie  sie 
allen  grossen  Gelehrten  eigen  zu  sein  pflegt. 

Er  wanderte,  wie  schon  gesagt,  der  Forsthütte-  zu  und  achienso 
sehr  mit  seinen  Gedanken  beschäftigt,  dass  er  kaum  einen  Blick  auf  die 
nächste  Umgebung  verwandte ;  sonst  hätte  er  vielleicht  bemerken  kön- 
nen, dass  er  nicht  allein  sei  und  jeder  seiner  Tritte  von  spähenden  Augen 
beobachtet  wurde.  Unangefochten  gelangte  er  bis  zur  Forsthütte  nnd 
tri^  in  dieselbe  ein. 

Nur  wenige  Augenblicke  später  kam  die  von  uns  schon  früher  be- 
obachtete Frauengestalt  desselben  Weges  gegangen  und  ging  gleichfalls 
in  die  Forsthütte.  Dann  vernahm  man  einen  in  verschiedenen  Richtun- 
gen sich  wiederholenden  Pfiff  und  kurz  darauf  sah  man  hinter  mehreren 
Eichen  Gestalten  hervortäuchen,  in  denen  —  wie  der  freimdliche  Leser 
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Termnthen  wird  •—  sofort  die  Polizisten  und  Landgensd'armen  nicht  zu 
▼erkennen  waren. 

Mit  angewandter  Qewalt  wurde  die  morsche  Thür  der  kleinen  Porst- 
hütte erbrochen;  —  aber^  o  Schrecken!  wer  malt  das  Bild^  welches  sich 
jetzt  dem  ruhigen  Beobachter  darstellte. 

In  der  offenen  Thür  standen  die  Wächter  der  Polizei;  das  Licht  aus 
dem  Innern  der  Hütte  warf  einen  röthlichen  Schein  auf  ihre  kühnen  und 
erstaunten  Gesichter;  in  den  geballten  Fäusten  hielten  sie  ihre  gezück- 
ten Degen  und  Pistolen ;  —  hinter  ihnen  in  kurzer  Entfernung  stand 
eine  vermummte  Gestalt,  in  der  wir  den  alten  Oberförster  N.  erkennen; 
neben  ihm  lagen  seine  treuen  Hunde  Facco,  Max  und  Bergmann. 

Aller  Augen  waren  wie  versteinert  in  die  kleine  Forsthütte  gerich- 
tet Keiner  wagte  einen  Schritt  vorzutreten,  keiner  ein  Wort  zu  sprechen, 
nnd  dennoch  waren  es  keine  Feiglinge.  War  denn  wirklich  der  Anblick 
ein  so  gar  fürchterlicher,  dass  Keiner  von  Allen  handelnd  aufzutreten 
wagte? 

Die  Hütte  selbst  war  durch  mehrere  Diebeslaternen  magisch  be^ 
leuchtet  Rechts  und  links  lagerten  in  malerischen  Gruppen  auf- dem 
Fussboden  wilde  bärtige  Gestalten  und  leichtfertige  Dirnen.  Zwei  Leich- 
name mit  klaff^mden  Wunden  lagen  in  einer  Ecke  und  zwei  gefesselte 
Gestalten  sahen  ihrem  schrecklichen  Ende  ängstlich  entgegen. 

So,  dachten  Alle,  die  vor  der  Hütte  standen,  müsste  mindestens 
der  Anblick  sein,  der  sich  ihnen  in  der  Hütte  bieten  würde.  Dass  er  er 
in  der  Wirklichkeit  war,  wer  von  den  freundlichen  Lesern  wird  es  ge- 
glaubt'haben?  Doch  sehen  wir  selbst: 

Ein  kleiner  viereckiger  roher  Tisch  stand  mitten  in  der  Hütte;  dar- 
über hing  an  einem  Bindfaden  eine  kleine ,  schlechte  bewegliche  Oel- 
lampe,  die  nur  matten  Schein  verbreitete.  An  diesem  Tische  sass,  den 
Kopf  gemüthlich  auf  den  linken  Elbogen  gestützt  und  ernst  auf  das  vor 
ihm  aufgestellte  Schachbrett  blickend  der  Forstgehülfe  Meyer.  „Er 
spielte  Schach"  und  „löste  Sehachprobleme".  Neben  ihm  er- 
kannte man  die  alte  Botenfrau  Martha,  in  jeder  Hand  eine  Schachzeitung 
haltend',  welche  sie  allmonatlich  dem  Forstgehülfen  von  der  Residenz 
zur  Forsthütte  zu  besorgen  hatte. 

Die  Aufklärung  lag  sehr  nahe  und  wurde  nun  durch  den  Forstge- 
hülfen den  erstaunt  Umstehenden  bald  erläutert.  Er  war  ein  leiden- 
schaftlicher Freund  der  64  Felder,  stand  mit  allen  Schachorganen  in 
Verbindung  und  hatte  auf  verschiedenen  Turnieren  bereits  ehrende  Preise 
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davoxigetragen,  Seiner  SHelluBg  beim  Oberförrter  wegen  miisBte  er,  «n 
einige  Stunden  für  sich  zu  gewinnen,  den  nächtlichen  SpraidrgAog  v^r- 
sehütsen^  und  jim  jede  Auf]d&nKng  mögliebst  ssü  verbaten»  wählte  er  die 
kleine  Forsthiltte  eum  Aafentb»lt. 

y^Aber  was  haben  Sie/'  frug  der  Folizeiootatrole«!* ,  ^^mit  de&  BaadU- 
ten  Bayer^  Minckwit^i  Healej«  Melirlensi  Lange>^  Aakd6r^B€9^  P«iiUen  zu 
schaffen  y  welche  Sie  verdchdedcintUoh  genannt  haben  soUen?'' 

Da  lächelte  der  ForstgiehtlMey  aeigte  mit  Stelz  aof  seine  Schaeksei* 
tungen  und  bemerkte  ^  dase  diese  Namen  den  grossen ,  geistveidislen 
SchaehkUnstlern  der  Weit,  den  berühmtesteH  SchaekproblemdieJkterB  an- 
gehören» die  von  ihm  und  der  ganzen  Schaohwelt  als  solche  geehrt  «ftd 
anerkannt  seien. 

Nim  drämgte  sich  mit  mächtigen  Armen  der  ake  Oberförster  durck 
alle  Umstehenden,  sohloss  mit  Thränen  in  de^  Augen  uemca  braTes 
Forstgehülfen  in  die  Arme,  bat  ihn  wegen  «eines  Misstranens  nm  Ver* 
zeihung  und  versprach  ihm  ^  dass  er  für  die  Folge  nicht  den  Weg  »ir 
Forsth&tte  werde  zu  machen  brauchen ,  da  auch  er  selbst  ein  eüHger 
Schachspieler  sei,  «nd  somit  auch  ihm»  eine  freudige  Zuk«nft  en^egeai- 
lache.  Lange  noch  würde  der  ahe  Oberförster  devFoi^tgehtifeo  geht&a% 
und  ^eküsst  habea,  hätte  man  nicht  von  drausseiv  ein  lattM  Hfilfemfen 
und  das  Bellen  der  beiden  Dachshunde  Max  und  Bei^gmann  vernommen. 
Alles  eäte  hinaus  und  kam  noch  gerade  früh  genug,  am  einigen  Land- 
gensdWmen  Hülfe  zu  Imriagen,  welche  mit  drei  verdäcbdig  aussehenden 
Männern  im  Handgemenge  sich  befanden. 

Diese  wurden  leicht  überwältigt,  gebunden  und  aur  Forsthütte  jsu- 
rückgeDlkrt.  Die  bei  ihnen  vorgefimden«&  Sachen,  ihre  ihnen  abgedrun- 
genen Eingeständnisse,  so  wie  die  von  denselben  in  der  Forsthülte  yw- 
bot^enen  und  dort  entdeckten  g^sliehlenen  Wertheacbea^  Uessen  keinen 
Zweifel  übrig,  dass  man  m  ihnen  gerade  dierlenigen  Banditen  ergriffst 
batte,  welche  schon  lafige  die  Oegend  unsicher  gemacht  und  derentwegen 
der  unschuldige  Me;f  er  in  Verdacht  gekommen  war.  SdO'  wurden  aofoct 
dem  Criminatemte  ü^antwertet. 

Der  alte  Oberfiirster  fUhrte  dagegen  im  Triumph  sekieB  geliebten 
Mejer  nach  seiner  Behausung  zurück.    Die  Freuide  und. das  Ghiek,  das 
bei  ihrem  ErscheiMn  und  den  gemachten  EnCbüIhmgen,  dea Oberförsters  . 
Toöhter  Anna  <m)»fand,  welche  Feder  möekte  versndben,  dies  xu  be- 
schreiben! 

Jeden  Abend  wurde  im  gemttthlichen  Föri^erhause  eine  F^artie 
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ScliAcii  gespielt  und  Profbkme  rerfiilat  octer  getost,  wobei  die  freund- 
liche Anna  den  Thee  servirte^  Faocxv  ^ta  und  Bergmann  ab#r  stamme 
Zusdkauer  abgaben.  Als  nadb  einigen  JAhren  detr  Obenßxreter  luttr-seine 
Pensionirung  nachsuchte  und  solche  erhielt,  der  Forstgehülfe  aber  in 
dessen  Stelle  mit  dem  Titel  „RövierfÖrster**  eintrat,  wie  wäre  es  da  noch 
zu  verwtHydem,  WMn  bald  darinf  der  Herr  Bevierförster  Meyer  sich  ein 
liebes  gutes  Weibchen  nahm  und  sofehee  den  Namen  ,yAnna'^  führte? 


Preisausschreiben. 

Um  unsern  Freunden  einen  Beweis  unserer  Dankbarkeit  fttr  die 
rege  Theilnahme,  welche  nach  wie  vor  unserm  Organ  von  ihnen  wider- 
ftbrt)  ttnd  um  sugleich  den  Prd>lemcontponisten  eine  kleine  Anfmun- 
^CKWg  BU  geben»  sehen  wir  uns  veranlasst,  ein  Problem -Turnier  zu 
veranstalten. 

Wir  verweisen  auf  die  nachfolgenden  Bedingungen  und  rufen  allen 
Bewerbern  im  Voraus  ein  herzliches  Willkommmen  zu.  Freuen 
wurde  ea  Wm,  wenn  auch  Problexnmeister  fremder  Länder,  nicht  an- 
Btossnehmend  an  den  bescheidenen  Preisen,  dieses  kleine  Turnier  ihrer 
Betheiligung  würdig  erachten  wollten. 

Preise. 
Zur  Veartheilung  sollen  gelangen : 

I.  Vier  gleichhohe  erste  Preise,  deren  jeder  besteht  in  einem 
Ducaten,  nebst 
entweder:  drei  Jahrgängen  der  Schachzeitung,  wählbar  aus  den 
Jahren  1860  — 1865,  und  einem  Handbuch  des  Schachspiels 
von  P.  R.  von  ßilguer, 
oder:  drei  Jahrgängen  der  Schachzeitung,  wählbar  aus  den  Jah- 
ren 1860 — 1865  und  einem  Handbuch  der  Schachaufgaben  von 
Dr.  Max  Lange, 
oder:  einem  Handbuch  des  Schachspiels  von  P.  R.  von  Bilguer 
imd  einem  Handbuch  der  Schachaufgaben  von  Dr.  Max  Lange, 
sowie  einem  der  folgenden  Werke: 

Sonntagsblätter  für  Schachfreunde  von  Dr.  Max  Lange,  oder 
Stamma's  hundert  Endspiele  von  O.  v.  Oppen  und  L.  Bledow, 
oder  die  Jahrbücher  des  westdeutschen  Schachbundes  für 
1862  und  1863. 
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IL  Vier  gleichhohe  zweite  Prei«e,  deren  jeder  besteht  in  ei' 
der  drei  vorstehend  angefahrten  Partien  Sehachwerke. 
Den  Siegern  steht  die  Wahl  irgend  einer  Partie  .dieser  Werke  frei. 

ForderoBgen* 

I.  Das  beste  zweizügige  Mat  soll  einen  ersten  Preis  empfangejs. 

Das  nächstbeste  zweizügige  Mat  einen  zweiten  Preis. 
IL  Das  beste  dreizügige  Mat  einen  ersten,  das  nächstbeste  einen 

zweiten  Preis. 
IIL  Das  beste  drei-  oder  vi  er  zügige  Selbatmat  einen  ersten,  das 

nächstbeste  einen  zweiten  Preis. 
IV.  Die  beste  Studie  einen  ersten,  die  nächstbeste  einen  zweiten 
Preis. 
Jedem  Bewerber  ist  die  gleichzeitige  Betheiligung  an  allen  diesen  vier 
Classen  gestattet;  doch  darf  derselbe  für  jede  Classe  nur  ein  eins  ige  8 
Erzeugniss  einliefern. 

KB.  Fehlerhafte  etc.  und  schon  veröffentlichte  Probleme  sind  selbst- 
verständlich ausgeschlossen. 
NB.  Die  Auflösungen  sind  ausfuhrlich  am  Fusse  der  Diagramme  zu 
verzeichnen. 

Einsendnngstermin. 

Die  Bewerbungen  sind  deutlich  auf  Diagrammen  Verzeichnet  mit 
Motto  und  versiegelter  Adresse  des  Absenders  versehen  bis  zum  30.  Juni 
d.  J.  bei  uns  einzureichen. 

Preisrichter. 

Die  Herren  Max  Lange  und  J.  Minckwitz  in  Leipzig  und  E.  Vorwerk 
in  Druse  werden  die  Prüfung  und  Beurtheilung  der  Einsendungen  über- 
nehmen und  die  Preise  den*  Würdigsten  zuerkennen. 

Entscheidungstermin. 

Im  Octoberhefte  wird  die  Veröffentlichung  des  Besultates^  sowie  ein 

vollständiger  Rechenschaftsbericht  erscheinen. 

J.  M. 
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Partien. 


-  2221.  Evans-Gambit. 


(Gespielt 

l  Beböell. 

0.  COEDEL. 

i.  GÖHLE. 

G.  R.  Nedmann. 

Weiss. 

Schwer*. 

1.       e2— e4 

e7— eö 

2.   Sgl— f3 

.  Sb8— c6 

3.  Lfl     c4 

Lf8-c5 

4.      b2— b4 

Lc5-b4: 

5»      c2— c3 

Lb4r-c5 

6.        0—0 

d7— d6 

7.      d2— d4 

e&— d4: 

8.      c3— d4: 

Lc5— b6 

9.  Sbl— e3 

Sc6-a5 

10.  Lo4— d3 

au  Berlin.) 

kräftige  Fortsetzung  des  Angriffs  von 
Weiss  vereitelt  wird. 
Weiss. 
16.  Sg5— e6: 


Beaehtenswerth  ist  hier  auch  e4 — e5. 
10 Sg8— e7 

11.  e4— eö  d6— dö 

12.  Lei— a3  Sa5— c6 

13.  Lf3— gö 

Stärker  dürfte  hier  sein  Tal— cl. 
13...     .     .     .  Lc8— f5 

Stand  der  Partie  nach  dem  13.  Zuge. 

Schwfirs. 


Weiss. 
Weiss.  Schwärs. 

14.  eö— e6  LfÖ— e6: 

15.  La3— e7:  Dd8— e7 
Etur  besser  halten  wir  hier  Sc6 — e7: 

Schwarz  scheint  die  lange  Roehade  zu 
beabsichtigen,  die  ihm  jedoch  durch  die 


XXI 


17.  Se3— dö 

18.  Sdö— b6 


Schwan. 

f7-e6: 
De7-.f7 
a7— b6: 


Stand  der  Partie  nach  dem  18.  Zuge. 

Weiss. 


Scbwarx. 
Weiss.  Schwarz. 

19.     d4r-d5 

Durch  diesen  Zug  gibt  Weiss  seinen 
PositionsTOrtheil  meder  aus  der  Hand 
Er  konnte  durch  Ld3 — c4  das  Spiel  aus- 
gleichen, z.  B.  Ld3— c4,.0-0!  30.  Ddl 
— g4,  Ta8— e8i  21.  Tal— el,  Sc6— d8, 
d4— dö  etc. 


19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 


Tfl— elf 
Ddl— e2 
Tal— cl 
De2— eö 
f2— f4 
Deö— e6 
Tel— e6: 
Ld3-b5 
Lbö— c6: 
Te6— b6: 
Tel— c6: 


.p6— dö: 
Sc6— e7 
Ta8— d8 
Td8-d7 
0—0 
Se7— c6 
Df7— e6: 
Tf»-f4: 
Tf4— f6 
b7— c6: 
Tf6— c6: 
dö— d4 


und  Schwärs  gewann. 
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2222.  Spanische  Partie. 

(OeafieRMBcrUD.) 


G.  R.  Nbdmau».  V.  Knobbb. 

EÖNIG8BBCK.  V.  WbISS. 

WaiM.  Sebwan. 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  Sgl— f3  Sb8-c6 

3.  Lfl~b5  Sg8— £6 

4.  0—0  8f6--«4: 

5.  d2— d4  Lf8— e7 
e.  Ddl— e2  Se4~-d6 
7.  Lbö— «6:  b7— c6: 
g.      «14— «6!  Sdö— b7 
9.  Lei— e3  0—0 

la  Tfl— dl  Dd8-e8 

11.  Sbl— c3  Sb7— d8 

12.  Sf3-«14  f7— fö 

13.  f2— £4  De8— g6 
14  Lc3— »4  d7— d5 

15.  Sd4— £3  Sd8— e6 

16.  c2--c4 

Ca  F^zQg,  der  Schwan  in  Yortkeil 
bringt. 

W Lt58--a6 

17.  b2— b3  Dg6— g4 

18.  De2— d2  Ta8— d8 

19.  Dd2— a5  La6— c8 

20.  e4— d5:  e6— d5: 

21.  La4— o3 

T-dt'-dö  tekent  we|pen  L  q»—VJ  aidtt 
anwendbar. 


WeiM.  Schwan. 

21..    .  ^    .    .  d5— d4 

22.  h2— h3         Dg4— g6 

23.  Sf3— d4:  Lc8— b7 

24.  g2-g4 

Auf  Tdl-d2  folgt  Se6-d4:  ^  Le8 
— d4:  Td8— d4:  etc. 

Stand  der  Partie  nacb  dem  15l  Zuge. 
Sehwani. 


E 

■ 

± 

■  ■»■ 

pH 

m 

H  mI  1 1 

1 

■ 

t 

■ 

jmh^hI 

In 

m 

± 

pigln 

iS 

■ 

■ 

BTai 

■I 

■ 

SiSp 

[X 

B 

i. 

■ 

m 

■ 

a 

BTTiri 

WalH. 


Waiaa 
24 

26.  Tdl— d4: 

26.  bS— h4 

27.  Le8-d4: 

28.  Sc3— d5 

29.  D»5— c3 
Aufgegeben. 


8«6— <M: 
£5— g4: 
Td8— A4: 
Dg6— «2 
Le7— b4: 
Dc2— eS 


222S.  Schottisches  Oambit. 


Otto  Ptlacii. 

Wetto. 

1.  e2-e4 

2.  Sgl— fö 
a  d^-d4 
4»  L£l— c4 
ök  c2--c3 

6.  0—0 

7.  Lei— b2: 

8.  e4— eö 


N.N. 

Weiu. 

SehwMs. 

Schwärs 

9.  SM-^c3 

Sg6-h6 

e7— e5 

10.  SeS— d5 

0-0 

Sb8— <56 

11.  Ddl    d2 

Kg8-h8 

e5-d4: 

12.  Kgl— hl 

Sh6-g8 

Lfd-b4t 

18.  Tal— el 

f7-f6 

d4-c3: 

14.  Sd5— e7: 

Sc6— «7: 

c3-b2: 

15.  Loi-g8: 

Se7-g8: 

Lb4^£8 

16.      eö— £6; 

Sg8-f6: 

L£8— e7 , 

17.  Dd2— g5 

d7-d6 

- 
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Weil«. 

18.  Sf3— h4 

19.  {2—k 

20.  f4— £6 

21.  Sh4— g6t 
C      f5~g6 
J8.  Dg5-«1 
H  Tel— fl: 

ttiirkw^geweaen 
ib.  Tfl— Ä:  . 
tft  l4)2--g7t 
ri.  Dcl-^b2t 
88.  I>b2— bö: 
29.  Db&— d3t 
80.     fa2— li4 
31.  Dd3— g3t 
8*.  Dg3-g7 


Scliwari. 

Lc8~4T 
Tf8— £7 
Dd8— f8 
h7-g6: 
Sf6~-W 
Tf7-flt 
Ldl-b5, 
W)br«8h7-f6w>b] 

Ta8^f8 
KhS— g7 
Kg7~g6: 

c7— 0(5 
Kg6^g7 

d6— d5 
Kg7— h8 
Sh7-f6 


Stand  der  Partie  nach  dem  19.  Zöge. 

S«hwmn. 


'       WelM. 
Weis«. 

st  Dq7— b7: 

34.  Db7-c6: 

35.  Ehl    gl 

Sohwvs- 

d5— d4 
Sf6-g4 

und  gewann. 

2224.    Qinoco  piano. 

Otto  Wülping. 

Otto  Pflaum. 

Stand  4«r  Partie  nact  d«<n  18.  Zag« 

W«I««. 

Schwarz. 

1. 

e2-e4 

e7— e5 

2. 

Sgl-f3 

Sb8-c6 

3. 

Lfl— c4 

Lf-S-cÖ 

4. 

0—0 

Sg8-f« 

5. 

c2— c3 

d7-d6 

6. 

d2    d3 

0—0 

7. 

b2-b4 

Lc5— b6 

8. 

a2— a4 

a7— a6 

9. 

a4— a5 

Lb6-a7 

10. 

Lei— €3 

Lf«-g4 

11. 

Le8->«7: 

Sc6— a7: 

12. 

cl3— d4 

Lc8— «6 

VtVm. 

Mnww- 

li. 

Le4— e2 

f7-f5 

21,    I,fiö-f7 

T£8-f7c 

14. 

d4— e5: 

d6— eö: 

22.    L«54-f7: 

S»7-^b5 

16. 

e4— £5: 

Le6-f5: 

23.    L)F7-d5 

I.dl-c2 

16. 

Le2— c4t 

EgÖ— h8 

ai    Ld6-^7 

Ta8— d8 

17. 

h2— h3 

DdS^dli 

25.        c3— c4 

Td8— dlt 

18. 

Tfl-dl: 

e5^e4 

26.    Kgl     h2 

Sb5— c3? 

19. 

h^g4: 

Lf6— g4: 

27.       b4— b5 

a6— cöt 

20. 

Sf3— e5 

Lg4— dl: 

28.       a5— a6 

aufgegeben. 

7* 
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2225.  Erans- Gambit 


Max  Pflaok. 

Waias. 

1.  e2-e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— o4 
b2— b4 


4. 
5. 
6. 

7. 
8. 


c2— c3 

0—0 

d2— d4 

c3— d4: 

9.  Sbl— c3 

10.  Lc4— bö 

11.  e4— e5 

12.  eö— d6: 


O.  SCHMITZLSB. 
8ebir*n. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Lcö — ^b4: 
Lb4— c5 

d7— d6 

e5— d4: 
Lcö— d6 
Lc8— g4 
Lg4— d7 
Sg8— e7 

c7— d6: 


Stärker  ist  bekanntlich  L  cl— g5 


13.  Tfl-el 

14.  Lei— gö 

15.  Ddl— b3t 

16.  Lg5-f4 

17.  Tal— dl 

18.  Db3— a3 

19.  Lf4-d6 


0—0 
f7— f6 
Kg8— h8 
Ld7— e8 
d6— d6 
Le8^£7 
Tf8— e8 


Es  üt  nnn  sehr  schwierig,  eine  richtige 
Fortsetzung  des  Angriffs  für  Weiss  sn 
finden.  Am .  besten  scheint  uns  za  sein : 
Ld6— e7:  Te»-e7:  21.  Lb5— c6:  Te7 
—elf  22.  T dl— el :  b7— c6:  23. Da3— e7 
etc.,  obwohl  anch  dies  nicht  günstig 
w8re.  Der  nächste  Zug  von  Weiss  ist 
gewagt 


20.  g2-g4 

21.  h2— h3 

22.  Sc3— a4 

23.  Lb&-c6: 

24.  Ld6— c7: 

25.  Tel— e8t 


Dd8— d7 
Se7— g6 
Lb6— c7 
b7— c6: 
Dd7— c7: 
Ta8— e8 


Dieser  Abtausch  war  nicht  gut  von 
Seiten  des  Weissen.  Besser  wäre  sofort 
Sa4 — c5  gewesen. 


Stand  der  Partie  nach   dem  21.  Zage 
▼on  Weiss. 


Waiu. 
Statt  des  letiten  Zuges  von  Weis* 
hätten  wir  S  c3-e2  nebst  gelegentUcheH 
Lb5— c6:  vorgezogen. 

Weiss.  Schwan. 

26.  Sa4-<55  Sg6— f4 

27.  Sf3-h4  g7— g5 

28.  Sh4-f5  Lf7— g6 
Weiss  kann  den  Verlust  eines  Banem 

nicht  abwenden. 


29.  Sf5— g3 

30.  Kgl-g2 

31.  Kg2— h2 
32       g4— li5: 


Sf4-h3f 

Sh3— f4t 

Ii7-h5 

Sf4— h5: 


Stärker  war  vielleicht  noch  D  c7— c8. 

33.  Tdl— hl  Kh8-g7 

34.  Da3— £3  Sh5— f4 

35.  Kh2— gl  Dc7— b« 

36.  Df3—g4  Der  entscheidende 
Fehlzug. 


36. 

37.  Sg3— fl 

38.  Kgl— h2 

39.  Kh2— g3 
Aulgegeben. 


Te8-elt 

Tel— flf 

Db8— h8t 

Dh8— hlt 
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2326.  Mittel-Gambit  gegen  Läufer -Gambit. 
t  m  Leipsig.) 

Staad  der  Partie  nach  dem  18.  Zage  von 


(CMliielt 

PlCl. 

J.  MmcKwiTZ. 

WeiM. 

Schwkra. 

1.       e2— e4 

e7-e5 

2.      f2-f4 

e5— f4: 

3.  Lfl— c4 

d7-d5 

4  Lc4^d5: 

Sg8— f6 

5.  Sbl-c3 

c7— c6 

6.  Ld6— b3 

Lf8-b4 

7.      d2— d3 

Lc8— g4 

8.  Sgl— f3 

0—0 

9.  Lei— f4: 

Dd8— a5 

10.        0-0 

Lb4— c3: 

11.      b2— c3: 

Daö-cS: 

WeiM  giebt  den  Bauer  wieder  «nf, 
da  er  dadnreb  eine  nocb  rapidere  Ent- 
wkktinng  «HaagL 

12.  h2— h3  Lg4— hö 

13.  g2-^4  Lh&— g6 

14.  Lf4— 65  Dc3— c6t 

15.  d3— d4  .... 
Etwas  besser  wSre  Le&— d4  oder  Kgl 

-g2. 

15.  .    .    .    .  Dc6— e7 

16.  Le&-f6:  De7— f6 

17.  Sf3— e5  Df6— d6! 

18.  h3— h4  .... 
Statt  dessen  h&tte  Weiss  D  dl— dSthnn 

sollen;  denn  non  erlangt  Schwan  dnrch 

seinen  nSchsten  Zug  das  bessere  SpieL 

18 Sb8-d7 

19.  Se.5— g6:l        Dd6— g3t 

20.  Kgl— hl  h7— g6: 

21.  e4-e5  "... 
Dmdie  schwaxsen  Steine  einzuscbliessen. 


Weiss. 

Ssbwftn. 


Weiss. 


Schwarz. 


21 Dg3— h4t 

22.  Kgl— g2?         Sd7— e5: 

23.  d4-e6:  Tii8— d8 
Scb  warz  erreicht  dnrch  dieses  elegante 

Opfer  in  fast  allen  Fftllen  einen  sieg- 
reichen Angriff. 

24.  Ddl— e2  .... 
Der  stSrkste  Gegenang  dSrfte  Ddl 

— fS  sein,  wodurch  Schwarz  genSthigt 
wird,  mh  Td8-d2t  26.  Tfl— f2,  Td2 
— f2t.  26.  Df8.f2:  Dh4-g4t  ete.  Remis 
zn  halten,  beziehendlich  mit  drei  Bauern 
gegen  den  LSnfer  zn  spielen. 


24.  .     .     .     . 

25.  Lb3— e6! 

26.  Tfl-fS't 

27.  De2— f2t 

28.  Kg2— f2: 
und  Schwarz  gewann. 


Td8— dl 
f7— e6: 
Kg8— f8 
Dh4— f2f 
Td4— e4 


2227.  Spanische  Partie. 


(Ton  dem  sksdemischen  CJnb  der  beiden  unten  genannten  StSdte  durch  Correspondens 

gespielt)    . 

Berlin. 

Schwan. 
e7 — e5 


Bbeslau. 

Weiss. 

1.  e2-e4 

2.  Sgl-i3 


Sb8— c6 


Weiss. 

3.  Lfl— b5 

4.  0—0 

5.  d2— d4 


Schwan 

Sg8— f6 

Sf6— e4: 

Lf8— «7 
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Weist.  »cKwtr». 

6.     d4-d5  Se4— 4ß 

Für  Doch  stärker  halten  wir  6.  D  dl 
— e2,  a.  B.  8e4— d6,  7.  Lb&-c6:  b7  oder 

c7-d6:  8.  d4-e5:  oder  6 d7— d5 

7.  Sf8-eö^  LT«^d»  «.  e^e5-Hl?t  D  d8 
— d7^  9.  f2— £3  8H-d6  10.  Li*— c6: 
bT--c6:ll.  Tfl— aete. 

Efaie  iiatürlieliere  St^limg  wttrd^  die 
S^ielweUe6.c6~-diergel>M,  i.B.  7,Sf3 
— d4:  e5— d4:  8.  Ddl— d4:  Se4-^Wetc. 


7.     d5— c6: 

Sd6— b5: 

8.     c2— c4 

Sb5-d4 

9.  Sf3— d4: 

e5-d4: 

10.  Ddl— d4: 

0-0' 

11.     o6-b7: 

Lc8— 1>7 

12.  Sbl— c3 

£7- f5 

13.  Sc*— d5 

d7— d6 

14.  Tfl-el 

Lb7— d5: 

16.  Dd4— döf 

Kg8-h8 

16.     b2-b3 

Le7-f6 

17.  Tal-bl 

Lf6— c3 

18.  Tel— «6 

f6-f4 

19.  Lei— b2 

Lc3-b2 

20..Tbl— b2: 

Dd8-h4 

ia  Folge  dieses  Zuges  g efäth'Saiiwarz 
tik«n)«te  Verlegimheitefi,  weil  der  €Keg- 
mer  die  Bek^nsch«]^  der  wiehtigea 
^^Xiiliie  mit  seinen  Tkürmen  gewinnt. 
Dt«  Dame  hätte  nach  d7  gehen  sollen, 
damit  im  folgenden  Zuge  der  Damen- 
thurm  auf  €8  dem  feindlichen  sich  hätte 
gegenüberstellen  können. 

21.  Tb2-  e2     .  h7— h6 


Btao4  der  B^ie  aaisk  dem  20.  Zage. 

Sehmrs. 


y 

■ 

I 

W 

■ 

S 

■ 
■ 

■Q 

i 

m 

■ 

II 

S 

WelM, 
WttiM. 

22.  f2— f3 

23.  Te6— g6 
24  T<^—^ 
Dieser  Zug  verliert 

ist  4ito  Stellang  bei  d«r  rklitigeo  Be- 
nntaqinjf  der  Linie  yom  Weias  schon  sehr 
bedrängt. 


Scbwarx. 

TaS— c8 
KbS— h7 
Tf8— £7 
BwNrttfMh 


26.  Tg6-g4 

26.  T«6— hÖf 

27.  Dd5-f7: 

28.  Df  7^f6: 

29.  T|f4— £4: 
3a  Tf4— e4 

31.  g2-g4 

32.  Kgl«-«8 

33.  Te4— 04 

34.  f3-f4 
36.  K£2-f3 


Db4— dB 
Kh7— h6 
Dd8— £6 
«7-f6: 

Kg6-f7 
o?— c6 

Kf7— e6 
a7— fi5 
Aufgegeben. 


2228.  Sicifianieche  Partie. 


Berlin. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  d2--d4 

3.  Sgl— f3 

4.  Sf3— d4: 

5.  Lfl~d3 

6.  Sd4— cß: 


Breslau. 

Schwarz. 

c7— c5 

c5 — d4: 

e7— e6 

Sg8-f6 

Sb8— c6 

b7— c6: 


Wir  würden  in  dieser  bis  hierher  von 


beiden  Seiten  normal  gespielten  Partie 
statt  des  letzten  Znges  von  Weiss  lieber 
Lei — e3  ziehen,  um  das  Centram  des 
Gegners  nicht  zu  verstärken. 

Weiss.  Schwarz. 

7.  o_o  d7~d5 

8.  e4^-e5  S^6— d7 
Das  Vorrücken  des  e-Bauem  ist  vos 

zweifelhaftem  Werth,  da  er  dem  Gegner 
die  Oeffnung  der  £;^Lxni»  gestattet 
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WeiM.  9«M^<«ft 

9.      f2— f4   •  f7— f5 

AU  eonseqaenteste  Fort^tzung  yon 
Schwarz  erscheint  ans  9.  Sd7— c5,  wor- 
auf der  gafiOirlieh«  MMffiche  Läufer 
abgetauBchtoder  der  S^pringer  nach  dem 
wichtigen  Felde  e4  gebrächt  werden 
kann. 

10.      e5— f6;  Dd8— f6: 

Pas  Neunen  ^ß$  Baiiern  scheint  uns 
ni^V  geboten  zu  sein. 


11. 

Sbl— d2 

Sd7— c6 

12. 

Sd2— f3 

Lf8— d6 

18. 

Sf3— e5 

Lc8— b7 

14. 

Lei— e3 

0-0 

15. 

Le3— d4 

Sc5-d3 

16. 

Ddl— d3: 

c6— c5 

17. 

Ld4— c3 

Df6— «7 

18. 

Tal— el 

Ta8— c8 

Schwärs  bat  eine  gn^e  Figoren-Ent- 
wicklang  nnd  ein  starkes  Centmm  ge< 
Wonnen.  Doch  ist  der  Vortheil  nißht 
groas  genug,  um  den  Gewinn  zu  er- 
zwingen. 


19.  b2— b3 

20.  Lc3— b2 

21.  c2— c3 

22.  c3-d4: 


dö— d4 
Tf8— f6 
Te8— f8 
Tf6— f4: 


W«lm. 

Schwan. 

23.     g2— g3 

Tf4-flt 

24.  Tel— fl: 

Tf8— flf 

25.  Kpl-fl: 

o5— d4: 

20.  Dd3— d4: 

Ld6-^c5 

27.  Dd4— f4 

g7-g5 

28.  Df4^-d2 

De7    f8t 

29.  Kfl— el 

Lc5— b4 

30.  Lc2-b3 

Lb4-c3: 

31.  Dd2— c3: 

Df8— f5 

32.  Kel     dl 

Df5— blt 

33.  Do3— cl 

Pbl-f5 

Als  BemM  abgebvooben. 

Stand  der  Partie  bei  ihrem  Abbrudt 

2229.  Abgelehntes  Ktoigs-Oambit. 

(Gezielt  swischen  vier  Wiener  and  vier  InsterirarKer  SebaohfreondeB.    Kaoh  dem  im 
December-Heft  unter  8S08  and  8804  mitgethetUen  Zügen  sind  bisbar  noch  folgepd* 

geschehen.) 
InstebburO.        Stand  (^r  Partie  nach  dem  46.  Zuge. 
Scliwsrx.  **' 

h7-h6 

Kb7— c? 

3— b5 

c6 — bö: 
Kc7— d8 
Kd8— «7 
Kc7— b7 
Kb7— o8 
Kc8— b7 
Td7— c7      ^ ^^ 


Wie». 

Weiss. 

37. 

g2-g4 

38. 

h2— h4 

39. 

b4— b6 

40. 

a4-b5: 

41. 

Kc4-b5 

42. 

Kb5— c5 

43. 

c3— c4 

44. 

Kc5-b5 

45. 

Te6— e8t 

46. 

o4 — c5 
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2230.  Zweispringerspiel  im  Nachzuge. 

Wien.  weiM. 

Schwan.  46.      a2— a3 


Instebburo. 

WeiSB. 

37.  ....  Tg7— d? 

38.  Tf2— d2  Kg8— g7 

39.  Da6— a5  Tf6— f8 
'  40.  Da5— c5  Tf8— d8 

41.  h2— h3  De6— d6 

42.  Dc5-d6:  Td7— d6: 

43.  d4— dö  c6— d5: 
Weiss ,  der  den  Bauer,  wie  ersichtHeh, 

nicht  halten  kann,  sucht  dwrch  seine 
nltohsten  Züge  wenigsten«  die  besvere 
Stellung  SU  gewinnen,  indem  er  zwei  Ter- 
-foundene  Freibauern  sich  zu  yerschaffen 
strebt. 

44.  c4— CO  Td6— c6 

45.  Tgl— cl  a7— a5 


Schwan. 


Jdtand  der  Partie  nach  dem  46. 
TOn  Weiss. 


Zuge 


nt" 

■ 

i 

■ 

pm  ji 

■ 

■ 

j 

1    BjlM 

■ 

Sri 

■H  B 

■ 

■  J 

^jL_ 

■ 

■ 

Bl  g  PI 

■ 

A 

jljj^ 

I   IB 

■ 

■ 

■H 

JMLJH 

■ 

m5| 

W.fM. 


2231.  Evans -Gambit. 

.    (Sieh  der  ChMt-Worid.) 


Drei  der  besten  Spie- 
Mb.  StaDKTON.  ler  de«  Schaobclaba 
in  Binningbam. 


1. 
2. 

3. 
4. 
B. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 


e2— e4 

Sgl-fi 

Lfl— c4 

b2— b4 

c2— c3 

d2-d4 

0-0 

c3— a4: 

Sbl— c3 

Lc4-b5 


Schwärs. 

.  e7— eö 
Sb8— c6 
Lf8— c6 
Lcö— b4: 
Lb4— c5 
eö — d4: 
d7-d6 
Lcö— b6 
Lc8— g4 
Lg4— d7 


Für  eine  bessere  Vertheidignng  hal- 
ten wir  Lg4— £3:  11.  gS— f3:  12.  Dd8 
— f  6  (Tgl.  Scbachc.  1865  S.  65  ff.) 

11.  e4— eö  a7 — a6 
Dies  scheint  ein  Zeitverlast  zu  sein. 

Bcbwars  bKtte  Sg8— e7  sieben  sollen, 
nm  mSglicbst  bald  nach  der  KSnigsseite 
ta  roehiren. 

12.  Lbö— c6:  b7— c6: 

13.  Lcl-gö  SrS— e7 


Schwan  gerSth  offenbar  in  grasse 
Verlegenheiten. 
Stand  der  Partie  nach  dem  13.  Zuge. 


BchWOT. 


[l 

■lpsp 

U( 

pB 

JiiL^I 

H^n 

ft 

■u  ■  ■ 

bI 

H 

B^ 

1 

H^H  1 

ljV 

■1 

B  H^ 

Hl    1 

iE. 

H  HTb! 

■3 

Hl 

BI^BB 

W.iM. 


Weiis. 


14. 

lö. 

16. 
17. 

18. 


eö— d6: 
Tfl— el 

d4— dö 
Sc3— dö: 
Ddl-a4t 


Schwarz. 

c7— d6: 
Ld7— e6 

c&— d5: 
Ta8-a7 
Ke8— f8 


Der  Königszog  ist  erzwilhgen;  denn 
die  Zwischensetzung  einer  Figur  wfirde 
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wUeoiuifea  lÜMgeaehiek  nseli  «ieh  ge- 
sogak<bab«n. 

Waias.  Sehwars. 

19.   Sd5— e7:  Ta7— e7: 

aa  Lgö— e7:  Kf8— e7: 

In  dieser  9t«Uniig,  in  der  die  Alliürten 
ra  allen  wirksamen  Untemehmnagen 
einen  gmnsen  Tharm  sa  wenig  haben, 
konnte  Weiss  seinen  Sieg  wohl  dareh 
2a  D»i-^4  oder  Tal— dl  erleichtem. 
Wenn  Schwan  im  erstem  Falle,  wo 
Weiss  einen  Offisier  sn  gewinnen  dreht, 
mit  f7 — f6  antwortet,  so  würde  es  ein 
schlimme« Beenltat  haben,  s.  B.  20.  D  a4 
-f4  f7  f6  21.  Lg&-f6:  g7  f6:  22.  Df4 
-fSt  Kf8— gS  23.  Tel— e6:  etc. 


Waiso  Sehvws.       , 

21.  Tal— bl  «6— «5 

22.  Da4— b5  Lb6— c5 
Weiss  hat  das  Schach  auf  g5  im  Aage, 

h&tte  aber  vielleicht  hesser  getban  Da4 
— c6  sn  spielen. 


23.  Sf3— e6 

24.  Kgl— f2: 

25.  Db5— c5t 

26.  Dc5— eöf 

27.  De5— g3t 

28.  Dg3— gö: 

29.  Tbl— bot 


Lc5— f2t 
d6— e5: 
Ke7— f6 
Kf6— g6 
Dd8— g5 
Kg6— gö: 
Kg5-g6 


30.  Tb5 — ^a5:,  und  Weiss  gewann. 


2232.  Springerspiel. 
(G«q>i«lt  te  PUUdslpbU.) 


MORPHT  (blindlings).    Thomas. 

Weiss.  Scbwara. 

1.  e2— ©4  67— e5 

2.  Sgl— f3  Sb8— c6 

3.  Lfl-«4  d7— d6 

Dieser  den  L9ufer  einschlieseende 
Zog  von  Schwarz  hindert  sn  sehr  die 
Entwicklnng  der  Figuren. 


4       c2— c3 
5.  Ddl— b3 


6. 
7. 
8. 
9. 

10; 


d2-d4 
Db3— a4t 
Lei— b6: 
Da4— c2 

Lh6— cl 


Lf8— e7 

Sg8— h6 

Sc6— aö 

c7— c6 

b7— b5 

Sa5-o4 

e5— d4: 


Auf  10.  h6-g7:  bitte  Tb8— g8  den 
Bsner  wieder  gewonnen. 


11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 


c3— d4: 
b2-b3 
0-0 
Sbl-c3 
Lei— f4 
Lf4— e3 
Sf3— d2 
8c3— dö 


Dd8— c7 

Sc4— b6 

h7-h6 

a7— a6 

g7-g5 

g5— g4 

h6— b5 

Sb6— dö: 


19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 


Weiss. 

o4 — dö: 
d4 — c5: 
Tfl— el 
Le3— d4 
Dc2— e4 
f2-^g3: 
h2— h3 
De4— f3 
Sd2— e4 


Sobwan. 

c6— c5 

h5— h4 

-Ke8-f8 

Th8— b5 

g4— g3 

h4— g3: 

f7— f5 

Th5— h4 

d6— c6: 


Stand  der  Partie  nach  dem  27.  Zuge  von 
Weis». 


Schwarg. 


Dies  Endspiel  ist  von  Morphy  mit  der 


Digitized  by 


Google 


106 


Scfaachs«ltao^.    BimuidBwaBiifftter  ^fthrgang. 


vplleo^etea  Gewandtheit  g^tplelt  wor- 
den, Am  ito  aiiBseiohnfiiL 

W^.  Scliw^nt. 

28.     d5-d,6  Le7^<il6: 

39.  Se4— d6:         Dc7— d6: 
30.  Ld4— e5  Dd6— d7 


31.  Df3— g3  Tli4— e4 

Wenn  Weiss  den  Tbunn  nftmiit,  seist 
Schwans  in  drei  Zügen  Mal. 

S3.  Tal— flf  und  Weiss  gewiMt 


2233.  Evans-Qambit. 

B.  3er«bll. 

Q.  CCWDEI* 

9l!wd  d«r  Partie  »«ob  den  17,  '/^ttgt  tw 

WfiM- 

SchiTArs. 

WW8. 

l.      «3^-e4 

e7— e5 

S«bir«TS. 

2.   Sgl-f3 

Sb8— c6 

3.    Lfl— c4 

Lf8— c5 

4.      b2-b4 

Lc5-b4: 

5.      c2— c3 

Lb4    c5 

6.      d2— d4 

eö— d4: 

7.        0-0 

d7    d6 

8.      c3-d4: 

Lc5— b6 

9.      d4— dö 

Sc6— aö 

10.  Lei— b2 

Sg8-e7 

11.  Lc4— d3 

Lc8— g4 

Nach  11.  Lb3— g7:  wftrde  bekanntlich 
T  h8-g8. 12.  L  g7— f «  Sa5^c4:  13.  D  dl 
-a#t.  Dd8-d7.  14.  Di|4.c4:  Tg7-.g2f 
vdie  Partie  zuGunsteiv  von  Schwarz  wen- 
den. Weiss  zieht  daher  den  Lauf  er 
zurück,  um  für  den  Fall  der  kurzen 
Rochade  des  Gegners  einen  bei  der 
Richtung  der  beiden  LäufiBr  gefähr- 
lichen Angriff  einleiten,  für  den  Fall 
eines  andern  Entwickelungszuges  aber 
den  g-Bauer  mit  minderer  Gefahr  neh- 
men zu  können.  Schwarz  thut  ganz 
repht  lieber  die  letztere  Chance  zu 
prpvociren,  da  die  Oeffnung  der  g-Linie 
für  seine  Thiirme  den  Wei*th  eines 
Bauers  mindestens  ausgleichen  dürfte. 


12.  Lb2--g7: 

13.  Lg7— f6 

14.  Sbl— a3 

15.  Lf6— c3 

16.  Tfl— el 

17.  Lc3— aö 


Thb— g8 
Dd8— d7 
0—0—0 
Tg8-g6 
Td8— g8 
Lg4— f3i: 


Statt  dieses  Zuges  hätte  Weiss  etwa 
mit  g2— g3  seine  Rocbadestollung 
decken  müssen,  di^  bei  den  möglichen 
Bedrohungen  der  Dame  und  des  Königs 
der  Gegner  mit  Yortheil  das  Angriffs- 
Tempo  gewinnen  kann. 


Weiss. 

18.  Ddl— f3: 

19.  Kgl~fl 

20.  LdS— b5 

21.  Df3— g4: 

22.  Tel— cl 

23.  Sa3— c4 


Bcbwarx. 

Tg6-g2t 
Lb6-a5: 
Dd7— g4 
Tg8-g4: 
Tg2— h2: 
La5 — b4 


Schwarz  benutit  MitaeSieUimg  tr«Sicb. 


24. 
25. 
26 
27. 

28. 


e4 — e5 
3c4-e3 

f2— e3: 
Lb5— e2 
Kfl— el 


Aufgegeben. 


Lb4— c6 
Lc5— eS: 
Se7— d5: 
Sd5-e3t 
Tg4-g2 
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Gqogle 


IMdk   mUmhAfäLi-tagaitm. 


lOT 


V.  KlfOBBE. 
W«i»s. 

1.      ©2— e4 

6.  Lfi— as 


0.  CO^DBL. 

Schwan. 

e7 — 05 

Sg8— f6 


W«U  die  beste  Spiel  weise,  die 
'  Sohwus  «fihlen  kann,  da  durch  sie 
Weiss  ^hindert  wird  alsbald  cS— c4 
gegm  das  feindliche  Centrwn  Torrfioken 
n  lassen.  Doch  leigt  sich  der  Mangel 
der  PetroAchen  Vertheidigung  darin, 
das*  Sätwan  augenscheinlich  um  ein 
Ttmpo  ia  Nachtheil 'ist. 


7.  Sbl-c3 

6.  0—0 

9.  Sf3— e5 

10.  £2-^4 

11.  Sc3— e2 
12  c2— o4 

13.  c4-d5: 

14.  Ddl— b3 


c7— c6 
Lf7-«7 
0—0 

f7— £5 
Sd6-e4 
Le7-f6 

o6— dö: 


Diese  Stelhtag  4ec  Dame  verschafft 
Weiss  ein  kleines  Uebergewicht 
15.      £4— eö:         Kg8— k8 


16.   Se2— £4 

^  11.  Db3— dö 

18.   Sf4^-d5 

JSL  Ld3-e4 

20.  Lei— e3 

21.  Sd5— c7 
22.Tal— £1: 


Sb8-^jtf 
Dd8— d5: 
Sc6— d4: 
Lc8— e6 
£6— e4: 
T£8— flf 
Tft8— c8 


ipid  dm  P«troff. 

Stand  der  Partie  nach  dem  U.  Zuge 
■      '  von  Weiss.  ' 


WaiH. 


Wein. 

23.  LeS— d4: 

24.  Tfl— £8t 

25.  Tf8— €8 

26.  e5-e6 

27.  Ld4— eö 
.28.  e&-e7 
29.  Le5-d6 


Schwarz. 

Tc8— c7: 
Le6— g8 

h7— h5 
Kh8— h7 
Tc7— c6 
Tc6— e6 

e4— e3 


W«S8t  nutzt  die  Stellung  gut  aus; 
doch  kfton  Schwarz  bei  den  ungleichen 
Läufern  die  Purtie  reaiiBe  halten. 

90.  Kgl— fl  e3— e2t 

31.  Kfl— el  LgS— f7 

32.  Te8— dB  g7^-g5 
33       a2-a4 

An  dieser  Stelle  hätte  Schwärs  durch 
»a?— a5Moils  erreichen  können.  Durch 
Yerftäuainiss  dieses  Zuges  ging  die 
Partie  für  Schwarz  verloren. 


O.  COBDEL. 
Wels«. 
1-       «2— e4 

2.  f2-f4 

3,  Lfl— c4 
4  SU— c3 


2235.  Läufer -Gambit. 


V.  Kno&bk. 

Sehwsra. 

e7— e5 

c5— f4: 
f7— f5 
Dd8r--h4t 


plioirten  Combinationen  führende  Zug 
gilt  4.  D  dl~e2 1  statt  dessen  auch  4.  Ddl ' 
— hdf  g7^g6  ^.  Dh5— e2  geschehen 
kann  (ygl.  Schacbz.  1865,  S.  97).  Doch 
dürfte  die  im  Texte  gewählte  Spielweise 
noch  nicht  hinreichend  erschöpft  sein. 
Woiss.  Ssbwan. 


Für  stärker  als  dieser  übrigens  zu  com- 


5.  Kel— fl 


f5— e4: 


Digitized  by 


Google 


108 


ScbacItMitMt. 


6. 

7. 

WeiM. 

Sc3- 
Sgl- 

-e4: 
-f3. 

9«hWMr>. 

c7— c6 
Dh4— e7 

Stand  der  Partie  nach  dem  7.  Z^ge. 

Sobwan. 

rrn 

■Tfl 

« 

_A- 

D 

■ 

t 

B^ 

B 
B 

■ 

■ 

B 

BA 

■^ 

B 

^ 

/ 

UBi 

t 

*    ' 

«.^ 

tirB 

n 

m 

Welu. 


Wein.  Scbwan. 

8.  Lo4— gS:  Th8-g8: 

Diese  Abweichung  von  der  im  dent- 
Bohen  Handb.  angegebenen  Fortsetzung, 


Jakrgang. 

iii««leh«r  &  Kfi-f2  SgS-ft  9.  8e4-| 
f  6t  D  e7— fiS :  folgt,  i«t  wohlsn  beaehtaB. ; 
Wdss.  Sebwais. 

9.  Kfl-f2  d7— d6 

10.  Se4— g5  De7 — c7 

11.  T hl— elf         LFS— e7 
Oleich  mit  dem  KSnig  nach  dB  aa»- 

■«iweieheD  wUve  empfehlenawatiMr. 
Mach  dem  geschehenen  Zuge  wird  die 
SteUnng  ron  Schwärs  iiiibUti>ar. 


12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 


Sf3-h4 
Sg5-f7t 
Ddl— hö 
Sf7-g5 
Kf2— fl 
Sgfr-h7t 
Sb4— g6: 
Sg6— eö 
Kfl-g2: 
Sh7— g5t 


Ee8— d8 
Kd8— e8 
Ke8— f8 
Le7— e6t 
g7— g6 
K£8-g7 

f4r-f3 

f3-g2t 
Kg7— li8t? 


und  in  wenigen  Zagen  mat 


2236.  Läufer -Oarnbit 


V.  Knosbe. 

Weis«. 

1.  e2— e4 

2.  f2— f4 

3.  Lfl— c4 

4.  Ddl— e2 

5.  Kel— dl 

6.  Sbl— c3 


O.  COBDBL. 
Sebwvs. 

e7— e6 
eö — £4: 
f7-f5 
Dd8-h4t 
fö— e4: 
Sg8— f6 


Gewöhnlich  nimmt  an  dieser  Stelle 
die  Dame  den  Bauer  wieder.  Doeh 
scheint'  audi  der  Springeraog  im  Text 
ohne  entschiedenen  Nachtheil  gemacht 
werden  sa  kSnnen. 


7.  Sgl— £3 

8.  Sc3— e4: 

9.  De2-e4t 
10      d2— d4 


Dh4— hö 

S£6— e4: 

Ke8— d8 

d7— d6 


Auf  10.  c7— c6  konnte  folgen  lO.  De4 


11.  Thl— el 

12.  Lei— £4: 


Sb8-d7 
Sd7— £6 


Stand  der  Partie  nach  dem  10.  Zage 
Ton  Weiss.« 

Setotare, 


\L 
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H 

KM 
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-PiJ 

\ 

■ 
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B 

afc»l 
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5 

ß. 

Bi 

■ 
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B 

H 
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■ 

11 

WelM. 


Weiss. 

13.  L£4-g5 

14.  De4— e3 

15.  Sf3— eö 

16.  d4— «ö: 

17.  eö— £6: 


Sdiwars. 

Dh5— g6 
Lc8-d7 
d6— e6: 
L£8— e7 
Le7— £6: 


Als  unentschieden  abgebrochen. 
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2237.  Eyans- Gambit. 


0.  ( 

[>0BOBL. 

R  SCHBPKT. 
0.  LUBAKSCH. 

WeiM. 

Sohwan. 

1. 

e2— e4 

e7— e5 

2. 

Sgl-f3 

Sb8-c6 

3. 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4. 

b2-^b4 

Lc5— b4: 

5. 

c2— c3 

Lb4— c5 

6. 

d2-d4 

e5-d4: 

7. 

0-0 

d7— d6 

8: 

c3— d4: 

Lc5— b6 

9. 

d4r-d5 

Sc6— a5 

10. 

cl— b2 

SgS— e7 

11. 

Lc4— d3 

0-0 

Die   kane  Bochade    ist   in    dioBer 
SMlnng  gewagt. 

12.  Sbl— c3  LcB— g4 

Wohl  noch  wirksamer  wäre  12.  Ddl 

— c2,  weil  die  Figuren  beweglicher  blei* 

ben  und  f7 — f5  gehindert  wird,  z.B. 

12.D  dl— c2  L  c8— g4 13.  D  c2-c8  f  7— f6 

14.  8f3— d4  etc.  oder  12. H— f6. 

18.  Dc2— c8  Tf8-f7  14.  8  f3-g5.  etc. 


13.  Sc3— e2 

14.  Ddl-d2 

15.  Se2— d4 

16.  Lb2— d4: 

17.  g2— f3: 

18.  Kgl-hl(?) 

19.  Tfl— gl 

20.  Dd2— b2(?) 

21.  Tgl-g2 

22.  Ld3— a6 

23.  La6— bö 

24.  Tal— gl 

25.  Tg2-g5 

26.  Tg5-b5 

27.  Tgl,-g4 

28.  Th5— h4 

29.  Tg4— f4: 


£7— f5 

Se7— g6 

Lb6— d4: 

Lg4— £3: 

b7— b6 

£5— £4 

Sa&-b7 

DdS— e7 

Sg&— e5 

Sb7r-cö 

Kg8— h8 

Tf8— £7 

Se5— g6 

Sg6— £8 

Sc5-d7 

Sd7— e5 

T£7— £4: 


.    Weis«.  Schwan. 

30.  Th4— £4:  S£8-g6 

31.  Ld4— e5:  Sg6— eö: 
Stand  der  Partie  nach 'dem  31.  Zage. 

Sehmrc. 


Weiss.  *    Schwan.    . 

32.  Db2— cl  h7— h6 
Weiss  fahrt  eine  rasche  Schwenkung 

ans. 

33.  Del— gl  g7— g6 

34.  Dgl— g3  Kh8— g7 

35.  h2— h4  a7— a6 

36.  Lb5— c6  Se5— e6: 
Der  entscheidende  Fehler,  welcher 

von  Weiss  gewandt  benutst  wird. 


37.  d5-c6: 

38.  T£4— g4 
39       h4— h5 

40.  £3— £4 

41.  Khl— h2 

42.  £4-g5: 

43.  £2— £4 

44.  Kh2— h3 

45.  Dg3— g2 

46.  Tg4-g2: 

47.  g5— h6t 

48.  ;Kh3— h4 

49.  Tg2— g6t 


De7— e8 
De8— e6 
g6— g5 
De6— e4f 
De4— e8 
De8— e5 
De5— e2t 
De2— £lt 
Dn— g2t 
Ta8— e8 
Kg7— h6: 
Te8— e4 
Kh6— h7 


50.  E  b4 — g5  and  gewinnt. 
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8chacliB«itiiB||.    £itt«MzWflDiig8t«p  Jihrgftng. 


Endspiele. 


CXIU. 

Stellung  aus  einer  im  Jahre  1863  von 

Dr.  Bardej  (Weist)  und  Hvmi.  B^fe^ 

(Schwarz)   im  Bade  Slner  gespielten 

Partie. 


CXIV, 


Stellung  eirvftr  im  J«ioar  4-  J-  ▼<» 
H.  Speebl  (Weiss)  und  Leiter  Voigt 
(Sehwan)  sa  Ologan  gespielten  Paitie. 


Es  geschab :  1.  L  cl— f  4,  De5— c9t  wo«%iif 
Weiss  ein  Hat  in  6  Zügen  erswingt. 


.   Scbwars  iMX)  2uge. 
l^geschah:  l....,,fltd2t  2.,Te8,Dc5 
worauf  Weiss  ein  |fa$  ip  vier  Zogen 
ankündigte. 


Lösungen  zu  Endspielen. 

CVn— OVHL  October  1866.  S.  811, 
CVn.  Von 
1.  Ds8f,  Ke7.  2.  Sdöf;  Ke6I  3.Dc6t,  Sd6!  4.  8ctf,if6!  5,  Ddef. 
Kg5l   6.  Sf7t,  Kh5I    7.  De5t,  Kg6!   8.  I)e«t,  Kh5.   9.  Df6t,  gö. 
10.  Dg5:=|=  ____ 

CVm.  Von 
Das  siebenzügige  Mat  wird  enswQogen  durch :  1. . . .,  D  f  4^.  2T  K^2  (V.\ 
Tb8t.  3.  Ka3,  DdBf.  4.  Ka4,  tböf.  5.  Kb3,  a4t.  6.  Kb2',  L^af.  7.  Kil, 
Da3  4=.  Varianten  a)  2.  Le3,  De3f.  3.  Kb2,  Tb8t.  4.  Ea3,  Sc3:  &.:Qf3, 
SbSf.  6.  Ka4,  Dd4f.  7.  Ka5:  Ta8=|=.  b)  2.  Dd2,'Dd2t.  3,  Kb2,  TbUt. 
4.  Ka3,  Dcdf  etc.     Angegeben  von  H.  Specht. 
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Aul^aben. 


•US. 

J.  Kqs  in  Wien. 
Gewidmet  von  R.  Bbadne  in  Qrsa. 


■waa 

Mat  in  vier  Zügen. 


R.  Bkadve. 


J.  MlMCKWITa. 
S«hwars. 


Hat  in  vier  Zfigen. 


Mat  in  vier  Zügen. 
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SchMhseitvns.    ElnmtdnrMirigiter  Jthtgaag. 


WelBt. 

Mat  in  vier  Zügreo. 

•Uf. 

^ 

•IM. 

RAD  Bäte». 

KOMRAO  BaTEB. 

Sohw&ra. 

Bohwan. 

Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 


m 
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rm 
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■y-'^A 

.    ._ .  WSSM 
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W«ii«. 

ftf  at  in  vier  Zügen. 
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ntmm. 

E.  VORWEEK. 


Sotawars. 


'^^.^...  ^  ^^^m^/. 


1 


^Ä        ^m 


P 


A 


ICat  in  vier  Zügen. 


& 


Mai  in  drei  Zügen. 


ZJa 


•Ml. 

A.  BATSBBBOBrSR. 

Sehw»,r». 


mSBSm WH wa— -**?. 

I  ■  H^l 
H  ■  H 
1^1  Hü   H 


Weiss. 

Mai  in  drei  Zügen. 
8 
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8cbach8eitm)^.    Emtmdswaiisii^Bter  Jafarg^Mig- 


"  Weiss. 

Selbetmiit  in  ftcht  Zügen. 


W«i«a. 

^Ibttmat  Mk  sieben  Sagen. 


W«te«. 

Selbetuat  in  teehs  2flgeD. 
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•195. 

H.  Specht. 

Sohwari. 


IH^ 


ip 
« 


m 


Weiss. 

Selbstmat  in  fünf  Zügen. 


P.  DccLo»  in  Paris. 

Sebwars. 


Wei««. 

Selbsimat  in  fönf  Ztgen. 


Weiss. 
Selbstmat  in  fünf  Zügen. 
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Schachzeitung.     Einundzwanzigster  Jahrgang. 


•198. 

A.  Gautibr. 

Sohwarx. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 

•ÜOO. 

Frank  Healet. 

Schwarg. 


WelM. 

Mat  in  vier  Zügen. 
£.  Säuberlich. 

Schwäre.       


Welsg. 

Mat  in  drei  Zügen. 


C.  W.  OF  SUHBÜRT. 

Schwarz. 


W«i«i. 

Mat  in  vier  Zügen. 

MOl. 

J.  B.  op  Bridport.  (Collection.) 


Schwarz.. 


Weis«. 

Mat  in  fünf  Zügen. 

ÜM3. 

E.  Säuberlich.    . 

Schwftrx. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen 
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Weis«. 

Hat  in  fünf  Zügen. 
MO«. 

SlOMtTMD    LbHNBR 
Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  rier  Zügen. 

Dr.  Fb.  Stawa  in  Brnck  a/L. 
S«HwarB. 


WeiMs. 

Hat  in  drei  Zagen. 


SSM. 

W.  Armstrong  in  Newcastle  a/T. 
Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Z3gen. 

SS09. 

E.  Vorwerk. 
Schwarz. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 

ssos. 

Dr.  Fr  Stawa  in  Brück  a/L. 

Schwarz. 


W^ss. 

Mat  in  drei  Zügen. 
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SchAchaeitQDg.    EiovndiwAnsigaier  JAbrgang. 


«MO. 

Hbrnahn  Lbhjwb. 

Schwarz. 


Welaa. 

Mat  in  drei  Zügen. 

Mit. 

LoLO  in  Upsala. 

Scbwarz. 


Selbstmat  in  vier  Zügen. 

M14. 

y.  pRsusB  in  Lins. 

Schwam. 


SSM. 

HESMAlQi  LeHXEB. 

8«hw*n. 


Welas. 

Mat  in  drei  Zügen. 

Mia« 

U.  Specht. 

Schwank 


Selbstmat  in  acht  Zügen. 

M15. 

Professor  Oeffnbb. 

Schwärs. 


Selbstmat  in  elf  Zügen. 


Weiss. 

^        Selbstmat  in  neun  Zügen. 
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Lösungen  von  Auf  gftbmi. 

2071—2083.    August— September  1865,  S.  277—278. 

2071.  Von  J.  B.  of  Bridport. 
'     1.  g3,  Kd3.    2.  Tb5,  ro.    3.  L  oder  T4r.     Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dr.  Plümecke,  Wild,  A.  Fischer,  Einsiedler  von  Tirnau,  A.  Gratschewsky, 
H.  Specht.  

2072.  Von  R.  Braune. 
I.  Dd2,   Td2:!  2.  Tg6,  Sg6.  3.  Sg4t,Kf5:  4.Lc8  4:.   Varianten  nicht 
erwähnenswerth.    Angegeben  von  E.  Vorwerk,  A.  Gratschewsky,  H.  Specht. 


2073,  Von  demselben. 
1.  Sc6t,  de:  2.  b4t,cb:  ^.Lb3,  oJ.  4.  Tf8  nebst  5.  Ta8  +.  Angegeben 
von    E.  Vorwerk,   Einsiedler  von  Tirnau,   A.  Fischer,  A.   Gratschewskj, 
H.  Specht  

2074.  Von  Lambert  Karner. 

1.  Sc6,  Kd5.  (V.)   2.  Sc3t  <>^.    3.1  +  .    Var.  1 ,  bo.   2.  Ke6,  ~ 

3.  S  4=-     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Folkert-Hicken,  Sigm.  Pilz,  Einsiedler 
von  Tirnan,  A.  Fischer,  A.  Gratschewsky,  H.  Specht 


2075.  Von  demselben. 

.       1.  c4,Kf5(V.)  2.  Dblt,  Kg4.  3.  Se3f,  po.  4.Dh7  4:.    Var.  a)  1 , 

^Tf7:    2.  Dblt,  Kd4.    3.  Ld6,  ro.   4.  Dd34r.    b)  1 ,  Td8.    2.  Dblf, 

Kd4.  3.  Ld6,  ro.  4.  Dd34=-   Auch  auf  die  übrigen  Gegenzüge  entsclieidet 
D  bl  t*   Angegeben  von  E.  Vorwerk ,  A.  Gratschewsky,  H.  Specht 


2076.  Von  R.  B.  Wormald. 
1.  Lb5,  Tbö : !  2.  Kh2,  rw.  3.  S  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  S  , 
Einßiedler  von  Tirnan,  A.  Gratschew^ky,  H.  Specht. 


2077.  Von  W.  Engelhardt 

1.  Td3,  Sd3:  (V.)    2.  Td7t,  Kd4.    3.  Te4  4r.     Var.  a)  1 ,  Ld4. 

2.  8ca,  ro.  3.  8  od.  T4=.   b)  1.  .  .  : .,  Sc6:  2.  Sdlf,  Kb5:  3.  Td5  4=.   An- 
gegeben von  E.  Vorwerk,  A.  Gratschewsky,  H.  Specht,  J.  Müller. 


2078.  Von  Joh.  Kos. 
1.  Td7t,  Ke5.  2.  Ld6+t,  Kd4.  3.  Lg3t,Ld6.  4.  Lf2t  Se3.  5.  Td8, 
he  (V.)    6.  Dd7,  hg    7.  Dh3,  g4.    -8,  Sg3,  gh.    9.  Shl,  h2  +.  od«r  V«r. 
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5.  hg.   Da7,  gh.  Le2:  h4.  Lf3,  h3.  Lhl,  h2  4=.     Angegeben  von  E.  Vor-  | 
werk,  Einsiedler  von  Tirtiau. 

2079.  Von  E.  Säuberlieh. 
1.  Scd4t,  KdÖ.    2.  c4t,  Kc4:  3.  Dböf,  Kc3.  4.  Sf3f,  Df6:  5.  DUt, 
Kd3.    6.  Sdeöt,  De5.    7.  Db3t>  Dc3.   8.  Td4t,  Td4:    9.  Te3t,  Keä^. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht. 


2080.  Von  Alb.  Barbe. 

1.  Ld2t,  De3.  2.  Lc3t,  Ke4.  3.  Kb3t,  Kd5.  4.  Ka4,  Kc6.  6.  Da6t, 
Db6.  6.  Lb3,  Da6  4=-  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Einsiedler  von  Tirn&u, 
A.  Gratschewskj,  H.  Specht. 

2081.  Von  J.  Patzölt. 

1.  Tc4f,  Lc4:  2.  Te6t,  Le6:  3.  Dg4tf,  Lg4f.  Angegeben  von  E.  Vor- 
werk, Dr.  S  .  .  .  f ,  Einsiedler  von  Tiraau,  A.  Gratschewsky,  H.  Speebt, 
L.  Kamer.  

2082.  Von  J.  Müller. 
Intendirte  Lösung:    1.  Lfl,  ^.    2.  La6,  Kd4.   3.  Dc4t  Ke3.    4.  Df4  4:. 
Eine    dreizflgige  Nebenlösung    mit   Ke4    beginnend   fanden   E.    Vorwerk, 
Dr.  S.  .  .  .  f,  Mandelblüh,  Einsiedler  von  Timau,  A,  P^ischer,  A.  Gratschewsky, 
H.  Specht  

2083.  Von  J.  Minckwitz. 
l.,Te6t»Ke5:    2.  DgTf,  Kd5.   5.  Dg2t,  Keö.   4.  Dg5 +.      Angegeben 
von  E.  Vorwerk,  Fplkert-Hicken,  Dr.  S  .  .  .  f,   Eiusierller   von  Timau, 
A.  Fischer,  A.  Gratsohewsky ,  H.  Specht,  J.  Hüller,  L.  Karner. 


,     2084—2107.  October.  1865,  S.  312—316. 

Die  Lösungen  der  Au%aben  2084 — 2095  wollen  wir»  da  dieselben  aof 
S.  76 — 79  verzeichnet  sind,  hier  nicht  wiederholen.  Angegeben  wurden: 
2084,  2085,  2089,  2090,  2091,  2092  von  M.  Otto.  2090  von  Sigm.  Pili. 
2091,  von  Dr.  Plümecke.  2084,  2085,  2086,  2087,  2088,  2089,  2090,  2091, 
2092  von  Wild.  2084,  2089,  2090,  2091,  2092,  2093,  5094,  2096,  vom  Ein- 
siedler von  Tirnau.  2084,  2085  (NebeAlösung  in  4  Zügen),  2086,  2087, 
2088,  2089,  2090,  2091,  2092,  2093,  2094,  2095  von  Specht. 


2096.  Von  J.  B.  of  Bridport. 
1.  Dd8,  de!   2.  Se8,  ^v>.    3.  D  4=.    Angegeben  von  M.  Otto,  Wild,  L.  Kfcr- 
ner,  J.  Malier,  Sigm.  Ria.  ' 
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2097.  Von  demselben,     v 

l/c4t,  Sc4:    2.  Te4,  8e4:!   8.  8f3,  c^.   4.  S4r.    Angegeben  von  WUd, 
L.  Kajmer,  J.  Möller,  H.  Specht.   ' 

2098.  Von  demselben. 

1.  Sdl,  e5.   2.  Sc3,  o^.    3.  8e2  resp.  Se4:  o^.   4.  84^.     Angegeben  von 
Waa,  L.  Karner,  J.  Müller,  Dr.  Plümecke,  A.  Fischer,  H.  8pecht. 

2099.  Von  Johann  von  Szirmay. 
1.  Sf7,  Td3.  (V.)  2.  8e6,  Tg2.  3.  De3,  Te3:  4.  Sg6t,  Ke5.  6.  Ld4  4=. 

Var.  a)    1 ,  Te2.    2.  SgÖf,  Ke5.    3.  Dg3t,  Tf4.    4.  Df4f,  Kf4: 

5.Ld6+.   b)l ,  Td2.   2.  Sgöf,  Ke5.    3.  Dc3t,  Te4.  4,  Sf7t,  Kf6. 

5.  Dg5  4=.    0)1 ,  Le2.    2.  8g5,  Ke5.   3.  Ld4t,  Kd4:   4.  8c6t,  Kc3. 

5.  Del  4=.  d)  1 Ldl.  ^.  Sgö,  Keö.  3.  Ld4t  etc. 

2100.  Von  J.  Minckwitz. 

1.  Dh7,  Ld4  (V.)  2.  Tg4,  fg!  3.  Dd3t,  ~.  4.  L  od.  D  4r.  Var.  a)  1 , 

Kb4:    2.  Tg4t,  Kc5.    3.  Dg7,  c^.    4.  D  4=.    b)  1 ,  f4.    2.  Tg5  etc 

Angegeben  von  H.  Specht,  E.  Vorwerk. 

210L  Von  R.  Braune. 
1.  Sb2;  Ke5I  faUs  c4,  so  Lc4:  etc.)    2.  Ke3,  Kd5:!    3.  8c4,  po.   4.  D  4=. 
Angegeben  vou  Wild,  H.  Specht. . 

2102.  Von  A.  Gratfchewsky. 

1.  Le7t,  Le7:!    2.  Tf7t,  Sf7:   3,  De8t,  DjeS:    4.  8064=.     Angegeben 
von  M.  Otto,  Wild,  L.  Kamer,  Dr.  Plümecke,  A.  Fischer. 

2103.  Von  J.  Kos. 
1.  Sf3t,  Kc3.  (V.)  2.  Lb3,  Kd3:  (falls  Kb3:,  so  Db2t  etc.)  3.  Ld5:  (x;. 

4.  Dd2  4=.    Var.  1 ,  Kc4.    2.  DbS,  Lbül  3.  ÖbG:  etc.    Angegeben  von 

A.  Fischer.  

2104.  Von  W.  Mitcheson. 

•     1.  Db4,  Ke4!   2.  Lg4:  rv).    3.  L  oder  8  4=-     Angegeben  von  L.  Karn^r, 
A,  FiBcheri  H.  Specht.  

2105.  Von  E,  Säuberlich. 

1.  Lb4,  Sei:  (V.)    2.  Td5,Kd5:   3.  De4  +  .   Var.  a)  1 ,Sc7  (Lg3, 

Dbö).    2.  Tb5t,  K^6.   3.  De7  4:.   b)  1 ,  Scn^.    2.  Tel  t>  ~.   3.  Tc2 

oder  c4  4:.    c)  1.  .  '.  .,  Tel.   :i.  Tböf,  Kd6.   3.  S^b  4^.    Angegeben  von. 
Wild,  J.  Müller,  A.  Fischer,  H.  Specht. 
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2106l  Voa  Sigmutid  Lebaer. 
l.Eb6,  Kd5.    2.  Ka5,  Ee4.   B^KM.Kdö.    4.Kc»,  Kdi.    5.  LeG^:. 
Angegeben  von  M.  Otto,  Wild,  L.  Karner,  J.  Müller,  Dr.  Plümeoke,  A.  Fiackei, 
H.  Specht.  

2107.  Von  Prof.  Oeffner. 

1.  Le3t,  Ka6:  (V.)   2.  Lgl,  e5.    3.  Tf2,  Kb6.    4.  Tf6  +.    Var.  1 , 

Kc6.  2.Kc8,  e5.  3.  SdSf,  Kd6.  4.Lc5  4=.  Augegeben  von  Wild,  L.  Kamer, 
H.  Specht 

2108— 2128,  November  1865,  S.  343— 347. 

Die  Lösungen  der  Aufgaben  2108 — 2113  Wollen  wir,  da  dieselben 
auf  S.  80  verzeichnet  sind,  hier  nicht  wiederholen.  Angegeben  wurden: 
2108.  Von  M.  Otto.  2108,  2112,  2113  von  Wild.  2l08,  2109,  2111,2112. 
2113  von  H.  Specht.  ^ 

2114.  Von  Hormann  Leh'ner. 
1.   Lb6t,  Kf3.   2.  Ddlt,  Ke4,  3.  c4-^c5,  Da8  (oder  De6,  f7,  g8  oder  f 
Variante,   als  die    stärksten  Gegenzüge.)    4.    Sg5t,  Ke3.    5.  Sd5t,  I)d&: 

6.  c6t,  Dcöl    7,  c7,  Dd4!   8.  Lc5,  Db5:   9.  Dd2t,  Dd2:  4=.    V.  3 

Dd5.   4.  Sf6t,  Ke3.    5.  c6t,  DcÖ  (falls  Dd4,  so  6.  Lc5,  g5.   7.  fg  etc.) 
6.  Sg6:,  Dd4.  7.  Lc5,  Dc5:  8.  Dd2t  etc. 

G§ht  die  schwarze  Dame  im  3.  Zuge  anders  als  wie  oben,  so  erspart 
Weiss  das  Opfer  des  E —  Springers ,  da  dann  immer  gleich  im  5.  Zuge  das 
Abzugsschach  des  Bauern  folgen  kann. 

Bewegt  Schwarz  im  3.  Zuge  den  König  oder  den  Bauer,  so  geschieht 
4.  S  g5  mit  Fortsetzung  wie  im  Hauptspiel. 


2115.  Von  W.  Martini. 
1.  Lc7t,  Kb5.   2.  Lc4t,  Kcö.    3.  Tc6f,  de.   4.  Dföf,  Df5:    6.  Tc5t, 
Deö  :|-.   Angegeben  von  Jos.  Mandel  blüh. 


i 


2116.  Von  E.  Vorwerk. 
1.  d4t,  Kd4:    2.  TdÖf  Kcö   3.  Dd4t,  Lb4.  4.  a3  Ka6.  5.  Sc4:tbc: 
6.  Sb7tLb7:    7.  Ta6:t,La6:   8.  DbGf  ^.   9.  b2~b4t  cb:  4=.    Ange- 
geben von  H.  Specht.  

2117.  Von  A.  öratBchewsky. 
1.  8h2t,  Kgl.  2.  Tg7t,  Khl.  3.  Sg4t,  Kgl.  4.  Delf,  Kg2.  6.  Dhlt, 
Kg3.    6.  Dh2tT  Kf3.  -7.  Ldl+,  Se2.   ß,  TfB+,  Lf4.    9.  Seöf,  SeÖf. 
Angegeben  von  H.  Specht 
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2118.  Von  H.Specht. 

1.  Th8 1,  Lf6.  2.  D*2f,  BgS.  3.  l/dSf,  8e7.  4.  8d3,h6.  6.  Lf3,  Kli3: 
6.  Th5t,  Sh5:  7.  8g5t,  Lg5:  8.  8.  f4t,  Lf4  4:.  Angegeben  vcm  Jos. 
Mandelblüh.  

*2119.  Von  J.  MInckwitz. 

1.  LeTt,  Ke5.  2.  Sc4t,  de.  3.  Te6t,  Kd5.  4.  SbGf,  Tb6;  5.  Te4t, 
Te6.  6.  Te5t,  Keö.  7.  Df4t,  KdÖ.  8.  De4t,  Te4  4r.  Angegeben  vou 
Jos.  Mandelblüh,  H.  Specht,  E.  Vorwerk. 


2120.  Von  Jos.  Kos. 
1.  Sb6,  Tb6:  2.  D«8,  Da8:  (V.)  3.  Ld3t,  2.  f4:   4.  Seöf.  Var. 
Tf4:  3.  Dalf,  Td4.  4.  Dd4t.   Angegeben  von  Wild,  H.  Spee^t. 


2121.  Von  Konrad  Bayer. 
1.  Sc4,  Kd5!  2,  Dd2,  Ld4  (V.)  3.  Lh7,  K(^.  4.  L  +.  Va.  2 ,  Ke6. 

3.  Df4  nebßtD4=.b.  2 ,  Le3.  3.De3etc.  c.  2 ,  Lg3.  3.  Lh7t,r^ 

4.  D  4=-  ^-  2 ,  Lgl.  3.  Df4  etc.   Angegeben  von  Wild,  A.  Fischer. 


2122.  Von  K.  Braune. 
1.  8c4,  Lc5.  2.  Lb6,  Db6:  (falls  Kf5,  so  Lc2t,  nebst  TfS)  auf  2.  Sc7, 
Tf8   etc.   3.  TfS,  Lf8:   4.  Se3t,  De3:  L©e4:.     Angegeben  von  Wild, 
H.  Specht.  

2123.  Von  Sigmund  Lehner. 
1.  Ld5f^.  2.  8  g5<x>.  3.  Sc6  resp.  8f3  4=.   Angegeben  von  M.  Otto,  Wild, 
A.  Fischer,  H.  Specht.  __^__ 

2124.  Von  J..  Müller. 

1.  Db4:cb(V.)2.  8d6t,  Kf6:  3.  Ld4  4=.    V.  a,  1 ,  T c7,  (L f 7,  b6) 

2.  8d6  t,  Kf6:  3.  Dc3  +.  b.  1 ,  LeS.  2.  Dc5f  etc.  Angegeben  von  Wild, 

A.  Fischer,  H.  Speqht 

2125.  Von  E.  Säuberlich. 

1.  ed,  Tb8:   (V.)  2.  Sg5:c^.  3.  S+.  oder  e4  +.  Var:  a.,  1 ,  Tb?; 

2.  Dd4t,  Kc6  3.  D  d6  4=.  b.  1 ,  Lf6t  2.  e4t,  Sf2:  3.  Dc3  4=.  c,  1.  . . ., 

IieS.  2  ,  De6t  ^^-  ^-  ^^  +•  d.  1. . . .,  b4.  2.  D d4 f  Kb5.  3.  DbG  4=.  e.  1. . . . 
|8c6  2.  Dd4t  Sd4;  3.  d4  ^.   Angegeben  von  M.  Otto,  Wild,  H.  Specht 
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2126.  Von  J.B.ofBridport 

1.  Dgl,  dö.  2.  Dg7(x^.  3.  D  4r.   Zieht  Schwitfs  1 ,  KdÖ»  so  Dg4.  et& 

Angegeben  you  M.  Otto,  Wild,  A.  Fischer« 


2127.  Von  L.  Kamer. 
1.  Dg3t,  Tf4.  2.  LcTt,  Kd4.  3.  Td6t,  Kc5.  4.  Ka5,  ro.  5.  Sf5  oj 
6.  Sh4,  d4  (oder  g7)  ro.   7.  Teöf,  Kd4.  8.Xb6t,  Ke4.    9.  Te4t,  Tc4, 
10.  Dc7 1  K:b3.  11.  Dc2t,  Ka3. 12,  Da4t,  Ta4t.  Eine  elfzügige  Abkürzung; 
1.  Dg3t.  2.  De3 f.  3.  SegGf  etc.  giebt  H.  Specht  an. 


2128..  Von  Wild.. 
1.  Le3,  d6.  2.  Lc5,  de.  3.  d6,  d7.  etc.   Angegeben  von  Dr.  Plttmecke, 
M,  Otto,  H.  Specht. 


2129— 2146.  December  1866.  S.  371—374. 

2129.  Von  Chas.  A.  Gilberg. 
I.  1.  De4f,  Ke4:  2.  Lc6  4:.  H.  1.  gff,  Lf5:  2.  Dh4+.  lEL  1.  Dcif, 
Kc4:    2.Se3t,  Se3  4=.   IV.    1.  ghf,  Kh5.   2.  Lf3 1,  Df3  4r.    Angegeben 
von  Dr.  Plttmecke,  M.  Otto,  Wild,  L.  Karner,  H.  Specht,  E.  Vorwerk. 


2130.  Von  R.  Sahlberg- 
1.  S  b3  f.  K  e4.   2.  D  c7 :,  rw.   3.  S,  L  oder  T  4=.    Angegeben  von  H.  Otto, 
Wild,  L.  Karner,  H.  Specht,  E.  Vorwerk. 


2131.  Von  J.  G.  Schultz. 

1.  Tf5,  Kf6:  (V.)  2.  Sg6,  «^  3.  Lc8  4=.  V.  a)  1. . . .,  Dc5:  2.  LcSf,  Kd6. 

3.  Sf7  4=.  b)  L  . . .,  d4.  2.  LcSf,  Kd5.  3.  S^.     Angegeben  von  M.  Otto, 
L.  Karner,  H.  Specht,  E.  Vorwerk. 

2132.  Von  E.  Säuberlich. 

1.  8d4t,  Ke3.  2.Td3t,  Ke4.  3.  Lg6t,  Ke5.  4.Sc6t,  de:  5.  Tflf,Tg7: 
6.  TfÖt,  Ke4.  7.  Tc5t,  Tg6:  8.Dg4t,  Tg4:  9.Te3t,  Ke34:.  Angegeben 
von  E.  Vorwerk.  

2133.  J.  G.  Schulta. 
1.  DhSf,  Th7.  2.  Sf5t,  gf  (falls  Lf5t,  so  Lf4t  etc.)  3.  DfÖf,  8g6t. 

4.  Dg6f,  Kg64=.     Angegeben  von  Dr.  HüinecWe,    M.  Otto,   L.  Kanier, 
H.  Spe<iht,  E.  Vorwerk.  
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2134.  Von  L.  Karner. 
I.  Lf7t,  Kh4.  2.  Tf4t,  Dg4.  3.  Lei  t  Tg3.  4.  Df6t,  Tgö.  5.  Dd8, 
Df44=.    Angegeben  von  Dr.  PJümecke,  M.  Otto,  H.  Specht,  E.  Vorwerk. 


2135.  Von  Herrn.  Lehner. 
1.  De8,  Sro  2.  Db5t  resp.  Dhöf,  Sd3  resp.  Sf3.  3.  Tb2f  resp.  Th2f, 
8  d2  resp.  Sf  2.  4.  D h5  resp.  D b5  4= .  An^e- eben  von  M.  Otto,  Wild,  H.  Specht, 
E.  Vorwerk.  

2136.  Von  demselben. 
Es  fehlt  auf  h8  ein  weisser  Springer.     1.  Tel,  Kn^  (V.)  2.  e4t,  Kro 
3.  Lc8  oder  Le24:.  V.  a)  1....,  e6.  2.  Ld3t  etc.  b)  1....,  f5.  2.  Sgöf  etc. 


2137.  Von  E.  Säuberlich. 

l.SdT,  Sd7:(V.)  2.  Dal  ^  3.  D,  L,  T,  B=|=.  Var.:  1 Ta5:  2.  Lb7t 

Sc5.  3.  Sf64=.   Angegeben  von  Wild,  H.  Specht,  E.  Vorwerk. 


2138.  Von  demselben. 

1.  c6  Lc6  (V.)^.  Tb4t  Sb4:  3.  Dcöt  Kc5:  4.  Le3=f=  Var.:  1 Tg6. 

2.  Dg5:  etc.     Angegeben  von  Wild,  H.  Specht,  E.  Vorwerk.  ^ 


2139.  Von  Sigmund  Lehner. 
1.  Se4,  de.  2.  Lb4,  cb.  3.  Tc6cx)  4.  Tc44=.     Angegeben  v6n  M.  Otto, 
Wild,  H.  Specht,  E.  Vorwerk.       

2140.  Von  J.  Müller. 
1.  Dglt,  Kd6.  2.  Dgöf,  Kd4!  3.  Dc6,  de.  4.  Td7  =|=.     Angegeben  von 
M.  Otto,  Wild,  H.  Specht,  E.  Vorwerk. 


214i:  John  Brown. 

1.  Sdl,  Kd2  (V.)  2.  Sb3~  3.  Lei  oderTf2+.  Variante  1 Kbl. 

2.  Tf  2,  Ka2.  3.  8  c3  4=.  Angegeben  von  M.  Otto,  Wild,  L.  Karner,  H.  Specht, 
E.  Vorwerk. 

2142.  Von  J.  Minckwitz. 
1.  Dal,  Lg6:  (V.)  2.  DhSf,  Kf7.  3.  Sg6  4=.     V.  a)....  Se6.  2.  Df6  ou 

8.  D4:.  b)  1 ,  Kf8.  2.  Dh8 1,  Lg8.  3.  Dhö^.   Angegeben  von  M.  Otto, 

Wild,  L.  Kamer,  H.  Specht,  E.  Vorwerk. 
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2143.  Von  A.  Barbe, 
1.  La3t,  Kf2.  2.  Lcöt,  Sd4.  3.  Ke4t,  Kg3.  4.  Dg7t,  Kf2.  6-  Dd4f, 
Kg3.   6.  TbSf,  Kg4.   7.  Kdöf,  Kfö.  8.  Tb7,  Lb7  4=.     Angegebm  von 
H.  Specbt,  E.  Vorwerk.  

1244.  Von  H.  SpechL 
1.  Sd4,  b4.  2.  f5,  b3  od«r  ef.  3.  Dfl f,  Kd2.  4.  Kf4,  el  oder  b3.  5.  g3,  e6. 
6.  Tc2t,  bc:  7.  Sb5,  cb:  8.  De2t,  Ke2:4=     Angegeben  von  B.  Vorwerk, 
Jos.  Mandelblüb. 

2145.  Von  Prof.  Oeffner. 
1.  Dflt,  Ke2.  2.  Sc4t,  Kc3.  3.  e4t  abg.,  Sd3.  4.  Delf,  Td2,  5.  Sd6, 
Sro.  6.Td3f,Sd3:  7.  Dalt,Sb24=.  Angegeben  von  H.  Specht,  E'.  Vorwerk. 


2146.  Von  Grosdemange. 
1.  Sb3t,  cb.  2.  Td8t,  Se3:  3.  Le2t,  S~  4.  Df5t,~  5.  Ldl  :  r<wp. 
Lfl:  oder  La6:,  b2  =j=.     Angegeben  von  H.  Specbt,  E.  Vorwerk. 


Wir  erlauben  uns,  unsere  Löser  und  Selbstmatfreunde  nocbmals  auf  die 
im  August -September -Heft,  S.  237,  enthaltene  Riesenaufgabe  von  Beutbner 
aufoerksam  zu  machen.  Bis  jetzt  ist  nur  eine  einzige  gründliche  Bearbeitung 
derselben  eingegangen  (von  Herrn  E.  Vorwerk  in  Druse),  die  wir  dem  Ver- 
fasser ttbergeben  haben.  Die  Stellung  auf  S.  ^37  ifiit  correct,  doch  moss  das 
Diagramm  zur  Rechten  natürlich  weiss  statt  schwarz  sein. 
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Briefwechsel. 

▲ngermunde,  27/1.  (J.  M.)  Ihre  Sendung  von  acht  Aufgaben,  sowie  Lösun- 
gen daakend  ttnpfangen.  Wir  werden  Ihnen  nach  vollendeter  Prüfung  das  £e- 
saltat  mittheilen. 

Stift  Gottwelg,  27/1.  (L.  K.)  Ihre  Mittheilungen  waren  für  uns  von  grossem 
Interesse.  Wir  sag^n  Ihnen  für  dieselben ,  wie  auch  für  die  vier  Aufgaben  unsern 
herslichsten  Dank.  Die  mit  Sc5  beginnende  seheint  uns  ein  sehr  gelungenes  Er- 
seugnisB  in  sein,  doch  müssen  wir  erst  eine  nähere  Prüfung  damit  vornehmen. 
Die  Lösungen  sind  angemerkt. 

Künehan»  14/1.  (A.  B.)  Es  freute  uns  sehr,  wieder  einmal  von  Ihnen  zn  hören, 
nnd  sind  wir  Ihnen  für  Ihre  freundlichen  Mittheilungen  verbunden.  Nr.  4  Ihrer 
Aufgaben  hat  eine  überraschende  Aehnüchkeit  mit  der  reisenden  Nr.  1804.  Dies 
ist  uns  ein  neuer  Beweis  für  die  Richtigkeit  der  in  unserm  Aufsats  im  April -Heft 
aufgestellten  Behauptungen. 

Nr.  2y  3,  5  und  6  benutzen  wir.  Das  originelle  Endspiel  scheint  uns  nach 
7.  Kdd— d8,  Sf3— elf.  8.  Kd3— d4,  Sel--c2t  f^r  Weiss  keine  entscheidende 
Fortsetsung  zu  gestatten.  Sie  würden  uns  verbinden,  uns  bald  darüber  Auskunft 
SU  ertheilen ,  da  wir  dies  Endspiel  sehr  gern  benutzen  möchten. 

Olmiita»  4/1.  (J.  M.)  Wir  werden  Ihrem  WunB45be  gern  in  einem  der  nächsten 
Hefte  entsprechen  und  sagen  Ihnen  einstweilen  nnsern  herzlichen  Dank. 

Fenalin,  4/1.  (Dr.  PI.)  1  ^      tu  u,    :  u       t  -. 

IiiBterbiiTff    6/1   (W  >  >  Ihren  zahlreichen  Losungen  haben  wir 

I>ümmerhütte/8A.  "(M.  0 )  j  ^^*'^  genommen. 

G-logau,  1/2.  (H.  S.)  Ihre  Mittheilungen,  die  Bildung  einer  Schachgeseilsohaft 
in  Sorau  betreffend,  sind  für  uns  von  grossem  Interesse  und  bitten  wir  Sie,  uns 
recht  bald  Näheres  darüber  mitzutheilen.  Dass  Sie  und  Herr  V.  eine  zebnzügige 
Lösung  zu  Nr.  2011  fanden  (nämlich  1  Dd5.  2.  Df  7.  3  Tc7.  4.Sf5.  5.  De7  6.Kd2. 
7.  K  cl.  8.  S  e8.  9.  T  d7.  10.  T  dl,  b2  f  )>  wurde  von  uns  früher  übersehen  und  wollen 
Sie  dies  gütigst  entschuldigen.  Bezügüeh  2046  im  nächsten  Hefte. 
Die  Lösung  von  XCVI.  berichtigen  wir  wie  folgt : 

1.  Se2;Kh8.  2.  Sf4,  Lfl!  3.  Lfö,  Lb6.  4.  Sd5,  Lc4.  5.  Sf6,  Kg7.  6.  Sd7, 
Lid6.  7.  Se5,  Lb3.  8.  Lbl  etc. 
Die  eingesandte  Aufgabe  unterliegt  der  Prüfung. 

Die  Schachspalte  des  Illusl  Familien-Journals  wird  jetzt  von  nnserm  J.  M. 
geleitet  und  können  Sie  daher  Einlagen  für  dieselbe  in  Briefien  an  uns  beilegen. 
Bemerken  Sie  sich  jedoch,  dass  das  Familien-Journal  nur  ausgewählt  gute  Er- 
zeugnisae  aufoimmt  und  Selbstmats  nur  mitunter  berücksichtigt  Einlagen  an  die 
Hlnstrirte  Zeitung  würden  wir  bereitwilligst  übermitteln. 

Die  Lösung  von  Nr.  2132  ist  nun  erschieneu ;  wir  überlassen  daher  Ihnen  die 
AnsfQiirutig  des  gemachten  Vorschlages. 

Ghrax.  (R.  B.).  Von  Ihren  Aufgaben  lässt  Nr.  HL  eine  Nebenlösung  durch: 
1.  Dd7,  Ld51  2.  Ld3:,  La7.  3.  De7t  ete.  No.  VIII.  eine  Nebenlösung  durch: 
1.  Sc5,  Tc5:!  2.  d3,  Kf4!  3.  Dg3  etc.  zu.   Die  übrigen  verwenden  wir. 

Tiraau.  (Gf.  P.)  Wir  hoffen,  dass  Sie  sich  noch  am  Turnier  betheiligen  wer- 
den.    Auf  1 ,  La2  fährt  Weiss  fort  mit:  2.  Te6t,  Le6:   3.  Sg4t,  Lg4: 

4.  Ddb-f  etc.  Ihr  achtzügiges  Selbstmat  lässt  in  beiden  Varianten  einige  Doppel- 
2^ge  und  Zugnm Stellungen  zu;  wir  warten  daher  vor  der  Veröffentlichung  desseU 
ben  noch  Ihre  gefällige  Entscheidung  ab ,  ob  Sie  dies  abzuändern  wünschen ,  oder 
ob  das  Problem  so  pnblicirt  werden  soll. 

Berlin»  2/3.  (K.)  Behx  überraschte  ans  Ihre  angenehme  Zuschrift!  Wir  sagen 
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Ihnen  unsern  herzlichsten  Dank  für  die  Partien  and  ersuchen  Sie  freundlichst  am 
baldige  fernere  Zusendungen,  die  wir,  gleich  denen  des  Herrn  0.  C,  stets  mit  be- 
sonderer Freude  begriissen.  Dass  Sie  uns  im  TOrigen  Sommer  in  Folge  der  ploU- 
lieh  erhaltenen  schmerzlichen  Nachricht  nicht  aufsuchen  konnten,  bedauern  wii 
lebhaft. 

Wenn  Herr  £.  S.  noch  dort  verweilt,  so  grilssen  Sie  ihn  herslichst  und  befra- 
gen Sie  ihn  gefalligst  um  die  zwei  Correspondenzpartien ,  die  bei  J.  If*8  Dortses 
noch  im  Oange  waren ,  und  deren  Zusendung  er  versprochen  hatte. 

Die  Aufgaben  des  Herrn  Cap.  C.  S.  sind  zu  unserm  Bedauern  beide  neben- 
lösig.  Nr.  I.  durch  1.  TcSft  etc.  Nr.  H.  durch  1.  TdÖf,  2.  Dgif,  3.  Lgl  f.  Wem 
diesen  Nebenlösungen  abzuhelfen  ist ,  so  werden  Sie  uns  gern  zur  Aufnahme  die* 
ser  Aufgaben,  von  denen  Nr.  II.  der  Idee  nach  uns  gefiel,  bereit  finden. 

Bissa.  Mit  bestem  Dank  für  die  Hinweisung  auf  Ifaren  Artikel,  der  die  roa 
uns  mitgetheilte  Analyse  zum  abgelehnten  Evans- Gambit  ^bekämpft,  werden  wir 
im  Maihefte  auf  denselben  Bezug  nehmen  und  unsere  zum  Theii  abweichende  An- 
sicht zu  begründen  suchen. 

Baden  bei  Wien,  (A.  B.  R.)  Ihr  freundliches  Schreiben  nebst  den  BeilaM 
haben  wir  mit  um  so  mehr  Vergnügen  empfangen,  als  Sie  in  dem  ersteren  anM 
kennen,  dass  wir  in  der  Sache  der  Spielgesetzgebung  anparteiisch  verfahret! 
Einsendungen  von  Ihnen  an  die  Schaehzeitung  werden  uns  stets  willkommen  seiid 
und  durch  Mittheiluug  der  in  Aussicht  gestellten  werthvollen  Schriftstoeke  wii 
den  Sie  uns  sehr  verbinden.  'Die  jetzigen  Spielgesetze  des  Wiener  SchachcloU 
beabsichtigen  wir  mit  Noten  versehen  zum  Abdruck  zu  bringen. 

Ansbach,  6/1.  (R.)  Soll  Ihrem  Wunsche  gemäss  benutzt  werden. 

Brealaa,  10/2.  (L.  B.)  Die  Partien  sind,  wie  Sie  bemerken  werden,  brreitii 
diesem  Hefte  mitgetheilt.    Ihre  gefälligen  Nachrichten  werden  wir  ins  Mai-i 
aufnehmen. 


icloU| 
ütsil 

1 


Noch  ein  Problem -Turnier. 


Soeben  empfingen  wir  von  Herrn  G.  Sehnitzler  in  Düsseldorf  die  folgend» 
Mittheilung: 

Yorläiiflge  Aiueige. 

Die  Herren  Problemdichter  werden  ersucht^  ihre  resp.  Einsendungen  far 
das  diesjährige  Problem-Turnier  des  westdeutschen  Schachbundes  —  drei  directs 
Matanfgaben  in  drei  bis  fünf  Zfigen,  oder  drei  Selbstmataufgaben  in  drei  1« 
sieben  Zügen  —  schon  vom  1.  April  d.  J  ab  an  die  Adresse:  6.  Schnitzler, 
Düsseldorf,  AUeestrasse  18,  franco  zu  richten.  Die  Bewerbung  ist  bei  ba- 
den Klassen  gestattet.    Scblusstermin  15.  Juli  1866. 

Ein  specielles  Programm  nebst  Preisbestimmiingen  wird  später  ra- 
öffentlicht. 

Motto  und  versiegeltes  Gouvert  wie  früher. 


(Geschlossen  am  16.  März.) 
L«ipBiff ,  Draok  von  Oleieeke  h  OSTrieat. 
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Zum  Kieseritzky-Paulsen-Gambit 


(Soblnss.) 


ViBlgg. 


Zweitos  Gegeispiel:  14.  Sb8— c6. 


15.  Se5— g4: 


Lc8— g4: 


^      Auf  15.  S  c6 — d4 :  folgt  selbstverständlich 


16.  Sg4— f6t  mit  Gewinn  für  Weiss.  (S. 
Anm.  d  d.  Red.) 

1.6.Tf4— g4:  Dh4-f6 

Auf  16.  Dh4— e7  folgt  17.  Lei— h6  mit 

Gewinn,  auf  16.  Dh4 — h5  gewinnt  aber 

Weiss  durch  Tg4— g7f  die  Dame. 

17.  Lcl-g5  Df6— d6 

Schwarz. Schwarz  muss  die  6.  Reihe  wegen  des 

drohenden  Lauferzuges  Ijg5*^f  6  odeir  h6  »o  lange  wie  möglich  zu  halten 
suchen;  der  folgende  Zug  von  Weiss  vereitelt  jedoch  dieses  Bemühen 
Und  erzwingt  dem  Weissen  Gewinn.  ^ 

18.  Sc3-e4!  Dd6— d4t 

19.  Ddl^d4:*  Sc6— d4: 

20.  Lg5 — f6  und  Weiss  wird  gewinnen. 

Drittes  Oegenspiel:  14.  Lg7 — e5:. 

15.  d4— e5:     -  SbS— c6 

16.  e5— e6  Sc6— eö 

Der  Zug  von  Weiss  ist  wohl  entscheidend ;  will  Schwarz  den  Punkt  g4 
nicht  decken ;  so  bleibt  nur  det*  Rückzug  der  Dame  übrige  welcher  ein 
Tempo  verliert,  wenn  Schwarz  nicht  h7— Ji5  ziehen  will.  Hierdurch 
würde  aber  sein  Spiel  sel^r  aufgerissen  und  der  Verlust  eines  Bauern 
auch  nicht  aufgehalten.  LcS — e6  dl^rf  i^ngenscheinlich  nicht  geschehen, 
vegeji  17,  Lc4r— e6:  f7~e6:  18.  Tf4— g4f . 

17.  Ddl— d4    (S.  Anm.  e  d.  JB^d.) 


XXI. 
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Variante  H:  13.  Sb8-c«. 

wet«.__^ ^g   Lc4-b3  Sb8— c6         ! 

14.  Lei— f4:  Sc6— d4: 
Hier  hätten  wir  durch  14  Se5— g4:  oder 
14.  Dd8— h4:  auf  analoge 'Varianten  der 
schon  behandelten  Ausföhrongen  zurück- 
kommen können;  und  auch  durch  des 
Tausch  des  Springers  würde  Schwarz  kei- 
nen Vortheil  erringen.  (S.  Anm.  f  d.  Red.) 

15.  Se5— f7:  Tf8-f7: 
Wollte  hier  Schwarz  zum  Beispiel  ziehen 

15.  Dd8— h4;,  so  würde  sofort  folgende  Combination  für  Weiss  ent- 
scheiden: 16.  Lei — ^gö  (damit  der  schwarzen  Dame  das  Feld  d8  abge- 
schnitten wird)  Dh4— h5 17. Sf7— höf  Kg8-h8  18.  Tfl— fSf  Lg7— f8: 
19.  Ddl  -d4t  Lf8— g7  20.  Dd4— d8t  Dh5— e8  21.  Dd8— e8t  Lg7— f8 
22.De8— f8:4=-  Zieht  die  Dame  auf  ein  weisses  Feld,  so  droht  Verlust,  und 
auf  De7  oder  f6  würde  wieder  die  vorige  Combination  zum  Sieg  föhren. 

16.  Lb3— nf  Kg8— h8 

und  Weiss  bleibt  im  ungestörten  Vortheil  der  Qualit&t,  da  auf  16.  Kf8 
— f7:  17.  Lf4— c7  für  Weiss  entscheidet 

Variante  DI:  13.  Lg7— e5: 

13.  Lc4-b3  Lg7— e5: 

14.  d4— e5:  Dd8— dl: 

14.  Dd8 — h4:  würde  uns  auf  schon  behandelte  Fortsetzungen  föhren, 
wie  auf  Variante  I,  Gegenspiel  2  oder  3  in  der  zweiten  Vertheidigung; 
überhaupt  gilt  auch  hier^  was  schon  im  Allgemeinen  über  Variante  II 
der  ersten  Vertheidigung  gesagt  ist. 

15.  Tfl-dl:  Sb8— c6 

16.  Lei— f4:  Tf8— e8      ' 

17.  Sc3 — e4  und  Weiss  wird  sich  bei  gutem  Spiel  im 
Angriff  erhalten;  denn  wollte  Schwarz  ziehen  17.  Eg8 — h8,  so  könnte 
Weiss  fortnetzen  mit 

18.  Se4r-d6  Te8— e7 

19.  Lf^^-g5  Te7— d7 

20.  Sd6— f7  und  sofort. 

Auch  diese  Variante  scheint  zum  Vortheil  von  Weiss  auszufallen ,  wie 
alle  schon  betrachteten,  und  so  muss  ich  denn  bis  jetzt  annehmen,  dass 
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auch  daft  Eieaeritzky-PaulseQ- Gambit  Chancen  genügend  ftir  Weiss 
bietet.  Ich  bin  daher  der  Ansicht,  dass  es  überhaupt  besser  ist;  ebenso 
wie  das  Evansgambit;  auch  das  Köuigsgambit  abzulehnen;  denn  alle 
bis  jetzt  erörterten  Vertheidignngen  ergeben  keine  günstige  Spielweise 
für  Schwarz ;  wie  ich  dies  auch  in  einem  zweiten  Artikel  über  das  Kie- 
seritzkygambit  und  einem  spätem  übier  das  Läufergambit  zusammenzu- 
stellen gedenke. 

M  a  8  8  o  w  in  Mecklenburg  im  Novbr.  1865. 

Hermann  Beger. 

Anmerkungen  der  Redaction. 

Der  vorstehende  mit  Scharfainn  und  Sorgfalt  gearbeitete  analyti- 
sche Artikel  sucht  den  Nachweis  zu  fuhren,  dass  das  Gambit  des  Kiese- 
ritzky  auch  gegen  die  stärkste ,  nämlich  die  Paulsensche  Vertheidigung, 
ein  correctes  Spiel  sei  und  behandelt  zu  dem  Zweck  die  Fortsetzung 
6,  d2 — d4  und  zwar  zunächst  gegen  die  durch  das  Mittel-Gambit  7.  d7 — d5 
eingeleitete  Vertheidigungsvi^isey  welche  von  vielen  Seiten  als  die  kräf- 
tigste betrachtet  wird.  Auf  die  in  Aussicht  gestellte  Analyse  der  von 
Schwarz  mit  7.  0 — Ü  zu  wählenden  Fortsetzung  sind  wir  um  so  mehr 
gespannt,  als  wir  Grund  zu  haben  glauben,  diesen  letztern  Zug  für  noch 
stärker  als  den  abgehandelten  zu  halten.  Einige  Einwendungen  gegen 
die  gegebene  Durchführung  werden  wir  in  den  folgenden  Anmerkungen 
anzudeuten  uns  erlauben: 

a)  Füi:.  besser  halten  wir  16.  Dh4 — h6,  worauf  z.  B.  folgen  kann 
17.  Ddl-Te2  Sb8— c6  18.Lcl— a3  Sc6— d4:  19.  De2— d2  Sd4-f3t 
29.  g2— f3:  Dh6— h2t  21.  Dd2— h2:  g3— h2t  22.  Kgl-h2:  Tf8— f5 
23.  Tf  1— el  LcS— d7  zum  Vortheil  von  Schwarz,  oder  17.  Lcl~a3 
Tf8— f5  18.  Ddl— e2  Lc8-d7  19.  De2~e7  Sb8— c6  20.  De7--d7: 
Tf5 — h5,  und  Weiss  gewinnt. 

b)  Auf  15.  Dh4— g3  würde  wohl  am  besten  folgen:  16.  Sf7— höf 
Kg8— h8  17.  Ddl— c2  und  das  Spiel  steht  auf  Remis. 

c)  23.  Lg7— f6:  24.  Tf3— f6:  Sc&— eöf  25.  d4— e5:  Lc8— f5t 
26.  Tf6-f5:  Ta8— d8t  27.*Kd3-e3  Td8-dl:  28.  Tal— dl:  würde 
Weiss  im  Vortheil  lassen. 

d)  Der  stärkste  Zug  für  Schwarz  ist  hier  16.  Lg7 — d4f ,  welcher 

ihm  sowohl  nach  16.  Sg4r-f2  L  d4— f2t  17.  Tf4— f 2 :  L  c8— e6,  als  auch 

nach  16.  Ddl— d4:  Sc6— d4:  17.  Sg4— f6t  Dh4— f6:  18.  Tf4— f6: 

Sd4— b3: 19.  a2— b3:  Lc8— e6  einen  kleinen  Vortheil  verschafft 

9* 
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e)  SchwJUPB  kann  durch  17.  Dh4-«lt  18.  Tf4— fl  S«6— fSt 
19,  g2— f3:  Del— g3t  das  Remis  erzwingen.  Näohstdetn  dürfte 
17.  DIk4-li5  der  stärkste  Zng  aein^  worauf  Sg3— e4  den  Ang^T  mit 
Erfolg  fottMtat  Auf  17.  D h4— g5  würde  Weiw-mit  18.  Tf 4—64  eüi«i 
Officier  gewinnen. 

f)  Stärker  und  woU  for  Schwarz  rortlieilhaft  wäre  jedeeti  14.  Dd8 
_d4t.  E.V.  8. 

Zum  Springer-Gambit. 

Das  Springer-Gftmbit  ist  in  neuerer  Zeit  bei  den  Praktikern  in  den 
Hintergrand  getreten.  Zwar  i«t  es  in  so  weit  correct,  dass  beim  soge- 
nannten Kieoeritsky -Gambit  der  Bauer  wieder  gewonnen  wird;  aber  die 
von  Paalsen  angegebene  Vertheidigung  macht  die  für  den  Angreifenden 
daraus  hervorgeh^Mie  Position  unheimlieh^  so  dass  sie  wenigstens  für 
ernste  Kämpfe  nicht  empfehlenswertb)  riehnehr  unbrauchbar  erscheint 
Die  übrigen^  Formen  des  KdnigB^ambit  aber  sind;  da  der  Bauer  bei 
ihnen  (nioht  wieder  gewonnen  wird,  incorreet.  So  konnte  es  nicht  aus- 
bleiben^  dass  das  Eönigs-Gambit  nach  und  nach  aus  der  Praxis  ziemlich 
verschwunden  ist.  Wie  ganz  anders  vor  sswanzig  bis  dreissig  Jalfl^n! 
Damals  überwogen  die  glänzenden  Debüts  des  Königs^Gambit  bei  Wei- 
tem. Cunningham,  Muzio,  SalviO;  Philidor,  Algaier  wurden  mit  nicht 
ermüdender  Begeisterung  in  Ausübung  gebracht.  So  wechselt  auch  im 
Schach  die  Mode,  so  ist  im  menschlichen  Leben  alles  vergänglich.  Spie- 
ler und  Spielweisen;  sie  verwehen  vor  dem  Hauche  der  Zeit  Welche 
Masse  von  geicttiger  Anstrengung;  die  das  Grab  der  Vergessenheit  plötz- 
lich verschlingt!  —  Kaum  dass  nach  Jahren  hin  und  wieder  das  Auge 
des  Forsdbers  auf  diese  längst  versunkenen  Spuren  geistiger  Arbeit 
und  Schöpfungskraft  trifft!  — 

So  wenig  nun  die  Königs-Gambits  unter  gleichen  Spielern  ange* 
wandt  sein  mögen;  so  bieten  sie  doch  in  Vorgabepartien  eine  So  reiche 
Fülle  von  Hülfsmitteln  für  den  Angriff;  dass  sie  im  Repertoir  des  Vor 
gabespielers  die  erste  Stelle  einnehmen.  Dieser  Königsläu^r  und  E5- 
nigsspringer;  welche  so  drohend  gegen  den  schwächsten  Punct  der 
feindlichen  Btelluiig  gerichtet  sind;  das  wie  eine  eherne  Mauer  heran- 
rückende Baueraoentrum;  dieser  im  Hintergründe  lauernde  und  doch  so 
rasch  herbeikommende  Damenspringer;  sie  machen  die  Atmosphäre  f&r 
den  zweiten  Spieler  schwül;  und  leiten  eine  Menge  von  Oombinationen 
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ein,  ^veolofie^  wenn  nicht  mit  grdaflrtem  Gesdiiok  parirt^  leicht  den 
Rain  der  Vertbeidigang  herbeiffthren.  So  habe  ieh  denn  in  zahlreichen 
,Vorgabepariien  mit  Jüngern  heranreifenden  Krifien  nntef  andern  aneb 
das  Philidor-Oambit  ohne  den  Zug  5.  h2  h4;  anerkannter  Maaseen  eines 
der  Stumpfesten  Gaüibits,  häufig  in  Anwendung  gebracht.  Bekanntlich 
hat  man  dieser  Form  durch  den  Versuch  die  feindliche  Bauernphalanx 
mittelst  des  Bauemzugs  g2 — g3  zu  brechen,  eine  Art  Verschärfung  zu 
Tbeil  werden  lassen.  Dieser  Sprengungsversuch  geschah  bisher  nach 
der  Rochade  des  Anziehenden.  Um  bei  Thurm-  oder  Springervorgabe 
länger  die  Ueberlegenheit  festzuhalten,  habe  ich  indess  häufig  den  Zug 
g2 — g3  bereits  in  einem  frühern  Stadium  angewandt.  Es  stellte  sieh 
solcherweise  folgende  EröflFnung  heran»: 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  f2— f4  e5— f4: 

3.  Sgl-f3  g7— g5 

4.  Lfl— c4  Lf8— g7 

5.  g2— g3  g5^g4 

6.  Sf3~h4  d7— d6 

(Dieser  Zug  scheint  der  beste  filr  Schwarz.   Andere  Vertheidigungszüge 
möchten  Weiss  den  Sieg  erleichtem.  ^ 

7.  Sh4— g2 
(Dieser  Rückzug  ist  nöthig,  um  den  Springer,  welcher  sonst  durch  den 
Läufer  auf  f6  angegriffen  würde,  gut  zu  postiren.) 

7.  .     .     .  f4'-f3 

8.  Sg2— e3  DdS— e7 

(Scheint  wiederum  das  Stärkste,  weil  W.  solcherweise  gehindert  wird, 

d2 — d4  zu  ziehen.) 

9.  d2— d3  • 

(Daa  weisse  Spiel  scheint  mir  nicht  schlechter  zu  stehen,  als  in  der  von 


0  Auf  f4— f3  könnte  folgen:  7.  Sh4-— f5,  durch  welchen  Zug  Weiss  ein  Tempo  ge- 
winnt.   Die  beste  Fortsetzung  dürfte  sein:  7 Lg7— f6  8.  Sf5— ea  d7— d6  9.  d2— d4 

W^\b  10.  h2— h3  und  Weiß»  h«t  Aussicht,  den  Baner  mit  nicht  nngfbiitigem  Spiel  wieder 
SU  gewinnen.  Nach  (A—gß\  aber  kann  Weiss  entweder  den  Baaer  g4  mit  der  Dame  neh- 
men, oder  vielleicht  noch  besser  h2 — g3:  ziehen,  wodurch  er  zwei  wichtige  freie  Linien 
fllr  41«  Thfirrn«  er|i&lt  und  das  üel>«rg«iricht  der  ßlellung  den  Tcriorenen  Bauer  mehr  als 
aufzuwiegen  scheint.  Nimmt  aber  Schwarz  schon  im  5.  Zuge  den  feindlichen  9-Banem  ^r-vm 
dsn  eigeaui  auf  Mi«ett  PlatM  in  behaupten ,  so  kaqp  der  Anziebende  naeh  5.  . .  .  f  4— g3 : 
«.  ht--^3:  d7--d0  7.  d»*-d4  h7— *«  durch  8,  BfS— gö:  h0— g5:  9.  Tbl— hS:  LgT— h^i 
10.  Ddl— 4i9  DdS--^e  11.  Lei-— gö:  ein  sahr  drobandes  vad  w#lll  ateb  ■icber««  SpM 
sich  ««rvshaffen.  •  ß«  ^*  * 
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den  Autoren  angefiibrten  Elröffiiang;  wo  der  Zug  dm  Bauern  g2 — g3 
später^  nach  der  Rochade,  geschieht  und  der  angegrifiS&ne  Springer  Ton 
f3  nach  el  zurückgesogen  wird.) 
Veränderung: 

7.  •    .    .  f4-g3: 

8.  h2— g3:  Lg7— e5 

9.  0—0  und  Weiss  steht  gut 

(Zöge  W.  statt  dessen  im  9.  Zuge  den  Springer  nach  f4,  so  würde  S. 
f4  nehmen,  und  auf  10.  W.  f4:  zunächst  mit  Bauer  h5  antworten,  darch 
das  unwiderstehliche  Vordringen  der  Bauern  g  imd  h  die  Partie  ge- 
winnend.) 

Diese  angegebene  Neuerung  im  Springer-Gambit  der  Berücksichli- 
gung  empfehlend,  behalte  ich  mir  ein  weiteres  Eingehen  auf  dieselbe 
für  die  Zukunft  vor.  Hirschbach. 


Die  Eohtz-  und  Eockelkom'schen  Turnier- 

Aufgaben« 

2171.  Wer  diese  Aufgabe,  deren  mit  seltener  Consequenz  durchgeführte 
Idee  bei  leichter  und  eleganter  Aufstellung  ziemlich  versteckt 
liegt;  durch  Probiren  lösen  wollte ,  würde  wahrscheinlich  viele 
vergebliche  Züge  machen,  da  die  allein  zum  Ziele  fiihrende  Be- 
wegung des  Königs  scheinbar  ganz  indifferent  ist.  Nach  Auf- 
finden der  Idee  hingegen  ist  die  Lösung  ohne  alle  Schwierigkeit 
Die  Majestät  spielt  hierbei  eine  traurige  Rolle.  Durch  ihre  An- 
wesenheit ein  einzügiges  Mat  hindernd ,  braucht  sie  vier  schwer- 
f&lHge  Schritte,  um  dem  Peldherrn  Platz  zu  machen  zum  tödt- 
lichei§  Stoss ;  doch  werden  wir  durch  den  stoischen  Gleichmotb; 
mit  welchem  sie^  unbekümmert  um  die  feindliche  Gavallerieattaque, 
ihren  Marsch  consequent  fortsetzt,  mit  dieser  Schwerfälligkeit  0 
wieder  ausgesöhnt. 

2172.  Nicht  der  erste  Zug,  wohl  aber  die  Fortsetzung  ist  zum  Theil 
schwer  zu  finden.  —  Die  Idee  scheint  nicht  klar  genug  durchge- 
führt; daher  der  Mangel  eines  sogenannten  Hauptspieles,  welches, 

^)  Di«ser  AoBdruck  b»ieht  sieh  oaOlrlich  nur  Auf  di«  weuBe  M»JMtAt  a^lbst,  die  Ja 
ihrer  eiganen  Partei  hinderlich  ist  und  nur  auf  sehr  «inatXndliche  Art  den  Weg  svm  flieg« 
freimachen  kann;  keiaeswege  i«t  damit  eine  SehwerfKlIIgkeit  dfeeea  treflUeh«n  Problemi 
gemeint.  ^  j^  j(L 
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über  6ie  andern  heryorragend,  volle  Befriedigung  gewährte  und 
ftLv  die  aufgewandte  Mühe  zu  entschädigen  vermöchte.  In  allen 
Varianten  ist  der  Weg  gleich  prosaisch^);  ein  Vorwurf;  von  dem 
auch  die  Variante  1. .  .  .  Dg3^  aus  welcher  die  verhältnissmäasig 
eleganteste  Endstellung  resultirt,  nicht  frei  gesprochen  werden 
kann^  da  hierbei  die  schwarze  Dame  en  prise  gestellt  und  auch 
genommen  wird. 

2173.  Oehört  zu  den  besseren  der  Sendung.  Der  erste  Zug  ist  nicht 
leicht^  und  dass  die  Entscheidung  durch  Zugzwang  herbeigeführt 
wird,  auch  nicht  sofort  ersichtlich.  Besonders  interessant  ist  die 
verderbliche  Wirkung  des  Läufers  der  Schwarzen  im  dritten 
Zuge ;  zu  bemängeln  dagegen,  dass  dem  Läufer  e8  und  auch  dem 
Springer  a6  ihre  einzunehmenden  Posten  so  deutlich  angewiesen, 
und  dass  in  der  Variante  zwei  Matzüge  möglich  sind. 

2174.  Einfach  und  recht  gefällig,  wiewohl  arm  an  Combinationen,  eine 
Ausstellung,  welche  der  Nummer 

2175.  nicht  gemacht  werden  kann.  Die  verschiedenen  Wendungen  des 
weissen  Thurms  sind  interessant  und  die  vielen  Varianten  nicht 
ohne  Schwierigkeit,  so  dass  diese  Aufgabe  für  manchen  Löser 
eher  ein  „Soufire-douleur'^  sein  möchte,  als  die  Nummer 

21 76.  deren  Lösung  wohl  keine  Schwierigkeiten  verursacht.  Sie  illustnrt 
eine  einfache  und  hübsche  Idee,  zu  welcher  leider  der  complicirte 
Apparat  und  die  unschöne  Aufstellung  einen  grellen  Gegensatz 
bilden.  — 

Unbestreitbar  ist  auch  diese  Sendung,  wiewohl  der  Bayer'schen 
und  der  EJett'schen  nachatehend,  über  die  Lamouroux'sche  zu  stellen. 
Nach  den  „Enthüllungen^^  jedoch,  die  uns  über  die  Qualification  und 
die  Thätigkeit  der  Preisrichter  geworden ,  ihr  Urtheil  zum  Gegenstande 
einer  Debatte  zu  machen,  wäre  überflüssig  und  erniedrigend.  Ti^enn 
schon  die  römischen  Augum,  wie  Cicero  erzählt,  sich  nicht  ohne  zu 
lachen  ansehen  konnten,  im  Bewusstsein  des  Gaukelspiels,  welches  sie 
vor  dem  Volke  trieben:  mit  weichen  Gefiihlen  müssen  sich  da  die  Kicke 


*)  Hierin  können  wir  «nserm  geehrten  Mitarbeiter  nicht  gana  beipflichten.     Die  Va- 
riante 1 Ld2:  8.  Td3t,  Kc4:  3.  Daef,  Kb4.  4.  TaS,  rv>  5.  D  ^   scheint  ans  als  ein 

Ifebenapiel  gar  nicht  so  übel ,  und  wenn  im  Hanptspiel  die  scbwarse  Dame  {gegen  Aufge- 
V«n  der  weisaen)  geaehiagen  wird ,  so  meinen  wir,  dass  gerade  darin  die  Pointe  und  fiaupt- 
•ehwierjgkeit  des  Problems  liege.  Freilich  kann  von  grosser  Elegans  dabei  nicht  die  Bede 
•ein ,  aber  gerade  prosaisch  vermögen  wir  es  nicht  zu  finden ;  eine  gesunde ,  krfiftige  Haus- 
keel  ist  der  Abwechalang  kalber  einmal  gana  angebracht.  J.  M. 
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dieser  Preisrichter  begegaeiil  Dafiis  sie  lachen;  wollen  wir  nicht  anndh 
men,  obwohl  eine  so  günstige  Voraus^tzung  in  der  Handlang&weifie 
jener  efar^iwerthen  Brutusse  durchaus  keinen  Anhalt  findet  Denn  Bie 
haben  Schlimmeres  getrieben  als  Gaukelspiel;  ohne  Scheu  nnd  Scham 
vor  üch  selbst;  ohne  Scheu  auch  vor  der  rächenden  Nemesis,  die  sie 
doch  so  schnell  ereilte !  E.  Vorwerk. 


Synthetische  Grundlage  zur  Theorie  des  Schach. 

(Fortsetzung.) 

.    Zug  und  Tempo. 

Jede  Bewegung  einer  Schachfigur  gemäss  ihrer  Gang-  und  SchlAg- 
weise  heisst  ein  Zug.  Es  wird  von  beiden  Parteien^  ausser  bei  Voipibe 
von  Zügen ^  stets  abwechselnd  gesBOgen,  so  dass  also  b^m  Zwei- 
sohach  auf  einen  Zag  des  Weissen  stets  ein  Gegenzug  des  Schwarxeo, 
oder  umgekehrt  erfolgt. 

Das  jedesmalige  Zugrecht^  welches  zugleich  die  Zugpflicht  in 
sieh  scbUessty  heisst  ein  Tempo  (Zeitmoment).  Wird  ein  dem  Zweck 
vollkommen  entsparechender,  d.  h.  ein  richtiger  Zug  genmcht,  so  wird 
das  Tempo  vollkommen  ausgenutzt.  Wenn  aber  zur  Erreichung  eines 
Zwecks  mehr  Züge  geschehen,  als  unbedingt  erforderlich  sind,  so 
gehen  so  viel  Tempi  verloren,  als  die  Zahl  der  geschehenen  Züge  die 
Zahl  der  noihwendigen  Züge  übersteigt  Geschieht  z.  B.  von  der  An- 
fangsstellung aus  1.  c2 — c3  c7 — c5,  2.  c3 — c4,  so  hat  Weiss  ein  Tempo 
verloren,  weil  c2r— c4  ein  richtiger  erster  Zug  ist,  Weiss  aber  zu  dwn- 
selben  statt  eines  Tempo  zwei  Tempi  verbraucht  hat  Dieser  Veiiost 
zeigt  sich  darin,  dass  der  erste  Spieler  aus  der  Bolle  des  AnziehendeD 
in  die  Bolle  des  Nachziehenden  gefallen  ist. 

Da  also  das  Tempo  dem  Spieler  eine  gewisse  Macht  verleiht,  so  ist 
es  denkbar,  diese  Macht  mit  derjen^;en,  weiche  die  Figuren  ihm  ge- 
währen, in  Verhältniss  zu  setzen.  Eine  richtige  Feststellung  des  Werih* 
Verhältnisses  zwischen  Tempo  und  Figur  wäre  sowohl  für  die  theore- 
tische Erwägung,  als  auch  für  die  praktische  Einleitung  von  Combina- 
tionen  und  die  Beurtheilung  der  gegenseitigen  Stärke  der  Spiele  von 
hohem  Interesse.  Zwar  liegt  eine  grosse  Schwierigkeit  darin,  dass  der 
Werth  des  Tempo  idealer  Natur  ist,  indem  er  auf  die  Verbesserung  der 
jedesmaligen  Stellung  sich  bezieht,  der  Werth  der  Figur  aber  mehr  von 
realer  Natur  erscheint,  da  er  auf  ihren  bleibenden  Functionen  bemlit 
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Dennoch  glaiaben  wir  in  Uebereiiistiinmiing  mit. der  Erfahrung  Grund 
ara  haben,  im  Allgemeinen  einen  verbundenen  Bauer  (mit  Ausnahme  de9 
Königs-  und  Damenbauem)  auf  seinem  Platze,  der  nicht  Freibauer  ist, 
also  die  angenommene  Figuren-Einheit  etwa  drei  Tem))i  gleiehsuaetKen. 
Die  Bauern  des  Königs  und  der  Dame  und  die  Freibauern  können  um 
ein  Tempo  höher  veranschlagt  werden.  Genauere  Bestimmungen  blei- 
ben für  die»  Betrachtung  des  Ganges  der  Partie  und  der  besenderen 
Spielweisen  vorbehalten.  Die  angegebene  Werihbestimmung  dürfte  x.  B. 
dem  Gedanken  des  Evans-Gambit  zu  Grunde  liegen,  dessen  Aimahme 
wohl  fär  beide  Parteien,  was  gegenwärtig  als  ziemlich  ausgemacht  be- 
trachtet werden  kann,  ein  gleich  starkes  Spiel  sichert.  Der  den  angrei- 
fenden Bauer  nehmende  Läufer  muss  nämlich  bei  der  normalen  Fort- 
setzung des  Spiels  zwei  ganz  unnütze  Züge,  und  zwar  Lc5 — ^b4:  und 
Lb4 — c6  und  einen  wenigstens  in  dieser  Lage  der  Partie  hoch  nicht 
Qoth wendigen  Zug  Lc5-r-b6  machen.  Nimmt  man  dazu,  dass  dor  Da- 
menbauer durch  die  Stellung  gezwungen  wird,  statt  zwei  Schritte  nur 
einen  Schritt  zu  gehen,  so  hat  das  Opfer  des  Bauers  Weiss  etwa  drei 
Tempi  eingebracht.  Freilich  ist  nur  das  richtig  benutzte  Tempo  zu 
verstreu,  da  das  falsch  benutzte  einen  umgekehrten  Erfolg  haben  kann. 
Wenn  z.  B.  von  i&r  Stellung  W.  Kf3  Be4,  S.  Kg7,  Weiss  drei  Züge 
nach  der  Reihe  machen  dürfte  und  den  Bauer  drei  Schritte  weiter  von 
e4  nach  e7  zöge,  so  würde  dieser  unrettbar  verloren  sein.  Brächte  da- 
gegen Weiss  in  den  drei  Tempr  den  König  nach  e6  oder  d6,  so  müsste 
er  bei  riehtiger  Fortsetzung  die  Partie  gewinnen,  welche  von  der  gege- 
benen SfteUang  aus  nur  remise  durch  Pat  gemacht  werden  könnte. 

Nur  auf  ein  Missverständniss  würde  der  länwand  sich  gründen, 
dass  a.  B.  ein  einziges  Tempo  zuweilen  die  ganze  Partie  entscheide,  inr 
dem  WeisfT  etwa  mit  dem  Zuge  Mat  geben,  Schwarz  aber  entweder  eine 
wichtigeFigur  nehmen  und  gewinnen,  oder  vielleicht  durch  Hineinziehen 
eines  Bauers  in  die  Dame  die  Partie  zu  seinen  Gunstein  wenden  könnte. 
Als  vielloicht  einfachstes  Beispiel  für  diesen  Fall  kann  man  die  Stellung 
betrachten:  W.  Kg4  Bg7,  S.  Kb5  Bb2,  aus  welcher  der  Anziehende 
gewinnt  Solche  Stellungen  sind  aber  erst  das  Resultat  eines  längeren 
Spiels  und  bergen  somit  gleichsam  viele  Tempi  in  sich.  Man  hat  viel- 
Dftehr  das  Tempo  rein>  d.  fa.  mit  Abzug  der  Mat-  und  Schlagkraft  der 
Figuren  und  Umwandlungskraft  der  Bauern  zu  nehmen,  nur  als  Zeitr 
oder  Thätigkeits-  oder  Arbeitsmoment.  —  Eben  so  wenig  können  die 
Positionen  des  sogenannten  Zugzwangs^  d.  h.  solche  Stellungen^  in  denen 
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die  eine  Partei  gerade  dadurch  verliert ,  dass  sie  sielien  musB,  einen 
triftigen  Einwand  gegen  unsere  Werthbestimmnng  des  Tempo  bildeii. 
Vielmehr  bestätigen  sie  eben  die  Kraft  der  richtigen  BenutKUBg  desaelbmiy 
da  nur  in  Folge  der  grösseren  WiiiLsamkeit  oder  Thätigkeit  der  Figarea 
von  der  einen  Partei  die  gegnerische  Position  nicht  nur  sich  nicht  vet- 
bessern  kann,  sondern  sich  verschlechtern  und  gleichsam  von  selbst  auf- 
lösen muss.  So  z.  B.  Wäre  aus  der  Stellung  W.  Egl;  Tel,  e2;  LiC4; 
Sd4;  Bc5,  g2  S.  Kf7;  Te7,  e8;  Ld7,  Se6;  Bc6,  f6,  in  wdcher  beide 
Parteien  ganz  gleiche  Figuren  haben,  vier  weisse  Of&ciere  aber  offensiv, 
die  schwarzen  dagegen  grösstentheils  nur  defensiv  thätig  sind,  Schwärs 
am  Zuge  wegen  des  Drucks  der  feindlichen  Figur<m  gezwungen  einesu 
seinem  Verderben  führende  Bewegung  zu  machen,  etwa:  1.  Ld7 — e8 
Sd4— c6:  2.  Te7— c7  Sc6— d4  3.  Tc7~^7  c5— c6  4.f6~-f5  Sd4— f6: 
6.  Te7— c7  Sf5— d4  6.Tc7— e7  c6-c7  7.Lc8— d7  Lc4— eöf  8.  Ld7- 
e6:  Te2— e6:  9.  Te7-e6:  Tel— e6:  10.  Te8— c8  Te6— c6  11.  Kf7— e7 
Sd4— b5  12.  Ke7— d7  Sb5— a7  und  Schwarz  verliert. 

Nach  dem  angegebenen  Werthverhältniss   zwischen  Tempo   und 
Bauer  kann  man  auch  die  Werthzahlen  der  übrigen  Figuren  in  Tempi- 
-Einheiten  ausdrücken.    So  z.  B.  würde  1  Springer  9  (3X3)  2  Läufer 
20  (3X6^8)  gleichzusetzen  sein.  (Vgl.  Schachz.  1865,  S.  227  u.  fg.) 

Die  ganze  Kunst  des  Spiels  besteht  offenbar  darin,  das  Tempo 
vollkommen  auszunutzen  oder  for  jede  Stellung  einen  besten  Zug  zu 
finden.  Es  kann  die  Frage  aufgeworfen  werden,  ob  es  jede»  Mal  nur 
einen  einzigen  besten  Zug  giebt,  oder  ob  Stellungen  vorkommen,  von 
denen  aus  mehrere  beste  oder  vollkommen  richtige  Züge  möglich  sind. 
Das  Letztere  lässt  sich  evident  beweisen.  ^  Es  gleicht  das  Schach  darin 
manchen  Curven,  welche  mehrere  Masima  zeigen.  Oft  ist  zwar  nur  ein 
stärkster  Zug  möglich,  oft  aber  lassen  die  Stellungen  auch  mehrere  un- 
bedingt richtige  Züge,  gleichsam  mehrere  Maxima  zu.  £s  stehe  z.  B. 
W.  K  e5 ;  Bf 7  S.  Kh7 ;  so  kann  W.  vollkommen  richtig  so  wohl  A.  1.  f7. 
f8D,  als  auch  B.  1.  Ee5— f6  ziehen;  denn  auf  beiden  Wegen  kann  das 
Mat  im  4  Zuge  erzwungen  werden,  nämlich  A.  1.  f  7 — f8D  Kh7 — ^g6 
2.  Df8— g8t  Kg6— h6  oder  h5  3.  Ke5~f&KbeL  4.  Dg8— g6  resp.  g5, 
oder  g44=,  B.  1:  Ke&-f6  Kh7— h6  2.  f7-f8Dt  Kh6— hö  3.  Df8— b4 
Kh6-h6  4.  Db4-h44=.  Aus  der  SteUung  W.  Kf7,  Dg2  S.  Kh8  giebt 
es  sogar  fünf  stärkste  Züge  fUr  Weiss,  nämlich  Dg2— hl  4=  oder  h2  4^ 
oder  h3  ^  oder  g7  4=  oder  g8  4= ;  denn  jeder  von  ihnen  bewirkt  unmit- 
telbar das  Mat. 
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Münmt  man  in  Erwägung ,  dass  von  der  gewöhnlichen  Anfangsetel- 
lung  der  Partie  aus  die  Verzweigungen  der  correcten  Spielweisen  durch 
yerftchiedene  vollkommen  riehtige  Fortsetzungen  immer  wieder  von 
Neuem  sich  verzweigen  können,  so  ergiebt  sich  nach  dem  Gesetze  der 
Potenzirung  die  Möglichkeit  einer  überaus  grossen  Anzahl  von  correc- 
ten Combinationen  und  Partien -Gestaltungen.  Wir  werden  diese  An« 
sieht  bei  der  genaueren  Betrachtung  der  verschiedenen  Spielweisen  be- 
stätigt finden,  und  schon  im  Voraus  dürfte  ein  prüfender  Blick  etwa  auf 
das  deutsche  Handbuch  dieselbe  zur  Ueberzeuguiig  werden  lassen.  £ben 
diese  grosse  Mannichfaltigkeit  der  möglichen  richtigen  Combinationen 
bei  einer  freilich  noch  viel  grössern  Mannichfaltigkeit  der  möglichen 
falschen  Fortsetskingen  verleiht  dem  Schachspiel  eine  überaus  reiche 
Lebendigkeit  und  einen  besonders  hohen  Reiz.  Es  lässt  gleichsam  eine 
Fülle  von  Melodien  vernehmen,  die  kaum  zu  erschöpfen,  ein  wallendes 
Meer^  dessen  fiäihsel  schwerlich  zu  ergründen  sind. 


Arten  des  Sehaeh. 

Nach  dem  Begriff  des  Sehach  als  eines  wissenschaftlichen  Eriegs- 
spielg  (vergl.  Schaohz.  1865,  S.  161)  sondern  sich  für  die  Beschäftigung 
mit  demselben  drei  grosse  Gebiete  gegen  einander  ab.  Entweder  findet 
ein  SLampf  zwischen  wirklichen  Gegnern  von  einer  einmal  angenomme- 
nen Anfangsstellung  aus  Statt,  die  Schachpartie,  oder  der  Kampf,  wird 
gegen  einen  idealen  Gegner  von  einer  beliebigen  Anfangsstellung  aus 
gefiihrt,  die  Schachaufgabe,  oder  es  werden  die  PrinoqÄen  und  all- 
gemeinen Grundsätze  gesucht,  nach  denen  der  Gang  des  Kampfes  und 
dessen  Ergebnisse  sich  richten,  die  Schachtheorie.  Diese  letzte 
kann  folglich  sowohl  auf  die  Partien ,  als  auch  auf  die  Aufgaben  sich 
beziehen.  Da  die  Resultate  jeder  dieser  Thätigkeiten  literarisch  fixirt 
werden  können,  so  ergeben  sich  die  Begriffe  der  Literatur  imd  Ge- 
schichte des  Schach  gemäss  seinen  besondern  Zweigen. 

Femer  lassen  sich  nach  der  Anzahl  der  gegen  einander  Krieg  füh- 
renden Heere  Arten  des  Schachspiels  unterscheiden.  Bisher  sind  nur 
das  Zweischach,  bei  welchem  zwei,  das  Dreischach,  bei  welchem 
drei  nnd  das  Vierschach,  bei  welchem  vier  Heere  gegen  einander 
kämpfen,  in  Gebranch  gekommen.  Im  Dreischach  sucht  jede  Partei 
^fiber  die  beiden  andern  den  Sieg  davon  zu  tragen,  und  im  Vierschach 
sind  je  zwei  He^e  mit  einander  verbündet.  Im  engsten  und  eigenttich- 
•ten  Sinne  entspricht  nur  das  Zweischach  dem  Begriff  des  Schach,  und 
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die  beidw  andern  Spielweiaen  müssen  als  Nebenarten  deMolb«!  betrad- 
tet  werden. 

"     Die  nachfolgenden  Unterftuchttngen  werden  auf  die   Partien* 
Theorie  des  Zweischach  aich  begränsen. 


Vermischte  Mittheüungeru 

Herr  J.  Minckwitz  benutzte  die  Osterfeiertage  zu  einem  Besuch  in 
Berlin,  wo  Herr  Prof.  Anderssen  anwesend  w^,  dessen  Bekanntschaft 
er  bis  dahin  noch  nicht  gemacht  hatte.  Er  spielte  mit  demselben  gerade 
ein  Dutzend  Partien,  von  denen  er  drei  gewann  und  eine  remise  machte. 
Auf  das  Resultat  dtirfte  eingewirkt  haben ,  dass  Herr  Minckwits  glodi 
am  Abend  des  Tages  seiner  Ankunft  in  einer  leicht  erklärlichen  Be£ftD- 
genheit  und  Aufregung  vier  Partien  spielte ,  die  er  rasch  nacbeinaader 
verlor.  Von  den  verlorenen  acht  Partien  sind  leider  nur  einige  wenige 
zur  Veröffentlichung  geeignet,  die  satnmt  den  übrigen  verwendbaren  in 
einem  der  nächsten  Hefte  ef  seheinen  werben. 

Aussevdem  spielte  Herr  Minckwitz  nur  noch  mit  Victor  Knorre  und 
einigen  andern  Herren  mehrere  ,,leichte^^  Partien,  die  er  theils  gewann, 
theils  verlor. 

Herrn  Q*  R.  Neumann ,  den  stärksten  Berliner  Spiele  und  Redac- 
tenr  eneffet  der  Neuen  Berliner  ächachzeitung,  hatte  H^r  Ifinekwitz 
bereits  im  Sommer  vorigen  Jahres,  wo  er  auf  einer  Erholungsretse  Berlin 
berührte,  kennen  zu  lernen  das  Vergnügen  und  bei  dieser  Gelegenheit  mii 
ihm  u.  a.  die  im  August-Hefte  ^neröffentliehten  Pinien  gewechselt  Dia- 
mal kam  es  leider  zu  keinem  Kampfe,  da  der  Breslauer  SchachkeroB  die 
beiderseitige  Aufmerksamkeit  in  Ansprach  nahm.  Herr  G.  R.  Neumana 
stand  bei  einer  grossen  Anzahl  von  Partien  mit  Herrn  Prof.  Anderssen 
dieses  Mal  völlig  gleich. 

Hoffentlich  hat  die  Augustea  bald  einmal  die  SVetide,  die  beiden 
Meister  in  ihrem  Kreise  begrüssen  zu  können. 

Wie  wir  durch  die  Freundlichkeit  des  Herrn  L.  Brisbndt,  PrtteüeHlMi 
des  neugebildeten  Breslaaer  Sehachclubs  Vrat  isla  via,  benachrioh* 
tigt  werden,  hat  dieser  Verein  die  Herrn  Prof.  Anderssen  und  Harrwits 
zu  seinen  Ehrenmitgliedern  erwählt.  Es  werde  den  regen  und  Qtr^ 
samen  Sehaohjüiigern  der  Vratislavia  nun  vei^önnt  sein,  mit  den  gro68«D 
Meistern  zu  spielen,  und  obwohl  selbst  die  Starken  m^r  ihnen  jenes 
H^ren  gegenüber  msc Bchwäoblinge  seien,  können  »ie  8f>cbdoeh  fbrditfi 
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an  ilmen  emporracken  ^  denn  ^^es  wäcb&t  der  Mensch  mit  seinen  grösse- 
ren Zwecken/^ 

Pem«r  erwähnt  Herr  Rrandt  als  ein  erfreuliches  Symptom  für  die 
Regsamkeit  in  der  Vratislavia^  das«  recht  fleissig  "l^heorie  getrieben 
wird  uttd  dase  die  Mitglieder  zu  diesem  Behnf  in  Abtheilungen  sich  ge- 
theilt  haben,  in  welchen  die  Theorie  gamz  systematische  Behandlung 
findet.  Die  untere  Abtheilung  studirt  nach  dem  kleinen  Lasa,  die  obere 
naob  dem  Handbuek  von  Bilguer«  Wollen  die  Sfitglieder  noch  ausserhalb 
^ee  Clubs  Theorie  treiben ,  so  werden  ihnen  anf  vier  Wochen  aus  der 
Bibliothek  ohue  besimdere  V^gütigung  Bücher  geliehen.  Die  Vorträge 
'ndhmen  ungestört  ihren  Fortgang;  so  dass  monatlich  z^ei  gehcdten  wer- 
den. Der  letzte  knüpfte  an  Foumiers  Memeimn  an  und  gab  eine  recht 
lebhafte  und  interessant  entworfene  Schilderung  des  Schachtreibens  im 
Oafö  de  la  Kegence  seit  seinem  Beginn ,  also  seit  der  Mitte  des  vorigen 
Jahrhunderts  bis  auf  die  neueste  Zeit 

Ein  Abend  im  Monat  ist  ausschliesslich  der  gemüthkchen  Unter- 
haltung bestimmt.  Humoristische  und  musikalische  Verträge  üben  eine 
'beeondere  Anziehungskraft  und  tragen  daher  viel  zu  einer  innigeren 
Vereinigung  der  Mitglieder  bei. 

£inen  besondem  Reiz  gewähren  auch  die  Wettkämpf e,  welche  Mit- 
glieder unter  einander  im  Club  ausfechten.  Als  Einsatz  wird  ein  Schadi- 
rbttch  gewählt,  das  der  Verlierer  für  die  Vereinsbibliotiiek  ankaufen  muss. 
Wir  können  nicht  umhin,  dem  Gäste,  welcher  in  der  Vratislavia  zu 
herrscdien  scheint,  in  vollem  Maass  unsere  Beistimmung  auszusprechen. 
Das  Schadi  ist  eine  so  edle  und  gedankenreiche  Unterhältung,  dass  es 
sa  sinnigen  auch  verwimdte  Gebiete  berührenden  Forschungen  anregt, 
und  namentlich  holten  wir  nach  dem  geistigen  Turnen  in  ernsten  Käm- 
pfen vereinigende  theoretische  und  schachgeschicbtliche  Vorträge  und 
bin  und  wider  musikalische,  poetische  oder  allgemein  wissenschaftliche 
Ukiterbaltangen  für  äusserst  zweckmässig,  sowohl  für  die  Stimmung  der 
Glesellschaft,  als  auch  für  die  doch  hauptsächlich  erstrebte  angenehme 
uDd  gehobene  Gesell^keit. 

In  Leipzig  hat  ein  Partien*Tumier  slattgeftmden,  in  welchem  bei 
jedem  Gange  nach  einer  entscheidenden  Partie  die  Verlierenden  aucrtra- 
tea.  Es  nahmen  sechzehn  Milglieder  und  fremde  -Spieler  am  Turnier 
'  TJfteil^  nämlich  die  Herren  Hofrath  Gottschall,  Criminalrichter  Hoftnann, 
Wohlbrück,  Johne,  Dr.  Ploss,  Dr.  M.  Lange,  Advocat  Beuihner,  Dr.  E. 
vJSobmidty  Dr.  Cyon,  J.  Minckwitz,  R  Sohurig,  H.  Sandbank,  Dr.  Fischer, 


Digitized  by 


Google 


142  SchadiseitaDff.    EiirnndswAnsigtier  Jahrgang. 

Buhle  ^  Bente;  Levy.  Den  ersten  PreiB  erhielt  Herr  Advocat  Beudmer, : 
den  zweiten  Herr  Dr.  E.^v.  Schmidt^  den  dritten  Herr  Hofr.  R.  OoltAcbali 
und  den  vierten  Herr  R.  Schurig.  —  Es  wird  gegenwärtig  zwwcfaen  d^ 
Herrn  Dr.  E.  v.  Schmidt  und  J.  Hiackwitz  auf  Anregung  des  Letztera  eis 
Match  zu  fünf  Gewinn-Partien  gespielt  Sodann  hat  Ersterer  den  Homi 
Ady.  Beuthner  zu  einem  Wettkainpf  aufgefordert,  der  von  demsdben 
angenoBimen  worden. 

In  Graz  ist  nach  freundlicher  Mittheilung  des  Herrn --J.  Berger 
eine  Scbachge&ellschaft  gebildet  als  ein  erfreuliches  Resultat  des  seit 
einiger  Zeit  zunehmenden  Interesse  am  Schachspiel.  Eine  von  dan 
genannten  Herrn  veranlasste  Zusammenkunft  der  eifrigsten  dortigen 
Spieler  hatte  die  Wahl  eines  provisorischen  Comites  zur  Ghründiug 
einer  Schachgesellschaft,  wie  die  Feststellung  der  Gesellschaftsstatatai 
zur  Folge.  Am  17.  März  fand  die  erste  constituirende  Generalver- 
sammlung statte  iir  welcher  nach  Verlesung  der  Statuten  Herr  J.  Rosmann 
zum  PräseS;  Herr  J.  Berger  zum  Vice-Präses  und  Herr  P.  Sehellenbcig 
zum  Secretär  der  Gesellschaft  ernannt  wurden.  Nach  eingehender  Be- 
rathung  kamen  sodann  die  Spielgesetze  des  Johann  AUgaier,  jedoch  mit 
einer  wichtigen  Aenderung^  als  Spielgesetze  des  Vereins  zur  Annahme. 

Im  Abschnitte  VI.  ;yZüge  (vollendete)^  regelmässige  oder  unregel- 
mässige''^  werden  nämlich  unter  b  nach:  ^^Sclilägt  man  eines  seiner 
eigenen  Stücke,  zieht  man  eine  Figur  des  Mitspielers  oder  geschieht 
sonst  ein  gegen  die  Regeln  über  den  Gang  der  Stücke  verstossender 
Zug''  verschiedene  Strafen  dictirt  und  dieselben  unter  c,  d,  näher  be- 
stimmt. Die  Grazer  Spielgeeetze  schliessen  dagegen  den  Abschnitt  mit 
der  Abweichung:  ;,so  wird  derselbe  zurückgestellt  und  hat 
keine  weitern  Folgen,  als  Abschnitt  V.  über  das  Berühren 
der  Steine  angiebf^) 

Soimtag  den  18.  März  wurde  der  Club  eröffnet.  Herr  Präses  Ros- 
mann hielt  eine  Ansprache,  in  welcher  er  mit  warmen  Worten  die  Mit- 
glieder begrüsste  und  dem  Verein  rasches  Aufblühen  wünschte ,  wozu 
alle  Hoffnung  vorhanden  sei;  denn  derselbe  habe  viele  junge  Ejräfte  auf- 
zuweisen^ welche  durch  ihren  Eifer  jenen  besonders  zur  Belebung  des 
Vereins  erforderlichen  Geist  itlr  das  gesammte  Schachleben  vorausaicht- 
lieh  schüren  und  erhalten  werden.  In  diesem  Sinne  wünschte  er  auchi 
die  Mitglieder  möchten  eigene  Arbeiten  von  speciellerem  Interesse  und 

^)  Eb  gewährt  ans  natürlich  grosse  Befriedigung,  den  von  uns  verfochtenen  Ghvndsatx 
hinsichtUch  der  angesetsliefaen  Zi&ge  vom  Qraser  Clob  angenommen  tu  sehen.  JD.  Bed. 
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liübBch  gespielte  Partien  auf  Blätter  von  gleichem  Format  sammeln,  um 
sodann  alle  Arbeiten  zu  einem  Gedenkbuch  der  Qesellsehaft  zusammen- 
stellen zu  können.  Nachdem  er  schliesslich  dazu  eingeladen  hattC;  die 
Waffen  für  den  ersten  Kampf  im  Olub  gehörig  in  Bereitschaft  zu  setzen, 
wurde  auf  Anregung  des  Herrn  Schellenberg  an  Herrn  Prof.  Anderssen 
nach  Breslau  der  folgende  telegraphische  Qruss  gerichtet: 

;,Dem  sieggekrönten  deutschen  Schachmeister  sendet  herzlichen 
GruBs  die  soeben  eröffnete  Schachgesellschafit  Graz/' 

In  gehobener  Stimmung  setzte  man  sich  hierauf  zum  Spiel  und  der 
beisse  Kampf,  der  sich  entspann ;  gab  Zeugniss,  dass  der  Verein  bereits 
einige  tüchtige  Kr&fte  aufzuweisen  hat.  Von  Herrn  Prof.  Anderssen 
erging  eine  briefliche  Antwort  auf  die  Depesche,  in  welcher  er  be- 
dauert, bei  Ankunft  derselben  auf  dem  Lande  gewesen  zu  sein  und  der 
neugegründeten  P^anzschule  des  Schachspiels  „kräftiges  Gedeihen, 
erfreuliches  Wachsthum  und  eine  unverwüstliche  Dauer''  wünscht.  Die- 
ser Brief  wurde  von  der  gerade  zahlreich  versanmielten  Gesellschaft  mit 
grosser  Freude  aufgenommen. 

Der  Club  ist  täglich  geöffnet  und  zählt  25  Mitglieder.  Wir  hoffen, 
l>ald  weitere  interessante  Nachrichten  über  sein  Leben  zu  empfangen. 

Li  Pest-Ofen  haben  die  Schaohfreunde  gleichfalls  zu  einer  Ge- 
sellschaft unter  dem  Namen  „Pester  Schachclub"  sich  vereinigt  und 
hierzu  die  behördliche  Concession  erlangt  Das  Versammlungslocal  ist 
das  Cb£6  Kurz. 

Nach  freimdlicher  Mittheilung  des  Herrn  von  der  Lasa  aus  Kopen- 
hagen besteht  dort  ein  recht  zahlreich  besuchter  Schach  verein,  in  wel- 
chem es  mehrere  sehr  gute  Spieler  giebt,  unter  ihnen  einen  ganz  ausge-  * 
zeichneten,  From,  Beamten  im  Justizministerio.  Es  hat  jedoch  Herrn  von 
der  Lasa  bisher  an  Ruhe  gefehlt,  um  an  den  Schachversammlungen  sich 
betheiligen  zu  können.  Doch  glauben  wir  auf  eine  Darstellung  der  heu- 
tigen und  altem  Schachverhältnisse  in  Dänemark  aus  seiner  gewandten 
Feder  hoffen  zu  dürfen.  Es  berichtigt  derselbe  die  in  der  Schachz.  1865, 
S.  227  enthaltene  Angabe  bezüglich  der  von  Herrn  Korulkiewicz  erfun- 
denen flachen  Schachfiguren  dahin,  dass  schon  L.  Kieseritzky  1846  ähn- 
liche Figuren  erdacht  habe.  Nach  der  beigelegten  Zeichnung  unter- 
scheiden sich  von  den  dort  beschriebenen  Steinen  besonders  der  Thurm, 
welcher  (genauer)  als  Kreuz,  der  Springer,  welcher  als  Achteck  mit 
eingebogenen  Seiten^  und  der  König,  welcher  als  Kreis  mit  ausgezacktem 
Rande  erscheint  E.  v.  S. 
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2238. 


Partien. 

FranBösisches  Springerspiel. 

(Den  7,  HKn  1866.) 


üomm 

.-R  ElGHBORN. 

NOSA. 

Weins. 

8chwara. 

1. 

e2— e4 

e7— e5 

2. 

Sgl— f3 

d7— d6 

3. 

d2— d4 

e5— d4 

4. 

Ddl-d4 

Sb8— c6 

5. 

Lfl— b5 

Le8— d7 

6. 

Lb5-o6: 

Ld7— c6: 

7. 

Lei— gö 

Dd8— d7 

In  dieser  Weise  pflegt  auch  Morphy 
diese  Eröffnung  zu  behandeln. 

8.  Sbl— c3  Sg8— e7 
Schwarz  hat  offenbar  eine  beschwer- 
liche Figurenent  Wickelung. 

9.  0—0-0    '  a7— a5 

10.  Lg5— e7:  Dd7— e7: 

11.  Sc8— d5  De7— d7 

12.  Thl— el  f7— f6 
Weiss  hat  eine  sehr  schöne  Stellung. 


Weiss.  Schwer». 

13.  e4— eö  d6— e5: 
Der  entscheidende  Zug. 

14.  Sf3— €&:  f6— e5: 

15.  Dd4— eöf    verloren. 
Stand  der  Partie  nach  dem  15.  Zuge 

von  Weiss. 


Weis». 


2239.  Abgelehntes  Evans -Gambit. 

(Den  23.  November  1860.) 


NosA. 

Eichhorn. 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      e2— e4 

e7— e5 

2.  Sgl"f3 

Sb8-c6 

3.  Lfl— c4 

Lf8— c5 

4.     b2-b4 

d7— d5 

5.      e4— d5: 

Sc6-b4: 

6.   Lei— a3 

e5 — e4 

Dieser  Zug  lässt 

soliarfen  Positions 

blick  erkeoDen. 

7.    La3-b4: 

Lc5— b4: 

8.    Sf3     d4 

Lb4    d6 

9.       c2— c3 

Sg8— f6 

10.        0—0 

0—0 

11.      h2— h3 

Ld&-«5 

12.  Ddl— b3 

Sf6-h5 

Stand  d^r  Partie  nach  dem  12.  Zuge  von 
Weiss. 


Weiss. 

Die  Dame  entfernt  sich  zu  weit  rom 
Königsflügel,    welcher    Umtland  ^rtv 
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Schwans  in  den  folgenden  Zagen  treff- 
lieb benutzt  wird. 

Weifls,  Schwarz. 

13.   Sd4— e2  Dd8— g5 

Weiss  wXblt  ein«n  nngänstSgen  Zng, 

steht  indessen  doch  irobl  schon  wesent- 

lieh  im  Nachtheil. 


14.  Se2— g3 

15.  f2— g3: 

16.  Tfl— f2 

17.  Kgl— f  1 

18.  Lc4— e2 


Sh5— g3 
Dg5-g3 
Lc8-h3 
Lh3— g4 
Lg4— d7 


WeiM.  Sehwkrz. 

19.  Sbl— a3  Dg3-h2 

20.  Le2— dl  Le5— g3 

21.  c3— c4  Dh2-hlt 

Ein  rergebiicher  Versach  von  Weiss, 
die  Dame  wieder  wirksamer  zn  machen. 


22.  Kfl— e2 

23.  Ke2— e3 

24.  Tf2— e2 

25.  Ldl— e2: 
Aufgegeben. 


Ld7-g4t 
D  hl— elf 
Lg4— e2: 

Del— f2t 


2240.  Gri'echische  Partie. 

(Den  88.  November  1860.) 


ElCHBOSN. 

NOSA. 

Weiss. 

Scbwars. 

1.    e2-e4 

b7— b6 

2.    d2— d4 

Lc8-b7 

3.  Ln-d3 

e7— e6 

4.Sgl-f3 

Sg8— e7 

Diese  Fortsetzung »  welche  den  An- 
griff des  offenen  Systems  gegen  das 
Fiaochetto  analog  dem  gegen  die  Sicilia> 
nisclie  Partie  oft  angewandten  behan- 
delt, ist  der  Beachtung  der  Theoretiker, 
wie  der  praktischen  Spieler  zn  em- 
pfehlen. 


5.     c2— c4 

Se7-g6 

6.     a2— a3 

Lf8— e7 

7/  Sbl— c3 

0-0 

8.  Ddl— c2 

£7    f6 

9.     g2-g4 

efr— e5 

10.  Lei— «3 

o7— c6 

11.  0-0—0 

a7— a6 

12.     h2— h4 

b6-b5 

Siobwarz  hat  einige 

nnnfitze  Bauem- 

sfige  gemacht. 

. 

13.    h4-h5 

Ög6-f4 

14.  lAS—n 

b5-b4 

15.    »3— b4: 

Le7    b4: 

16.    d4r-e5: 

f6— e5: 

17.  Sf3-e5: 

Dd8-e7 

18.    c4— c6 

De7— e5: 

ZXJ.    • 

Auf  Lb4— c5:  hatte  19.  Le3-f4:  Tf8 
— f 4: 20.  S e5-d3  T  f4— f 8  21.  Dc2-b3 
d7— d6  22.  Sd3— c5:  zumVortheil  von 
Weiss  geschehen  können. 

Weiss.  Schwan. 

19.  Dc2— b3t         Kg8— h8 

20.  Db3— b4:  Lb7— c8 

21.  h5-h6  Sf4— e6 

22.  h6-g7t  Se6— g7: 

23.  Tdl-d6  Tf8— f6 

24.  f2— f4  Deö- e7 
Auf  Tf6— f4  würde  Td6— h6  erfolgt 

sein. 

26.  Td6— d2  a6— aö 
26.Db4— a3             Lc8— a6 

27.  Td2-h2  La6— fl: 
Weiss  benatzt  trefflich    die  offenen 

Linien. 

28.  Th2— h7f         Kh8— g8 

29.  Th7— hSf         Kg8— f7 
30.Tfal— fl:  De7— e6  • 
Hier  äbemahm  Hr.  FriedlSmder  die 

Führung  der  Weissen. 

31.  g4— g6  De6— c4 

32.  Tn— el  Tf6— e6 

33.  f4— f5  Te6-e4: 

34.  g5— g6t  Kf7— f6 

35.  Le3— göt  Kf6— gö: 
Weiss  führt  die  Partie  energisch  za 

Ende. 

10 
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Wet(s. 

36.  Tel— e4: 

37.  Sc3-dl 

38.  g&-g7 


Sehwwz. 

Dc4— fit 
Sg7— f5: 
Sf5-g7: 


Weit«. 

39.  Da3— gSf 

40.  Dg3— g4t 

41.  Th8— £8  + 


SofawaiB. 

Kg5— ^fS 
Kfö— f6 


2241.  Springer -Gbaabit 

(Den  38.  September  1868.) 


Eichborn. 

Weiss. 


1. 

2. 
3. 
4. 
5. 


e2— e4 
f2— f4 

Sgl— f3 
h2— h4 

Sf3— e6 


Schall. 

Schwarz. 

e7— e5 
e5— f4: 
g7— gö 
g5— g4 
Dd8— e7 


Dieser  Zug  ist  zwar  nicht  so  stark, 
wie  Lf8— g7,  vermag  aber  doch  in  rich- 
tiger CoDseqnens  die  Spiele  siemlioh 
aaszngleicheu. 

6.  d2— d4  d7— d6 

7.  Se5-g4  f7— fö 
Correet;   denn  auf  De7— e4f  folgt 

Ddl— e2  und  auf  De4— e2t  erhfilt  der 
f-Baner  durch  L  f  1— e2:  seine  Deckung. 

8.  Sg4— f2  f5-e4: 

9.  Lei— £4:  Sg8-f6 

10.  Lfl— e2  h7— h5 
Kieseritsky  empfiehlt  hier  d4 — dö. 
Gleich  d6— d5  war  rathsamer. 

11.  Sbl— c3  d6— dö 
Statt  dessen  käme  ei— e3  in  Betracht 

12.  Lf4— g5  c7— c6 

13.  Le2— h5t  Ke8— d8 
Auf  Th8— h6:  folgt  Lgö— f6:;  dann 

verliert  Schwarz  die  QualitSt. 


14.  Sf2— g4 

15.  Lh5— g4: 

16.  Tbl— fl 

17.  h4— gö: 

18.  Ddl— d2 

Um    mit    Preugeben 


Lc8— g4: 
Lf8— h6 
Lh6— gö: 
Sf6-h7 
Sh7-g5 
des  Bauern 


dur«h  die  Rochade  sein  Spiel  zu  ent- 
wickeln. 

Weiss.  Schw«™. 

19.  0—0—0  e4^e3 

Beruht  auf  einer  Verrechnung. 


20.  Dd2— e2 

21.  Tdl— d3 

22.  Td3— «3: 

23.  Sc3— e4: 

24.  Lg4-f3 

25.  Lf3— e4: 
26.De2— fl: 

27.  Dfl— £4 

28.  T«3— e4: 
29.Df4r-g4t 
30.Dg4r-g3t 
31.  Dg3— h3t 


Sb8— d7 
Sd7— £6 
S£6— e4 
Sg5— «4: 
Th8— f8 
T£8-flt 
dö — e4: 
.Kd&— d7 
De7— M 
Kd7— c7 
Kc7— d7 
Dh7— h3 


Der   Damentausch  entschtidet   die 
Partie. 


32.  g2— h3: 

33.  Kcl— d2 
34.Kd2— d3 

35.  a2— a4 

36.  b2— b3 

37.  T©4-d4t 

38.  Td4— e4t 

39.  Te4— e7 

40.  Kd3— c4 

41.  Te7— b7: 

42.  Tb7-b6 

43.  Ec4— c3 

44.  Kc3^b2 


Ta8— gS 
Tg8— g2t 
Kd7— de 
c6 — o5 
cö— d4: 
Kd6— eö 
Keö— £5 
Tg2— «3t 
Tg3— h3: 
a7— «6 
Th3— Bit 

Th4r-ll3t 

An^egebeo. 
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2242.  Tturm -Vorgabe. 

(Gespielt  im  Turnier  su  Leipsi«^  am  88.  Mflrz  1866.) 
Wegen  Vorgabe  -des  Tal  ist  der  £a2-a3  gezogen. 


Adv.  Bbuthneb. 

Weisa. 

1.  e2— e4 

2.  a2--d4 

3.  d4— d5 


Dr.  Fischer. 

Schwärs. 

b7— b6 

Lc8-b7 

e7— e5 


Im  BdeMefat  auf  die  Vwgabe  der 
stirkate  Zag  von  WeiM. 


4.  f2— f4 

5.  g2-g3 

6.  Sgl— f3 

7.  f4-f5 

8.  g3— g4 

9.  Sbl— o3 
lO.Lfl— a6: 
11.  Sc3— b5 


Dd8— h4t 
Dh4^f6 
d7-d6 
h7~h6 
Df6— e7 
Lb7— a6 
8b8— a6: 
Sa6— c5 


Weiss. 

Schwa». 

12.      b2-b4 

Sc5-e4: 

13.  Ddl    e2 

Se4r-f6 

14.     g4-g5 

h6— g5: 

15.       0-0 

Sf6— d5: 

16.  De2— e4 

c7— c6 

Die  Einleitung  zu 

einer  glficklichen 

Combination. 

17.  Sb5— c3 

Sd5— c3: 

18.  De4-c6t 

De7— d7 

19.  Dc6— a8f 

Ke8— e7 

20.  Lei— d2 

Dd7— c7 

21.  Sf3-d4 

f7— £6 

Sd4 — e6  und  WeiBB  gewann. 


2243.  Eönigsspringerspiel. 

(Als  Cnriosnm  mitgetbeilt.) 

V.  Kkobbe. 

N.N. 

W«ias. 

Scbwari. 

Wehs. 

StbwuT. 

6.  Ddl-d4: 

Ld6— f8 

1.      e2— e4 

«7— e5 

6.   8f3— e5 

d7    d5 

2.  Sgl— f3 

Lf8— d6 

7.      e4-d5: 

c6— o5 

3.  Lfl— c4 

c7— c6 

8.     d5-d6 

c5— d4: 

4.     d2— d4 

e6-d6: 

9.  Lc4-f7  4= 

10* 
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Folgende  ftinf  Partien  sind  in  Moskau  zwischen  dem  Fttr 
S.  Urussow  und  Herrn  Hirschfeld  während  zwei  Sitzungeij 

gespielt  worden. 

2244.  Evans-Oambit. 


(GespUIt  den  8 

IRSCHF£LD. 

Fürst  ÜBU8S0W. 

Schwarz. 

Weiss. 

1.      e7--e5 

e2— e4 

2.  Sg8-f6 

Sbl-c3 

3.  LfS    c5 

Lfl— c4 

4.     b7— bö 

Lc4— bö: 

5.      c7— c6 

Lb5— c4 

6.       0-0 

Ddl    e2 

,/14.  März  1866.) 

gedrängte StelluDg,  die  von  Weiaa  kaha 
und  gewandt  benutzt  wird. 
Stand  der  Partienach  dem  6.  Zuge. 

Schwarz. 


£ine  interessante  Abweichung  von  der 
gewöhnlichen  Spielweise.  Weiss  wiU  den 
Damenbauern  nicht  schlagen,  um  den 
c-Banem  nicht  znm  d-Bauern  avanciren 
zu  lassen  und  dadurch  dem  Gegner  ein 
tiberwiegQ.ndes  Centrum  zu  gestatten. 
Er  wählt  daher  ein  Manöver,  welches 
im  Giuoco  Piano  ähnlich  vorkommt. 
Ob  es  hier  endgiltig  als  correct  zu  be- 
trachten sei,  möge  vorläufig  dahinge- 
stellt bleiben.    S.D. 

7.  d7-d5  Lc4-b3 

8.  Kg8-h8  d2-d3 
Schwarz  leitet  durch  diesen  Zug ,  wie 

es  scheint,  mit  richtiger  Intention  einen 
raschen  Angriff  gegen  den  Pnnet  f  2  ein. 

9.  d5— e4:  d3— e4: 

10.  Sf6-g4  Sgl— h3 

11.  f7— £5  Lei— gö 

12.  Lc6-f2t         De2-f2: 
Mit  diesem  Zuge  gewinnt  zwar  Schwarz 

einen  Bauern,  kommt  aber  in  eine  etwas 


Schwan. 

Weiss. 

13. 

Sg4-f2: 

Lgö— d8 

14. 

Sf2-h3: 

Ld8— c7 

16. 

Sh3-g5 

0-0 

16. 

Sb8— a6 

Lc7— d6 

17. 

Tf8-e8 

e4— fö 

18. 

h7-h6 

h^-M 

19, 

Sgö— h7 

Lb3— f7 

20. 

Te8-d8 

Ld6— e7 

21. 

Td8— d7 

Tal— dl 

Ein  schöner  und  entscheidender  Zog. 
22.   Sa6-c5(?)       Le7— c5: 
Aufgegeben. 


2245.  Schottisches  Gambit. 

(Gespfelt  den  2./14.  HXrz  1866.) 


Fürst  ÜEÜSSOW. 
Schwarz 

1.  e7— e5 

2.  Sg8-f6 


HlBSCHFELD. 

Weiss. 

e2— e4 
Sbl— c3 


Schwan. 

3.  d7— d5 

4.  Sf6— dö: 


Wein. 

e4— d5: 
Lfl-c4 


Far  besser  halten  wir  4.  Sgl-fS. 
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Schwan.  Weiss. 

5.  Lc8— e6  Ddl— f3 

6.  c7— c6  d2— d3 
Wir  würdeil  an  dieser  Stelle  lieber 

Sgl— e2  ziehen,  um  d2— d4  vorzube- 
reiten. 

7.  f7— f5  8gl-e2 

8.  Lf8— d6  0-0 
Sehwarz  ist  «chön  entwickelt 


9.  Ldß-c7 

10.  0—0 

11.  Sb8— d7 

12.  Sd5-f4: 
13-  Sf4— e6: 

14.  Lc7— b6t 

15.  Dd8— e7 

16.  Ta8— £8: 

17.  Se6— d4 

18.  e6— d4: 

19.  Sd7— £6 

20.  Sf6— d5 

21.  De7— e5 

22.  SdÖ-f4 


Lc4-b3 
Df3— h3 
f2— f4 
Lb3— o6t 
Tfl— f5: 
Kgl— hl 
Tfö— fSf 
Lei — e3 
Le3— d4: 
Sc3— e4 
Se2— g3 
Sg3-f5 
Tal— fl 
Dli3-g4 


Diese  einigcnnasgenShnliefaen  gegen- 
seitigen Manöver  sind  «ehr  interessant. 
Nachdem  Weiss  seine  Stellung  mit  Um- 
sicht zu  verbessern  gesucht ,  wollte  er 
durch  das  Springer-Manöver  den  Da- 
neothnrn)  ins  Spiel  bringen,  verliert 
aber  schliesslich  einen'Banern.  Es  käme 
im  80.  Zuge  sogleich  Tal— fl  in  Be- 
tracht, r.  B.  Tal— fl,  21.  Sdö— e3  Tfl 
-fSf  22.  De7— f8:  c2— c3. 


Sohwan. 

Weiss. 

23.  Tf8— f5: 

g2-g3 

24.     h7— h5 

Dg4-£3 

25.  Lb6-c7 

g3-£4: 

26.  Tf5-f4: 

Df3-£4: 

27.  De5-f4: 

T£l— £4: 

28.  Lc7— £4: 

Se4r-c5 

29.     b7— b6 

Sc5— e6 

30.  L£4— e3 

Khl-g2 

31.      c6— c5 

Kg2— £3 

32.     g7-g5 

h2— h3 

33.  Kg8— £7 

Se6— c7 

34.  Le3— £4 

So7— d5 

35.  L£4— d6 

■  &2— a3 

36.  K£7— e6 

c2— c4 

37.  Ke6— £5 

b2-b4 

38.  Kf5-e6 

b4-b5 

Das  Endspiel  wird  von  beiden  Seiten 
mit  Feinheit  behandelt.  Obwohl  Weiss 
einen  Bauern  weniger  hat,  kann  er  die 
Partie  doch  remise  halten. 


39.  Ke6-£5 

40.  g5-g4 

41.  Kf5— e6 

42.  Ke6— £5 

43.  g4-g3t 

44.  g3-g2 
45.K£5— g4 
46.Kg4— h4: 


K£3— g2 
h3— h4 
a3— a4 
Kg2— £2 
K£2— £3 
K£3— g2: 
Sd5— £6t 
Kg2-f3 


Der  vorgerückten  Zeit  wegen  propo- 
nirte  der  FQrst  Urussow  diese  Partie  als 
unentschieden  su  betrachten. 


HlBSCHPELD. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— £3 

3.  Lfl— bö 

4.  Lbö— a4 

5.  d2— d4 


2246.  Spanische  Partie. 

(Gespielt  den  6./18.  Mutz  1866.) 

Fürst  Uküssow 

Schwsrs. 


e7— e5 
Sb8— c6 

a7— a6 
Sg8— £6 

e5 — d4: 


Nachhaltiger  dürfte  d2— dS  oder  0—0 
•ein. 


Weiss. 

6.  0—0 

7.  T£l— el 

8.  e4— e5 
-9.  S£3— d4: 

10.  Ddl— d4: 

11.  Dd4-e4 

12.  c2— c4 


Schwärs. 

Lf8— e7 
0-0 
S£6-e8 
Sc6— d4: 

c7— c5 
Se8— c7 

d7— d5 


Der  beste  Zug,  durch  welchen  dem 
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bedrohtea  Länfer  eine  Wirksamkeit 
gegen  die  Bpchade  dee  Gegners  eröffnet 
wird. 


Weiss. 

13.  c4— d5: 

14.  Sbl— c3 

15.  Sc3— e4: 

16.  La4-c2 

17.  Lei— e3 

18.  Tal— dl 

19.  f2— f4 


Schwarz. 

Dd8— dö: 

Dd5-e4: 

bT-bÖ 

Tf8— d8 
Sc7— e6 
Lc8— b7 
Se6— d4 


Schwarz  benotzt  sehr  richtig  seine 
Bauemstilrke  auf  der  Damenseite. 


20.  Lea-d4: 

21.  Se4^f2 
.22.  Lc2-f5 

23.  Tdl— cl 

24.  Lf5— d3 


c5— d4: 
Ta8— c8 
Tc8— c5 
Tc5— c4 
Lb7— d5 


Ein  elegantes  Opfer  der  Qualität,  das 
auf  die  Kraft  der  zu  Terbindenden  tou 
den  beiden  Läufern  unterstützten 
Bauern  berechnet  ist.    S.  D. 

25.  Ld3— c4:  b5— c4: 

26.  Tel-dl  d4— d3 

27.  b2— b3  Le7— a3 

28.  Tel— c4:  Ld5— c4:     . 
Weiss  thut  offenbar  gut  die  Qualität 

wieder  hinzugeben. 

29.  b3— c4:  d3— d2 

30.  Kgl—fl  Td8-d4 


Stand  iet  Partie  nseh  dem  31  Zu( 

Sehwkn. 


Wtiu. 

Weiss. 

31.  g2-g3 

32.  Kfl— e2 

33.  Ke2— d3 

34.  Kd3— e2 

35.  Sf2— h3 

36.  8b3— g5     • 

37.  Sg5-f3 

38.  e5— f6: 

39.  Sf3— d2: 

40.  a2— *4 

41.  Ke2— d3 

42.  Tdl— elf 

43.  Tel— e2 

44.  Sd2— c4 

Remis. 


Schwarx. 

La3-b4 
Td4— e4: 
Tc4— cl 
Tel— o4 
Kg8— f8 
Kf8— e7 
f7— f6 
g7-f6: 
To4— c2 
Tc2— a2 
Ta2— a4: 
Ke7— f7 
Ta4r-a2 
Ta2— e2: 


Fürst  Ubossow. 

HlBSCHFELO. 

Weiss. 

Schwan. 

1.      e2— e4 

c7— c5 

2.  Sgl~f3 

e7— e6 

3.      d2— d4 

ö5-d4: 

4.  Sf3— d4: 

Sg8-f6 

5.  Lfl— d3 

Lf8— cö 

Am  einfachsten  dürfte  der  Läuferzng 
durch  6.  Sd4— b3  Lc6— b6,  7.  et— e5 
widerlegt  werden. 

6.  Lei— e3  Dd8— b6 

7.  Sd4— b6  Lc5— e3: 


2247.  Sicilianische  Eröffnung. 

Weiss.  Schwan. 

8.  f2— e3:  a7— «6 

9.  Sb5-d4  Sb8— c6 

10.  Sbl— d2  Sc6— d4: 

11.  Sd2— c4  Db6— c5 

12.  ea— d4:  Dc5— d4: 

13.  Sc4— d2  Dd4— b2: 

14.  c2— c3  Db2— b6 


It,  ÜÄ Cö  JLfUA U^ 

Scbwftrs  hat  jetzt  zwei  Bauern  mehr, 
ist  aber  etwas  weniger  entwickelt,  als 
Weis«. 
15.Sd2— c4  Db6^c7 
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'      WeiM 

16.  -•  e4 — eö 

17.  Sc4— d6t 

18.  V   c3— c4 

19.  Ld3-e4 

20.  e5-f6t 

21.  Ddl-g4 


Schwarz.. 

Sf6-d5 
Ke8— e7 
Sd5-b4 
f7— £6 
g7-f6: 
Sb4-e2t 


Trefflich  gespielt.   Die  Partie  nimmt 
eine  sehr  pointenrciche  Wendung.  S.  D. 


22.  Le4— c2: 

23.  Kel— e2 
24  Sd6— €4 

25.  Dg4— g5t 

26.  Tal— dl 

27.  c4-d5: 

28.  Tdl— d5: 


Dc7-a5t 

Da5— eöt 
f6-f5 

Ke7-f7 
d7— dö 
e6— d5: 

De5-d5: 


W«in.  Sehwarx. 

29.  Lc2 — b3        Aufgegeben. 

Stand  der  Partie  nach  dem  '2T.  Zuge  von 

Weiss. 

Schwmra. 


2248,  Damen- Springerspiel. 


HlKSCHFELD. 
'   '  Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sbl— c3 

3.  £2— £4 

4.  d2— d3 

5.  £4— e5: 

6.  d3— d4 

7.  Sgl-h3 

8.  Sc3— e2 

9.  c2— c3 

10.  Se2— g3 

11.  Shä— £2: 
•12.  Kel— £2: 

13.  Kf2— gl 

14.  h2— h3 

15.  Lcl-h6: 


Fttrgt  Ukussow. 

Schwarz. 

e7— eö 
Sg8— £6 

d7— dö 

dö— e4: 
S£6-g4 

e4— e3 
Sb8-c6 
Lc8— £5 
Sc6— e6: 
Sg4— £2 

e3-f2t 
Seö — g4t 
Dd8-£6 
Sg4-h6 

g7— h6: 


Weiss.  Schwarz. 

16.  Sg3— f5:  D f 6— f S.- 

Stand der  Partie  nach  dem  16.  Zuge. 


Schwarz. 


Der  Schluss  ist  dem  Herrn  Einsender 
nicht  mehr  erinnerlich.  Weiss  bat  die 
Partie  in  eleganter  Weise  gewonnen. 
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2249.  Abgelehntes  Königsgambit. 

(Gespielt  nebst  der  folgenden  Partie  zwischen  vier  Wiener  und  vier  Insterburger  Schack- 

freunden.    Nach  den  im  MSrz- April -Heft  unter  2229  und  2230  mitgetheilten  Zfkgen  abA 

noch  folgende  geschehen  und  beide  Partien  Su  Gaaaten  Wiens  abgeschlossen  worden.) 

Stand  der  Partie  nach  dem  49.  Zage 
von  Weiss. 

Schwärs. 


Wien. 

Weiss. 

47.  h4-h5 

48.  c5-c6t 

49.  Kbö— c5 


Iksterbubg. 

Schwarz. 

Tc7— f7 

Kb7--c7 

Aufgegeben. 


Weiss. 


2250.  Zweispringerspiel  im  Nachzuge. 


Instebbürg.  Wien. 

Weiss.  Schwarz. 

46.  ...  Tda-b8 

47.  Td2— b2  Tc6— c7 

48.  Lf3— e2  .    .    . 
Der  entscheidende  Feldzug.  Inster- 

barg  wollte  S  eS — c4  hindern  und  über- 
sah, dass  nur  b2 — bl  diesen  Zweck  wirk- 
lich erreichen  konnte. 

48.    .    .    .  Se3— c4 

Aufgegeben. 

Schlüge  der  Läufer  den  Springer,  so 
könnte  Weiss  Tc7— c5;  spielen;  wird 
aber  der  Springer  nicht  geschlagen,  so 
geht  der  a-  oder  b-Bauer  verloren.  Bei 
Tb2— bl  hätte  sich  Insterburg  wohl 
halten  können. 


Stand  der  Partie  nach  dem  48.  Zuge. 

Schwane. 


■ 

■ 

■ 

^H 

■ 

■ 

BJ 

■ 

■ 

■ 

H 

t 

■ 

tf\ 

■ 

•i 

■ 

■ 

Aßm 

4 

■ 

■ 

- 

BfJ] 

B 

B 

■ 

■ 

8H 

m51 

Weiss. 
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Endspiele. 

cxv. 

Endsteüuog  einer  jüngst  zu  Leipzig  von  J.  Minckwitz  (Weiss)  und  N.  N.  (Schwarz) 

gespielten  Partie. 

Sehwars. 
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MM 

1 

LmJ 

Weiss. 

Weiss  setzt  in  fünf  Zügen  Mat. 


Lösungen  zu  Endspielen. 
CIX— GXII.  Januar  und  Februar  1866.  8.  23  und  S.  66. 

CK. 

1.  Sc6t,Kcx>2.Db7f,Kb7:3.Tb3t,Ka6I4.Sb8t,  Ka5t.  6.Tc5t, 
Ka4.  6.  Tb4  4=-     Angegeben  von  Dr.  Plümecke,  M.  Otto. 


cx. 

1.  Th6t,  Kh6:  2.  Db3t,  Lh5.  3.  g4,  Kg6!  4.  DhÖf,  Kf6.  5.  Lc3t, 
Dcl4!  6.  Df7t,  Ke5.  7.  Df5  4..     Angegeben  von  Otto. 


Weiss  erzwingt  den  Sieg  durch:  1.  Tel,  Tf8  (faDs  Tf2:,  bo  entscheidet 
ebenfalls  De6t,  falls  Lf2f,  so  gewinnt  Weiss  durch  Dfö:)  2.  Deöf,  Kh8. 

3.  8f 7  t  etc.  

cxn. 

Weiss  kann  in  neun  Zügen  das  Mat  erzwingen:    1.  De4t,  Ka2  (V.) 
2.  Ddöt,  Kbl  (falls  Kb2,  so:  3.  Dd2 1,  Kbl.  4.  Kb3  etc.)  3.  Ddlf,  Kb2. 

4.  Dd2t,  Kbl.  5.  Kb3,  Da4t.  6.  Ka4:,  Kai.  7.  Ka3,  Kbl.  8.  D+. 
V.  a)l.  ...,  Kcl.  2.  Delt,  Kc2.  3.  Dal:,  Kd3.  4.  Deö,  Kd2.  5.  De4, 
Kcl.  6.  Kc3,  Kdl.  7.  Deö,  Kcl.  8.  Del  +.  b)  1.  ...,  Kb2.  2.  De2t, 
Kcl  (falls Kbl,  so  Kb3  etc.)  3.  Del f, Kc2 1  (faUs  Kb2,  so  Dd2  etc.)  4.  Pal : 
und  ferner  wie  vom  dritten  Zug  der  V.  a.  an. 
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Aufig^abeiL 


Mt«. 

Den  Selbstmatfreunden  gewidmet 

von 
J.  MlNCKWITZ. 


Sobvrars. 


y^^rjy. 


^........     ^^^^r/. 


± 


Weist. 
Selbe tmat  in  dreizehn  Zagen. 


Job.  MahdilblÜh  und  H  Spicht. 

Die  Anfgab«  2046  ohne  den  weiaseo  Läufer 

auf  f  2  und  den  weissen  Springer  aaf  g6. 

Schwarz. 


Webs. 
Selbstmat  in  fünf  Zügen. 


£.  VOBWEBK. 


Selbstmat  it  elf  Züj^en. 

/Google 
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R.  Sahlbebo  in  Stockholm. 

Schwar». 


Weil«. 

Mat  in  drei  Zügen. 


L060  in  Upsala. 


8«hwAn. 
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Mat  in  Tier  Zügen. 


G.  SvBNBsoN  in  Brandstaholm. 

Sehwars. 


WelfB. 

Mat  in  vier  Zügf 
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R.  Braune. 

Schwarg. 


^ 


1^ 


Bi 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 


Weist. 

Selbst  in  fünf  Zügen. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zagen. 
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SSt5. 

£.  SXUBBRLICH. 

Scbwurs. 


Wei«». 

Mat  in  drei  Zügen. 
W.  Lanosb  in  Gras« 

Scbwarx. 


Weiss. 

Mat  in  yier  i^ügen. 

H.  Specht. 
Schwär». 


Weiss. 

Selbstmat  in  sieben  Zügen. 


ssse. 

E.  S.VÜB ERLICH. 
Sohwarz. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 
Fb.  Stawa  in  Brück  a/L. 

Sohw&rK. 


Weil«. 

Mat  in  drei  Zügen. 
»S30. 

A.  GRATSCHEWfiKT. 

Schwans. 


Vö.Dhitr* 

k.  Otto. 


Weiss. 
Selbstmat  in  zehn ' 
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Lösungen  von  Aufgaben. 

2147—2164.    Januar  1866,  S.  25—28. 

2147.  Von  J.  A.  Graves. 

1.  Da4,  Srv>  2.  Lc3  4=.   Falls  1 ,  Krv),  so  2.  S4=.    Angegeben  von 

Dr.  Plümecke,  H.  Specht,  E.  Vorwerk,  Dr.  Kreta,  M.  Otto. 


2148.  Von  G.  Svensson. 

1.  De2ti  ^^  2.  S  oder  L^f"-    Angegeben   von  Dr.  PJümecke,    Wild,  £. 
Vorwerk,  Dr.  Kreta,  M.  Otto. 

2149.  Von  demselben« 

1.  Tf4,<^  2.  De6  oder  Del  4=-    Angegeben  von  Dr.  Plfimecke,  Wild, 
H.  Specht,  E.  Vorwerk,  Dr.  Kreta,  M.  Ott^. 


2150.  Von  J.  G.  Schultz. 

1.  Sf7t,  Sf7:  2.  g5t,  Sg6:  3.  Sg4t,  hg.  4.  Kg3,  Sh3.  5.  Lf4t.  g6, 
6.  Tc6,  Lf6.  7.  Df8t,  Tg7.  8.  Th2,  gf +  .  Angegeben  von  Dr.  Plümecke, 
H.  Specht,  E.  Vorwerk,  Mandelbltih,  Dr.  Kreta. 


2151.  Von  H.  Specht. 

1.  Dh7t,  Lh6.  2.  Th4t,  gh.  3.  Df5t,  Lg5.  4.  Dg6t,  Kg4.  6.  Sh2t, 
Kg3.  6.  Dd3t,  LeS f.  7.  Khl,  h3.  8.  S  g6,  hg  4=.  Angegeben  von  E.Vorwerk, 
Dr.  Kreta.  Eine  der  intendirten  ähnliche,  aber  um  einen  Zug  kürzere  Lösimg 
fand  Jos.  Mandelblüh.  

2152.  Von  demselben. 

1.  Db6,  Sb6 :  2.  Tb3 1,  Kcö :  3.  Tb6 :  bc  4=,  Angegeben  von  Dr.  Plümecke, 
E.  Vorwerk,  Dr.  Büreta,  M.  Otto. 

2153.  Von  C.  Buhle. 
Weiss:  1.  LfÖf,  Kg8.  2.  Th8+,  K  h8:I  3.  Th6 1,  Kg8!  4.  Th8t,  K(%>. 

-^^^  Schwarz:  1.  Sb2t,  Db2:l  2.  Telt,  Kel:  3.  Dfl t,  Kf  1:  4.Ld3tt, 
^1  4=«    Angegeben  von  Dr.  Plümecke,  H.  Specht ,  £.  VorwciLj 
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2154.  Frank  Healey.  ' 

1.  liaB,  c4.  2.  Ld6-f,  ed.   3.  Rc6,  d6.  4.  Kc5,  d4.  5.  ed  4=.    Angegeben 
Von  Dr.  Plfimecke,  H.  Specht,  E.  Vorwerk,  Dr.  Bjretz,  Leopold  Landatu 


2155.  Von  Herrn.  Lehner. 
1.  Se6,  Ke5  (V.).  2.  Sgöf,  Td3  (falls  2.  ...,  Te3,  so  3.  Deßf  nebst 
9b3  4  nnd  falls 2. .. .,  Th4,  so  3.  Df6t  nebst  Do6  4=).  3.  Td6<>o.  4.  D,  L 
oder  S  4=.  V.  1.  ..  ,Tb4.  2.  Sf4t,Kd4I  3.  Ddö  4=  nebst  D  4=.  Angegeben 
von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  M.  Otto. 


2156.  Von  Sigmund  Lehner. 
1.  Thl  fe:  2.  Tdl  Kd5  (falls  e3  so  3.  SfSf.  4.  Sg6  resp.  Td4  4=). 

3.  Sb3t<^  4.  Sa5  resp.  Td4  4=-    Angegeben  von  £.  Vorwerk,  Dr.  Krets, 
Schlesinger. 

2157.  Von  J.  MinckwitB. 

1.  8d4  Ld4:  (falls  Dd3:  so  8c6t  nebst  Dföf).  2.  DeTf^.  3.  DgTf. 

4.  De7  resp.  f6:  4^.     Angegeben  von  H.  Specht,  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz, 
Schlesinger ,  M.  Otto. 

2158.  Von  E.  Säuberlich. 

1.  Sd4t  Kb6.  2.  Da5:t  Ka5:  3.  Sc6 f  Lc6:  (falls  Kb6  so  Lf2t  nebst 
Sb4  4=;  falls  aber  Ka6  so  Sb4  f  etc.)  4.  TaTf.  5.  Lf2  4.  Angegeben  von 
E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  M.  Otto. 

2159.  T.  Smith. 
1.  Sd3t,  cd.  2.  Sf8,  Sh4I  3.  La3,  Sf5.  4.  Dd4t,  Sd4:  6.  8g6  4:.    An- 
gegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz. 


2160.  Von  C.  W.  of  Sunbury. 
1.  Lc4:,  e5  (V.).  2.  De4:,fv»  3.  fe  oder  D4=.  V.  a)  1.  ...,  de.  2.  DbSt, 

Kd5.  3.  De5  4.   b)  1 ,  L<^.   2.  Dt  nebst  3.  Dc7  4"-    Angegeben  von 

Dr.  Pltimecke,  H.  Specht,  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  M.  Otto. 


I  2161.  Von  Claude. 

[       1.  Dfl t,  Kb2.  2.  Lf4t,  Tg3.  3.  ThTf,  Lh6.  4.  Sf3f,  Lf3:  5.  Dhlf^ 
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2162..  Von  DucIoB. 
1.  Sd4t,  Ke4.  2.  Sf2t,Ke5.  3.  Lf6t,  ef.   4.  Sgif,  Ke4.    6.  TeSf. 
Le8.  6.  Lf 6 1,  S  f  5 :  7.  Te6 1,  f  e  f.  Angegeben  von  Dr.  Plümecke,  H.  Specht, 
E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz. 

2163.  Von  R  Säuberlich. 
1.  Sc2t,  Kb2.   2.  Se3t,  Kc3.  3.  Lb4t,  Kd4.  4.  SfSf,  Ke5.    5.  Ld6t, 
Kf6.    G.  Sh6t,  Kg7.   7.  Tg2t,  Kh8.    8.  8f7t,  Sf7:   9.  DfGf,  Sf6f 
Angegeben  von  H.  Specht,  E.  Vorwerk,  Dr.  Plümecke,  M.  Otto. 


2164.  Von  Prof.  Oeffner. 
Ausser  der  intendirten  Lösung:  1.  e4  f,  Kdl !  2.  Se3,  Kd2.  3.  Sg2,  Kd3. 
4.  Sei  ti  Kc4.  5.  Da5,  S<^.  6.  eöf,  Sd4.  (falls  Sf4,  so  7.  Ldl,  Kd4.  8.  e6, 
Kc4  oder  Ko4.  9.  Le2,  fe  4=).  7.  Tf4,  h4.  8.  Ldl,  'h3.  9.  Le2t,  fe  + 
existiren  verschiedene  Abkürzungen  in  acht  Zügen,  z.  B.  1.  e4  f  Kd3!  (lalk 
Kdl  so  2.  Sd4t.  3.  Th3.  4.  Th2.  5.  Se2).  2.  Del:  Kc4.  3.  Ld4,  Kd3. 
4.  De3 1,  Kc4.  6.  Th3,  h4.  6.  Th2,  h3.  7.  Del,  Kd3.  8.  De2t,  fe:  +  oder 
1.  Ddöf.  2.  Lb2.  3.  Sd4t.  4.  Sb3t.  5.  Th3.  6.Th2.  7.  Seif.  Ang^«ben 
von  £.  Vorwerk,  H.  Specht,  Jos.  Mandelblüh,  Dr.  Kretz. 


Die  Beantwortung  der  eingegangenen  Zusohriften  wird  im  näohsten  Heft 
erfolgen. 


Berichtigungen.  Das  Titelproblem  auf  dem  Umschlage  des  März- April-Heftes  ist  da 
„Mat  in  vier  Zügen*',  s.  Aufgabe  2183.  —im  Endspiel  CXIII.  (MSn-April-Hefl,  S.110J 
hatte  H.  B  ege  r  Weiss  und  erzwang  das  Mat. 


(Geschlossen  am  15.  April.) 


Leipzig ,  Druck  von  O1e«eoke  ft  Derrlent. 
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Ist  das  Schach  wirklich  für  ein  Spiel  zu  ernst, 
und  für  den  Ernst  zu  sehr  Spiel? 

Seit  ich  weiss  nicht  mehr  welche  Celebrität  diesen  Machtsprach 
getfaau;  verschanzen  sich  dahinter  Alie^  denen  das  edle  Spiel  zu  schwer 
oder  zu  nutzlos  dünkt.  Das  wäre  nun  gerade  kein  Unglück :  Wer  zu 
geistesträg  ist,  viel  nachzudenken,  oder  nur  Brodstudien  des  Nachden- 
kens werth  hält^  der  soll  eben  das  Schach  sein  lassen. 

Aber  wie  alle  geistreich  scheinenden  Spiegelfechtereien  des  Witzes, 
hat  auch  dieser  Satz  den  grossen  Nachtheil,  dass  er  das  allgemeine  Ur- 
theil  irre  leitet  und  somit  Ursache  ist,  dass  dieses  wunderbare  Spiel,' so 
sehr  es  auch  seit  mehreren  Jahren  an  Verbreitung  zunimmt,  doch  noch 
lange  nicht  die  ihm  gebührende  Anerkennung  findet.  Diese  wird  ihm 
erst  werden,  wenn  nachstehender  Satz,  von  welchem  gewiss  alle  Schach- 
meister innig  überzeugt  sind,  sich  Bahn  bricht,  und  zur  allgemeinen 
Ueberzeugung  wird.    Dieser  Satz  lautet : 

Das  Schach  ist  für  den  Geist  was  das  Turnen  für  den 
Körper. 
Versuchen  wir,  die  auffallende  Analogie,  welche  in  dieser  Beziehung 
zwischen  Schach  imd  Turnen  besteht,  in  flüchtigen  Umrissen  anzudeu- 
ten, und  somit  unsern  Satz  zu  beweisen. 

Das  Turnen  hat  nicht  den  beschränkten  Zweck,  den  Körper  zu 
irgend  einer  bestimmten  Leistungsfähigkeit  auszubilden:  allgemeine 
Oelenkigkeit,  Stärkung  aller  Körperkräfte  sind  Zweck  und  Erfolg. 

Wie  nun  beim  Turnen  alle  Körperkräfte  in  Anspruch  genommen, 
folglich  gesteigert  werden,  so  ist  es  im  Schach  mit  allen  Geisteskräften. 
Gedächtniss,  Aufmerksamkeit,  Einbildungskraft,  vor  Allem  aber  die 
Gabe  zu  combiniren  und  aus  der  Analogie  zu  schliessen,  werden  geübt 
und  folglich  gestärkt.  Wir  betonen  hauptsächlich  die  letztere  Gabe,  weil 
sie,  obwohl  von  höchster  Wichtigkeit  bei  Anwendung  des  Gelernten, 
doch  beim  Lernen  selbst  fast  gar  nicht  geübt  wird.  Die  Beispiele  sind 
nicht  sehen,  dass  Männer,  welche  in  ihrem  Fache  die  Gelehrsamkeit 
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aller  Zeiten  in  sich  aufgenommen  hatten,  doch  die  Wissenschaft  am  gir 
nichts  zu  fördern  im  Stande  waren.  Die  Ursache  hiervon  ist  einzig  und 
allein y  weil  sie  gar  nicht,  oder  nicht  richtig  combiniren  konnten^  was  sie 
wahrscheinlich  gelernt  hätten,  wenn  sie  in  ihrer  Jugend  Schach  studirt 
haben  würden. 

Nur  Schachspieler  wissen,  wie  vielTbeim  Schachspiel  auf  die  Com- 
bination  ankommt,  wie  ohne  die  Fähigkeit,  schnall  und  richtig  za  coat 
biniren,  alle  Theorie  unmächtig  bleibt,  und  wie  sehr  diese  Gabe  durch 
Uebung  entwickelt  und  gestärkt  wird. 

Alle,  die  es  dem  Schachmeister  in  der  Oombination  nicht  gleich 
thun  können,  trösten  sich  mit  dem  Ausspruch:  „Er  hat  den  Spielg^t^'^ 
„il  a  la  hasse  du  jeu.^ 

Aber  dieser  sogenannte  Spielgeist  ist  eigentlich  „ein  Geist  filr  Aliea^ 
und  zeigt  sich  auch  in  andern  Verhältnissen,  nur  dass  er  dann  nicht  so 
in  die  Augen  springt  und  sich  nicht  so  leicht  beweisen  lässt. 

Der  Umstand,  dass  alle  grossen  Schachspieler,  welche  sm^  nicht 
wie  Philidor  ^)  oder  Labourdonnais  ausschliesslich  dem  Schach  widme- 
ten, in  jedem  Fache,  welches  sie  ergriffen.  Bedeutendes  leisteten,  ist 
leicht  nachzuweisen.  Wir  wollen  hier  nur  beispielsweise  Gustav  Adolph 
von  Schweden,  den  General  Deschapelles,  den  Diplomaten  Heidebrandt, 
den  Staatarath  Petrow,  den  Professor  der  Mathematik  Anderssen,  den 
GenieofBcier  Jänisch,  den  Literaten  Staunton,  den  Philosof^eu  SaUe^, 
als  die  bekanntesten  anfuhren,  überzeugt,  dass  man  uns  keinen  nennen 
wird,  auf  den  das  Gesagte  nicht  anwendbar  wäre. 

Auf  den  Einwurf,  dass  die  höhere  InteHigenz  Ursache  und  nicht 
Wirkung  sei,  und  dass  diese  Meister  eben  nur  darum  so  stark  wurden, 
weil  sie  besonders  begabt  waren,  bemerken  wir,  dass  in  dergfeichsD 
Sachen  sich  Ursache  und  Wirkung  gegenseitig  bedingen,  dass  zwar 
keiner  ein  Atleth  werden  konnte,  der  nicht  von  der  Natur  mit  kräftigen 


^)  Philidor  war  Übrig«n8  sugl^ieh  recht  ein  bedeutender  mosikAlisdiQr  ComponiBt 
^)  Ohne  an  den  Aufstellangen  nnsers  geehrten  Herrn  Mitarbeiters ,  dessen  These  uns 
den  Kern  der  Sache  zu  treffen  scheint ,  irgend  Etwas  verltndem  sn  wollen ,  mOssen  whr  ms 
dagegen  Terwahren,  dass  eine  BeistimBiiiag  unsererseits  au  den  pfaii«so{ilii8oheti  SAtien  dei 
Herrn  Dr.  Suhle,  welcher  in  der  einmal  genommenen  Richtung  gewiss  recht  tüchtig  ist,  s« 
der  Erw&hnung  desselben  etwa  herausgelesen  werde.  Zugleich  erlauben  wir  uns,  ohne 
irgend  erschöpfend  sein  lo  wollen ,  noch  au  nennen  den  berühmten  Gvltavhistoriket  Buekle, 
den  Literaten  M.  Lange ,  der  viele  Jahr«  hindurch  das  Schaoh  mit  philosophischem  Geiste 
behandelt  hat,  den  weitbekannten  geistreichen  Dichter  und  starken  Schachspieler  &.  Gott- 
schaU ,  den  Componisten  H.  Hirschbaeb ,  den  Litetaten  und  Redacteur  B.  Falkbeer,  den 
fllaatflinann  Grafen  Poograea,  etc. 
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Muskeln  auigestattet  wftr,  daSB  et  es  aber  auch  nicht  geworden  wäre, 
wenn  er  niobt  die  Kraft  seiner  Muskeln  dnreh  üebong  gesteigert  hätte. 

Verfolgen  wir  die  Ailalogie  zwischen  Schach  und  Turnen  weiter! 
Ausser  dem,  dass  das  Turnen  den  Körper  zu  grössern  Leistungen  be- 
^^^>  gewährt  ea  den  vielleicht  noch  grossem  Nutzen^  dass  der  Turner 
mit  Leichtigkeit  leistet^  was  der  Nichttumer  wohl  auch  zu  Stande  bringt, 
aber  nicht  ohne  grosse  Ermüdung. 

Mit  dem  Schach  ist  es  ebenso.  Wie  der  Turner  es  lächerlich  findet^ 
wenn  Leute  von  einer  kleinen  Landpartie  todtmüde  nach  Hause  kom* 
men,  so  ermüdet  auch  der  Qeist  des  Schachspielers  nicht  so  leicht,  und 
wenn  obengenannte  Meister  den  Tag  mit  sogenannten  Kopfarbeiten  zu- 
gebracht haben ,  setzen  sie  sich  Abends  zur  Erholung  an  das  Schach- 
bret  und  bringen  die  ganze  Schachwelt  durch  glänzende  EinflUle  und 
tiefdurchdachte  Combinationen  in  Erstaunen. 

Auch  in  Bezug  auf  die  Annehmlichkeit  hält  das  Schach  vollkommen 
den  Vergleich  mit  dem  Turnen  aus.  So  wie  letzteres  nie  so  volksthüm- 
licb  geworden  wäre,  wenn  es  der  Jugend  nicht  so  viel  Spass  machte,  so 
würde  auch  das  erstere  seinen  Zweck  nicht  vollständig  erfüllen  können,. 
wenn  es  nicht  so  grossen  Beiz  hätte,  welcher  sich  noch  mit  jedem  Fort- 
schritt steigert. 

Wir  überlassen  es  den  t'ädagogen,  den  günstigen  Einfluss,  welchen 
das  Studium  des  Schach  auf  die  Jugend  haben  muss,  näher  zu  beleuch- 
ten, und  machen  nur  auf  den  sichern  Anhaltspunct  aufmerksam,  den  es 
bei  Beurtheihmg  der  geistigen  Fähigkeiten  gewährt.  In  allen  Wissen- 
scbaften  reicht  ein  gutes  Gedächtniss  hin ,  um  eine  glänzende  Prüfung 
zu  machen. ')  Aber  im  Schach  wird  der  Schüler  mit  dem  Gedächtniss 
allein  nicht  weit  kommen.  Doch  selbst  in  Bezug  auf  Gedächtniss  hat 
das  Schach  ungemeinen  Vortheil  vor  andern  Lehrgegenständen.  Ich 
unterscheide  nämlich  drei  Arten  von  Gedächtniss:  das  Gedächtniss  des 
Obres,  jenes  des  Auges  und  das  logische  Gedächtniss.  Das  erste,  ob- 
wohl das  schlechteste,  weil  am  wenigsten  dauernd,  wird  leider  von  Kin- 
dern ausschliessend  geübt,  indem  sie  keine  Lection  lernen  können,  ohne 
sie  laut  herzusagen.  Das  zweite  ist  besser,  aber  auch  nicht  zuverlässig. 
Das  einzig  richtige  und  unzerstörbare  ist  das  logische,  mittelst  welches 
man  sich  eine  Sache  merkt,  weil  man  ihren  Zusammenhang  mit  andern 
begriffen  und  folglich  eingesehen  hat,  dass  sie  nur  so  und  nicht  anders 


1)  In  aUen  wo&l  nicht,  freUich  in  rielen  noch  viel  tu  sehr.  E.  v.  8. 
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sein  könne.  Nun  sind  aber  im  Schach  das  erste  völlig  nutaslos  und  un- 
anwendbar^  das  zweite  von  sehr  beschränktem  Natzen,  nur  das  dritte 
wird  stark  in  Anspruch  genommen^  und  dadurch  auf  wunderbare  Art 
gestärkt. 

Machen  wir  noch  schliesslich  auf  den  glücklichen  Umstand  auf- 
merksam ,  dass  bei  der  Erziehung  der  Jugend  sich  Schach  und  Turnen 
wechselseitig  als  Antidot  gegen  die  Übeln  Polgen  bewähren,  welche 
durch  zu  eifrige  Pflege  des  Einen  oder  des  Andern  entstehen  könnten! 
Diese  übeln  Folgen  wären  nämlich  bei  zu  vielem  Turnen:  habituelle  Un* 
aufmerksamkeit  und  Gedankenlosigkeit;  bei  zu  vielem  Schachspielen: 
nachtheiliger  Einfluss  auf  die  Entwicklung  des  Körpers. 

Constantinopel,  Ostern  1866. 

V.  Grimm. 


Allgemeines  Problem- Turnier  in  London. 

Die  britische  Schachassociation  hat  in  Verbindung  mit  dem  grossen 
in  diesem  Jahr  abzuhaltenden  Congress  ein  Problem -Turnier  unter 
folgenden  Bedingungen  ausgeschrieben: 

Die  Bewerbung  ist  aller  Welt  offen.  Ein  jeder  Concurrent  soll  eine 
Keihe  von  sechs  gewöhnlichen  (directen)  Aufgaben  einsenden,  weder 
mehr  noch  weniger.  Es  soll  den  Aufgaben  keine  Bedingung  an- 
haften und  jede  von  ihnen  eine  Lösung  in  drei,  vier  oder  fünf  Zügen 
zulassen  und  eine  Original-Composition  sein,  die  noch  nicht  ver- 
öffentlicht worden. 

Die  Aufgaben  sind  bis  zum  ersten  Januar  1867  einzusenden. 

Jeder  Bewerber  hat  zwei  versiegelte  Couverts  einzusenden,  das  eine 
mit  den  Aufgaben,  welche  besonders  und  deutlich  auf  Diagrammen 
gedruckt  oder  geschrieben  sein  sollen,  begleitet  von  ihren  Lösun- 
gen und  bezeichnet  mit  Mottos  zu  ihrer  Unterscheidung,  das  an- 
dere mit  einem  aussen  verzeichneten  Motto,  welches  es  unterschei- 
det, und  dem  im  Innern  enthaltenen  Namen  und  der  Adresse  des 
Bewerbers. 

Die  Preise  sind  folgendermaassen  festgestellt: 

Für  die  beste  Serie     .    .    •    2Q  £ 


ff  zweite    „        • 

.     .    10„ 

„  dritte     „ 

.    .      5  „ 

„  vierte    „       . 

.    .      2„10# 
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Alle    Briefe  sind  frankirt  einzusetideii  unter  der  Adresse:  ^^British 

Chess  Association,  Purssers^  CornhiU;  London. 
Alle  diejenigen  y  welche  die  hier  angegebenen  Bedingungen  nicht  er- 
füllen, setzen  sich  dem  auS;  ihre  Chancen  für  den  Erfolg  zu  ver- 
lieren. 
DaB  preisrichterliche  Comite  ist  zusammengesetzt  aus  den -Herren: 
Alfred  Jones,  Rev.  C.  E.  Ranken, 

J.  Löwenthal,  H.  Waite, 

G.  M.  Medley,  Rev.  W.  Wayte,  "^ 

F.  L.  Slous,  H.  T.  Young, 

mit  der  Befugniss  der  Cooptation. 


Zum  Vierschach, 

von  A.  A. 
Dritter  und  letzter  Artikel. 

Vor  allen  Dingen  bemerken  wir,  dass  wir,  zunächst  durch  eine 
Rüge  von  M.  L.  dazu  veranlasst,  ebBnfalls  schon  seit  Jahren  zu  unserm 
anfänglichen  Auskunftsmittel  zurückgekehrt  sind ,  nämlich  den  Steinen 
des  Matten  (und  Patten)  ihre  Deckungskraft  zu  lassen,  so  dass  zuwider- 
handelnde Könige  durch  Schachgebote  zurückzuweisen  sind,  alle  übrigen 
Steine  aber  ohne  Weiteres  genommen  werden  können,  jedoch  immer 
nur  im  nächsten  Zuge,  und  dass  wir  schon  nicht  länger  anstehen,  das- 
selbe für  das  allein  billige  und  richtige  zu  halten  i).  Davon  überhaupt 
abzugelien,  verführte  die  fixe  Idee,  dass  die  matten  Spiele  total  todt 
sein  sollten,  und  erging  es  uns  damit,  wie  Andern  mit  dem  Qradaus- 
ziehen  ^).  Ein  mattes  Spiel  ist  aber  im  Vierschach  bekanntlich  gar  kein 


^)  Zwar  könnte ,  wo  von  Tapferkeit  und  Klugheit  eines  Schachbauern  gesprochen  wird, 
wohl  auch  von  einem  Heldenmnthe  desselben  und  jeder  Figur ,  wenigstens  von  einer  Ver- 
doppelang ihrer  Anstrengungen  die  Bede  sein ,  was  uns  durch  zwei  Züge  anstatt  eines  leid- 
lich genug  ansgedrtlckt  erschiene ;  dies  noch  zur  Bechtfertigung  onsers  spätem  Aoskunfts- 
mittels. 

^  Dieses  Gradansziehen ,  nur  nach  yorwürts ,  hat  ja  im  Zweischach  den  directen  An- 
griff des  Feindes  zur  unmittelbaren  Folge,  welcbir  doch  wohl  die  Hauptsache  ist.  Nun  kann 
aber  bei  seitwärts  stehenden  Gegnern  jene  Hauptsache  natürlich  nur  seitwärts  erreicht  wer- 
den; in  dieser  Biehtung  ziehen  dann  aber  auch  bei  uns  die  Bauern  immer  nur  gradaus,  nie 
schräg.  So  ist  durch  Nichtbeachtung  der  Begel,  dass  Eins  sich  nicht  f&r  Alle  schickt,  ein 
Spiel  entstanden ,  dass  dem  Liebhaber  immerhin  für  eigenthümlich  interessant  gelten  mag, 
Schach  aber  höchstens  desshalb  noch  heissen  kann,  weil  es  mit  einem  Theile  der  Schaoh- 
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todtes,  es  ist  nur  ^ing^fichlossen,  oernirt«  Dem  widerBpriebt  nickty 
dass  der  Mitspieler  de«  Matten  Aich  gelegentlich  an  diesen  anlehne  und 
dessen  Schutz  geniesse ;  das  Resultat  ab^r  ist,  dass  ihm  die  gan«e  Arena 
offen  bleibt  I  während  sie  sich  fiur  die  Gegner  um  die  vom  Matten  be- 
strichenen Felder  verengert,  wodurch  sie  entsprechend  gebändigt  wer- 
den ;  es  bleibt  aber  auch  diese  Schadloshaltung  für  die  zwei  Ziige  gegen 
den  einen  um  so  unentbehrlicher,  als  etwas  hierin  geschehen  masjBte. 

Alles  was  uns  von  sogenannter  Theorie  des  Schachspiels  bis  jetst 
vorgekommen,  von  solcher  nämlifsh,  die  auch  eine  Anwendung  zuISsst, 
lief  immer  auf  das  hinaus,  was  auf  anderm  Felde  Taktik  heisst,  und 
diese  selbst  erscheint  daher  als  die  eigentliche  Theorie  desselben;  und 
damit  halten  wir  zugleich  für  angedeutet,  was  sich  hier  von  einer  Her- 
beiziehung  der  Mathematik  überhaupt  erwarten  lasse.  Alle  Elemente 
sind  zu  solcher  Parallelisirung  gegeben:  die  drei  Haupttruppengattungen 
in  den  vorhandenen  Steinen,  nach  der  ganzen  Strenge  ihrer  Bedeutung 
und  Wirksamkeit  *);  die  Terrain-Verhältnisse  in  der  erlangten;  guten  oder 
schlechten  Aufstellung;  ja  selbst  das  moralische  Element  vermissen  wir 
nicht  gänzlich ,  finden  dasselbe  in  der  Individualität  der  Spielenden  und 
erfahren  daher  dessen  Einfluss  im  Vierschach,  im  Rath  wie  in  derThat, 
leicht  doppelt  so  stark  als  im  Zweischach.     Was  aber  die  Mathematik 


figuren  gespielt  wird;  denn  in  der  That  Bind  die  Bauern  dann  eigentlioli  nur  im  Wege  nnd 
dienen,  nachdem  sie  sich  mit  mindestens  9  bis  10,  bei  Epderlein  sogar  erst  mit  11  bis  19 
Zügen,  glücklich  zwischen  den  Gegnern  nnd  den  Stüclsen  des  Mitspielers  hindurch  ge- 
schlichen haben ,  lediglich  dazu ,  das  Spiel  auf  die  rorige  Weise  noch  am  einige  Zeit  m 
verlängern. 

^)  Freilich  nimmt  sich  die  Sache  einigermassen  anders  ans,  wenn  man  s.  B.  eine  Aehn- 
lichkeit  zwischen  Springern  and  Reiterei  nar  ia  den  Pferdek(>pfen  angiebt,  wie  ans  aach 
vorgekommen ,  und  höchstens  die  Läufer ,  oder  gar  noch  bessere  Figuren ,  alfi  ein  Aequivs^ 
lent  für  die  zweite  gelten  lassen  will.  Wir  können  in  solcher  Ansicht  nur  eine  Ueberschfitz- 
ung  der  Beiterei  erblicken;  denn  nur  der  Infanterist  kann  im  Marschiren  auch  Uebematur- 
liebes  leisten,  er  kann  selbst  hungrig  fechten,  die  Bösslein  können  von  derlei  ZomuthungeD 
nur  fallen.  Nach  dieser  Abschweifting  stellen  uns  die  Thfirme,  die  keinen  Widerstand,  weder 
der  weissen,  noch  der  ächwarsen  Felder  kennen,  die  Artillerie  vor;  die  Läufer  sind  die 
Scharfschützen,  denn  welcher  ins  Schwarze  zielt,  der  trifft  nie  ins  Weisse^;  die  Springer 
aber  seheinen  uns  dadurch,  dass  sie  kreuz  und  quer  alles  ttherreiten,  das  der  Oavallerie 
vorzugsweise  eignende  Manöver,  den  Ofaoc,  am  besten  zu  repräsentiren ;  es  bleiben  die 
Bauern  flir  die  Masse  der  Infanterie  übrig,  und  entsprechen  sie  diesem  Berufe  bei  uns  besser, 
als  solches  im  Zweischach  auch  nur  möglich  ist.  Ueber  diese  behauptet  denn  aneh  die 
Schachcavallerie  nach  wie  vor  den  Vorzug  der  Sehnelligkeit ,  indem  Läuflsr  nnd  Thürme 
mehr  als  reine  Sehusswaffsn  flguriren,  nur  dass  Gesohoss  {und  Gesehfit*  sieh  hier  natürliefa 
nicht  trennen  lassen;  letztere  befinden  sich  daher  auch,  im  Grossen  und  Ganzen,  sehledit 
im  Handgemenge,  welches  das  wahre  Element  der  Springer  nnd  Bauern  ist. 

«)  Wir  würden  die  Läufer  Ueber  mit  der  leichten  Arüllerie  vergleichen,  wie  die  Thflrme  and  dit 
Dame.mit  der  «ohweren.  lU  v.  S. 
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uninitielbar  mit  einem  Gegeostande  zu  echaffen  haben  kami^  bei  dem 
alles  auf  Abmachung  beruht  ^  erscheint  uns  unklar.  Wahrscheinlich- 
keitsrechnung kann  es  nicht  sein  bei  einem  Spiele  ^  wo  der  Zufall  weg- 
fällt^ und  Ballistik  findet  hier  noch  weniger  Anwendung;  wenn  es  aber 
Combinationslehre  sein  sollte  und  könnte^  so  müssen  wir  uns  nur  wun- 
dern, dass  unsers  Wissens  bisher  Niemand  auch  nur  versucht  zu  haben 
scheint,  wenigstens  die  Anzahl  aller  im  wirklichen  Spiele  möglichen 
Combinationen  anzugeben.  Nur  dass  mehr  oder  weniger  Combinations- 
gahe  (wir  möchten  sogar  hinzufügen,  eigenthümlicher  Art)  zum  Schach- 
spiel erforderlich  und  viel  Exercitium,  das  wissen  wir;  ja  selbst  die 
Geschichte  desselben  weiss  blutwenig  von  den  berühmten  Mathemati- 
kern, die  zugleich  berühmte  Schachspieler  gewesen  wären  und  umge- 
kehrt, was  eben  nicht  flir  nahe  Verwandtschaft  spricht;  Feldherrn 
aber,  die  zugleich  gute  Schachspieler  waren,  hat  es  bekanntlich  so 
manche  gegeben.  So  erscheinen  uns  denn  dermalen  alle  Versuche,  hier 
durch  mathematische  Formeln  Hand  anlegen  und  helfen  zu  wollen,  min- 
destens problematisch;  ein  Hinderniss,  das  der  Kleinheit  des  Brets, 
glauben  wir  übrigens  Taktikern  wie  Mathematikern  beim  Vierschach 
nach  Möglichkeit  weggeräumt  zu  haben. 

Wenn  solche  Vierschachspieler,  die  diese  Ansichten  theilen,  nament- 
lich wenn  sie  am  Gleichnisse  vom  Kriegsspiel  festhalten,  und  an  der 
Möglichkeit  einer  taktischen  (und  strategischen)  Behandlung  und  Ver- 
vollkommnung desselben  nicht  verzweifeln,  sich  unserer  Spielart  be- 
dienten, so  würden  sie  bei  der  grossen  Beweglichkeit  der  Bauern*) 
diese  Aehnlichkeit  um  so  grösser  finden,  so  wie  auch,  dass  sich  in  die- 
sem Kri^gsspiel  ohne  Würfel  im  Kleinen  das  gemeinschaftliche  Operi- 
ren unabhängiger  Heere  wiederholt. 

Was  die  Menge  von  Schwierigkeiten  anlangt,  in  welche  die  Könige 
in  diesem  Spiel  oft  verwickelt  zu  werden  scheinen,  so  wiederholen  wir 
nur;  dass  es  zu  deren  Entscheidung  nie  etwas  Anderes  bedarf,  als  sich 
zu  fragen,  was  im  Zweischach  Bechtens  sein  würde,  wobei  nur  nicht  zu 
vergessen,  dass  im  Grunde  auch  die  Könige  nehmbar  sind,  nur  dass 
damit  zugleich  deren  Steine  vom  Br et  zu  räumen  wären;  hieraus  ent- 
scheiden sich  alle  zweifelhaften  Fälle. 

<)  Diese  gröBsere  Manövrirfäbigkeit  unserer  Bauern,  mit  ihrem  Vorrücken  und  (rela- 
tivem) Zurückweichen,  mit  ihren  Märschen  jeder  Art,  ihren  Schwenkungen,  Colonnenbil- 
dnngen  n.  d.  m.  (als  eben  so  vielen  unmittelbaren  Folgen  einer  richtigem  Bpielart),  erlaubt 
nnter  Anderm  ein  sokon  sehr  serrtlttates  Spiel  durch  geschioktes  Sammeln  zerstreuter 
Bauern  oft  wieder  mpeetabel  zu  machen. 
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Zum  SchlaBs  möchten  wir  noch  empfehlen,  dass  sich  jede  Partie, 
anstatt  des  vordem  obligaten  Schweigens,  nach  dem  Beispiel  der 
Araber,  einen  Secundanten,  gleichsam  einen  Generalstabsscheff,  zu- 
geselle.   

Das  Adressbuch  für  Schachspieler. 

(Chess.  PL  Chron.) 

.  In  der  Generalversammlung  der  britischen  Schach- Association,  ab- 
gehalten im  St.  George-Club  zu  London,  wurde  unter  andern  Beschlüssen 
auch  dieser  gefasst,  einen  Schach-Almanach  oder  Adressbuch  fiir  Schach- 
spieler herauszugeben.  Dieses  Buch  soll  nicht  aliein  auf  England  und 
englische  Spieler  beschränkt  sein,  sondern  die  Spieler  der  ganzen  bekann- 
ten Welt  einschlijassen,  und  in  jeder  neuen  Auflage  soll  über  die  Schach- 
zustände in  den  verschiedenen  Ländern,  wo  dieses  edle  Spiel  cultivirt 
wird,  ein  Bericht  gemacht  werden;  vorzüglich  aber  soll  dieser  Bericht 
umständlich  die  ganze  Thätigkeit  der  britischen  Schach- Association  in 
sich  fassen,  wie  auch  die  jedesmalige  finanzielle  Lage  dieser  Gesell- 
schaft dem  Publicum  vorlegen.  Die  Herrn  Präsidenten  und  Secretäre 
der  verschiedenen  Clubs  und  Schachgesellschaften  sind  daher  gebeten, 
Berichte  an  die  britische  Schach-Association  so  bald  als  möglich  einzu- 
senden. Die  Berichte  sollen  enthalten :  den  Namen  und  die  Adresse  des 
Clubs  oder  der  Gesellschaft;  das  Datum  der  Gründung;  die  Tage  der 
Zusammenkunft;  die  Namen  und  Adressen  der  Beamten  und  des  Co- 
mites;  das  Datum  der  jährlichen  Versammlung;  die  Anzahl  der  Mit- 
glieder; ihre  Namen  und  Adressen;  die  Namen  und  Adressen  aller  be- 
kannten Schachspieler,  die  in  den  benachbarten  Dörfern  oder  Städten 
wohnen  und  die  zu  keinen  Schachgesellschaften  gehören.  Die  Einsen- 
dungen müssen  adressirt  sein:  To  J.  Löwenthal,  Esq.  Manager  of  the 
British  Chess  Association,  28,  Camden  Read,  London.  N.  W. 


Fiat  justitial 

Humoreske  von  G.  Lintschebz. 

Le  Palam^de  fran^ais  ouvr^un  concours 
Der  ganzen  Welt  —  nicht  den  Franzosen  nur, 
So  schrieb  Herr  Joumoad  vor  geraumer  Zeit, 
iJnd  schnell  zum  Werke  sind  auch  schon  bereit 
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Die  Problematiker  von  Nah  nud  Fern. 

Sie  alle  hätten  doch  die  Preise  gern, 

Zweihundert  Francs  und  hundert;  —  die  Begeace 

Der  besten  Studie,  ah  quelle  „bonne  chanoe^M 

Manch  tapfrer  Ritter  zum  Turniere  zog 

Und  seines  Geistes  schönste  Schätze  wog. 

Von  Olmtttz  und  von  Stuttgart,  Göln  und  Graz, 

Wer  kennt  die  Helden  nicht,  so  —  pleins  de  gr4ce  — 

Paris  und  London  schickten  Streiter  hin 

Mit  andern  Völkern  in  den  Kampf  zu  ziehn. 

Aut  Caesar  aut  nihil,  hiess  die  ParoF; 

Gewappnet  drum  vom  Scheitel  bis  zur  Sohl' 

Stürzen  die  tapfem  Ritter  in  die  Schlacht 

Und  hauen  auf  einander  ein  mit  Macht.  — 

Vor  allen  muthig  zeigte  sich  ein  Held, 
Dess'  Ruhm  und  Ehre  schon  der  ganzen  Welt 
Bekannt,  und  dessen  starke  Lanze  —  ach! 
Schon  manches  tapfern  Ritters  Lanze  brach. 
Ihm  ebenbürtig,  fast  von  gleicher  Art, 
Gerirte  sich  ein  Ritter  aus  Stuttgart 
Die  beiden  schlugen  bald  mit  starker  Hand 
Die  andern  Ritter  im  Franzosenland, 
So  dass  ihr  Lob  aus  aller  Munde  scholl  — 
Doch  leider,  hinterher  zog  auch  der  GroU. 

Ein  firänk'scher  Rittet  in  modemer  Tracht, 
Mit  buntem  Flitterwerk ,  schier  aufgebracht, 
Dass  seiner  man  vergass  und  voller  Stolz 
Wies  er  zwo'n  Richtern  seinen  Speer  von  Holz. 
Und  diese  schienen  dem  Franzosen  gut, 
Denn  sie  bedeuteten  ihm  wohlgemuth, 
Dass  seiner  Lanze  eleganter  Form 
Der  Preis  gebtthre  —  klingt  das  nicht  enorm?  — 

Sie  steiften  sich  auf  den  Pariser  Lack 
Und  schoben  ihm  die  Franken  in  den  Sack. 
Die  andern  Richter  aber  voller  Graus 
Entsetzten  sich  und  gingen  still  nach  Haus; 
Parteiischem  Treiben  waren  sie  nicht  hold, 
Und  alles  was  da  glänzt  ist  nicht  von  Gold* 

Den  deutschen  Rittern  schien  dies  auch  zu  bunt; 
Sie  schickten  einen  Herold  aus  Stralsund, 
Der  Stadt  der  Kartenkönige,  sogleich 
Zu  den  Gelehrten  im  Franzosenreich. 

Als  Herr  von  Bilow  -—  so  hiess  unser  Mann  — 
Das  fränkische  Ufer  bald  darauf  gewann, 
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Trifft  er  in  einem  Gasthans  Heirm  Petit, 

Den  kleinsten  Richter  —  doch  ein  gross  Genie, 

Fragt  nach  den  Preisen ,  wem  der  eiste  Bang, 

Und  Petit  hnb  an  ,,fort  cavaliteement:" 

„Den  ersten  Preis,  mein  Herr,  c^est  notre  goüt. 

Den  gaben  wir  dem  Monsieur  Lamonrotix; 

Car  Lamooroux  est  im  si  bon  gar^on! 

Was  kümmert  uns  der  Kofata  nnd  Kockelkom, 

Der  Bayer,  Klett  und  Berger  allesammt 

Sind  au  den  andern  Preisen  schon  verdammt. 

Die  Mention  honorable  denken  wir 

Macht  diesen  gnten  Deatschen  schon  plaisir/^ 

Und  starr  vernimmt  der  Rittersmann  die  Mmir\         ; 
Den  braven  Dentschen  packt  es  an  der  Ehr*, 
Dass  hier  die  Helden  ans  dem  Vateriand 
Von  Petit  nnd  andern  Kleinen  so  verkannt 
Doch  en  pr^seace  de  Monsienr  de  Bilow 
Schreibt  Herr  P.  Daclos  in  Fontaineblean : 
Mir  ist  von  diesem  Treiben  nichts  bekannf, 
Ach  bliebe  doch  mein  Name  ungenannt!  — 
—  Und  Konrad  Bayer  schrieb:  „Allez-enfantsJ'* 
So  fein  ein  Motto  niemals  ihm  gelang. 


Die  falschen  Priester  schleppten  ihren  Baal 

Nun  hurtig  su  dem  Doctor  Bosenthal 

Und  hiessen  attestiren  ihn  zur  Stund' 

Dass  Baal  der  Zweite  wäre  kerngesund. 

Als  Rosenthal  den  Götzen  kaum  erblickt, 

Er  gravitätisch  mit  dem  Kopfe  nickt, 

Befühlt  den  Puls,  sieht  auch  nach  Kopf  und  Brust 

Und  schreibt,  sich  seines  Scharfblicks  wohl  bewusst: 

„Ich  attestire ,  dass  dies  Aenigma 

Von  vom  und  hinten  hat  das  Podagra/^ 

Flugs  eilte  Petit  zu  seinem  Rapporteur, 

Den  besser  man  benamset  le  menteur, 

Und  sprach:  Denkt  nur,  mein  lieber  Herr  Lequesne, 

Der  Doctor  Rosenthal  sehreibt  ohne  gtoe« 

Dass  .unser  preisgekrönter  Lamouroux 

Ganz  elend  sei  und  krumm  und  lahm  dazu  — 

Was  fangen  nun  wir  armen  Teufel  an? 

Der  Ritter  soll  schon  morgen  auf  die  Bahn.  — 

„So  eile  fort  und  bitt'  den  Doctor  nur, 

Dass  er  ihn  gründlich  nehme  in  die  Cur.*' 

Als  Petit  nun  wieder  zu  dem  Doctor  kam, 
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iFtÜilt  dieser  jam  Patienten  auf  den  Zahn. 
„Herr  Petit,  um  zwanzig  feine  Cigarrett's," 
Hub  Doctor  Bosentfaal  nun  an,  ,4ch  wett's, 
I>er  L^ureatus  hat  ein  falsch  Gebiss**  — 
Und  petit  k  petit  wuchs  die  Bekümmemiss. 
I^ach  überstandenen  Quacksalbereien 
Bracht  man  den  Don  Quixote  auf  die  Bein^ 
Und  Bchipkt  ihn  auf  die  Reise  —  ungesund. 
I>och  kaum  betrat  der  Ärmste  Deutschlands  Gau'n, 
Da  kamen  auch  die  Baaben  schon  mit  Grau^ 
Dem  falschen  Pfauen  zupften  sie  —  o  Graus! 
Gar  bald  die  aUerschönsten  Federn  aus 
Und  trieben  aus  dem  Land  ihn  für  und  für 
Zurück  zu  seinem  Freunde  C.  Lahure. 
Der  traurig  spraeh :  „Ja  ja ,  so  was  geschieht, 
Wenn  falsche  Bichter  sitzen  zu  G^cht  — 
Ihr  Weisen  lasst  in  Zukunft  mich  in  Buh'  1  *^ 
Sprachs  —  und  schloss  sachte  seine  Bude  zu, 
Den  besten  Trost  noch  findend  im  Gedanken, 
Dass  er  ersparte  baar  Einhundert  Franken. 

emerkun^.    Petit  mass  einsylbig  oder  zweiBylbig,  je  nach  dem  Versmaaa  geDommen 
werden. 


Zu  dem  vielen  Unbegreiflichen  an  dem  Verfahren  der  pariser  Preis- 
fichter  und  Verlagshandlang  gehört  ganz  besonders  auch  das  Raffine- 
ment (oder  feine  Raffen),  mit  welchem  trotz  der  Erklärung  des  Herrn 
Dr.  Konrad  Bayer,  dass  er,  wenn  die  Petit-Lequesne'sche  Sache  wahr, 
Bebe  Preis-Bewerbung  zurückziehe,  die  Bayerschen  Aufgaben  mit  Zuer- 
kennung  des  zweiten  Preises  veröffentlicht  worden  sind,  ohne  dass  der 
Geldpreis  ausgezahlt  wäre.  So  ist  der  Verf.  um  das  Eigenthum  seiner 
Probleme  ohne  Aequivalent  gekommen.  Wie  ganz  anders  steht  das 
englische  Comite  beim  letzten  grossen  Problemtumier  da !  Nachdem  es 
l)ei  irrthümlicher  Zuerkennung  des  Einzelpreises  die  20  £  ausgezahlt 
l^tte ,  brachte  es  die  ganze  Summe  noch  einmal  auf,  um  nur  gegen  kei- 
nen der  Bewerber  ungerecht  zu  erscheinen.  D.  Red. 
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Vermischte  Mittheilungen. 

(Che88  PL  Chron.) 

Nach  einer  Verbindung  von  zwölf  aufeinander  folgenden  Jahroi 
mit  der  Zeitachrift  „Era"  ist  Herr  Löwenthal  durch  eine  Vereinigung 
von  Umständen ;  mit  deren  Auseinandersetzung  wir  unsere  Leser  nicht 
zu  behelligen  brauchen,  gezwungen  worden,  die  Redaction  der  Schach- 
Colunme  in  diesem  Journal  aufzugeben.  Es  ninmit  derselbe  die  Gele- 
genheit wahr,  seine  dankbare  Erkenntlichkeit  für  die  freundliche  Auf- 
merksamkeit und  Nachsicht  darzubringen,  welche  während  dieser  Zeit 
allerseits  vom  Schach-Publicum  ihm  erwiesen  worden  sei,  sowohl  von 
Einzelnen ,  wie  auch  von  Gemeinschaften.  Von  den  Schachgesellschaf- 
ten des  Landes  ebenso,  wie  von  denen  fremder  Völker  habe  er  stets 
herzliche  Aufmunterung  empfangend  Herr  Löwenthal  fühle,  dass  er 
gleichfalls  Herrn  F.  Ledger,  dem  Eigenthümer  und  Herausgeber  der 
„Era",  für  den  Raum,  welchen  er  so  lange  in  den  Spalten  der  Zeitschrift 
dem  Schach  bewilligt  habe,  zu  Dank  verpflichtet  sei. 

Match  zwischen  Anderssen  und  Steinitz.  Unsere  Leser  wer- 
den mit  Befriedigung  die  Nachricht  empfangen,  dass  alle  Vorbereitungen 
zu  dem  Wettkampfe  zwischen  diesen  beiden  Herren,  der  in  London  statt- 
finden soll,  definitiv  geordnet  sind.  Herr  Prof.  Anderssen  wird  dort  im 
Juni  erwartet,  und  der  Kampf  soll  dann  sofort  beginnen.  E.  v.  S. 


Westdeutscher  Sehachbnnd. 

Von  Herrn  G.  Schnitzler  in  Düssoldorf  empfingen  wir  die  fol- 
gende Mittheilung,  die  wir  uns  beeilen  zur  Kenntnis«  der  Schachfreunde 
zu  bringen: 

„Laut  Comitö-Beschluss  vom  15.  Mai  wird  die  sechste  Ver- 
sammlung des  Westdeutschen  Schachbundes  angesichts 
der  kriegerischen  Verhältnisse  im  deutschen  Vaterlande 
für  dieses  Jahr  ausfallen. 
Das  Problem-Turnier  hingegen  wird  stattfinden  (vergl.  März-April- 
Heft,  S.  128),  und  sollen  die  Bedingungen  binnen  Kurzem  bekannt  ge- 
macht werden. 
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Partien. 


2251.   Italiänische  Partie. 


(Qespielt  den  10.  September  1863.) 


NOSA. 

Eichborn. 

Weiss. 

Schwarz. 

1.       e2— e4 

e7— eö 

2.   Sgl-f3 

Sb8— c6 

3.   Lfl-c4 

LfS— c5 

4.      c2-c3 

SgS— f6 

5.       0-0 

Dd8-e7 

Statt  dessen  wird  im 

Handbuch  8  fB—, 

e4:  empfohlen. 

6.       d2-d4 

Lc5— b6 

7,      d4— d5 

Sc6— b8 

8.  Ddl    d3 

d7-d6 

9.  Lei— e3 

0-0 

10.   Sbl— d2 

h7-h6 

An  dieser  Stelle  war  h2 — h3,  am  bal- 
digst f  2 — f4  ziehen  zu  können,  entschie- 
den stärker. 


11. 
12. 
13. 
14. 


Le3— b6: 
h2— h3 

Sf3-h2 
f2— f3 


a7— b6: 
Sf6— h7 
f7— f5 
fö— f4 


Schwarz  beutet  die  nach  diesem  Zage 
gedrückte  Stellung  des  weissen  Eö- 
oigsflQgels  mit  eiserner  Consequenz 
aas. 


15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 


Sh2— g4 
Sg4— f2 
Kgl— hl 
Tfl-gl 
Dd3— e2 
Sd2— fl 
De2— d2 


De7— g5 
Tf8— f6 
Tf6-g6 
Dg5— h4 
Sh7— f6 
Sf6-h5 
Sb8— d7 


Es  ist  interessant,  wie  der  schwarze 
Damenflügel  zam  grösstenTheil  bis  jetzt 


in  Kesenre  gestanden  bat ,  nun  aber  die 
Partie  entscheidet. 


Weiss. 

SciiwMz. 

22. 

Sf2— g4 

Sh5-g3 

23. 

Sfl-g3: 

f4-g3: 

24. 

Lc4-fl 

Sd7— f8 

25. 

Sg4-e3 

Tg6    £6 

26. 

a2-a3 

Sf8-g6 

27. 

Se3    f5 

Tf6    fö: 

Ein  wohlberechnetes  Opfer  der  Qua- 
lität. 

28.  e4— f5:  Lc8— f5: 

29.  Tal-el  Ta8— f8 

30.  Tel-e4  Lf5— e4: 

OX.  lO"~~CTbI  •       •       • 

Weiss  will  den  Königsläufer  zur  Ver- 
wendung bringen. 
Stand  der  Partie  nach  dem  31.  Zuge 
von  Weiss. 

Schwäre. 


Weiss. 

31.  ... 

32.  Dd2— dl 

33.  g2— h3: 


Schwarz 


Tf8— £2 
Dh4— hSf 
Tf2— h2+. 
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Folgende  drei  Partien  wurden  am  30.  October  1865  auf  dem 
DonaudampfschifiF  Bz^cheny  gespielt. 


2252.  Mittel -Gambit  gegen  Königs -Gambit 


Cap.  Silva. 

Weiss. 

1.      e2— e4 
f2— f4 
e4— d5: 
Sbl— c3 


2. 
3. 
4. 


V.  Khobbb. 

Schwan. 

e7— e5 

d7— d5 

e5 — e4 

Sg8— f6 


Das  deataehe  Handbocfa  empfiehlt 
4.  d2— dS. 

5.   Lfl— c4  Lf8-b4 

8.   Sgl— e2  c7— c6 

7.      dö— c6:  Sb8— c6: 

Weiss  hat  zwar  so  den  (gewonnenen 
Bauer  consenrirt,  ab^r  die  freiere  Stel- 
lung dem  Qegner  fiberlassen. 


8.  0—0 

9.  d2-d4 
10.  Lei— e3 
IJ.      b2— c3: 

12.  Ddl— d2 

13.  Lc4— b3 

14.  Dd2— e2: 


Lc8— g4 
0—0 
Lb4— c3: 
Ta8— c8 
Sc6— e7 
Lg4— e2: 
Tc8— c3: 


Das  cooservatire  Prineip  hat  Weiss 
anf  die  Daner  doch  nicht  vor  Verlust 
gesehtttzt 


Waisi. 

15.  d4r-d5 

16.  Le3— cl 

17.  Kgl-hl 


Schwmrm. 

Se7— f5 
Dd8— l>6t 
Tc3— g3 


Stand  der  Partie  nach  dem  17.  Znge. 

Schw 
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Schwarz   benntst  das  Uebergewiebt 
seiner  Stellang  in  glänzender  Weise. 


Weiss. 

18.  Lei— b2 

19.  Tal— cl 

20.  h2— b3 


Schwärs. 

Sf6-g4 
Db6-h6 
Tg3-h3t 
Au%egebeo. 


2253.  Mittel-Gabit  im  Zweispringerspiel. 


V.  Knobre. 

WeUs. 

1.  e2-.e4 

2.  Sgl— fS 

3.  Lfl— c4 

4.  d2— d4 


Cap.  ^YA. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
Lf8— d6 


Statt  dieser  in  der  Regel  n^cht  za  em- 
pfehlenden Sperrung  des  Damenbauers 
würde  e6— d4:  das  Spiel  ziemlich  aus- 
gleichen. 

5.  Sbl— c3  h7-h6 

6.  a2— a3  0—0 


Weiss. 

Sehwart. 

7.           0—0 

Sc6— a5 

8.  Lo4-a2 

e6— d4: 

9.    Sf3— d4: 

Ld6— e5 

10.   ScS— d5 

Le5— d4: 

11.  Ddl— d4: 

Sa5— c6 

12.   Sd5— föf 

Dd8— f6: 

18.  Dd4— f6: 

g7-f6: 

14.   Lei— h6: 

Tf8-e8 

15.  Tal— el 

d7-d6 

16.      f2— f4 

Kg8— h7 

Vorsichtiger   hKtte 

Weiss   Lh6-d} 
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gesogen.  Doch  liest  sich  nacb  dem  Ge- 
winn des  Bauers  and  der  Entblössung 
des  Königs  da«  Opfer  des  Läafers  wagen. 


Weiss. 

17.  La2— f7: 

18.  Lf7— dö 

19.  f4— f5 

20.  Tel— e3 

21.  Te3— hSf 

22.  Th3— g3t 


Schwan. 

Te8— e7 
Kh7— h6: 
Sc6— eÖ 
Lc8— d7 
Kh6"~g5 
Kg5— h5 


Weiss. 

23.  Tfl— f4 

24.  Ld5— b3 

25.  c2— c3 


Schwarz. 

c7— c6 
d6— d5 
dö — e4: 


Der  aas  dem  Hinterhalt  wirksam  wer- 
dende weisse  Läufer  entscheidet  den  Sieg. 
26   Lb3— dlf         Se5-f3t 

27.  g2— f3:  e4~e3 

28.  Tf4-~g4    und  im  folgenden 

Zuge  Mat. 


2254.  Mittel-Gambit  im  Zweispringerspiel. 


V.  Knorre. 

Weiss, 

1.  e2— e4 

2.  Sgl-f3 

3.  Lfl— c4 

4.  d2— d4 


Cap.  Silva. 

Schwarz. 

e7— €5 
Sb8— c6 
Sg8— f6 

d7— dö 


Dieser  Zng  verliert  ohne  Ersatz  einen 
MittellMtner. 


5.  e4— d5: 

6.  Sf3— e5: 

7.  0-0 

8.  Sbl— c3 

9.  b2— c3: 

10.  Se5— c4: 

11.  Ddl— g4 

12.  Tfl— elf 

13.  Dg4r-f3 

14.  Tal— bl 
Sc4— e5  hätte  Bauer  und  QualitSt  ge- 
wonnen. 

15.  Sc4— a5 

16.  Df3— d3 

17.  Dd3— a6t 

18.  Lcl-f4t 

19.  Sa5— c4 

20.  Da6— a4 


Sf6— d5: 
Lc8— e6 
Sc6— e7 
Sd5— c3: 
Le6 — c4: 
Se7— dö 
Dd8-d7 
Sdö— 67 
0—0-0 
Se7— dö 


b7— b6 
'  c7— oö 
Kc8— b8 
Kb8-a81 
Dd7— b7 
Sdö— c3: 


Weise  benatzt  die  eingeklemmte  Stel- 
lung Ton  Schwärs  Tortreffiieh. 


Stand  der  Partie  nach  dem  13.  Zuge. 

Seh  war«. 


Weiss. 

21.  Da4--e8 

22.  De8— e7: 

23.  Tel— e7: 

24.  Sc4— d6 


Sehwan. 

Lf8— e7 
Db7— «7: 
Sc3— bl: 
a7— a6 


Um  den  Mat  drohenden  Zng  S  d6 — b6 
zu  verhindern. 


25.  Sde-<54 

26.  d4— cö: 

27.  h2— h3 

28.  So4— aö 

29.  Lf4^b8: 


Td8-b8 
Th8— d8 
b6— c5: 
Td8— c8 
Tc8— b8: 


Weiss  setzt  in  3  Zügen  Mat 
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2255.  Mittel-Gambit  gegen  KömgB-Qambit. 

(aespielt  zn  Nicol^ew  den  4.  December  1865  ) 


F.  Marino. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  f2— f4 

3.  e4— dö: 


V.  Knoebb. 

Schirarz. 
e7— eö 
d7— d5 
e5 — e4 


Eine  gate  Fortsetzang  auf  das  Falk- 
bcer'sche  Gegen-Gambit  gewährt  auch 
der  von  H.  Lange  yorgeschlagene  Zug 
S  gl-f  3,  wodurch  der  Springer  Begleich 
sein  natürliches  Fel4  erreicht. 

4.  Lfl— bot  c7— c6 

5.  dö— c6:  Sb8— c6: 

6.  Lb5— c6t  b7— c6: 

7.  d2— d4  Sg8— f6 

8.  Sgl— €2  Lc8— g4 
DasB  der  Springer  nach  e2  sich  ent- 
wickeln mus»,  bildet   die  eigentliche 
Schwäche  des  weissen  Spiels, 


9.       c2— c3 

10.  0-0 

11.  Ddl-c2 

12.  Se2— g3 
h2-h3 

Tfl— el 
d4 — c5: 
Kgl— hl 
Sg3— e4: 
Tel— e4: 


13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 


Dd8— a5 
Lf8— d6 

0—0 
Tf8— e8 
Lg4— c8 

c6— c5 
Ld6— c5.t 
Da5— b6 
Sf6— e4: 
Lc8— fö 


Die  Einleitung  zu  einer  sehr  schSneu 
Combination. 

19.  Te4— e8t  Ta8— e8: 

20.  Dc2— dl  Lf5— h3: 


Stand  der  Partie  nach  dem  18.  Zuge. 

8«hwarc. 


Weiss.  Schwärs. 

21.  g2— h3:  Db6— c6t 

22.  Khl— h2  Dc6-g6 

23.  Ddl— fl  Schwarz  setzt  in  3 
Zügen  Mat. 

Die  beste  Entgegnung  von  Weiss  auf 
22.  D  c(>— g6  war  wphl  nochhS^hl:;  aber 
auch  dann  erzwingt  Schwan  auf  alle 
Fälle  den  Gewinn.  Man  beachte  s.  B. 
folgende  Variante: 


23. 
24. 
25. 
26. 


h3— h4 
Ddl— f3 
Kh2-b3 
Kh3— g4 


27.  Kg4— h5: 

28.  Df3— f2: 

29.  Kh5— g5 

30.  Kg5— f5 

31.  Kfö- g6 


Lc5— f2 
Dg6— gif 
Dgl-flt 

h7— h5t 
Dfl— cl: 
Del— dlt 

f7— f6t 
Ddl— d7t 
Dd7-g44: 


2256.  Qiuoco  Piano. 

(Oespielt  zn  Berlin  den  16.  Febmar  1866.) 

LiEBBBMANN.          V.  EnOBBE;                      Weiss.  Scbwaia. 

Weiss.                         Scbwar«.                       4.          0—0  d7 — d6 

1.'     e2— e4              e7— eö               ö.      c2— c3  h7— h6 

2.  Sgl— f3            Sb8— c6                6.     d2— d4  eö— d4: 

3.  Lfl— o4           Lf8— cö                7.     o3-d4:  Lc5— b6 
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WeUi. 

8.  Sbl— c3 

9.  a2— a4 
10.      d4-d5 


Schwarz. 

Sg8— e7 

a7— a6 

Sc6— e5 


Ein  vorzeitiger  Angriff,  durch  welchen 
die  Angriffslinie  des  eigenen  Läufers 
unterbrochen  und  die  des  feindlichen 
KonigBlättfers  geöffnet  wird.  Correcter 
war  wohl  h2*-h3. 


11.    Sf3-e5: 

d6-e5: 

12.  Kgl— hl 

Se7-g6 

13.      a4— aö 

Lb6— a7 

14.      f2-f4 

Dd8-h4 

16.      f4-f5 

Sg6-f4 

16.  Lei— f4: 

.  eö— f4: 

17.     dö— d6 

c7— d6: 

18.Ddl— d6: 

La7— b8 

19.  Dd6— d5  • 

0-0 

20.  Tfl— f3 

g7-g6 

21.  Tal— dl 

g6-f5: 

22.      e4-f5: 

Dh4— f6 

23.  Sc3— e4 

Df6    fö: 

Weiss  giebt  den  Bauer  leichtsinnig 
hin.  llit  Lc4 — d3  konnte  er  noch  ge- 
deckt werden.  Wahrscheinlich  hatte 
Weiss  den  schwarzen  LSufer  im  Hinter- 
gnmde  nicht  beachtet. 

24.  Dd&— d4  Lb8-e5 

25.  Dd4— d3  Lc8— e6 

26.  Lc4— e6:  f7— e6: 

27.  Dd3— e2  Ta8— d8 


Weiss. 

28.  Tdl— d8: 

29.  Se4— g3 

30.  Sg3— e4 

31.  h2-h3 

32.  Se4— c3 

33.  De2-el 

34.  g2— g3 

35.  g3-f4: 

36.  Del— g3t 

37.  Dg3-h4 


Sohwtn. 

Tf8— d8: 
Df5-g5 
Dg5-g6 
Td8— c8 
Le5— b8 
Tc8— c4 
Lb8— a7- 
Dg6-f5 
Kg8— f7 
Tc4-c3: 


Entscheidendes  Opfer  der  Qualität. 

Stand  der  Partie  nach  dem  37.  Zuge 
Ton  Weiss. 

8ehw*r«. 


W.lu. 


Weiss.  Schwarz. 

38.  Tf3-c3:  Df5— e4t 

39.  Khl— h2  De4— e2t 
Aufgegeben. 


- 

• 

2257.  Muzio- Gambit. 

(Oespielt  su  Berlin 

am  1.  April  1866.) 

[{.Neumanm. 

Prof.ANDEBSBEM. 

Schwarz 

Weiss. 

Schwan. 

Weiss. 

9.  Lei— d2 

Sg8— e7 

1.      e2— e4 

e7-e6 

10.   Sbl— c3 

Sb8-c6 

2.      f2— f4 

eö— f4: 

11.  Tal— el 

Deö-fö 

3.  Sgl— f3 

g7-g5 

12.   Sc3— dö 

Ke8— dB 

4.  Lfl— c4 

gß— g4 

Das  Handbuch  em 

pfiehlt  Tel— e4 

5.        0—0 

g4-f3: 

13.   Ld2— c3 

Th8— e8 

6.  Ddl    f3: 

I>d8— f6 

14.      g2-g4 

Df5-g6 

7.      e4— e5 

Df6— eö: 

15.      h2-h4 

Se7-d5: 

8.      d2— d3 

Lf8— h6 

16.   Tel— e8t 

Kd8— e8: 

XXJ. 
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Schwan.  Weist. 

17.  Lc4— d5:  Sc6— e7 

18.  Tfl— el  Ke8— d8 
Hierin  liegt  wohl  der  schwache  Pupct 

im  Spiel  yoq  Schwärs;  wir  halten  hier 
d7 — d6  für  das  Beste,  um  auf  19.  g4— g5 
den  Läufer  h6— g5:  gegen  die  beiden 
gefährlichen  Bauern  zu  geben,  wodurch 
Schwarz  gesichert  erscheint. 

19.  Df3— e2  Lh6— f8 

20.  g4— g5  •     •    •      . 
Stand  der  Partie  nach  dem  20.  Zuge 

von  Weiss. 

Rohware. 


WelM. 


20.  ...  Dg6— b6t 

Der  einzige  Zug,  der  Schwarz  noch 
eine  Hoffnung  auf  Entwicklung  seiner 
Steine  lässt.  Zöge  er  jetzt  d7 — d6,  so 
würde  nach  21.  Lc3— f6,  Lc8— e6, 
22.  L  d5— e6:  f  7— e6 ;  23,  D  eS— «6 :  D  g6 
— e8  Weiss  durch  De6— -g8  nebst  spä- 
term  Dg8~h7 :  das  ganze  schwarze  Spiel 
einklemmen  und  durch  seine  Bauern 
schliesslich  den  Sieg  erzwingen. 

21.  Kgl— hl  Db6— e3 

22.  De2— g2  De3— g3 

23.  Ld5-f7:  Dg3— ggf 
Warum  nicht  Dg3— h4f  und  dann 

Dh4— g3  nebst  Tausch? 

24.  Khl-g2:  d7-d6 

25.  Lc3— f6  Lc8— f5 

26.  h4-h5  Kd8— d7 

27.  Kg2— f3  Se7— c6 
Durch  Se7— g6  könnte  Schwarz  das 


Spiel  ansgloichen; 

er  spielt  jedoch 

Gewinn. 

Schwarx. 

WeiM. 

28.  Kf3    f4: 

Lf5     h3 

29,  Tel— e3 

Sc6— e5 

30.  Lf7-g8 

Lh3— e6 

31.  Lg8— fa7: 

Lf8— e7 

32.  Lf6— g7 

8e5— f7 

Stand  der  Partie  nach   dem  82.  Zuge 
von  Weiss. 

ScbwaiT. 
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Weil«. 

33.  Te3— e6:        Kd7— «6: 

Dureh    dieses  elegante  Opfwr 
Weiss  ein  Remis  enwingen. 

34.  Lh7— föt         Ke6— dö 

35.  Lf5— e4t         Kd5— c5 

36.  d3— d4t         Kc5— b6 

37.  g5— g6  Le7— f8 
Wir  zweifeln,    dass  Schwarz    einen 

bessern  Zng  habe.  Weiss  ffihtt  in  dieser 
Partie  die  Steine  musterhaft  conect. 


38.  Lg7— f8: 

39.  g6— f7: 

40.  Le4— f5 

41.  h5-h6 

42.  h6— h7 
43.Kf4— g5 

44.  Lf5-e6 

45.  Le6— g8 
46.Kg5-^ 

47.  c2— c4 

48.  h7— gSDf 


Ta8— f8: 
Tf8— nf 

c7— c6 
Kb6— c7 
Tf7— f8 
Kc7— d8 
Tf8— h8 
Kd8-^7 
Ke7— f8 
Th&— g6t 
Kf8— g8: 


49.  Kg6— f6  und  gewinnt. 
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2258.  Unregelmässige  Eröffnung. 


G.RNütJUAKN. 
Weiss. 


1. 
2. 
3. 
4. 

5. 
6. 

7. 
8. 

10. 
11. 
12. 


d2— d4 
e2— e4 
Sbl— c8 
L  cl — g5 
Lg5— f6: 
Sc3— e4: 
Se4-g3 
Lfl— d3 
Sgl— e2 
0-0 
f2— f4 
Kgl-hl 


(Gospielt  m  Berlin 

Prof.  Anders  SEK 

Schwarz. 

f7-f5 
f5-e4: 

Sg8— f6 
c7— c6 
e7-f6: 
d7-cl5 

Lf8-d6 
0—0 

LcB— e6 
f6— f5 

SbS— d7 
g7-g6 


Beide  Parteien  gehen  mit  derselben 
Absicht  um,  nSmlich  ihre  Springer  auf 
der  e-Linie  zu  postiren.  Schwärs  steht 
etwas  besser. 


13. 
14. 
15. 
16. 
17. 


Se2— gl 

Sg3-e2 

Sgl— f3 

b2— b3 

c2— c4 

18.  Ddl— c2 

19.  g2-g3 


Sd7— f6 
Sf6-  e4 
Ta8— c8 
Tc8— c7 
Tc7— g7 
h7— h6 
g6— g5 


Stand  der  Partie  nach  dem  19.  Zuge. 

Schwui. 


W.i*>. 


20.  Sf3-^5  Dd8— e8 

21.  Tal— el     -        ... 
Beide  Tbefle  stehen  nnn  vollständig 

•ntwitskeH.  Schwan  bat  auf  der  Eöaigs- 


den  80.  Hin  1866.) 

Seite  einen  starken  Angriff  gehörig  vor- 
bereitet and  ist  im  Begriff,  zu  diesem 
selbst  überzagehen,  während  Weiss  da- 
gegen auf  dem  Damenflügel  das  Gleich- 
gewicht herzustellen  oder  zu  behaupten 
sucht. 


Weiss. 

21.  ... 

22.  Se2— f4: 

23.  d4— eö: 

24.  Ld3— e4: 

25.  Tel— dl 

26.  Dc2— c3 

27.  Tdl- d6 

28.  Khl— gl 

29.  Td6— h6: 


Schwarz. 

g5-f4: 
Ld6— e5: 
Tg7-g5 

d5— e4: 
Leß~f7 
Lf7— h5 
Lh5— f3t 
Tg5>-^g4 
De8— e7 


Stand  der  Partie  nach  dem  29.  Zuge. 

Schwar«. 


Wei^a. 


30.      c4^c5 

Ein  Fehlzug!  Der  Berliner  Meister, 
der  ohne  Widerrede  zu  den  stärksten 
Spielern  der  Gegenwart  zählt,  übersieht 
hier  das  drohende  Qualitätopfer.  Die 
vorstehende  ist  eine  jener  schwierigen 
Positionen,  die  nur  durch  langes  und 
sorgfältiges  Studium  völlig  ergründet 
'  werden  können,  und  ist  ein  recht  deut- 
licher Beweis  für  die  gewaltige  Com- 
biuationskraft  Anderssens  and  tiefe  An- 
lage seines  Spieles.  Weiss  hat  einen 
Bauer  mehr  und  seine  Stellung  scheint 
ganz  vortrefflich  zu  sein.  Dennoch  giebt 
es  nur  einen  einzigen  Zug,  der  ihn  vor 
12* 
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dem  Verlust  bewahrte.  Wir  wollen  die 
Stellung  einer  Analyse  unterwerfen.  Auf 
Sf4-h5,  Sf4— g6  und  Sf4-^d3  antwor- 
tet Schwarz  mit  De? — gb  und  gewinnt; 
auf  Sf4— g2  ebenfalls  mit  De7— g5. 
31.  Tb6-f6!,  Tf8-f6:  32.  e5-f6:,  f5 
— f4  und  kommt  in  Vortheil.  Kgl — f2 
wäre  wegen  DeT—cöf  nicht  rathsam 
und    auf   Th6— h3    folgt   De7  — cöf, 

31.  Tfl— f2,  Tf8— d8.  32.  8f4-g2, 
T  d8— d3  und  Weiss  ist  verloren.  Der 
sehrbeachtenswerthe  Zug  Sf4 — e6,  wel- 
cher Weiss  auf  fast  alle  Gegenzüge  von 
Schwarz  in  Vortheil  bringt,  wird  jedoch 
nur  durch  Tf8— f7.  31.  Dc8— d2  (droht 
D  d2-d6  nebst  Se6— d4— f  3 :,  wir  finden 
keinen  bessern  Zug  für  Weiss)  f5— f4. 

32.  Dd2-d8!,  De7— d8;  33.  Se6-d8:, 
Tf7—e7  ebenfalls  widerlegt.  AuchDc3 


-e3  scheint  uns  nicht  vortheilhaft  wegen 
De7— g7.  31.  Th6— h3!,  Tf8— e8  und 
Schwarz  gewinnt  entweder  bei  weit 
überlegener  Stellung  den  Bauer  sunek, 
oder  fährt  auf  32.  e5— e6  mit  Tc8-d8, 
nebst  unwiderstehlichem  Angriff  fort 
Es  bleibt  daher  nur  noch  übrig  der  Zog 
e5 — e6 ,  and  gliche  sich  in  diesem  Falle 
das  Spiel  aus,  z.  B.  39.  e5— e6,  De7 
— g7l  31.  Dc3— g7t,  Tg4— g7:  oder 
Kg8— g7:  32.  e6— e7  (dürfte  auch  bei 
Tg4 — g7:  nöthig  sein,  da  sonst  die  wich- 
tige D-Linie  für  Weiss  verloren  geht 
In  der  Partie  geschah  noch: 
Weiss.  Schwarz. 

30.  ...  Tg4— f4: 

31.  Dc3— c4t  Kg8— g7 
Verloren. 


2259.    Giuoco  piano. 

(Gespielt  zu  Berlin  am  30.  M&rz  1866.) 


G.  R.  Neümank.  Prof.  Andersen. 


Schwarz. 

1.  e2-e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  c2— c3 

5.  0—0 

6.  Lc4— d5 


Weiss. 

e7— e5 
Sb8-c6 
Lf8— c5 
Sg8— f6 
Sf6— e4: 
Se4— f2: 


Statt  dessen  könnte  Schwarz  auch  mit 
dem  Springer  nach  f  6  zurückgehen  nnd 
auf  Ldö— c6:  mit  d7— c6:  fortfahren. 
7.    Tfl— f2: 


8.  Kgl~f2: 

9.  Ld5-b3 

10.  Sf3— el 

11.  d2— d3 

12.  d3— e4: 

13.  Ddl— d8: 

14.  Sbl— d2 


Lc5— f2t 
Sc6— e7 
e5 — e4 
d7-d5 
Lc8— f5 
dö — e4: 
Ta8— d8: 
Lf5— g6 


Das  Spiel  wird  von  hier  ab  höchst  in- 
teressant. 

15.  Sei— c2  f7— fö 

16.  g2— g3  Lg6— f7 

17.  Sc2— d4  c7— c6 


Schwarz. 

18.  Sd2— fl 

19.  h2— h4 

20.  Lei— f4 

21.  Lb3— d5: 


Weis«. 
h7— h6 

g7-g6 
Se7— dö. 
Td8-d5: 


Hier  wäre  Lf7— d6:  nebst  h6—h5  in 
Betracht  za  ziehen,  obwohl  Weiss  aaeh 
dann  das  bessere  Spiel  zu  erlangen 
scheint. 

22.   Sfl— e3  Td5— d7 

Stand  der  Partie  nach  dem  22.  Zage. 

Schwwt. 


23.      h4— h6 


g6— g5 
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Dieser  ireffiehe  Zag  von  Weiss  bringt 
ihn  in  Vortheil. 


24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 


Weisa. 

Lf4-e5 
Sd4— f5: 
Kf2-gl 
g3— g4 
c3— c4 
T  al— f  1 


Schwtrs. 

0-0 
Td7— d2t 
Kg8— h7 
Td2-b2: 
Tb2— d2 
Lf7— gS 


Aaf  Td2— a2:  könnte  folgen:  30.  Sf5 
— h6:  K  h7-h6: 31.  Tf  1— f  Bf  Kh6— h7 
32.  Se3— f5,  Kh7-g8!  83.  8f5-h6t, 
Kg8 — li7.  34.  8  h6 — f7 :  und  gewiniit. 


WeiM. 

30.  Le5— g7 
Schwarz  opfert  die 

seinen  Damenbauem 

31.  Se3— fö: 

32.  Tfl— el 

33.  Lg7— h6: 

34.  Lh6— g5: 

35.  Lg5— f6 

36.  Tel— e4: 

37.  g4-f5: 

38.  Lf6— e7 

39.  Te4— h4=|= 


Schwarz. 

TfS—fö: 

Qualität,  nm  mit 

agiren  zu  können. 

Lg8— c4: 

Lc4— d5 

Td2— a2: 

b7-b5 

Ld5— e6 

Le6— f5: 

Kh7— h6 

Khe-hö: 


2260.  Läufer- Gambit.  1) 


H.  Begeh. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  f2— f4 

3.  Lfl— c4 

4.  Ddl-h5t 

5.  Dh5— e2 

6.  Kel-dl 

7.  De2— e4t 

8.  Sgl— f3 


Krause. 

Schwarz. 

e7— e5 
e5— f4: 
f7— f5 
g7-g6 
Dd8-h4t 
f5— e4: 
Lf8— e7 
Dh4~h5 


Wollte  hier  Schwarz  8.  D  b4— f  6  zie- 
hen,  80  würde  folgende  Forfsetzang 
dem  weissen  Spiel  die  bessere  Stellung 
sichern:  9. d2— d4  c7--c6.  10.  De4— f4: 
Df6— f4:  11.  Lcl-f4:  d7— d5.  12.  Lc4 
-d3  Le8— g4.  13.  Sbl— d2  SbS-d?. 
14.  Thl— el  0-0—0.  15.  h2— h3  Lg4— 
f3:  16.  Sd2— f3  Le7— f6.  17.  c2— c3 
Sg8--e7. 18.  Sf3—g5  nebst  Sg5-e6und 
Kdl-c2;  auf  8.  Ph4-h6  und  8.  Dh4-g4 
aber  giebt  die  Schachz.  1865,  April  p.  99 
die  geeigneten  Portsetzungen. 
9.  Thl— el  Sb8— c6 

10.  d2— d4  Sg8-f6 
Wohl  der  beste  Zug  von  Schwarz. 

11.  De4— f4:  d7— d5 
Zöge  hier  Schwarz  sogleich  Th8— f8 

•0 folgte  12.  Df4— c7:  Sc6— d4!  13.  Tel 
—eb  worauf  nach  Sd4--f5  das  schwarze 


Spiel  gänzlich  gelähmt  ist,  nach  Dh5-g4 
jedoch  durch  Te5—e7f  nebst  Dc7— e5t 
zwei  kleine  Offiziere  für  einen  Thurm 
verloren  gehen. 


Weis». 

Schwarz. 

12.  Df4— f6: 

Th8— f8 

13.  Df6— gö 

d5— c4: 

14.      d4— d5 

Dh5— g5: 

Jetzt  geht  für  Schwarz  wenigstens  ein 
Bauer  verloren ! 

15.  Lei— gö        -   Lc8— g4! 

16.  dö— c6:.  0— 0— Of! 

17.  Kdl-cl  TfS— f3: 
Hier  konnte  vielleicht  Lg5— d2  ge- 
schehen, allein  die  Fortsetzung  17  Le7 
— g5.  18.  c2— c3  Lg4-f3f.  19.  g2— f3: 
Tf8-f3:  20.  Kdl-c2  Tf3— f2.  21. Tel 
— dl  liess  das  weisse  Spiel  doch  se^r 
gefährdet  erscheinen.  Für  Schwarz  ist 
aber  Tf8— fS:  unstreitig  der  beste  Zug. 

18.  Lg5— e7:  TfS— e3 

19.  c6— b7t        Kc8— b7: 

20.  Lc7— d8: 


21.  Kcl— d2 

22.  Kd2— c3 

23.  Sbl— d2 

24.  h2— h3 

25.  Kc3-c4: 


Te3— elf 
Tel— dl  t 
Tdl— d8: 
Td8— e8 
Te8-e3t 
Te3^e2 


')  Dia  ADmerkangen  in  den  folgenden  Partien  von  dem  berm  Einsender. 
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WeiM. 

26.  Kc4— d3 

27.  h3— g4: 

28.  Tal— hl 

29.  Thl-h3 

30.  Sd2— e4 

31.  a2— a4 


Schwarz. 

Te2— g2: 
Tg2-g4: 
h7— h5 
Kb7— c6 
Tg4-g2 
Kc6— d5 


Weis«.  Sohwwrs. 

Ein  Fehler  ron  Schwan. 

32.  Se4-f6t         Kd5— c5 
Auf  andere  Züge  kann  Weiss  gleich 

mit  d^n  Bauern  Torrücken. 

33.  Sf6— h5:  g6— ho: 

34.  Th3— höf         Kc5— d6 
85.  Th5— a5  und  Weiss  gewinnt 


Dr.  SCHLIEUANN. 
Weis». 


e2— e4 

Sgl-f3 

Lfl— bö 

Lb5— »4 

0—0 

6.  Ddl— e2 

7.  Sf3— eö: 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 


2261.  Spanische  Partie. 

H.  BSGEB. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 

a7— a6 
Sg8— f6 
Sf&— e4: 
Se4— c5 
Sc6— eö: 


Dieser  Angriff  erscheint  stSrker,  als 
der  in  einer  Partie  von  J.  Miuckivits 
gegen  Dr.y.  Schmidt  gewählte  Abtansch 
auf  c6.  Doch  kommt  f&r  Schwarz  LfB— 
e7  in  Betracht.  , 

8.  De2— eöf        Dd8— e7 

9.  De5— d4  b7— bö 
Ffir  Weiss  wohl  am  besten;  Schwärs 

jedoch  hätte  besser  gleich  den  gefähr- 
lichen Läufer  genommen. 

10.  La4-b3  Scö— b3: 

11.  a2-b3:  Lc8— b7 

12.  d2— d3  De7— cö 
Nicht  gut  von  Schwarz,  offenbar  falsch 

wäre  aber  0—0—0. 

13.  Tfl— elf 

14.  Dd4— g4 

15.  Dg4— f4 

16.  Df4^h4t 

17.  Sbl— c3 


18. 
19. 
20. 
21. 


Dh4-h3 

Lei— e3 

Sc3— e4 

Dh3— h4 


Ke8— d8 
h7— hö 

Lf8-d6 
f7— f6 
g7— g5 
bö— b4 

Dc5— c6 
gö— g4 

Ld6— e7 


Weiss. 

22.  Dh4— g3 

23.  Dg3-e5 

24.  Le3-f4 


Schwärs. 

f6— f5 
Th8— f8 
fö— e4: 


Hier  war  es  wohl  besser,  erst  d7 — d6 
oder  L  e7 — d6  oder  f  6  sn  ziehen. 

25.  Tel— e4:  Dc6— d6 

26.  Deö— d6: 
Auf  D  e5— g7  könnte  T  f8— f 4 :  folgen. 


26. 

27.  Te4— b4: 

28.  g2-g3 

29.  Tb4-b6 

30.  Lf4^e3 

31.  b3— M 
Nicht  gut  von  Weis«. 


32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38, 
39, 


c2— c3 

b^-b4 

b4 — aö: 

Le3— b6: 

Lb6— e3 

Le3— b6 

Tal— dl 

d3-d4 


o7— d6: 
Lb7— c6 

d6— dö 
KdS— c8 

a6 — ab 
Le7— b4: 

Lb4-d6 
Ld&— c7 
Lc7— b6: 
d7— d6 
Tf8— f7 
Lc6— bö 
Kc8— d7 
Kd7— c6 


Dadurch  gewinnt  Schwan  fOr  msu» 
Läufer  eine  wichtige  freie  lÄaie. 

40,  Tdl— el  T»8— f8 
Ein  Fehler,  der  das  Spiel  sofort  ent- 
scheidet. 

41.  f2-f4  g4— f3: 

42.  Kgl— f2  Lb5— e2 

43,  Tel— bl  bö— h4 
und  Schwarz  gewinnt 
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2262.  Mittel -Gambit  gegen  EönigB- Gambit. 


IL  Bbgeb:  V.  Knobbe. 

"WBlMa.  Schwarz. 

1-  e2— e4  e7— e5 

2.  f2— f4  d7— d6 

3-  e4— d5:  e5— e4 

4.  Lfl— bot  c7— c6 

5.  d5— c6:  Sb8— c6 

6.  d2— d4  Sg8-~f6 
Nach  dem  Handbach  am  besten.  6.  Dd8 

— aöf.  7.  Sbl-c3  Lf8— b4.  8.  Lb6- 
c6f  b7--c6:  9.Lcl-d2  SgS— f6. 10. Sgl 
— e2  lu  c8— ^.  11. 0—0  D  a5— h5. 12.  Ddl 
— ßl  gewährt  dem  Weissen  ebenfalls  ein 
vollständig  sicheres  Spiel. 

7.  c2— c3  Dd8~a5 

8.  Lb5— c6t  b7— c6: 

9.  Sgl— e2  Lc8— g4 

10.  Sbl— d2  Da5— h5 

11.  Ddl-"a4  Lc4-d7 
Hierdurch    erleichtert    Weiss    seine 

Stellang. 

12.  Se2— g3     .      Dh5--h4 

13.  Da4— c2  LfS— d6 
Schwarz  opfert  einen  Bauer,  um  einen 

starken  Angriff  zu  erhalten,  der  sich 
jedoch  nicht  als  ausreichend  erweist. 

14.  8d2— e4:  Sf6— e4: 


Wei»a 

15.  Dc2— e4t 

16.  0—0 

17.  De4— f3 


Schwarz. 

Ke8— d8 
Th8— e8 
Kd8— c7 


Auf  f3  steht  die  Dame  viel  besser  als 
auf  d3  wegen  des  nun  folgenden  Tansch- 
gebotes., 


18.  Df3— h5 

19.  Lei— d2 

20.  Dhö— aöt 

21.  b2-b3 

22.  Tal— el 
2».  Tfl— el: 


Dh4-f6 
Ta8-b8 
Kc7— c8 
Tb8— b7 
Te8— el: 
Kc8— b8 


HStte  Schwarz  hier  Ld6— f4:  gezo- 
gen, so  folgte  zum  Vortheii  ron  Weiss 
Sg3— h5. 

24.  Sg3— e4 

25.  Se4-f6: 

26.  Sf6-d7t 

27.  b3— b4 


28.  Tel— e2 

29.  Te2— e6 

30.  b4^c5: 

31.  Kgl— fl 

32.  Kfl— e2 

33.  Ke2— d3 

34.  Ld2— e3 


Ld6— c7 
Lc7 — aö: 
Tb7-d7: 
Laö— b6 
f7— f6 
c6 — c5 
L  b6 — c5 : 
Lc5 — a3 
La3— b2 
Kb8— c7 
Aufgegeben. 


Dr.  SCHLIEMANN. 

H.  Begeb 

Weiss. 

Schwarz. 

1.       e2— e4 

c7— c5 

2.      d2— d4 

c5-d4: 

3.   Sgl— fa 

e7— e6 

4.    Sf3-d4: 

Sg8— f6 

5.  Lfl-d3 

LfS— c5 

Hier  ist  Sb8 — c6  wohl  correcter. 

6.  c2— c3  Dd8— b6 

7.  Ld3— c2  Sb8— c6 

8.  Sbl— d2  Sc&— d4: 
Hier  wäre  Lc5— d4:  stärker  gewesen ; 


2263.  Sicilianische  Partie. 

doch  Trollte  Schwarz 
erhalten. 

Weiss. 

9.      c3— d4: 

10.  0—0 

11.  Sd2— f3 

12.  Lei— g5 

13.  Tal— cl 

14.  e4 — eö 

15.  h2— h4 

16.  Lg5— e7: 

17.  Ddl— d4 

18.  Lc2— b3 


die  beiden  Läufer 
Schwarz. 

Lc5-d4: 

Db6— c7 

«Ld4«-c5 

Lc5 — e7 

Dc7-d8 

Sf6-d5 

h7— h6 

Dd8— e7: 

De7-b4 

Db4-d4: 
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Weiss. 

Schwarz. 

Weiss. 

Schwan. 

19. 

Sf3- 

-d4: 

Sd5-f4 

44. 

Se5-d3 

Le8— d7 

20. 

Tcl- 

-c2 

a7-a6 

45. 

Sd3— cö 

-    Ld7— o8 

21. 

g2- 

-g3 

Sf4-d3 

46. 

Ta7— a8 

Td6— c6 

22. 

f2- 

-f4 

Sd3— b4 

47. 

Ke3— d4 

Kf8— e7 

23. 

Tc2- 

-c3 

Sb4— c6 

48. 

Kd4— e5 

Tc6-c7 

24. 

Sd4- 

-f3 

b7-b5 

Die 

einzige  Bettai 

g  für  Schwärs, 

Dieser  Zug  schwächt  die  schwarze 
Stellung;  doch  ist  nicht  leicht  ein  bess- 
rer  zu  finden. 

25.  Sf3— d2     '       Sc6-d4 

Ebenfalls  nicht  gut  von  Schwarz. 

26.  Tc3— d3  Sd4-b3: 

27.  Td3— b3:  Lc8— b7 


28. 

Tb3-c3 

Ke8    e7 

29. 

Sd2— b3 

Th8-c8 

30. 

Tfl-cl 

Tc8— c3: 

31. 

Tel— c3: 

Ta8-c8 

32. 

Sb3— c5 

Lb7— d5 

33. 

a2— a3 

Tc8— c6 

34. 

Kgl-f2 

•  d7    d6 

35. 

e5— d6f 

Tc6— d6: 

Hier 

war  woitl  K«7— dBj-besse»,  - 

36. 

b2— b4 

f7-f5 

Dieser  Zug  ist  schlecht  1 

37. 

Sc5-d3 

Ke7— f6 

38. 

Tc3— c7 

Ld5— c6 

39. 

Sd3— e5 

Lc6— e8 

40. 

Tc7— c8 

Kf6— e7 

41. 

Kf2    e3 

h6-h5 

42. 

Tc8-c7t 

Ke7— f8 

43. 

Tc7— a7 

g7-g6 

droht  Mat. 

49.  Ke5— d4  Tc7— c6 
Weiss  will  augenscheinlich  den  Ge- 
winn erzwingen. 

50.  Ta8— a7t  Ke7— f6 

51.  Scö— d3  Tc6— d6t 

52.  Kd4— e3  Lc8— d7 

53.  Sd3— c5  Ld7— c8 

54.  Ta7— c7  Td6— ^8 

55.  Tc7— c6  Kf6— e7 

56.  Sc5-a6:  Lc8-a6: 

57.  Tc6— a6:  Td8— c8 

58.  Ke3— d3  Tc8— cl 

59.  Ta6— b6  Tel— al 

60.  Tb6— b5:  Tal— a3t 

61.  Kd3— d4  Ta3— g3: 
"62.Tb5^'b7t   ■■    Ke7— dÖ' 

63.  Tb7— b6t         Kd6— d7 

64.  Kd4— e5  Tg3— g4 

65.  Tb6-e6:  Tg4^-f4: 

66.  Te6— g6:  Tf4— b4: 

67.  Tg6— g7t         Kd7— e8 

68.  Ke5— f5:    RemiB, 
nachdem   Schwarz    seinen    BanemTor- 
tfaeil  bis  zuletzt  bebaaptet,  Weiss  aber 
den  Angpriff  energisch  festgehalten  hat 
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Endspiele. 

CXVI. 

Eine  kürzlich  zu  Leipzig  gespielt«  Vorgabe-Partie  (J.  Minckwitz,  Weiss,  ohne 
Thurm  al  und  Springer  bl;  Fr.  v.  Oertzen,  Schwarz)  bot  nach  den  Zügen:  1.  e4, 
e5.  2.  Sf3,  d5.  3.  Se5:,  Dgö.  4.  Sf3,  Dd8.  5.  ed,  Dd5:  5.  Le2,  Da2:  6.  0-0,  Ld6. 
7.  b3,  Da5.  8.  h3,  Se7.  9.  Lb2,  0-0.  10.  Lc4,  Le6.  11.  Ld3,  Lfo.  12.  Le2,  Le4. 
13.  L.C3,  Lb4.  14.  Lb2,  Lf3;  15  gf.  Dgöf.  16.Khl,  Dh4. 17.  Kh2,  LdGf  18.  Kg2, 
Sf5.  19.  Tgl,  Df4.  20.Kfl,  Dh2.  21.  f4,  Lf4:  22.  Tg2,  Dh3.  23.  Lg4,  Dhlf. 
24.  Tgl,  Ddö.  25.  Lfö:  Df5:  26.  Tg7f,  Kh8;27.  Tf7t,  Kg8.  28.  Tg7t,  Kh8. 
die  folgende  Position  dar: 


SchwRt«. 


WeUi. 


Weiss  kann  nun  ein  Mat  in  spätestens  sieben  Zügen  erzwingen. 
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Aufgaben. 

L.  Käanes. 

Schwarx. 


kmk 


1 


wm. 


%»k 


A 


Weist. 
Mat  in  yier  Zügen. 


W.  Grimbhaw  (Ch.  W.) 


Schwarz. 


Weiss. 


Mat  in  drei  Zügen. 


»ras. 

A.  BATBBSDOmFBR. 

Schwärs. 


L 

1 

"^ 

9 

H~J 

m 

H 

» 

H 

■ 

B 

i 

B?| 

E 

■ 

bll 

■ 

jjj 

Tl 

1 

H"j 

Bl 

BL 

■ 

Hl 

■ 

BJ 

HB 

L^ 

B  1 

Weiss. 

liat  in  fünf  Zügen. 
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Adolf  Kelleb  in  Elberfeld. 


Weiss. 

> 

Mat  in  drei  Ztlgen. 

MS5. 

t»a«. 

EOB&AD  BaTBB. 

B.  Bkauxb. 

Sobwars. 

Sehwar«. 

r" 

i 

■ 

■ 

H 

pH 

B 

B 

1 

1 

B 

m 

1 

m 

B 

3 

1 

± 

B 

i 

4 

H 

B 

1 

m 

B 

J 

[i 

■ 

"^ 

M 

B 

H 

■ 

j 

Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 


WeUs. 

Mal  in  vier  Zügen. 
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ttat. 

H.  Specht. 


Schwärs. 


^■—F^\^. 


i^^ 


Weiaa. 

Selbfltmat  in  sieben  Zügen. 


WalM. 

Selbstmat  in  sechs  Zügen. 


Weiss. 

Selbstmat  in  sieben  ZOgen. 
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SS40. 

Loso  ia  Upsala. 


Schwarz. 


I    ■ 


y//4  ^i 


'/y/////A' 


^ 


Ä 


i 

1     ^g^     iv^ 


m 


1.1 


Weis». 

Selbstmat  in  fünf  Zügen. 


»41. 

C.  F.  Weitnbsrq  in  JÖnköping. 

Schwärs. 


Weiss. 

Selbstmat  in  vier  Zügen. 


C.  F.  Wbnnbbbo  in  Jonköping. 


Schwarz. 


Weiss. 

Selbstmat  in  vier  Zügen. 
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Lösungen  von  Aufgaben. 

2165-2182.    Februar  1866,  S.  57—60. 

2165.  Von  Georg  Graf  Pongraz. 
1.  Lb3t,  Kc6.   2.  d4t,  ed.   3.  LdGf,  ed.   4.  Tböf,  Sb5:    5.  Kf4t,  dl 
6.  cdt,  Sd4:  7.  Delf,  Te7.  8.  Se4t,  Te4:4=  Angegeben  vonE.  Vorwert 
Dr.  Kretz,  Mandelblüh.  

2166.  Von  H.  Specht. 
1.  La6t,  Kd4.  2.  De5f,  Se5:  3.  Td3f,  Sdäf:  4.  Sc2f,  Lc2:  5.  TdSf 
Ld8:4=  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  M.  Otto. 


2167.  Von  demselben. 
1.  Ta2f,ba.  2.  Tb4f,  Ka3.  3.  Sc2t,  Sc2:   4.  Lclf,  Tel:  5.  Tböt, 
Ka4I  6.  Db4t,  Sb4:4=     Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  PlGmecke,  Dr. 
Kretz,  M.  Otto.  

2168.  T.  Smith. 
1.  Td6f,  Keöl  2.  Lg4,  hg!   3.  Df2,  Df2f.  4.  Td4t,  Kf6.   5.  Se7  + 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Schlesinger,  Dr.  Kretz. 


2169.  Von  J.  B.  of  Bridport. 
1.  Sg5,  ro  2.  S  oder  L  =|=-    Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Plümecke, 
Schlesinger,  Dr.  Kretz,  M.  Otto. 

2170.  Von  demselben. 
1.  tb5,  Kd6  (falls  anders,  so  Ldlf  nebstTrfr)  2.  Kf4,oo  ?.  TodfrL+. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Schlesinger,  Dr.  Kretz,  M.  Otto. 


2171.  Von  Kohtz  und  Kockelkom. 
1.  Kh5,La2.  2.  Kh6,.Lb3,  (Sg4t).  3.  Kh7,  La4.  4.  Kh8 ,  <x>  6.  Dh7 
oder  8  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  M.  Otto. 


2172.  Von  denselben. 
1.  Da8,  DgS  (V.)  2.  DhSf,  Le5.  3.  Tg3:,  Lh8:  4.  f4,.^  6.  TdSf 
V.  a)  1....,  Ld2:    2.  TdSf,  Kc4:  3.  DaÖf,  Kb4.    4,  Ta3,  r^  5.  Df 
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J)  1  ...,  Keö.  2.  Db8t,  d6.  3.  Te3t,  LeS:  4.  f4t,~   5.  Dd6,  b2  oder 
li8  4=.  Aogegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  £retK. 


2173.  Von  denselben. 

1.  Dd4,  Ld4:  (V.)  2.  LgGf,  Keö.  3.  Sb8,~  4.  S  4^.  V.  a)  1....,  Df3t. 
2.  Sf^,  e5.  3.  Sc7  nebst  4.  Lg6  4=.  b)  1....,  e5.  2.  Df2f,  DfSf.  3.  Df3f 
nebst  4.  Df  7  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Eretz. 


2174.  Von  denselben. 

1.  Da7,  La7:I  2.  Tb6,  Lb6.  3.  Sb2,^  4.  S  +.  Angegeben  von  E.  Vor- 
werk,  Dr.  Ejretz. 

217Ö.  Von  denselben. 

1.  Df  6,  f3  oder  t%ü  (V.)  2.  Dcöt,<^  3.  Tcö  oder  Tf4t  4=.  V.  a)  1. ..., 
Kc3.  2.  Dd3t  nebst  3.  Dh3  4=.  b)  1.  ...,  Kc4.  2.  Tc6t  nebst  3.  Tcö  :4=. 
c)  1. . . .,  8  dö.  2.  D  d3 1  nebst  D  d5  4^ .  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kreta. 


2176.  Von  denselben. 

1.  Dd2,Ld2:(Ld3)(V.).  2.  Sb7,oo  3.  S  4:.  V.  a)  1. ...,  Td2:  2.  Se4,(^ 
3.  Sgö  4=.  b)  1. ...,  cd6:  2.Dd6f  etc.  c)  1. ...,  Db6.  2.  Sf7,  Kf7:  3.  Dd7  4=. 
Angegeben  von  E,  Vorwerk,  Dr.  £retz. 


217.7-  Von  Herrn.  Lehner. 

Der  Baner  g2  zieht,  um  das  Tempo  zu  gewinnen,  mit  einem  einfachen 
Schritte  an,  avancirt  znm  Tbnrme  (Dame  würde  pat  setzen)  nnd  giebt  7.  Tg6  4=* 
Die  Nebenvarianten  2.  ...  Kg6^  Kg7  sind  leicht.    Angegeben  von  Dr.  Kretz. 


2178.  Von  Sigmund  Lehner. 

1.  Lb2,ro.  2.  La3,fv>.  3.  Sc6 1,<^  4.  Se7  4  •  Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dr.  Kretz,  M.  Otto.  Eine  dreiztigige  Nebenlösung  durch  4.  ge7  fand  M.  Otto. 


2179.  Von  R  Sahlberg. 

1.  Sc6t,  Kf7.  2.  Dh4,oo.  3.  D,  L,  S  4=.    Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dr.  Kretz,  M.  Otto.  
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2180.  Von  J.  G.  Schultz. 
1.  d4,  Dg6  (h7)I  2.  af5,  LfÖT  (falls  Df6:,  so  SdSf;  falls  Lb6,  so  SdSf 
nebst  b3— b4  4=).   3.  Lf4,  Se4.  4.  Sd3  oder  Ld2  +.    Angegeben  von  E. 
Vorwerk,  Dr,  Kreta,  M.  Otto.       

2181.  Von  J.  Müller. 
1.  L  f5 1,  Kf5:  (falls  Kf7,  so  Th7  f  etc.)  2.  Dg4t,  Kg4.  3.  Sh6  4=.  An- 
gegeben von  E.  Vorwerk,  Dr.  Kretz,  M.  Otto. 


2182.  Von  J.  Minckwitz. 
1.  Se5,  Le5:  (V.)  2.  Dg6t  nebst  3.  Dg6  4=.  V.  a)  1.  ...,  Sd5.  2.  Dg6t. 
3.  d4  4=.  b)  1. ..,,  Se2.  2.  Sd3ro.  3.  Sf  2  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Dr.  Kretz ,  M.  Otto. 

Briefwechsel. 

St.  Petersburg,  11/23/4.  (F.  E.  B.)  Der  Eifer  und  der  Fleis»,  den  Sie  bei  jeder 
sich  Ihnen  darbietenden  Gelegenheit  uns  gefällig  zu  sein,  entwickeln,  Terpflieb- 
tet  uns  zu  herzlichem  Dank.  Wir  benutzen  Ihre  Sendung  für  das  nächste  Heft 
und  nehmen  Ihr  mit  solcher  Zuvorkommenheit  gemachtes  Anerbieten,  die  Besor- 
gung der- analytischen  Uebersicht  der  Spieleröffnungen  zu  übernehmen,  mit  Ver- 
gnügen an. 

Dümmerhütte,  15/4.  und  17/5.  (M.  O.)  Lösungen  angemerkt.  Bezüglich  2202 
sind  Sie  im  Irrthum.  Die  beiden  Selbstmats  werden  wir,  wenn  sie  richtig  befan- 
den werden,  verwenden. 

Olmüta,  3/4.  und  20/5.  (I.  M.)  Wir  bestätigen  dankend  den  Empfang  Ihrer 
inhaltsreichen  Zuschriften.  Bezüglich  2186  haben  Sie  Recht;. der  Gregensug  Sb2 
— dl :  macht  eine  vierzügige  Lösung  unmöglich ,  S  a6 — c7  soll  übrigens  der  erste 
Zug  sein,  wie  Herr  Dr.  K.  B.  richtig  vermuthete.  Zu  2079  fanden  Sie  die  foigeode 
geistreiche  Abkürzung:  1.  Sd4t ,  Kd5  2.  c4t,  Kc4:  3.  Dböf,  Kc3.  4.  Se6t,  DiB: 
5.  D  b4t,  Kd3.  6.  Sf4t,  Df4:  7.  Dd2t ,  D  d2;t.  Die  Aufgabe  2050  ist  allerding« 
wegen  1.  h6— h5  unlösbar. 

ChemnitB,  11/5.  (0.  E.)  Es  freute  uns  sehr,  von  dem  fröhlichen  Gedeihen  dei 
dortigen  Schachclub  zu  vernehmen ,  und  werden  wir  von  Ihren  gefalligen  Mitthei- 
lungen Gebrauch  machen,  vielleicht  auch  die  Correspondeuz-Partie  benutzen. 

Sissa.  Die  ursprünglich  für  das  Mai-Heft  bestimmte  Analyse  „zum  abgelefaD- 
ten  Evans-Gambit*^  kann  in  Folge  mehrerer  Umstände  erst  im  Juli-Hefte  veröffent- 
licht werden  \  wir  ersuchen  Sie  daher,  diese  Verzögerung  gütigst  zu  entschuldigen. 

Einsiedler  von  Tirnau.  In  Partie  2232  Zug  30  von  Schwarz  ist  zu  lesen  stitt 
Dd6--d7,  Dd6— d2.  Hiernach  ist  die  Bemerkung  beim  30.  Zuge  richtig:  „Wenn 
(im  letzten  Zuge)  Weiss  den  Thurm  nimmt,"  etc. 


Berichtigung.  Anf  Wunsch  des  Herrn  L.  Paolsen  berichtigen  wir,  dass  derselbe  bd 
Partie  2205  (December-Heft  1865)  nicht  die  weissen,  sondern  die  schwanen  Figarsn 
geführt  und  somit  gegen  seinen  Gegner,  Herrn  Pinedo,  die  Partie  gewonnen  haL 

(Geschlossen  am  22.  Mai.) 


Leipsig,  Drack  von  Oiesecke  ft  DeTrioat. 
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Die  Sissa  zum  abgelehnten  Evans-Oambit. 

Gegenüber  den  im  Mai-Heft  der  Schaehzeitung  1865  veröffentlich- 
ten Begerschen  Aufstellungen  zum  abgelehnten  Eyans-Gambit  sucht  die 
Sissa  im  Juni-Juli-Heft  durch  einen  von  uns  erst  später  bemerkten  Ar- 
tikel den  Nachweis  zu  ftihreU;  dass  bei  dieser  Spielweise  nicht  Schwarz, 
wie  aus  der  Analyse  des  Herrn  Beger  sich  zu  ergeben  scheine,  sondern 
Weiss  ein  günstiges  Spiel  erlange,  da  der  Anziehende  bei  gleichen 
Kräften  eine  bessere  Stellung  erzwingen  könne.    Nach  den  Zügen 


1. 

e2— e4 

e7— eö 

2. 

Sgl-f3 

Sb8-c6 

3. 

Lfl— o4 

Lf8— c5 

4. 

b2— b4 

Lc5— b6 

5. 

b4— bö 

Sc6— »5 

6. 

Sf3— eö: 

Dd8-g5 

7. 

Lc4— f7f 

Ke8-f8 

8. 

Lf7— g8: 

Dgö— eö: 

9. 

Lg8— d5 

c7— c6 

10. 

Ddl-f3t 

Kf8— e7 

n. 

Df3-f7t 

Ke7— d8 

12. 

b5— c6: 

b7-c6: 

Bchliesst  Herr  Beger  mit  einigen  Bemerkungen  die  Analyse  zu  Gunsten 
von  Schwarz  ab.  Die  Sissa  aber  meint,  dass  derselbe  folgende  Fort- 
setzung  übersehen   habe ,    welche  Weiss   das  bessere  Spiel   sichere, 

nämlich: 

13.      d2— d4  Lb6— d4: 

R  Lei— f4  De6— f6 

15.  Df7-f6t  g7— f6: 
(auf  L  d4— f  6 :  würde  e4— e5  folgen) 

16.  c2— c3  c6— dö: 

17.  c3— d4:  dö— e4: 

und  Weiss  habe  bei  gleichen  Kräften  die  yortheilhi^re  Stellung. 
XXI.  18 
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Hiergegen  aber  müseen  wir  die  Einwendung  outchen,  daas  Schwan 
im  14.  Zuge  ziel  stärker  mit 

14.      ...  Ld4^c3t(l) 

fortfahren  kann,  worauf  Weiss  sowohl  bei 


16.  Kel— dl 

De5— d4t 

16.   Sbl--d2 
als  such  bei 

B. 

Lca-d2: 

15.  Kel-fl    . 

Lc8— a6f 

16.  Kfl— gl 

De5-^4 

17.  Sbl— c3: 

Dd4-c3: 

18.  Tal-dl 

La6— e2 

19.  Lf4— d2 

Dc3— c5 

20.  Tdl— el 

Th8~f8 

(Auf  20.  Ld2-a5t  Dcö-aö:  21.  Tdl- 

-bl  c6— dö:  würde  Schwv« 

eine  Figur  gewinnen.) 

21.   Ld2— aÖf 

Kd8— c8 

22.  Df7— fSf 

Dc5-^8: 

23.  Tel— e2: 

c6— d5: 

24.       e4— d5: 

Ta8— M 

25.   Te2— el 

Tb8    b5 

entscheidenden  Verlust  nicht  abwenden  kann. 

Sodann  macht  die  Sissa  noch  die  zweite  Bemerkung,  dass  Weiss 
auch  auf  eine  andere  obwohl  weniger  vortheilhafte  Weise  ein  sicheres 
Spiel  erreichen  könne,  wenn  nämlich  der  Anziehende  unter  Voraussetzung 
der  ersten  9  Züge  im  Text  folgendermaassen  die  Partie  weiter  fuhrt: 


10. 

b5-c6: 

b7  (od.  d7)— c6 

11. 

Ddl— f3t 

Kf8— e7 

12. 

d2— d4 

Lb6— d4: 

13. 

Lei— f4 

De5-f6 

14 

e4— eö 

Ld4— e6: 

15. 

Lf4— e5: 

Df6— eö: 

16.  Df3— e4 
und  die  Partie  sei  ausgeglichen.     Diese  Analyse  efftcheint  uns  zwar  als 
richtig;  wir  glauben  jedoch,  dass  Schww»  in  Anbracht  des  lCittql> 
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bauers  und  der  etwas  entwickelteren  Stellung  ein  .wenn  auch  nur  wenig 
besseres  Spiel  habe.    Es  könnte  etwa  folgen  : 

16.  ...  De5— e4: 

17.  Ldö— e4:  Lc8— a6. 

E.  v:  s. 


An  die  Redaction  der  Schachzeitung  in  Leipzig.^ 

Geehrte  Herren!  Wir  ersuchen  Sie,  die  folgenden  Zeilen  gefälligst 
in  Ihre  Zeitung  aufzunehmen. 

In  Erwiderung  der  im  Maihefte  erschienenen  Kritik  unserer  Aufga- 
ben von  Herrn  E.  Vorwerk  bemerken  wir  Folgendes : 

Unsere  erste  Aufgabe  (No.  2171)  repräsentirt  eine  Bahnungsidee, 
wie  einige  Arten  derselben  zuerst  von  Healey,  später  von  Meyer  und 
einigen  andern  Componisten  verarbeitet  erschienen.  In  der  Idee  dieser 
Aufgaben  (wie  sie  in  den  bisher  bekannten  Problemen  ausgeführt  wurde) 
spielt  eine,  der  weissen  Partei  hinderliche  weisse  Figur  eine  so  evidente 
Hauptrolle,  dass  ohne  dieselbe  der  Rest  zur  äussersten  Unbedeutsam- 
keit  herabsinken  würde.  Wer  in  diesem  Fall  in  der  Nothwendigkeit 
eines  für  die  selbstständige  Wirksamkeit  einer  weissen  Figur  möglichst 
ungünstigen  Zuges  „traurige  SchwerfölUgkeit"  sieht,  drückt  sein  Miss- 
fallen an  der  Idee  selbst  aus  (s.  A.  1.  d.  R.),  ohne  der  Composition  einen 
Mangel  nachzuweisen.  Diese,  wie  alle  andern  Geschmacksäusserun- 
gen  —  und  aus  solchen  besteht  die  Kritik  des  Herrn  Vorwerk  fast  gänz- 
lich —  (s.  A.  2  d.  R.)  werden  wir  nicht  besprechen;  es  konnte  bei  der 
Composition  der  Aufgaben  nicht  unsere  Absicht  sein,  jeden  Geschmack 
befriedigen  zu  wollen.  Wir  beschränken  uns  darauf,  mehrere  Unrich- 
tigkeiten in  den  Bemerkungen  zu  den  Aufgaben  von  Klett  und  den  uns- 
rigen  nachzuweisen. 

Bei  der  zweiten  unserer  Aufgaben  (No.  2172)  macht  uns  Herr  Vor- 
werk den  Vorwurf,  die  Idee  scheine  nicht  klar  genug  durchgeführt, 
woraus  der  Mangel  eines  Hauptspiels  hervorginge.  Das  Hauptspiel 
dieser  Aufgabe  besteht  in : 

1.  Df3— a8,  1.  Kd4— e5,  2.  Da8— bSf,  2.  d7— d6(!),  3.  Tc3— eSf, 

3.  Lf4— e3:  4.  f2— f4t<^  5.  Db8— d6:  resp.  — b2:  oder  — hS  4= 


')  Wir  stehen  nicht  an,  auf  Wunsch  der  Herren  Einsender  obiges  offene  Schreiben  auf- 
wneliiB^  f  erianbMi  ans  aber  einig«  Bemerkungen  an  demselben  hinsnauftgen.         P.  B. 

18* 
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_  Wer  diese  Spielweise  gefunden  hat,  wird  in  derselben  gewiss  diejeingfi 
Variante  erkennen ,  die  der  Verfasser  bei  der  Composition  im  Auge  gfr' 
habt,  um  derentwillen  allein  er  sie  ausgeführt  hat  (s.  A.  3  d.  R-).  W« 
wir  bei  dieser  Aufgabe  noch  zu  ermöglichen  gewünscht  hätten,  ist  die 
Beseitigung  der  doppelten  Deckung  des  Feldes  f3  in  der  Hauptvariante 
bei  einem  der  Diagonalmats  der  Dame,  und  ferner,  den  schwarzen 
Bauer  b2  zu  einem  unentbehrlichen  Stein  zu  machen,  während  derselbe 
nur  den  Zweck  hat,  der  weissen  Dame  in  Nebenvarianten  das  Feld  al 
zu  nehmen  und  dem  beabsichtigten  ersten  Zug,  gegenüber  dem  Zug  der 
Dame  nach  b7,  welcher  zwei  zweizügige  Matdrohungen  durch  Schach- 
bieten enthält  und  allein  an  der  Entgegnung  1.  Dg5— g3  scheitert,  weni- 
ger Wahrscheinlichkeit  zu  verleihen. 

Unserer  folgenden  Aufgabe  (No.  2173)  liegt  offenbar  die  zusammen- 
hängende Zugzwangstellung  in  der  Hauptvariante ,  somit  ein  zweizügi- 
ges Schlussspiel,  zu  Grunde.  Um  dieses  auf  vier  Züge  zu  erweitern, 
erschien  uns  die  Hereinziehung  des  schwarzen  Läufers  durch  das  Da- 
menopfer als  ideegemässeste,  ja  als  nothwendige  Einleitung;  und  anf 
diese  berechnet  wird  auch  der  zweite  und  dritte  Zug,  bei  einiger  Ve^ 
trautheit  mit  der  Aufgabe,  leicht  von  einem  Problemkenner  als  einzige 
sich  dem  Componisten  darbietende  Möglichkeit  erkannt  werden ;  jeden- 
falls müsste  ein  Tadel  in  dieser  Hinsicht  sich  auf  die  Angabe  stützen, 
wie  es  besser  zu  machen  sei.  Der  Vorwurf,  dass  in  nicht  zu  vermri- 
denden  Nebenvarianten,  die  ohne  besondern  Anspruch  auf  Verdienst 
sind,  doppelte  Züge  möglich  sind,  würde  die  bei  weitem  grösste  Anzahl 
der  Aufgaben  eines  jeden  Componisten,  Herrn  Vorwerk  nicht  ausgenom- 
men, treffen,  und  dürften  sogar  unter  den  bedeutendsten  der  bekannten 
Probleme  nur  wenige  ganz  von  diesem  Tadel  verschont  bleiben.  (S. 
A.  4  d.  R.) 

Bei  der  Aufgabe  No.  2109  von  Klett  hat  Herr  Vorwerk  die  Pointe: 
den  Zugzwang,  der  nach  dem  ersten  Zug  von  Weiss  eintritt,  nicht  er 
kannt  (S.  A.  5  d.  R.)  Es  heisst  in  seinen  Bemerkungen  zu  der  Aufgabe: 
„Die  vorhandenen  schwarzen  Figuren  erweisen  sich  als  ziemlich  kraft- 
los. T  d7  darf  kaum  bewegt  werden,  wenigstens  nicht  auf  das  Feld, 
von  dem  aus  er  wirksam  sein  könnte,  nämlich  e7,  und  die  Bewe- 
gung des  andern  Thurms  ist  ohne  Effect." 
während  doch  Td7  gar  nicht  bewegt  werden  darf,  indem  sein  bester  ; 
Zug  nach  f7  eine  Fortsetzung  durch  2.  Th7-.h5,  Kf5-g6(l)  3.  Sg2- 
h4 1  nebst  4.  4=  eröffnet,  und  der  andere  Thurm  (so  wie  jeder  schwane 
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Stein)  durcli  sein  Ziehen  auch  eine  Matfuhrang  möglich  macht;  die  sonst 
xucht  vorhanden  wäre. 

£ndlich  ist  bei  2112  die  vom  zweiten  Zuge  des  Schwarzen  an  no- 
tirte  Fortsetzung  nicht  mehr  das  intendirte  Hauptspiel.  Dasselbe  be- 
steht in:  1.  Dh2— h3,  Tb8— h7:  2.  Sd3— eö,  g7— g6(!),  3.  Dh3— e6, 
Sd8— e6:  4.  Se7— c6t,  Kd4— d5,  5.  02—04+. 

Cöln,  den  27.  Mai  1866.  HochachtungsvoU 

J.  Eohtz  &  C.  Kockelkom. 


Anmerkiingen  der  Bedaction. 

1.  Diese  Argumentation  dürfte  weniger  schlagend  als  subtil  sein! 
Die  consequent  durchgeführte  Idee  des  Problems  2171  verdient  alle  An- 
erkennung ^  und  haben  die  Herren  Briefsteller  die  Kritik  des  Herrn 
Vorwerk,  wohl  in  Folge  der  eigenthümlichen  Fassung  derselben,  trotz 
unserer  Anmerkung  einfach  missgedeutet  Herr  Vorwerk  schrieb  am 
13.  März  in  einem  Privatbrief  an  uns:  ^^SoUte  es  vielleicht  einer  An- 
merkung bedürfen,  dass  die  Bemerkungen  über  die  Rolle  des  Königs 
in  No.  2171  keinen  Tadel,  sondern  das  Gegentheil  ausdrücken 
sollen?'' —  Der  weisse  König  ist  in  diesem  Problem  ein  Hindemiss  für 
seine  Partei  (in  andern  Problemen  dieser  Art  bildeten  dieses  Hinderuiss 
ein  Thurm,  Läufer  oder  Springer),  und  man  darf  desshalb  wohl  mit 
Herrn  Vorwerk  einen  erkünstelten  Zorn  auf  das  unschuldige  Haupt  der 
Migestät  fallen  lassen,  wie  polternde  Scheltworte  ja  of):  nur  eine  innere 
Befriedigung  verdecken  sollen! 

2.  Hiergegen  gestatten  wir  uns  die  Einwendung,  dass  Herr  Vorwerk 
seine  Ansichten  hinreichend  motivirt,  im  Ganzen  auch  einen  recht  guten 
Geschmack  entwickelt  haben  dürfte. 

3.  Dem  können  wir  nicht  unbedingt  beistimmen.  Gerade  mit  die- 
sem Problem  hatten  wir  uns  ziemlich  lange  und  gründlich  beschäftigt 
und  kamen  schliesslich  zu  der  Ansicht,  dass  die  Variante  1.  .«.  Dg3 
das  Hauptspiel  sein  müsse,  weil  sie  am  tiefsten  angelegt  und  am  schwie- 
rigsten zu  finden  ist.  Die  Spielweise  1.  . . .  K  e5  verursacht  viel  weniger 
Kopfzerbrechen;  die  Stellung  der  Steine  (Se7,  Lf4,  Dgö)  verräth  auf 
den  ersten  Blick  die  Endstellung  in  derselben.  Nur  bei  sehr  genauer 
Betrachtung  und  Untersuchung  der  Aufstellung,  des  Nutzens  eines  jeden 
Steins,  wird  man  zuletzt  zu  der  Ueberzeugung  kommen,  dass  diese 
Variante  das  Hauptspiel  sein  soll.    Solche  Meinungsverschiedenheit 
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zwischen  dem  Kritiker  und  dem  Componisten  kommt  mitanter  ^or.  Wv 
wissen  aus  dem  Monde  eines  der  tüchtigsten  Meister,  dass  er  einst  bei 
einem  ihm  zur  Prüfung  und  Beurtheilung  zugesandten  Problem  eine 
höchst  elegante  und  schwierige  Variante  als  Hauptspiel  bezeiclmet^ 
nach  einigen  Tagen  aber  einen  Brief  von  dem  Verfasser  erhielt,  in  wel- 
chem dieser  ihm  zu  seiner  Ueberraschung  mittheilte:  dies  sei  ja  gar  nicht 
das  Hauptspiel;  sondern  die  und  die  (höchst  indifferente)  Spielweise 
bilde  dasselbe. 

4.  Dies  ist  vollkommen  richtig  und  ganz  unsere  Ansicht  Wir 
wollen  über  die  Doppelzüge  noch  einige  Worte  hinzufugen.  Doppelzüge 
sind  allerdings  im  Grunde  Fehler ,  und  wenn  in  reichem  Masse  vorhan- 
den, so  können  sie  einem  Problem  im  Auge  der  Kenner  bedeutend  Ab- 
bruch thun.  Dennoch  muss  man  ihr  Vorhandensein  in  vielen  Fällen 
entschuldigen,  und  keinenfalls  darf  ein  Problem  ihretwegen  allein  als 
incorrect  verworfen  werden,  der  Blritiker  oder  Prüfende  finde  denn,  da?« 
dieselben  mit  leichter  Mühe  und  ohne  dass  der  Schönheit  der  Aufgabe 
dadurch  Eintrag  geschähe,  zu  vermeiden  waren.  Im  Hauptspiel  freilich 
dürfen  Doppelzüge  nicht  vorkommen ;  denn  dieses  muss  durchaus  frei 
von  Schwächen,  muss,  wir  können  es  nicht  oft  genug  wiederholen,  von 
unantastbarer  Correctheit  sein !  In  den  Varianten  hingegen  sind  Doppel- 
züge verzeihlich.  Es  giebt  bekanntlich  zwei  Arten  von  Varianten:  solche, 
die  zur  Correctheit  des  Problems,  resp.  des  Hauptspiels  nothwendig, 
also  nicht  zu  umgehen  sind,  und  selbss tändige.  Jene  sind  gewöhnlich 
an  sich  von  keiner  sonderlichen  Bedeutung,  während  diese,  weil  eigent- 
lich überflüssig,  zur  Erhöbung  der  Schönheit  des  Problems  durch  ^e 
besondere  Pointe  oder  gefällige  Wendung  dienen  sollen.  Da  nun  eine 
Variante  jener  Art  kein  Interesse  bietet,  überhaupt  gar  keine  Beachtung 
verdient,  wie  können  die  in  derselben  vorkommenden  Doppelzüge  von 
Einfluss  sein?  Wenn  die  Variante  an  sich  schon  gleichgültig  ist,  so  ist 
eine  Schwäche  darin  erst  recht  gleichgültig.  Da  ferner  eine  selbststän- 
dige Variante  irgend  eine  Schönheit  haben  muss ,  mit  der  das  Problem 
selbst  eigentlich  nichts  gemein  hat,  die  vielmehr  an  dasselbe  angefügt 
worden  ist,  so  können  die  in  einer  solchen  Variante  enthaltenen  Doppel- 
züge dem  Problem  doch  auch  nicht  zum  Nachtheil  gereichen.  Der 
Componist  braucht  ja  die  Variante  nur  wegzulassen  und  die  Aufgabe  ist 
ganz  correct!  Weil  aber  jede  selbstständige  Variante  irgend  eine  eigene 
Schönheit  besitzt,  oder  besitzen  soll,  und  einzig  und  allein  wegen  ihrer 
Anfügung,  ihrer  Vereinigung  mit  andern  Varianten  nicht  völlig  fehlerfrei 
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herzustellen  ist^  warum  sollte  sie  der  geringftigigen  Schwächen  halber 
nicht  beibehalten  werden? 

5.  Herr  E.  Vorwerk  dürfte  so  gut,  wie  irgend  ein  Anderer,  jede, 
auch  die  feinste  Nüancirung  eines  Problenos  zu  erkennen  im  Stande  sein! 
Das  Fehlen  eines  schwarzen  Läufers  auf  e8  im  Diagramm  2109  war 
Ursache,  dass  Herr  Vorwerks  Drtheil  über  dieses  Problem  nicht  völlig 
zutreffen  konnte.  Die  Herren  Briefsteller,  denen  das  Problem  von  an- 
derer Seite  her  bekannt  war,  haben  diesen  Druckfehler  übersehen. 

.  J.  M. 

Analytische  üebersiclit 

der  Partien  in  der  Schaclizeitung  aus  dem  Jahre  1865.0 

Die  KSnigs-Bamer  Erfllbiiiiig: 

1.  e2— e4  e7— e5 

A.  KÖNIGSSPBINGERSPlEL: 

2.  Sgl— f3 

Die  Hauptvertheidigung: 
2.  .  .  .  Sb8— c6 


I.  Spanische  Partie: 
3.  Lfl~b6. 

a.  Erstes  Hanptspiel  : 
3.  ...  Sg8— f6 

a)  4.  0—0.  83.  169.  171.  203.  209. 

210.  255.  263.  263. 

b)  4.  d2— dS.  19.  47. 

h.  Zweites  Hauptspiel: 
3.  .  . .  a7— a6. 

a)  4;  Lbö-^,  Sg8— f6.  148.  250. 

259. 

b)  4.  Lbö— a4,  Lf8— c5.  173. 

c.  Nebenapiel: 
3.  Lfl— b6,  f7-f5.  306. 
IL  ItaUanisohe  Partie: 
3.  Lfl— o4. 


a.  Das  eigentliche  Giuoco  piano : 

3.  .  .  .  Lf8— c5. 

1.  Fortsetzung  durch  die  Rochade: 
4.     0-0. 

d7— d6.     172. 
.,  Sg8— f6.     20. 

2   Mittelangriff: 
4.  c2— c3. 
,  Sg8-f6.  5.  d2— d3.  16. 
b)  4. . . .,  Sg8-f6.J5.  d2— d4. 146. 34. 
3.  Mittel-Gambit  im  Giuoco  piano : 

4.  d2— d4. 
4.  .  .  .,        Lc5— d4:    23. 
4.  Evans-Gambit: 
4.  b2— b4. 
a)  Ablehnung:  4.  .  . .,      Lc6-b4. 
129—134.  292—293. 


a)  4. 

b)  4. 


a)4. 


*)  Anf  Wunsoh  des  Herrn  F.  B.  B in  St.  Petersburg  nehmen  wir  die  Ton  ihm  an- 
gefertigte analytische  Ueberaicht*der  Partien  in  der  Scbachseitong  aus  dem  Jahre  1865  auf, 
di«  wir  im  Decemberheft  ▼.  J.  weggelassen  hatten.  D.  R. 
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b)  Gegengambit:  4. . . .,  d7 — dö.  Vac 

c)  Annahme:  4.  ...,  Lcö — b4: 

1)  Gemeine  Fortsetzung:  5.  c2 — 
c3,  Lb4— c5.  6.0—0,  d7— d6. 
7.  d2— d4,  eö— d4:  8.  c3— d4: 
Lcö — b6  und  zwar: 

y.Sbl— c3.17.2l.49.52.54. 

65—69.  85.  150.  174. 176. 

205.  262.  266.  293—297. 

306. 
9.  d4^d5.  86.  255. 
9.  Lei— b2.  305. 

2)  Wallers  Angriff:  5.  c2— c3,  Lb4 
— a5. 6.  d2— d4,  e5— d4: 7. 0-0 
d7— d6,  8.  Ddl— b3.  Vacat. 

3)  Suhle's  Angriff:  5.  c2— c3, 
Lb4-a5.  6.  d2— d4,  eö— d4: 
7.  0—0,  Sg8— f6.  8.  Lei— a3. 
Vacat. 

4)  CompromittirteVertheidigung: 
5.  c2— c3,  Lb4— aö.  6.  d2— 
d4,  eö-d4:  7.  0—0,  d4-c3: 
Vacat 

ö)  Abweichungen  im  Angrifife:  147. 
6)  Abweichungen  in  der  Verthei- 
digung:  87.  26ö. 

5.  OemiBchte  Fortsetzungen: 
4.  Sbl— c3,  d7— d6.  114. 
b.  Zweispringerspiel  im  Nacbzuge: 

3.  ;  .  .  Sg8— f6 

1.  Königsangriff: 

4.  Sf3— gö. 

4.  .  .  .,  d7— dö.  "5.  e4— dö:,  Sc6 
-aö.  öl.  Ö3.  114.  2Ö4.  257. 

2.  Mittelangriff: 
4.  d2— d4. 

a)  4. . . .,  eö— d4:  ö.  0—0,  L f8— cö. 

120. 

b)  4. . . .,  eö— d4 : 5. 0-0,  L  f  8— e7. 

20Ö. 

c)  4. .. .,  eö— d4:  e4^e5,  Sf6— e4. 

116. 


3,  ,Q«miscIite  Fortsetzungen: 

Vacant. 

c.  Ungarische  Partie: 

3.  .   .   .  Lf8— e7 

Vacat. 
d.  Gambit  in  der  BUckband: 

3.  .  .  .  f7— fö 

Vacat. 

«.  Unregelmässige  Fortsetzungen: 

Vacant 

in.  SehotUaohea  Oamblt: 

3.  d2— d4. 

a.  Das  eigentliohe  Gambit. 

3.  .   .  .  eö— d4: 

4.  Lfl— c4 

1.  Erstes  Hauptzpiei: 
4.  .  .  .  Lf8-c5 

a)  ö.  0—0,  d7— d6.  370. 
b)ö.O— 0,Sg8-f6.  168. 

c)  ö.  0-0,  Sg8— e7.  55.  84 

d)  ö.  c2— o3,  Sg8— f6.  81.  152. 

2.  Zweites  Hauptspiel: 
4.  .   .   .  Sg8— f6 

Vacat 

3.  Nebenspiele: 

a)  Compromittirte  Vertheidignng: 
4. . . .,  Lf8— b4t.  77. 146.  338. 

b)  Abweichungen  in  der  Verthet- 
gung.    22. 

b.  Einfache  Fortsetzung: 

3.  .  .   .  eö— d4: 

4.  Sf3— d4: 

a)  4.  .  .  .,    Lf8 — cö.  3. 

b)  4.  .  .  .,    Sc6— d4:  46. 

c)  4.  .  .  .,   Dd8— h4.  2. 

d)  4.  .  .  .,    Dd8— f6.  151. 

e)  4.  .  .  .,   Sg6— f6.  3—8.  24. 

rv.  Oemis<dite  Bpial«: 
3.  Sbl— c3,    a7— a6.  117. 
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2.  .   .  . 
I.  Haaptopiel: 
3.  Sf3— e5: 

a.  Hauptvariaate: 

3. . . .,  d7— d6, 4.  Se5— f3  Sf6--e4: 
5.  d2— d4.  337. 

b.  Abweichangen: 

Vacant. 


Sg8— £6 

n.  NebeoBpiele. 
a.  Erstes  Nebeinspiel  : 
3.    d2-d4.  Vacat. 

b.  Zweites  Nebenspiel: 
3.  Lfl — c4.  Vacat. 
c.  UnregelmässigeFortsetsangen: 
Vacant 


FranzSsische  Vertheidignng: 
2.  .  .  .  d7— d6 


I.  Erstes  Hauptapiel: 
3.  Lfl-c4 

Vacat 


3. 
3. 


H.  Haaptsplel: 
.   .    .  d2— d4 


e5— d4:  54. 


m.  Ifebenspiele: 
Vacant 

Unregelinissige  Vertbeidif^nngen: 

2.  .  .  .,  d7— d5.  Sf3— e5:  Dd8— e7.  a7. 

B.  LÄUFEB8PIEL: 

2.  Lfl— o4 


I.  Ooppallänfenplel: 

2.  .  .  .  Sf8— c6 

3.  c2— c3.  208. 

H.  KSnigssprlnger  gegen  Ii&Qfbr: 

2.  .  .  .  SgS— f6 

a)  3.  d?— d3.  26. 


b)  3.  d2— d4.  27. 

m.  GambU  In  der  Sfiekhand : 

2.  .  .  .  f7— f5 

3.  e4— f5:       Sg8-f6.   170. 

IV.  Oemlflohte  Fortsetaun^ren : 

Vacant 


a  DAMENSPKINGEBSPIEL: 
2.  Sbl— c3 


I.  Die  Haaptverttaeldigang: 

2.  .   .   .  Sb8— c6 

Vacat. 

XI.  Verth.  mit  dem  KSnlgsspringer: 
2.  .   .   .  Sg&-f6 


a)  3.  Lfl— c4.    51. 
b)3.      f2— f4.    308. 
m.  Verth.  mit  dem  KSnigaläufsr: 

Vacat 

rv.  Oemisohte  Vertlieidigungen : 

Vacant 


D.  MITTELGAMBIT: 
2.  d2— d4 


I.  Xrstos  Hauptspiel: 

2.  .  .  .  eö— d4: 

3.  Lfl— o4 


a)  3. 

b)  3. 


c7— c6.     149. 
Sb8— c6.     166. 
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n.  Zweites  Hauptsplel ; 

2.  .   .   .  eö— d4: 

3.  Sgl— f3        Vacat. 


tSCL  ITebenapiele: 
Vacant 


E,  KÖNIGSGAMBIT: 
2.  f2--f4 


5. 


I.  AngenommeneB  Gambit: 

.2.  .   .  .  eö— f4: 

a.  Läufe rgambit: 

3.  Lfl— c4 
1.  Gewöhnliche  Vertheidigung : 
3.  .  .  .,  Dd8— h4t.   4.  Kel— fl, 
g7— g5.    26.  264. 

2.  Eingeschränktes  Läufergambit: 
3.  .  .  .^  Lf8— e7.    Vacat 

3.  Unregelmässige  VertheidigUDgen: 
18.  25.  76.  97—100.  119.  206.  267, 

340. 
b.  SpriDgergambit: 

3.  Sgl~f3 

1.  Gemeines  Springergambit: 

3 ,  g7— g5.  4.  Lfl— c4 

a)  Regelmässig:  4....  LfS— g7. 

118.  367. 

b)  Muzio- Gambit :  4. . . .,  g5 — g4, 
5.  0— 0g4— f3:  Vacat. 

FranzSsiscke  ErSfbmng: 
1.  e2— e4  e7— e6 


Ihurmbauer-Springer-Gambit: 

3 g7— gö.  4.  h2-h4 

a.  ELieseritzky  Grambit: 
. .,  g5-g4.  5.  S»-€6.  339. 
Paalsen's  Vertheidigung: 
..,Lf8—g7.  34— 37.48.49. 
251.  :fö3. 
b.  All gaier  Gambit: 

4.,..,  g5-g4.  6.  Sf3— gö.  VacaL 

€.  Gemischtes  oder  Philidor-Gambit: 

4, .. .,  Lf8— g7.  5.  L  f  1— e4.  Vacat 

3.  Abweichungen: 

Vaoant. 

H.  Abgelehatea  Qamblt: 

a)  2. ...,  Lf8— c6.  2.  Sgl-f3, d7 
— d6.  88.  366. 

b)  2. ...,  Lf8— c5  3.  Sgl-f3,  d7 
— d5.  254. 

c)  2. . . . ,  d7— d5. 3. e4— d5:  e6— ©4. 

171. 


I.  Hauptspiel: 

Normalpartie:  2.  d2— d4,  d7— d5. 

3.  e4— dö^ee— d5:  204.  368. 


II.  Nebensplele : 

a)  im  Aagriffe.  Vacant 

b)  in  der  Vertheidigtug.  löl. 


Sieilianisclie  ErSfliiiing: 

1.  e2— e4  c7— eö 


I.  Hauptspiel: 
2.  Sgl-f3.  50.  261.  338.  342. 


IL  ISTebenspiele: 

a)  2.  Sbl  -c3,  e7— e6.  19.  208. 

b)  2.Lfl— o4,e7— e6.  340. 


Gemiselite  Anftnge: 

a)  e2-e4,  d7— d5.  21.  115. 

b)  e2— e4,  g7— g6.  207. 
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c)  62— eS,  e7-e6.  258. 

d)  a2— d4,  d7-d5.  116.  148-  2Ö0.  260.  867. 

e)  d2— d4,  e7— e6.  85. 

f)  £2— f4,  c7— c5.  307. 

Vorgabe -Spiele: 

a)  Damen -Thurm  und  Springer.  270. 

b)  Damen-Thurm.  268.  269. 

c)  Damen-Springer.  148.  268.  310. 

d)  Bauer  und  Doppelzug.  174.  267.  311. 

e)  Bauer  und  Zug.  175.  309. 


Schach  und  Drama. 

In  der  Poetik  von  Rud.  Qottschall  findet  sich  S.  422—25  eine  sehr 
interessante  Zusammenstellung  des  Drama  mit  dem  Schachspiel,  die 
wir  im  Folgenden  mittfaeilen^  indem  wir  einige  Bemerkungen  an  sie  zu 
knüpfen  uns  erlauben  werden.  —  Die  Technik  des  Drama  wird  zu- 
nächst in  eine  innere  und  eine  äussere  gesondert  Unter  dieser  ist 
die  Rücksichtnahme  auf  ganz  bestimmte  Convenienzen  unserer  Bühne 
(das  Bühnengerechte)  verstanden,  unter  jener  der  Bau  des  Drama,  der 
sein  ästhetisches  Grundgesetz  in  eine  wirkungsvolle  Form  kleidet,  in 
Ausdehnung,  Gliederung,  Steigerung  nicht  nur  das  Maass  des  scenisch 
Möglichen  festhält,  sondern  auch  scharf  jeden  Einschnitt  der  Handlung 
markirt  (die  Gliederung  und  lebensvolle  Gestaltung  des  Grundbegriffs 
der  Handlung  und  des  Conflicts).  Zu  genauerer  Erklärung  und  Auf- 
hellung  der  letztern  dient  folgende  Erörterung: 

„Die  innere  Technik  des  Drama  hat  grosse  Aehnlichkeit  mit 
dem  Wesen  des  Schachspiels.  Seine  Gestalten  sind  ihm  gegeben  wie 
die  Figuren  dieses  Spieles ;  ihre  Bewegung  geht  noth wendig  aus  dem 
Wesen  ihres  Characters  hervor,  wie  die  Bewegung  eines  Thurms,  Sprin- 
gers, Läufers.  Der  dramatische  Character  kann  ebensowenig  seinem 
Wesen  untreu  werden ,  wie  ein  Thurm  oder  Läufer  von  ihrer  Linie  ab- 
gehen und  in  die  hüpfenden  Touren  des  Rösselsprunges  verfallen  dürfen. 
Die  Beschränkung  auf  eine  bestimmte  Zahl  zur  Entscheidung  noth- 
wendiger  Figuren  mag  der  Dramatiker  ebenfalls  vom  Schachspieler 
lernen;  ebenso  die  Beschränkung  auf  einen  bestimmten  Zweck,  zu  wel- 
chem alle  Figuren  gemeinsam  wirken.  Der  König  soll  mat  gesetzt  wer- 
den. Das  ist  der  einzige  und  letzte  Zweck  des  Schach  I  Ein  gleiches 
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Mat  ihres  Helden  verlimgt  die  Tragödie,  w&hrend  »ich  das  Lastspiel  mit 
einem  Pat  begnügt.  Vom  Drama  wie  vom  Schachspiel  gilt,  dass  jeder 
einzelne  Zug  dies  letzte  Ziel  im  Auge  habe.  Das  ist  die  Einheit  dei 
Spiels  und  die  Einheit  des  Drama,  der  geniale  Durchblick  nach  dem 
letzten  Endzweck,  ohne  den  es  keinen  grossen  Dramatiker  nndkei&ai 
grossen  Schachspieler  giebt.  Minderbegabte  verstricken  sich  in  neben- 
sächliche  Verwickelungen  und  verlieren  das  letzte  Ziel  aus  dem  Auge. 
Mit  den  bestimmten  Figuren  des  Schach  ist  nun  eine  grosse  Menge  von 
Combinationen  und  Variationen  möglich;  ähnlich  mit  den  Gestalten  des 
Drama.  Entscheidend  aber  ist  im  Schach  die  kürzeste  und  schla- 
ge ndste  Combination,  die  am  raschesten  zum  Ziele  fuhrt  I  Und  wie  der 
geniale  Schachspieler  durch  wohlberechnete  und  überraschende  Opfer 
den  Sieg  davon  trägt;  so  siegt  der  geniale  Dramatiker  durch  blendende 
Züge,  die  aber  nur  die  innere  Noüiwendigkeit  der  Sache,  die  dem  blö- 
deren Attg'  anfangs  versteckt  ist,  in  überraschender  Weise  aufileckea« 
Manche  Varationen  sind  im  Drama,  wie  im  Schach  gleichgültig,  in- 
dem'sie  in  einer  gleichen  Zahl  von  Zügen  zum  Ziele  fuhren.  Dagegen 
ist  jede  noch  so  glänzende  Diversion  verwerflich,  wenn  sie  das  letzte 
Resultat  aus  den  Augen  verliert.  Unnöthiges  Schlagen  und  Abtauscheiiy 
das  durchaus  keinen  Vortheil  bringt,  ist  im  Schach  tadelnswerth;  im 
Drama  das  Hinopfern  der  Figuren,  wenn  es  ohne  Einfluss  auf  den  Fort- 
gang der  Handlung  bleibt. 

Diese  Vergleichung  mag  Manchem  müssig  erscheinen,  und  doch 
erläutert  sie  das  Wesen  der  dramatischen  Technik  besser,  als  eine  sdbst- 
ständige  Abhandlung.  Ja  eins  ihrer  Hauptgeheimnisse,  welches  wir  als 
das  dramatische  Tempo  bezeichnen,  lässt  sich  vollständig  nur  durch 
einen  Blick  auf  das  Schachspiel  klar  machen.  Hier  kommt  es  nicht  nur 
darauf  an,  dass  der  richtige  Zug  gemacht  werde,  sondern  auch,  dass 
er  zur  rechten  Zeit  geschehe.  Derselbe  Zug,  ein  Tempo  später, 
würde  das  Spiel  verlieren,  das  er  ein  Tempo  früher  gewonnen  hätte. 
Ganz  ebenso  verhält  es  sich  im  Drama.  Es  ist  nicht  gleichgiltig,  wann 
eine  Person  in  die  Handlung  eingreift,  wann  eine  oder  die  ai^dere  Scene 
eingefügt  wird,  wann  eine  Krise  oder  Katastrophe  eintritt  —  ein  Tempo 
früher  oder  später  macht  einen  grossen  Unterschied  für  die  mehr  oder 
minder  energische  Entwickelung  der  Handlung.  Der  Schluss  des  Drama 
ist  am  glücklichsten  herbeigeführt,  wenn  ^r  ähnlich  einem  Schachrätfasel 
mit  logischer  Nothwendigkeit  in  eine  bestimmte  Zahl  von  Zügen  die 
letete  Entscheidung  zusammendrängt*    Je  kühner  und  überraaehender 
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diese  letzten  Züge^  desto  glänzender  die  Auflösung  des  Rätbsels  und  der 
Abftchluss  des  Drama.  Die  Qliederung  des  dramatischen  Organismus 
in  Ac  te  und  Scenen  kann  keine  willkührliche  sein^  sondern  nur  eine 
nothwendige.  Da  der  Dramatiker  seinen  Stoff  nicht  nach  Behagen' und 
Ijaune  vertheilen  darf;  sondern  seiner  innern  Schwerkraft  gehorchen 
mu88  ,  die  den  Schwerpunct  der  Handlung  von  selbst  an  eine  bestimmte 
Stdle  verlegt,  so  wird  nicht  nur  jeder  Act,  sondern  auch  jede  Scene  sowohl 
ihre  selbstständigeBedeutung^als  auch  eine  Bedeutung  ftir  den  Organismus 
des  Ganzen  haben  müssen.  Wie  dieser^  muss  jeder  Act  und  jede  Scene 
An  fang,  Mitte  und  Schluss,  ihren  dialektischen  Verlauf  haben/' 

Wie  hier  aus  einer  Betrachtung  des  Schach  manche  tief  liegende 
Beatimmungen  für  die  innere  Technik  des  Drama  erläutert  worden,  so 
wollen  wir  versuchen,  umgekehrt  durch  einen  Blick  auf  die  Organisation 
des  Drama  einige  Grundregeln  für  das  Schachspiel  und  die  in  ihm  lie- 
gende Taktik  ans  Licht  zu  stellen.  —  Weil  das  Drama  seinem  Wesen 
nach  eine  Handlung  darstellt;  in  der  ein  Conflict  sich  auflöst,  so  hat 
es  eigentlich  zwei  Hauptabschnitte  oder  drei  Acte.   In  dem  ersten  muss 
die  Situation  sich  kund  thun ,  aus  welcher  der  Conflict  mit  Nothwendige 
keit  entspringt,  die  Exposition;  im  zweiten  dieser  Conflict  zu  seiner 
ganzen  Stärkesich  bilden  und  erheben,  die  Verwickelung;  im  dritten 
derselbe  die  ästhetisch  zu  fordernde  Schlichtung  finden,  die  Auf  i  ösun  g. 
(Bei  dem  fixn&ctigen  Drama  ist  die  Verwickelung  wiederum  in  drei 
Acte  gesondert.)    Aehnlich  gliedert  sich  die  Schachpartie  in  ihrem  Ver- 
lauf in  drei  Hauptabtheilungen,  die  man  mit  denselben  Namen  bezeich- 
nen kann,  die  Exposition  oder  Eröffnung,  die  Verwicklung  oder 
Spielmitte,  die  Auflösung  oder  Spielendung.    Wie  in  der  Ex- 
position des  Drama  die  Hauptpersonen  in  der  Regel  den  Zuschauem 
vorgeführt  werden,  auftreten  und  in  bestimmte  feindliche  oder  freund- 
liche Beziehungen  zu  einander  sich  stellen,  so  werden  in  der  Eröffnung 
der  Partie  die  Hauptfiguren  oder  Officiere  entwickelt  und  kommen  in 
bestimmte  offensive  oder  defensive  Verhältnisse  gegen  einander.     Wie 
in  der  Verwicklung  die  bereits  angesponnenen  Intriguen  mit  Weitblicken* 
der  Berechnung  und  schlauer  Verstellung  die  feindlichen  Kräfte  zu  über- 
rumpeln, zu  besiegen  oder  zu  vernichten  trachten,  so  suchen  die  intri- 
guanten  weitberechneten  Pläne  in  der  Spielmitte  die  feindlichen  Figuren 
mit  überlegener  Macht  zu  umgarnen,  in  Hinterhalte  zu  locken  und  selbst 
mit  Opfern,  zu  vernichten.     Wie  endlich  beim  Uebergang  zum  letzten 
Act  durch  die  sogenannte  Peripetie  oder  den  Umschwung  die  poetbche 
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Gerechtigkeit  die  Katastrophe  oder  den  Schluss  einleitet,  welcher  die 
Harmonie,  sei  es  auch  durch  Aufopferung  des  Helden,  wieder  hersteOt, 
so  beginnen  beim  Uebergange  zum  Endspiel  entweder  die  matsetzenden 
Zügö  oder  es  vollzieht  sich  doch  wenigstens  dadurch  ein  gewisser  Um- 
schwung, dass  die  Taktik  gänzlich  verändert  wird  und  der  König ,  der 
bis  dahin  sich  möglichst  verborgen  hatte,  besoncterif  activ  auf  dem  Kri^ 
schauplatze  erscheint.  In  jedem  Fall  aber  wird  sei  es  durch  Mat  oder 
Remis  der  Friede  wieder  hergestellt. 

Wir  wollen  jedoch  eine  bedeutende  Verschiedenheit  zwischen  Drama 
und  Schach  keineswegs  verschweigen.  Je  nachdem  der  Conflict  wesent- 
lich darauf  beruht,  dass  entweder  eine  an  sich  eitle  Qualität  gegenüber 
der  schönen  Ordnung  vertreten  wird  und  durch  den  Process  der  Hand- 
•  lung  in  ihrer  Nichtigkeit  sich  aufzeigt,  oder  darauf,  dass  ein  hochbe- 
rechtigtes Princip  im  Gegensatze  gegen  ein  gleichberechtigtes  einseitig 
geltend  gemacht  und  folglich  überspannt  wird ,  so  dass  nur  durch  die 
Vernichtung  der  Träger  dieser  entgegengesetzten  Principien,  mit  denen 
sie  identisch  sind ,  die  Harmonie  der  sittlichen  Weltordnung  sich  wieder 
herstellen  lässt,  oder  endlich  darauf,  dass  zwei  entgegengesetzte  Princi- 
pien  oder  ethische  Mächte  zu  Anfang  als  gleichberechtigt  erscbdnen, 
durch  den  Verlauf  der  Handlung  aber  sich  darthut,  wie  die   eine  in 
Wahrheit  der  andern  sich  unterzuordnen  hat,  ist  das  Drama  Lustspiel, 
Trauerspiel  oder  Schauspiel.    In  dieser  Hinsicht  trifft  die  Paral- 
lele nicht  vollständig  zu.    Wenn  oben  das  Matsetzen  des  Königs  mit 
dem  Ausgang  des  Trauerspiels  verglichen  worden,  so  kommt  doch  auch 
der  Unterschied  in  Betracht,  dass  in  der  Tragödie  der  Gegner  nicht  wie 
im  Schach  als  Sieger  triumphiren  darf,  sondern  entweder  selbst  mit  un- 
terliegt oder  doch  moralisch  vernichtet  wird.    Das  Pat  kann  wohl  eini- 
germaassen  analog  dem  Ende  des  Lustspiels  genommen  werden ;  man 
kann  aber  nicht  von  Anfang  an  darauf  spielen.    Es  dürfte  das  Selbst- 
mat  noch  näher  mit  dem  Lustspiel  verwandt  sein.     Das  Remis  bietet 
sich  zwar  als  Parallele  für  das  Schauspiel  dar  ^  es  findet  aber  keine  fM* 
willige  Unterordnung  oder  gleichsam  moralische  Eroberung  dabei  Statte 
sondern  beide  ELönige  bleiben  unbesiegt  uad  selbstständig. 

In  Einem  aber  zeigt  sich  die  Aehnlichkeit  zwischen  Drama  und 
Schach  wiederum  in  überraschender  Weise,  wir  meinen  die  Verachied^e 
heit  der  Behandlungsweise  oder  des  Stils  (^m  weitesten  Sinne)  bei  gleieb 
künstlerischer  Höhe  in  jenem  und  gleicher  Stärke  in  diesem.  Wie  gross 
auch  die  charakteristischen  Unterschiede  sein  mögen  zwischen  der  graih 


Digitized  by 


Google 


1866.    Joli.  —  AnfSifttM.  207 

diosen  Einfachheit  eines  Sophokles  uod  der  tiefaiiuiigen  romantischen 
Vielgestaltigkeit  eines  Shakespeare ,  zwischen  der  phantastischen  Aben- 
teuerlichkeit eines  Calderon  und  der  gedankenreichen  edlen  Ruhe  eines 
Gl>the|  ebenso  feste  charakteristische  Merkmale  kann  man  finden  in  der 
Schftrfe  und  meisterhaften  Knappheit  eines  Philidor  und  den  complicir- 
teil,  variantenreichen  Plänen  eines  Labourdonnais,  in  der  logischen  Klar- 
heit und  Einfachheit  eines  Buckle  und  den  glänzenden  Opfer-Combi- 
n&tionen  eines  Anderssen,  in  der  ausserordentlichen  Präcision  eines 
Morphy  und  dem  ebenso  tief  angelegten  wie  weitberechneten  Spiel  eines 
Heydebrandt.  Und  yielleicht  gilt  nicht  minder  als  in  der  Poesie  im 
Schach  der  Satz:  der  Stil  ist  der  Mensch.  E.  v.  S. 


Vermischte  Mittheilungen. 

Aus  Chemnitz  hat  uns  Herr  C.  Kuhnert;  Vorsteher  des  dortigen 
Sdiachclubs,  freundUohst  mitgetheilt,  dass  die  Schach-Versammlungen 
nach  einigen  Wanderungen  endlieh  liir  die  Wintermonate  im  rotfaen 
Hirseh  und  fär  die  Sommermonate  im  Johannisgarten  ein  geeignetes 
Lioeal  gefiinden  haben.  Der  Schachachrank  enthalte  ausser  den  ndthi- 
gen  Utensäien  für  Zwei*  und  Viersehach  die  Bibliothek  des  Clubs,  welche 
in  der  Schachzdtung  und  den  Werken  von  Portius,  Lange,  Hirschbach 
und  Bilguer  in  einem  oder  mehreren  Exemplaren  bestehe.  Zur  Beler 
buttg  des  Schaeheifers  werden  Berathungs-Partien  gespielt,  Wettkämpfe 
abgehalten,  und  2ur  Förderung  in  theoretischer  Kenntniss  findet  monat- 
lich ein  Vortrag  über  Spieleröffnungen  imd  Spielendungen  statt  Das 
Haiiptbuoh,  in  welehes  alle  an  den  Clubtagen  gespielte  Partien  mit  „ge- 
wcMQinen'^  „verloren'',  „remis^^  eingetragen  werden,  giebt  eine  nicht  un- 
iutaressante  Uebersicht,  und  die  wohlbesetzten  Tische  an  den  Schach- 
abenden, Dienstags  und  Freitags,  zeigen  den  regen  Eifer  der  dortigen 
Schachspieler.  Es  hat  denn  auch  die  Attractionskraft  des  Schachclubs 
an  der  wachsenden  Zahl  der  Mitglieder  sich  erwiesen,  welche  von  23  auf 
40  ^etieg^n  ist«  —  Am  Stiftungsfest  entwickelte  sich  ein  geist-  und  ge- 
müthvoller  Humor,  der  in  heitern  Tafelliedern,  gereimten  und  ungereim- 
t^i  Torsten,  witzreichen  Vorträgen  und  einer  humoristischen  Vorlesung 
sich  lAkit  machte,  die  Tafel  von  8^/| — 1  Uhr  ausdehnte  und  um  die  Mit- 
glieder ein  buntes  Band  des  Frohsinns  schlang,  wogegen  eine  längere  Zeit 
dauernde  Coirespondenz-Partie  mit  StoUberg  die  Kräfte  im  gemeinsamen 
K^uDpfe  übte.    Wir  werden  diese  Correspondenz-Partie  von  Noten  be- 
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glc^itct,  ZU  welchen  wir  die  RanlibemerkatigeD  des  Herrn  Einsenders  mü 
benutzt  haben  ^  weiter  unten  unsem  Lesern  mittheilen. 

Herr  L.  Paulsen  in  Nasseügrund  erssäUt  in  einem  freandlicbeo 
Schreiben;  cUss  er  in  diesem  Winter  mit  einem  schlimmen  Oegner,  n&m- 
lich  der  .Schwarz -Gelbsucht  eine  Partie  zu  spielen  gehabt,  die  ohi» 
Unterbrechung  fast  drei  Monate  gedauert.  Bereits  habe  sein  Gegner  | 
einen  kleinen  Vortheil  erlangt  zu  haben  geglaubt,  als  plötzlich  durch 
Charon  die  Kachrieht  eingetroffen  sei^  dass  Philidor,  Labourdonnais 
und  Mc.  Donnel,  um  nicht  in  Nachtheil  zu  sein^  ihren  künftigen  G^ner 
nicht  eher  zu  sehen  wünschten ,  als  bis  sie  ihre  Studien  über  die  in  letz- 
ter Zeit  gemachten  Entdeckungen  vollendet  hätten.  Auf  den  Wunsch 
der  ebengenannten  Herren  habe  Charon  der  Aufnahme  sich  geweigert 
und  der  gefährliche  Gegner  sich  genöthigt  gesehen^  die  Partie  als  ver- 
loren aufzugeben.  —  Wir  wünschen  Herrn  L.  Paulsen  zum  Sieg  über 
eine  so  gefährliche  Krankheit  aufrichtig  Glück  und  hoffen  ^  dass  durch 
dieselbe  die  von  ihm  für  diesen  Sommer  beabsichtigte  Beise  nur  verzd- 
gert^  nicht  gänzlich  verhindert  sein  werde. 

Von  dem  Schachclub  Vratislavia  in  Breslau  haben  wir  dnrdi 
deren  Präsidenten,  Herrn  L.Brandt ^  die  weitere  geftllige -Mittheiimig 
erhalten ,  dass  die  Versammlungen  im  Winter  täg^ch  bei  Wiesn^  im 
goldnen  Helm  stattfinden.  Während  des  Sommers  wird  in  einer  recht 
comfortablen  Colonnade  des  schönen  Heias-Gartens  gespielt,  und  sind 
die  Vorträge  für  die  Saison  ausgesetzt,  weil  im  Gasrten  bei  Goncertall* 
gemeine  Aufmerksamkeit  nur  schwer  sich  würde  erzielen  lassen.  Doch 
wird  im  Club  fleissig  gespielt,  wenn  auch  die  politischen  Verhältnisse 
stark  einwirken,  da  eine  beträchtliche  Zahl  Mitglieder  zu  den  FalmeD 
berufen  ist  und  im  Allgemeinen  die  ernste  Stimmung  die  Lust  und  Auf- 
merksamkeit &kr  das  sinnige  stille  Spiel  abzieht.  Herr  Professor  An* 
derssen  besucht  den  Club  fast  täglich,  soweit  es  seine.  Zeit  erlaubt.  Herr 
H&rrwitz  ist  bisher  nur  ein  Mal  wöchentlich  dort  gewesen.  Wir  hoffeo 
nach  einiger  Zeit  wieder  über  das  Leben  in  der  Vratislavia  beridten 
und  dort  gespielte  Partien,  die  uns  in  Aussicht  gestellt  worden,  dem 
Schach-Publicum  mittheilen  zu  können. 

Der  Match  zMdschen  den  Herren  Dr.  E.  v.  Schmidt  und  J.  Minckwits 
in  Leipzig  ist  zu  Gunsten  des  Erstem  mit  5  Gewinn-Partien  geg^2 
Verlust-Partien  und  1  Remis  beendigt  worden.  Auf  Wunsch  des  Letztem 
hat  ein  zweiter  Match  begonnen.  Wir  werden  die  gespielten  Partien  der 
Reihe  nach  mittheilen.  D.  R. 
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Partien. 

2264  Spanische  Partie. 


Dr.  SCHUEMANN. 

■Wel»8. 

1.  e2 — ©4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— bö 

4.  Lbö— a4 

5.  0—0 
e.  Ddl— e2 

7.  Sf3— eö: 

8.  De2— eö: 

9.  Beö— d4 


H.  Bboer. 

Schwani. 

«7— e6 
Sb8— c6 

a7— a6 
Sg8— f6 
Sf6-e4: 
Se4-o6 
So6— e6: 
Dd8— e7 
S«5— a4: 


Hier   findet  Schwarz   die    richtigere 
BeiMsdlnng  des  ManSTers  De5— d4. 

10.  Dd4— a4:  c7— c6 

11.  b2— b3  De7— f6 
Scheint  gefiibriieh,  ist  aber  sieber. 

12.  Tfl— elf  Lf8— e7 

13.  Lei— a3  d7~d6 

14.  Sbl— c3  0—0 
16.   Sc»-e4  Df6-g6 

16.  Se4— g3  Lc8^e6 
Jetst  steht  Schwarz  ganz  sicher. 

17.  Da4— e4  Tf8— e8 


18.  f2-f4 

19.  Sc3— ©4: 

20.  La3— e7: 

21.  Se4— f2 

22.  c2— c3 

23.  g2— g4 
'  34.  d2— d4 

26.  h2— li3 

26.  Sf2— d3 


Dg6— e4: 
d6— d5 
Te8— ©7: 
Ta8-e8 
b7— b6 
£7— f6 
g7-g6 
aß— BÖ 
h7— hö 


Dieser  Zug  seheiot  dem  Schwarzen 
ein  entschieden  besser  situirtes  Spiel, 
oderBanemTOrtheil  einznbriogen ;  doch 
ttsst  flieh  letzterer  wokl  nieht  auf  die 
Damer  baUan. 


Weiss. 

27.  f4— f5 

28.  g4— h5: 

29.  Tel— e7: 

30.  Tal— el! 

31.  Sd3— el: 

32.  Kgl-f2 


BchwsTX. 

g6-fö: 
Le6— n 
Te8— e7: 
Te7-elt 
Le7-hö: 
Kg&-g7 


Hier  war  wohl  Kg8 — f7  Torznziebenl 
>   33.  Kf2— e3  Kg7— g6 

34.  Ke3— f4  Lhö-e2 

Dieser  Zug  scbütst  Torlfinfig  deii  Bauer. 

36.  Kf4— g3  Kg6— gö 


36.  Sei— g2 

37.  Sg2-f4 

38.  Sf4— e6t 

39.  Se6-g7t 

40.  Sg7-e8 

41.  Kg3— f4 

42.  b3— a4: 

43.  SeS-d6 

44.  h3— h4 


Le2-dl! 
Ldl— c2 
Kg5— h5 
Khö— g6 
c6 — cö 
a5— a4 
Lc2— r4: 
La4— c2 
65— d4: 


Hier  war  vielleicht  e5— c4  besser. 


45.  c3 — d4: 

46.  Sd6— fö: 

47.  Sfö— g3 

48.  SgS-e4: 

49.  Kf4— e4: 


Lc2— e4 
Kg6— hö 
Khö— h4: 
dö — e4: 

Kh4r-g4 


Hier  bStte  d4— d5  den  Sieg  für  Weis« 
erzwungen. 

ÖO.      d4— dö  f6— f6 

öl.  Ke4— eö!  £5-f4 

52.      dö— d6  f4— f3 

Ö3.      d6— d7  f3— f2 

54.  d7— d8D  f2— flD 

55.  Dd8— b6:  Dfl— e2t 

56.  Keö— f6  De2— a2: 

Bemis. 


IZI. 


14 
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2265.  Französische  Partie. 


Dr.  SCHLIEMAKK. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  d2— d4 


H.  Begeb. 

Sdtwan. 

«7— e6 
d7— d5 


Ob  nicht  2.  c2— c4  dem  Weissen  eiaen 
kleinen  PositionsTortheil  sichert?  (Wir 
meinen  nicht,  weil  bei  Hcbtig^r  Spiel- 
weise von  Weiss  der  d-Baaer  rttckstfin- 
digwird.  D.  Bed.) 
3.      e4— dö: 


4.  Sgl— f3 

5.  Lfl— d3 

6.  h2— h3 

7.  Bbl— c3 

8.  Lei— g5 


66— d5 

Sg8— f6* 

Lf8-d6 

0-0 

c7— o5 

cfr— c4 


Hier  musste  unbedingt -8.  d4— c5:  ge- 
schehen. 


9.  Ld3— e2 

10.  0—0 

11.  b2— c3: 

12.  Lg5— f6; 

13.  Sf3-e5 

14.  L€2— g4 

15.  Lg4— f5:? 

16.  Tal— bl 

17.  f2— f4 

18.  Ddl— e2 


Ld6-b4I 
Lb4-c3: 
Dd8— d6 
Dd6— f6: 
Lc8-f5 
Sb8— a6? 
Df6— fö: 

b7— b6 
Sa6— c7 

f7— f6 


W«l8». 

19.  Se5— c6 

20.  Sc6-e7t 

21.  Se7— f5: 

22.  Tfl-f2 

23.  Kgl-fl 

24.  Kfl-f2: 

25.  g2-g3 

26.  Sfö— d6 

26.  Sd6— bö 

27.  Sbö— a7: 

28.  Sa7— bö 

29.  Kf2— g2 

30.  Tbl^b2 

31.  Kg2-gl 

32.  Sbö— e7? 

33.  Tb2— b6:? 

34.  Tb6-f6f 

35.  Tf6— a6 

36.  Sc7— a8 

37.  Sa8— b6t 

38.  Sb6— a4t 

39.  Sa4-cö 

40.  Sc5— a6t 
and  Schwärt  gewann 
Baaer. 


Sehwsi*. 

Tf8-«8 
Kg8-f8 
Te8— «8; 
Ta8-«8 
Te2-f2: 
Te8— e4 
g7-g6 
Te4— e6 
Sc7-«8 
Se8-d6 
Sd6-e4 
S«4r~i2 
Te6— e2t 
Sd2-e4 
Se4— c3: 
Te2— c2: 
Kf8-«7 
Ke7-d7 
Tc2— a2: 
Kd7— c6.» 
Kc6— c7 
Ta2— a6: 
Kc7-b6 
dnreh  seinen  e- 


2266.  Spanische  Partie. 


Dr.  ScHLiEMAim.  H.  Bkgbk. 

Weiss.  Schwarz. 

1.  e2— e4  e7— e5 

2.  Sgl— f3  Sb8— o6 

3.  Lfl— b5  a7-a6 

4.  Lb5— a4  Sg8— f6 

5.  0—0  Lf8— e7 

6.  d2— d4  Sc6-d4: 

7.  Sf3— d4:  eö— d4: 

8.  e4— eö  Sf6— e4 

9.  Ddl-g4 

Das  Bilguersche  Handbuch  schliesst 
diese  Variante  trotz  dem,  dass  Schwarz 


die  QualitSt  verliert,  als  vortbeUhafl  fnr 
den  Nachziehenden  ab. 

Weiss.  Schwan. 

Se4— c6 
Nicht  M  gat  erschien  Se4—g5,  wobei 
Weiss  eine  den  Bauerrerlust  wohl  auf- 
wiegende Entwickelnng  erbSlt 
^0.  Dg4-g7:  Th8— f8 

11.  La4— b3  Sc5-b3: 

-^12.     a2— bS:  d7-d6 

13.  Tfl— el  d6-«6 
Hier  konnte  IS.  Lei— h6  nebst  dgl 

— h7  Qualität  gewinnen. 

14.  Tel— eö:  Lc8— e6 
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WriM. 

Schwärs- 

mag  das  weisse  Spiel 

nicht  mehr  zu 

15.  Lei— h6 

Dd8-d6 

retten. 

16.  Sbl— d2 

. 

W«ias. 

Schwarz. 

Nothwendig! 

25. 

Tf6— g6 

0—0—0 

26.  Lg5— d8: 

Dg2-blt 

17.    Sd^-e4 

Dd6— d7 

27.  Kel— d2 

Dbl— al: 

18.  Dg7-g3 

28.  Ld8— göl 

Die  Dame  kehrt 

nur  noch  mit  Zeit- 

Wollte  hier  Weiss  Te5— dö:  schla- 

Torlnst in  das  Spiel 

zurück. 

gen,  so  wSre  nach  Tg6— gl  das  Spiel 

TfS-gS 

unhaltbar. 

19.  Dga-fä 

Tg8-g6 

28. 

Ld5— e6! 

Der  Anfang  einei 

r  schonen  Combina- 

29.      f2— f4 

Dal— b2: 

tion. 

30.  De2— f3 

Le6— d7 

20.  Lh6-f4 

Le6— d5 

31.     b2— h4 

21.  Df3— e2 

Le7— f6! 

Kin  Fehler,  der  das 

Spiel  sofort  ver- 

22.  Se4— f6: 

' 

loren  macht 

- 

Hier  «cheint  Te6— h5  noch  besser  m 

31. 

Db2— c3t 

•ein. 

32.  Df3-c3: 

d4-,o3t 

22. 

Dd7— h3! 

33.  Kd2-e3! 

f7— f6 

23.  Kgl— fl 

Dh3— g2t 

34.     b4— b5 

Tg6-g5: 

24.  Kfl— el 

Tg6-f6: 

35.      f4r-g5: 

f6— e5: 

25.   Lf4— göl 

36.      g5— g6    - 

h7— b6I 

Aach  dieser  ausgezeichnete  Zug  ver- 

und  Scbwarz  gewinnt 

2267.  Franzi) 

Bische  Partie. 

H.  Beqer.    ] 

Dr.  SCHLIBHANN. 

Weiss. 

Schwarz. 

We!sa. 

Schwarz. 

15,      b2— b3 

Ta8— c8 

1.      e2— e4 

e7— e6 

Darchl5.b2-b3geh1 

.  ein  Tempo  TCr- 

2.      d2— d4 

d7_d5 

loren,  es  geschah  wohl  besser  15.  Leo— 

f6:  Dd8— f6:  16.  8c3— dö:  pf6-b2: 
16.  S  dö— e7 ;  übrigens  war  14  bV— b6  der 

3.      e4— d5: 

e6— dö: 

4.    Lfl— d3 

Lf8-d6 

einzige  Zag  für  Schwarz  um  Banerver- 

5.    Sgl— fa 

Sg8— f6 

lust  zu  vermeiden. 

6.      h2    b3 

0—0 

16.    Sc3— bö 

a7— a6 

7.        0-0 

c7— c5 

17.   Sb5— d4 

b6-b5 

8.      d4-c6: 

Ld6— c5: 

18.     c2— ca 

Sf6— e4 

9.    Sbl— c3 

h7— h6 

Hier  masste  L  eö— f 6. 

geschehen. 

10.    Lei— f4 

Sb8-c6 

19.  Sd4-e6: 

f7— e6: 

11.  Ddl— d2 

Sc6— b4 

20.  Sf3~d4 

Lc5    d4: 

Hier  möchte  11. 

a2— a3  Torzuziehen 

21.   Leo- d4: 

Dd8— g5       . 

«ein. 

22.  Kgl— b2 

Dg5-f4t 

.  12.  Tal— dl 

Sb4— d3: 

Hier  war  f2— f8  besser. 

.    13.  Dd2— d3: 

Lc8— e6 

23.       g2— g3 

Df4— f3I 

14.   Lf4~e6 

b7-b6I 

24.  Dd3— f3: 

Tf8-f3: 
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SehwMra. 

25.  Kh2— g2 

26.  Tdl— cl 

27.  Tel— c2 

28.  Tc2— e2 

29.  Tfl— el 

30.  Te2— e3 

31.  Tel— e3: 

32.  f2— f3 


Schachseitang.    Efamndswsnigtter  Jahrgang. 


W«isa. 

Tc8— £81 
Tf3— d3 
Tf8— c8l 
Kg8— f7 
Tc8— c6 
Td3— e3: 
g7-g5 


Fehlerhaft;  besser  war  a2— a8  oder 
g8— g4. 

Se4— d6 

33.  g3— g4  b5-b4 

34.  Te3— d3  Sd6— b5 


Weiss. 

35.  o3— b4; 

36.  Kg2-g3 

37.  hS— h4 

38.  Td3— d4: 

39.  h4-g5:? 

40.  Kg3— h3? 

41.  Td4-d3? 

42.  Kh3— g3 

43.  Kg3— h3 

44.  Kb3— g3 

45.  Kg3-h3 

46.  f3— e4: 
and  Schtran 


Schwant.- 

Tc6-c2t 
Tc2— «3: 
Sb5— d4: 
T»2— b2 

li6— g5: 
Kn-f6 
Kf6— e5 

d5-d4 
Ke5-d5 

e6— e5 

e5— e4 
Kd5-€4: 
gewann. 


2268.  Abgelehntes 

(Gespielt  in  Berlin  « 
Prof.ANDEBSSEN.     J.MiNCKWITZ. 


Weiss. 

1.  e2— 64 

2.  f2-f4 

3.  Sgl— f3 

4.  Lfl— c4 

5.  d2— d3 

6.  h2— h3 

7.  Ddl— £3: 

8.  Sbl— c3 


Schwarz. 

e7— eö 
Lf8— e5 

d7-d6 
Sg8— £6 
Lc8— g4 
Lg4r-£3: 
0—0 

c7— c6 


Hier  kSme  e5— f4:  in  Betracht. 


9.  £4— £5 

10.  g2— g4 

11.  Lc4— b3 

12.  »2— a4 

13.  Lei— d2 


Sb8— d7 
Sd7-b6 

a7— a6 
Lc5-b4 

d6— d5 


Schwan  beabsichtigt  einen  Baner  auf- 
zugeben, um  ein  freies  Spiel  zu  erlangen. 


14.  g4— g5 

15.  h3— h4 

16.  £5— £6 

17.  c2-b3; 
la  Tal— dl 

19.  £6— g7: 

20.  Kel— e2 


S£6-d7 
Sd7-c6 
Sc5^b8: 
Dd8— d6 
Ta8-:d8 
Kg8— g7: 
Dd6— e6 


Königs-Gambit. 

im  31.  Mars  1866.) 

Weiss.  Schwan. 

21.      b4— h5  d5-d4 

Stärker   wUre    hier   sofort   f7-f5; 

Schwärs  will  jedoch  den  schwarsenUi- 

fer  abtauschen. . 


22.  Sc3— bl 

23.  Sbl— d2: 

24.  D£3— g2 

25.  Sd2— £3 


Lb4-d2: 
£7-£5 
£5-f4 

Sb6— c8 


Der  richtige  Zog,  am  dea  feindliebea 
Springer  von  f  5  absahalten. 

26.  g5— g6  h7— h6 

27.  Tbl— gl  De6-f6 
Weiss  droht  Sf3— gö. 

28.  Tdl-£1  Sc8-d6 

29.  Dg2— h3  TdS— e8 

30.  S£3— h4  Te8— e7 

31.  Ke2— £3 

Das  Spiel  ist  nun  aosgegiichen;  doch 
steht  Schwärs  etwas  beengt. 
31.  .    .    .  b7-b6 

Dieser  Zag  giebt  Weiss  Gelegenhät, 
mit  seinen  Thflrmen  eine  neae  Angiiffi- 
linie  einzunehmen  und  aihnthlich  in  das 
schwarze  Spiel  einzudringen.  Schwan 
musate  den  Baner  unberöhtt  lassen- 
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'W'eiM.  Schwan. 

32.  Tfl— cl  c6— c5 
Statt    dessen  könnte  wohl  T  e7— c7 

kebst  TfB— c8  geschehen. 

33.  b3— b4 

£in   ebenso  elegannter  als  kräftiger 
Sog. 


33. 
34. 
35. 
36. 


a4 — it5 

aö— b6 

Tel— c4: 


a5— b4: 
Tf8-b8 

c5 — c4 
Tb8-b6: 


Hfttte  Weise  d3 — c4:  gesogen,  so  wäre 
mOKlicberweise  Sd6— e4:  gefolgt. 

37.    Tgl— cl  Df6-g5 

38-    Tc4— c7  Dgo— höf 


WsiM.  8«hw«n. 

39.  Kf3— f2  Dh5— g5 

40.  Kf2— fl  Tb6— a6 
Hier   wäre   Dgö— f6    der    richtige, 

Schwarz  sicherstellende  Zag ;  auch  Tb6 
— h7  wäre  gttt 


41.  Dh3— e6 

42.  De6-d6: 

43.  Dd6— e5f 

44.  De5-f6t 
4ö.  Tcl—cöt 

46.  Tc7— e7f 

47.  Te6-d6 

48.  Kfl— f2 

49.  Kf2-f3 


Ta6— a7 
Dgö— h4: 
Dh4— f6l 
Kg7— f6: 
Kf6— g7 
Ta7-e7: 
Te7-b7 
Tb7-b5 
Aufgegeben. 


2269.  Spanische  Partie. 

(Gespielt  zn  Berlin  den  81.  MSrz  1S66.) 


1.  MmOKWITZ.     Prof.AMDKRSBEN. 

Welo» 

Schwarz. 

Weis«. 

Scbwarz.- 

19.      g2-f3: 

Tf6-h6 

1.      e2— e4 

e7— e5 

20.      f3-f4 

Ta8-f8 

2.  Sgl    f3 

Sb8— c6 

21.  Tel— e3 

Th6-f6 

3.  Lfl— bö 

Sg8— f6 

22.  Tal— fl 

Ld6— f4: 

4.       0—0 

Sf6-e4: 

23.  Lg3— f4: 

Tf6— f4: 

5.  Ddl— e2 

Se4— d6 

Das  Spiel  ist  nun 

vollständig  ausge- 

6.  Lbö-c6: 

d7-c6: 

glichen. 

7.  De2    eöf 

Lf8— e7 

24.  De4-g2 

Tf4— h4 

"8.  Tfl— el 

25.  Tf3— g3 

Dh5-h6 

Nicht  empfehlenswertb  wäre  B%5-g7: 

26.  Tg3-g4 

Th4-h5 

8.  .     .    - 

Lc8— e6 

27.      c2— c3 

Dh6— f6 

9.   Sf3— d4 

0—0 

28.      d3— d4 

h7— h6 

Sebwars  verliert  einen  Baner,  erlangt 

29.  Tg4-g6 

Df6— f7 

jedoch  dafür  einen 

genfigend-  starken 

30.  Dg2-g4 

Th5-f5 

Angriff. 

Weiss  könnte  jetzt  durch  Tg6— h6: 

10.  Sd4— e6: 

f7— e6: 

Tf5-f2:    32.  Th6- 

-h8t,    Kg8-h8: 

11.  De5— e6t 

Tf8— n 

33.  D  g4— h4t  den  Abtausch  erzwingen. 

12.      d2— d3 

Sd6-f5 

31.  Dg4-g2 

Kg8-h8' 

13.  Lei— e3 

Le7— d6 

Hier  käme  RgS— h7  in  Betracht. 

14.  Sbl— d2 

Dd8— h4 

32.      a2— a3 

a7-a5 

15.  Sd2— f3 

Dh4r-h6 

33.  Tg6-g3 

a5— a4 

16.  De6— e4 

Tf7— f6 

34.      f2— f3 

Tf5-f6 

17.  L«3— f4 

Sf6— h4 

35.  Dg2— o2 

Tf&-e8 

18.  Lf4-g3 

Sli4-f3t  • 

Weiss  hat  keine'  rechten  ZMge,  wäh- 
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Schachseltnng.  ^HnandswaBsigvi^r  Jahrgang. 


rend  Schwarz  seine  Steine  zu  einem 
neuen  heftigen  Angriff  eoncentrirt. 


Scbwars. 

36.  Dc2— d2 

37.  Tg3-g2 
Tg2-f2 
Kgl-g2 

40.  Dd2— dl 

41.  Ddl-d2 

42.  Dd2— dl 


38. 
39. 


Weiss. 

Tf6— e6 
g7— gö 

Te6— «3 
h6— h5 
h5-h4 

Df7-f4 
h4— h3t 


Hier  beginnt  eine  böchst  geistreiche 
Combination  von  Sobirari,  die  nnr  an 
dem  unerwarteten  47.  Zuge  von  Weiss 
scheitert. 

43.  Kg2-h3:  g5-g4t 

44.  Kh3— g2  g4— f3t 

45.  Tf2— f3:  Te8— gSf 

46.  Kg2— hl 

Auf  Kg2-f2  folgt  Te3-f3t  47.Ddl 
— f3:  Df4-d2t.  48.  Df3— e2  Tg8— 
fSfetc. 

46.  .     .     .  Df^^-e4? 

47.  Ddl-d2  Tg8-f8 
Hätte  Weis«  nicht  diesen  Zug,    so 


könnte  er  ausser  den  Banem  kema 
Stein  rühren  und  wSxe  verloren. 

Weiss.  Schwarz. 

48.  bd2— e3:           De4^— e3: 
Besser  fSr  Schwärs  war  wobl  47 

T  ed — f  3 : ;  er  konnte  dann  nach  48.  D  (tS 
— h6t,  De4-h7.  49.  Dh6— h7f ,  Kh» 
-h7:  50.  Tf  1-f  3:  vielleicbt  reiaiahalt«i 

49.  Tf3— f8t         Kh8— h7 
Gegen  die  beiden  einander  deckenden 

Thürme  kämpft  Schwarx  nun  vei^geb- 
lich  an. 


50.  Tf8— f3 

51.  Tfl— f2 

52.  Khl-g2 

53.  h2-^h4 

54.  Kg2— h3 

55.  Tf3— f5 

56.  d4— dö 

57.  Kh3— g4 

58.  Kg4-h5 

59.  Tf5-f7t 

60.  Kh5— h6 

61.  Tf2-f4 


DeS— e4 
De4— elf 
Del— e4 

b7— b6 
De4 — e6t 

c6 — c5 
De6— e3t 
DeS— e4t 
De4— e8t 
Kh7— g8 
DeS— e3t 
Aufgegeben. 


2270.  Läufer -Qambit 

(Gespielt  im  Turnier  zn  Leipsig  den  87.  HKn  186€.) 


Bedthneb. 

Weiss. 


1. 
2. 

3. 
4. 
5. 


e2— e4 

f2-f4 

Lfl-c4 

Kel— fl 

Sbl-c3 


Cton. 

Scliwarz 

e7— e5 
e5— f4: 
Dd8  -h4t 
d7— d6 
c7-c6 


Im  Handbuch  werden  in  dieser  Stel- 
lung empfohlen  5.0dl— f3  oderd2— d4, 
nach  welchen  Zttgen  der  Oambit-Baner 
wilder  gewonnen  wird. 

Hier  käme  SgS— f  6  in  Betracht 

6.  d2— d4  Lc8— e6 

7.  d4— d5  Le6— g4. 

8.  Ddl— d3  g7— g5 
€  gl — f  3  ist  Tielleicht  stärker. 

9.  Dd3--d4  f7— f6 


WeisB.  Schwarv.    . 

10.      d5— c6:  Sb8— cS: 

'  Die?lli  Abtausch ,  der  dem  Gegnw 
eine  Figur  entwickelt,  halten  wir  nicht 
fUr  günstig.  Grleich  L  o4 — e2  wfirde  die 
Stellung  von  Weiss  auf  der  Königueüe 
sehr  verstärken. 


11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 


Dd4-d5 
a2-a3 
Lc4— e2 
g2-f3: 
Sgl— h3: 
Kfl— f2 
Dd5— dl 

18.  Ddl-gl 

19.  Dgl-g3 

20.  h2~g3: 


0—0—0 

Sc6— «6 

f4— £3 

Lg4^-h3t 

Dh4— hSf 
Sg8— e7 
Se7— c6 
Sc6— 44 

Dh3— g3: 
Sd4— eS: 
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fr  Dieser  Banergewinn  ist  kaum  vor- 
[  theilliaft  for  Schwärs,  da  er  die  c-Linie 
"      feindlichen  Thürmen  öffnet 


21.  Tal— bl 

22.  Sc3-^ 
23-  Lei— e3 
24,  Lre5^r-a7: 


Schwarz. 

Lf8— g7 
Sc2— d4 
Sd4-e2: 
Se5-c6 


.  Ein  etwas  s«  külio««  Manöver  von 
r  Weiss ,  das  jedoch  mancherlei  Chancen 
'  bietet. 


25.  L*7— b6 

26.  Tbl— cl 

27.  Sdö— e7t 

28.  Lb6— d8: 

29.  Ld8— e7: 

30.  Tel— c7t 

31.  e4— fö: 

32.  Tc7— b7: 

33.  Tbl— cl 

34.  Tel— c7 

35.  Tc7— d7 

36.  Tb7-d7r 


Se2— d4 
f6— f5 
Ko8— d7 
Sc6— e7: 
Kd7— e7: 
Ke7-f6 
Sd4-f6: 
b7— h6 
Ta8— d8 
Lg7— fS 
Td8-d7: 
Kf6— e6 


Wels«. 

37.  Td7— dB 

38.  b2— b4 

39.  «3— a4 

40.  Td8-e8t 

41.  Te8— e4 

42.  Te4— g4 

43.  Tg4— d4 

44.  Td4— dl 
46.      f3— f4 


Schwarz. 

Lf8— g7 

Sf5— d4 

8d4-c6 

Kefr^d? 

de— d5 

Sc6— «5 

Kd7-d6 

Se5— c4 

Lg7— eS 


Weis«  behandelt  das  Endspiel  in  ge- 
wandter Weise. 

46.  Tdl— hl  g5— f4: 

47.  g3— f4:  I,c3— b4: 

48.  Tbl— h6t        Kd6-o5 
Jetst  ist  das  Remis  evident. 


49.  f4— £5 

50.  f5-f6 

51.  £6— f7 

52.  Th6— h8 
58.      £7— £8 

54.  Th8— £8: 

55.  Tf8-£4 


So4-b6 
Sb6-ii4: 
Kc5 — c4 

d6-d4 
Lb4— £8: 
Sa4— o3 

Remis. 


2271.  Sicilianisehe  Partie. 

(Gespielt  zu  Berlin  am  31.  tfSrz  1866.) 


Prof.  Akdekssen. 

Weiss. 

1.  «2— e4 

2.  Sgl— £3 

3.  Sbl-c3 
Für  den  ctrrecten 

8g8-f6. 

4.  d2— d4 

5.  Sf3— d4: 

6.  Lcjl— e3 

7.  Lfl— d3 

8.  e4— d5: 

9.  0-0 

10.  h2-h3 

11.  Ddl— d2 

12.  Tal— el 

13.  Sd4— c6: 


J.MlNOKWITZ. 

Schwarz.  . 

c7— c5 
e7-e6 
a7— a6 
Zug  halten  wir  hier 

c5 — d4: 
Sb8-c6 
Sg8— £6 

d7— d5 

e6— d5: 
L£8— d6. 

0—0 
Lc8-  e6 
Tf8-e8 

b7-o6: 


Weiss. 

14  Le3— gö 

15.  Lg5-h4 

16.  Dd2— e2 

17.  De2— £3 

18.  g2-g4 

19.  •Lh4— g3 

20.  Df3— g2 


Schwarz. 

h7— h6 
Ld6— 67 
Dd8— b6 
Db6-c7 
S£6-h7 
Dc7— d7 

£7— £5 


Dieser  Zog  von  Weiss  gestattet  das 
Vordringen  des  feindlichen  f- Bauers. 
Vielleicht  wfire  Sc3— e2  stSrk^  ge- 
wesen. 

21.  £2— £3  £5— g4: 

22.  £3— g4:  b6— hö 

23.  Sc3— a4  h5— g4: 
Schwarz  setzt  seinen  Angriff  in  durch. 

ans  conseqnenter  Weise  fort ,  wesshalb 
die  von  Weiss  versuchte  Diversion  mit 
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dem  Sprioger  nicht  den  angestrebten 
Erfolg  hat. 


24. 
25. 


Weil». 

Lg3    f2 

26.  Lf2— d4 

27.  Sa4— b6 
Tel— e6: 
Te6— c6: 


28. 
29. 


Seliwara. 

SW— g5 
•Ta8— b8 
Tb8— b4 
Dd7— a7 
Tb4— d4: 
Le7— c6 


Webs.  Schwan. 

30.  Tc6— c5:  Da7— b6: 

31.  Dg2— e2  Td4— e4 
Ein  hfib««ber  Gegenangriff  tob  Weiai 

der  aber  von  Schwarz  richtig   parii 
wird. 

32.  Ld3— e4:  Dbö-cöf 

33.  Kgl— hl  Te8-e4: 
.  and  Schwarz  gewann. 


2272.  Spanische  Partie. 

(Qaspielt  im  Tamier  za  I<«ipiig.) 


E.  V.  Schmidt. 

Weiss. 

e2— e4 

Sgl— f3 

Lfl— b5 

d2— d4 

0-0 

c2— c3 

Ddl— d3 


1. 

2. 
3. 
4. 
5. 


R.  Bbuthner. 

Scbwaia. 

e7 — e5 
Sb8 — c6 

d7— d6 
Lc8— d7 
Lf8— e7 
SgS— f6 

0-0 


Hier  war  Lbö — d3  stärker,  welcher 
Zug  die  feindliche  Stellung  mehr  be- 
engt, ai«  der  geschehene,  oline  ein  Tem- 
poverlust EU  sein,  da  Schwan  zar  Ent- 
wicklung SjBiner  Dame  ohnebin  einen 
von  den  bereits  entwickelten  Läufern 
ziehen  mass. 

8.    Sf3— el  e5— d4: 

Richtig  von  Schwarz  gespielt  liiit  dem 
Zweck  seiue  Streitkrftfte  mehr  za  ent- 
fetten. 


9. 
10. 
11. 
12. 


c3— d4: 
Dd3— e2 
De2— b5: 

d4— dö 


Sc6— b4 

Ld7-b5: 

Sb4~o6 

Sc6— d4 


Der  Bauer  wird  wohl  zu  früh  vorge- 
rfickt,  da  die  Stellang  des  schwarzen 
Springers  auf  d4  für  Schwarz  nicht  ab 
nachtheilig  is^,  als  es  seheinen  konnte. 
Sicherer  war'  13.  Db5— d3  Sc6— b4. 
1&  D  d3— e2  Sb4— c6,  14.  Sei— c3. 

13.  Dbö— d3  c7— c6 


Weiss. 

14.  Sbl— c3 
16.  Kgl— hl 
16.  Lei— e3 


Sehwan. 

Dd8— b6 
Tf8— e8 
Le7-f8! 


Weiss  uiiterliess  den  Zug  Tal— dl 
wegen  der  möglicheD  Antwort  Ta8 — c8; 
er  war  aber  doch  wohl  stärker  aU  der 
im  Text 


17. 

f2-f4 

a7-a5 

18. 

Sei— c2 

Sd4-c2 

19. 

Dd3— c2: 

Db6— a6 

20. 

Tal— el 

b7— bö 

Nach  diesem  Zuge  ist  der  weisse  e- 
Bauer  und  wohl  auch  die  Partie  niebt 
mehr  zu  halten;  es  hätte  Tfl — el  ge- 
Mhefaen«oUen.' 


21. 
22. 
23. 
24. 
25. 


Le3— gl 
Sc3-bl 
f4— fö 
Tel— dl 
Dc2— cl 


bö— b4 
Sf6-e4: 
Se4— f6 
Te8-e2 
Ta8-e8 


Die  günstige  Stellung  wird  sehr  rich- 
tig von  Schwarz  benotat. 


26.  Dol— gö 

27.  Tfl— f3 

28.  Tdl— el: 

29.  Sbl-d2 

30.  Tf3— g3 

31.  Sd2-f3 


Te8— eö 
Te2— el 
To5— el: 
Da6— e2 
De2— dl 
Sf6— e4 
and  gewinnt 
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2273.  Spanische  Partie. 

(Erste  Match-Partie.) 


E.  V.  Schmidt. 

Weiüs. 

1.  e2-e4 

2.  Sgl~f3 
-3.    Lfl--b5 


R.  Beüthnkb. 

Schwarz. 

e7-e6 
Sb8— c6 
Sg8~e7 


Dies  ist  die  älteste  Yertheidigaugs- 
weise  der  spaniseheu  Partie. 

4.  0-0  Se7— g6 
Die  Rocbade  dürfte  stärker  sein,  als 

der  im  deatsehen  Haudbach  durchge- 
führte Zug  4.  c2— ca 

5.  c2— c3  Lf8— e7 

6.  d2— d4  e5-d4: 

7.  c3— d4:  0—0 

a  Sbl— c3  Sg6— h4 

Dieser  Angri£P  erleichtert  Weiss  die 
Verstärkuug  seines  Centrums. 

9.    Sf3— h4:  Le7— h4: 

10.  f2— f4  Dd8— e8 

11.  f4— fö!  Lh4— d8 

12.  Lei— eS  a7-a6 
Auf  d7— d5  wSre  gefolgt  e4— e5. 

13.  Lb5— d3  f7— f6 
-14.  Ddl— g4  g7— g5 
Weiss  ist  jetzt  am  mehrere  Tempi  im 

Vortheil. 

15.   Ld3— e2  d7— d6 

Um  AT— h5  isu  bindern.  —  Nach  h7-fa5. 
17.  Dg4— b5:  De8— h6:  18.  Le2— hö: 
gö— h4:  19.  KKl-f2  wfirdtt  Weiss  bei 
guter  Stellung  einen  Bauer  erobern. 


16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 


Weiss. 

h2-b4 
Kgl-  (2 
Tfl— hl 
Le2— c4t 
Thl— h3 

h4r-g6: 


Schwsn. 

De8— f7 
Df7-g7 
Lc8— d7 
Kg8— h8 
Ld7-e8 
h7— hö 


Die  Rochadestellnng  von  Schwans  ist 
jetzt  unhaltbar. 

22.  Tal— hl  Dg7— h7 

Es  konnte  auch  gleich  hier  gö — g6  ge- 
schehen ,  worauf  L  e8— f7  hätte  folgen 
müssen. 

Stand  der  Partie  nach  dem  20.  Zugo. 

Sobmtn. 


m 

1   ■!■    H 

B 

s^i^yf^ 

itw  &  w^bM 

mi 

fmmm 

M  M  M& 

Weiss. 
Weis».  Schwarz. 

23.  g5-~g6  Le8— g6: 

24.  f5— g6;  fe^fö 
Weiss  giebt  mit  dem  3.  Zuge  Mat. 
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Endspiele. 


cxvn. 

Eine  zu  Paris  gespielte  Partie  bot  nach  den  Zügen:  1.  e4,  e5.  2.  f4,  e£.  3,  Sf3, 
g5.  4.  h4,  g4.  5.  Se5,  li5.  6.  Lc4,  S  h6.  7.  d4,  d6.  8.  Sd3,  f3.  9.  gf,  Le7.  10.  Le3, 
Lh4f.  11  Kd2,gf.  12  Df3:,Lg4.  13.Df4,f5.  14.  Sc3,  Sc6. 15.ef.8f5:  16  Tb4:, 
Dh4:  17.  Lf2,  Df6.  18.  Telf,  Se7  die  folgende  Posfeion  dar: 


IlWINSKI. 


Behwars. 


ÜLii^ 

17 

in 

H 

■J 

■ 

_■ 

■ 

!j 

B_ 

H 

■ 

-■ 

Ih 

Ij 

1 

■ 

& 

^ 

H 

m 

m 

Hl 

E 

B 

i 

B 

ajä 

■ 

_■ 

Weiss. 


£LlszjM8KI. 

Es  geschah  nun:  19.  Sd5,  Dg7.  20.  Sc7t,  Kd7.  2t.  Scöf,  Kc8.   22.  SaS: 
Sg6.  23.  De4,  de,  worauf  Weiss  ein  Mat  in  fünf  Zügen  erzwang. 


cxvm. 


Stellung  ans  einer  von  Herrn  Duclos  zn  Paris  (Weiss)  g^m  einen  engiiacben 
Amateur  gespielten  Partie. 

Schwarz. 


t 

■ 

* 

B 

S 

i 

■ 

n 

L 

■ 

B 

B 

H 

H 

B 

■4 

fl 

1 

1 

B 

B 

B 

W 

B 

■ 

1 

■ 

m 

■ 

B£ 

■41 

Weiss. 

^^ 

& 

§ 

Weiss  (Herr  Duclos)  e^wingt  in  elf  Zügen  das  Mat. 
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CXIX. 

Die  folgende  Position  ergab  sich  aus  einer  von  Herrn  Kolisch  mit  Springer- 
▼ergäbe  gespielten  Partie  nach  den  Zögen:  1.  e4,  e5.  2.  Lc4,  b5.  3.  Lb5:,  f5.  4.  ef, 
Sf6.  5.  g4,  Lb7.  6.  Sf3,  Ld6,  7.  h3,  Sc6.  8.  d3,  8d4.  9.  Sd4;,  Lhl:  10.  Se6,  Db8 
11.  S  g7t,  Kf8.  12.  Lc4,  K g7. 

Schwurz. 


wyyy/>VÄ 


Weia«. 

Wei8s4iiindigt  Mat  in  sieben  Zügen  an. 


cxx. 

Studie  von  Hobwitz. 


CXXI. 

Studie  von  Düfft. 
Sehwr«. 


iii 

■ 
■ 

H 

M 

*SL 

■ 

MjUlKj] 

■ 

■ 

itJi 

■ 

■ 

Weiss  am  Zuge  gewinnt. 


Weiss. 

WeiiB  am  Zuge  gewhmt 
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H 


Aufgaben. 

E.  Vorwerk. 


Schwärs^ 


i 


Weiss. 

Mai  in  füuf  ZügeD. 


Welts. 
Hat  in  vier  Zügen. 


A.  ROTHMALEE. 


Mat  in  fünf  Zügen. 

/Google 
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Weiss. 

M»t  in  fünf  Zügen. 


A.  Sbjou&iiaht  (Cb.  W.) 

SfchwM«. 


Weis«. 

Mat  in  fünf  Zügen. 


A.  S«joiniNANT  (Ch.  W.) 


Schwant. 


Wels«. 


Mat  in  vier  ZQgen. 

Digitized  by  VjOOQIC 


222 


Scbaehseitang.     Binnndzwansigtter  Jahrgang. 


1 


WeUi. 
Selbstmat  iü  neun  Zügen. 


S»50. 

A.  Ejsli.br  in  Elberfeld. 

SchwArx. 


Weiss. 

Belbstmat  in  secl»  Zügen. 


MM. 

J.  MiNCKtriTK. 


Selbstmat  in  acht  Zögen. 

/Google 
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Preisaufgabe. 

S»5S. 

Von  E.  Säuberlich  in  Lomatsek« 


Schwan. 


WeiM. 

Polydora, 

enthaltend  zehn  Forderungen: 

Weiss  soll  das  Hat  erzwingen 
1.  durch  die  DamO; 


2. 

n 

Bauer  f  7  als  Dame^ 

3. 

)} 

»> 

„    „  Läufer, 

4. 

V 

79 

„    „   Springer, 

5. 

V 

)i 

„    „  Thurm, 

6. 

>; 

)} 

e2, 

7. 

f} 

V 

b3. 

8. 

Weiss  soll  Pat  erzwingen, 

9. 

;> 

79 

Selbstmat  erzwingen, 

10. 

f} 

77 

Selbstpat  erzwingen. 

Allen  denjenigen  geehrten  Abonnenten  unsers  Blattes,  welche  zu 
sämmtlichen  zehn  Forderungen  richtige  Lösungen  in  der  vom  Verfasser 
uns  angegebenen  Zügezahl  (selbstverständlich  dürfen  es  auch  weniger 
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Züge  sein)  bis  zum  31.  October  d.  J.  an  uns  einsenden^  gewSk 
Remuneration  fiir  die  gehabte  MiAq: 

1  Handbuch  der  Sohaohanfgaben  von  Dr.  Kax  Lange,  ' 
oder  auch  \ 

1  BzempL  S^nirtagtblaMer  für  Bdutohfirdiaule  von  demti 
Wir  machen  die  Schachfrennde  noch  darauf  aufmerksam,  di 
füllung  der  sehn  Forderungen  keineswegs  mit  grosser  Sei 
verbunden  ist,  wie  man  vermuthen  könnte.  ^ 


Briefwechsel. 

Dümmerhütte ,  6/6.  (M.  O.)  Lösungen  empfangen. 

Breslau,  28  5.  (L.B.)  Von  Ihren  gefälligen  Mittheilungen  haben  ^ 
Notii  genommen  und  Ihrem  Wunsche  entsprochen.  Es  wird  ttnB.Bebr|[ 
sein,  bald  weitere  Nachrichten  über  das  fortspriesseude  Gedeihen  des  i 
von  Ihnen  au  empfangen,  und  sind  wir  stets  mit  Vergnügen  bereit,  gd 
Partien  aufsunehmen.  Nachträglich  erwähnen  wir  noch ,  dass  die  Auf|^ 
2179,  2181,  2182  auch  von  Herrn  Schletinger  und  2178  auch  von  Herrn  1 
löst  wurden. 

Qlogau,  31/5.  (fl.  S.)  Die  von  Ihnen  angegebenen  Losungen  der  me 
gaben  des  Januar-  und  des  Februar-Heftes  kamen,  wie  Sie  schon  vem 
leider  su  spät.  Die  übrigen  Lösungen  haben  wir  augemerkt  Das  elfsügig 
mat  haben  wir  Ihrem  Wunsche  gemäss  vemichtet  Die  Widmungs-Au 
einem  der  nächsten  Hefte.  Die  politischen  Wirren  haben  leider  aucl 
Spiele  bis  jetst  schon  grossen  Eintrag  gethan;  viele  unserer  eifrigsten  MJ 
sind  in  die  Heere  einberufen  worden. 

Düsseldorf,  27/5.  (G.  S.)  Ihre  freundlichen  Zeilen  bereiteten  uns 
keineswegs  angenehmen  BeTichte,  durch  den  Humor,  mit  dem  Sie  das  Ui 
liehe  aufnehmen,  grosses  Vergnügen. 

Berlin,  5/6.  (£.  M.)  Wir  danken  Ihnen  für  gefällige  Mittheilung  I 
satses  über  das  Springer-  und  Läufermat.  Wir  werden  denselben  durchs 
falls  er  einiges  Neue  bietet  (bekanntlieh  ist  dieses  Mat  schon  sehr  oft  ai 
und  auch  im  Bilguer*sehen  Handbuch  behandelt  worden)  dasselbe  gern  an 


Zu  dem  von  uns  ausgeschriebenen  Problementumier  sind  bis  jetxt  d: 
den  Bewerbungen  eingelaufen : 

1.  Motto :  MMg  Mars  durch  Deutschlands  Gauen  etc. 
l  2.       „       Glückauf! 

3l       »,       Erst  wieg*s ,  dann  wag*s ! 
1  4.       „       Granuhun! 

\.  5.       „       Wer  säubern  könnte! 


(Geschlossen  am  90.  Juni.) 


Uaipmic,  Dnick  voa  QlMMke  *  DeTri«au 
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»r  die  Behandlung  ungesetzlicher  Züge. 

t  Revision   der  Scbacfagesetze  bescbüftigt  gegenwärtig  die  Auf- 

^eit  vieler  Spieler,  sowohl  Meister  wie  Laien ^  und  ist  zu  einem 

Thema,  der  Besprechung  in  den  Joumiden  geworden.    Die 

Dg  der  dabei  zur  Sprache  gebrachten  Wünsche  und  Zweifel 

^uhb  Kw&r  xum  grössten  Theil  weniger  dringend,  als  man  gewöhn- 

nnt;  aber  es  verhält  sich  hiermit  wie  mit  andern  Fragen,  die 

könnten,  deren  Discussion  indess,  da  sie  einmal  angeregt  ist,,  nun 

in  die  kleinsten  Einzeinheiten  verfolgt  wird.    Mit  Bezug  auf 

kitersuchung  im  Gebiet  der  reglementswidrigen  oder  sogenannten 

Z&ge^  ist  neulich  an  mich  die  Anfrage  ergangen,  ob  der  in 

jlen  Fällen  übliche  Strafzug  des  Königs  ein  uraltes  Herkommen 

der  ob  sein  Ursprung  sich  in  verhältnissmässig  neuer  Zeit  nach- 

L  lasse. 

^e  une  zu  Gebote  stehenden  Quellen  gestatten  eine  Vergleichung 
^Scbacbregeln  aus  den  verschiedensten  Epochen  und  Gegenden,  und 
t  kennen  danach  auf  die  uns  vorgelegte  Frage  die  Auskunft  ertheilen, 
BS  der  Zug  des  Königs  fiir  einen  bestimmten  Fall  alt  ist,  in  der  Aus- 
imnng  aber,  in  welcher  er  in  den  heutigen  Reglements  vorzukommen 
Itgt,  aus  England  herstammt  und  sich  ungefähr  auf  das  Jahr  1777  zu- 
ckfahren lässt  Wir  wollen  uns  erlauben,  auf  die  Frage  und  die  damit 
^  Ziiaammenfaaage  stehenden  älteren  Bestimmungen  ausführlich  ein- 
gehen. 

Die  Verpflichtung,  den  eigenen  König  zu  spielen,  tritt  jetzt  be- 
iintlich  dann  ein,  wenn  man  ein  Stück  berührt,  zieht  oder  schlägt, 
»  ohne  Verstoss  gegen  eine  Regel  nicht  gezogen  oder  genommen  wer- 
^kann,  indem  entweder  Schach  entstände  oder  hätte  gedeckt  werden 
össen,  oder  kein  Feld  fiir  das  berührte  Stück  vorhanden  u.  s.  w.  *). 

')  Die  attsf&hrlichste  Liste  von  UnregelmftaBigkeiten  findet  man  auf  8.  57  ff.  in  dem 
^^  vom  Hofrath  von  Jänisch  beraoagegebenen  Nonveao  liglement  de«  ^liees  adopt^  par 
«  BDAteara  de  ce  jea  k  St.  Petenbonrg.  Wir  bemerken  dabei  aber,  daBS  dieuf  Reglemeot, 

xxr.  15 
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Ein  solches  Versehen  ist  nur  bei  beträchtlicher  Unachtsamkeit  möglich, 
ereignet  sich  aber  doch,  wie  die  Erfahrung  lehrt,  mitunter  in  eilig  ge- 
spielten und  selbst  in  wichtigen  Partien.  Wird  der  Fehler  übrigens 
nicht  gleich  gerügt,  so  besteht  der  falsche  Zug  als  wäre  er  regelrecht 
gewesen. 

Ausserdem  darf  auch  der  Zug  des  Königs  verlangt  werden,  wenn 
irgend  ein  gesetzwidriger  Zug.,  z.  B.  die  Bewegang  des  Läufers  wie  ein 
Springer,  vorgefallen  ist,  oder  wenn  der  Zug  mit  einer  feindlichen  Figur 
und  dergleichen  geschehen  ist  und  der  Verstoss  vom  Gegner  sofort  be- 
anstandet wird.  Unregelmässigkeiten  dieser  zweiten  Art  sind  noch  vid 
seltener,  als  die  Versehen  der  ersten  Kategorie;  man  könnte  deskalb 
veranlasst  werden,  den  wirklichen  Fehlzfigen  gsir  keine  besondere  Strafe 
zu^utfaeilen,  sondern  satt  dieser  zu  bestimmen,  das  Ungeftetziicbkeiten 
stets  zurückgegeben  und  als  nicht  geschehen  betrachtet  werden  soUen. 
Man  möchte  bei  näherer  Untersuchung  in  der  Anwendung  einer  aoall- 
(][emeinen  Festsetzung  vermuthlich  einige  Schwierigkeiten  entdecken; 
aber  wir  würden  für  unser  Theil  kein  Bedenken  tragen,  nach  einem  sot- 
icben  Reglement  zu  spielen,  auch  wenn  ihm  noch  die  nicht  anders  als 
billig  ei^scbeiBende  Bestimmung  beigefügt  würde,  dass  auch  das  Berüh- 
ren von  Stücken,  die  man  nicht  ziehen  oder  nehmen  darf,  werter  keine 
Folge  haben  soll.  Für  das  praktische  Spiel  würde  sich  diese  Anordnimg 
voraussichtlich  als  hinreichend  zur  Bewahrung  der  wünschenswerthen 
Ordnung  erweisen ,  falls  immer  beide  Spieler  gleicfamässig  darauf  hiel- 
ten, eigne  Versehen  und  Fehler  des  Gegners  sofort  zu  berichtigen. 
V^oUte  man  diese  Vorschrift  ab^  heut  zu  Tage  in  ein  Reglement  auf- 
nehmen, so  würde  man  für  dieses  nur  eine  sehr  beschrlüikte  Geltung 
erwarten  düri'en;  denn  zu  einer  allgemeinen  Annahme,  nach  der  doch 
meist  gestrebt  wird ,  wäre  dasselbe  wegen  der  entschiedenen  Abweisung 
nicht  geeignet,  welche  die  Bestimmungen  in  Frankreich  und  England, 
wo  man  am  Strafzuge  des  Königs  festhält,  finden  müssten  *).  Es  handelt 


welches  den  Verlust  des  Zuges  als  Strafe  fBr  eioe  UngeseUIichkeit  bestimmt,  keine  An- 
nahme ausserhalb  Uusslands  gefunden  hat.  Es  ist  zu  umfangreich  und  verlangt  wesentlidie 
Neuerangen  im  Spiel. 

^)  Wir  müssen  dies  allerdings  zugeben ,  glauben  aber  dessenungeachtet ,  dass  snuficiist 
besondere  in  den  deutschen  Schacbclabs  die  mildereu  Spiolgesetze  (bei  strenger  Ausübung) 
ohne  üuzuträgliehkeit  sich  einführen  Hessen  und  das  überhaupt ,  wenn  dieselben  wirkfi^, 
wie  uns  dünkt  und  auch  der  Herr  Verf.  anzunehmen  scheint ,  aus  dem  Wesen  der  Sache  M- 
gerichtiger  sich  ergeben,  als  der  Strafzug  des  Königs  und  fihniich«  Bestimmangeo ,  das 
historische  Schachrecht  dem  Naturreeht  gleichsam  des  Schach  immer  mehr  ange- 
uAhert  werden  könnte.  D.  Bed. 
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mßb  für  uns  aber  kcinüBwags  um  das  etwa  zu  schaffende  beste  GcsetZ;, 
oder  um  eine  Erklärung,  warum  diese  oder  jene  Vorschrift  keinen  Bei- 
fall hat,  sondern  nur  um  eine  summarische  Aufzählung  der  Bestimmun- 
gen, welche  von  den  Anfängern  des  modernen  Schach  bis  zur  Herrschaft 
des  Torerwähnten  Strafzuges  in  den  rerschiedenen  Ländern  hinsichtlich 
der  gesetzwidrigen  Züge  zur  Anwendung  gekommen  sind. 

Die  älteste  Bestimmung  finden  wir  bei  Lucena,  dessen  Werk  einem 
1497  verstorbenen  Prinzen  gewidmet  war,  also  noch  dem  Mittelalter  an- 
gehört. Er  sagt  in  der  Einleitung  (Berliner  Erinnerungen  1859,  S.  176): 
„Auch  wenn  man  um  keinen  Einsatz  spielt,  soll  mit  dem  berührten 
Stück  gezogen  werden,  es  sei  denn,  dass  es  den  König  bedeckte.  Dann 
ist  dieser  zu  spielen.^ 

Man  sieht  aus  Lucena's  Vorschrift,  die  mehr  als  Empfefalong,  denn 
als  Gbsetz  ausgesprochen  ist,  dass  der  Strafzug  des  Königs  fiir  einen 
bestimmten  Fall,  bei  dem  der  König  immer  schon  betheiligt  war,  uraltes 
Herkommen  ist,  dass  der  Zug  aber  ursprünglich  noch  nicht  in  der  heu- 
tigen Ausdehnung  Anwendung  fand  i).  Um  bis  auf  diese  zu  kommen, 
wird  uns  der  Leser  noch  durch  die  Reglements  von  beinahe  drei  Jahr- 
hunderten folgen  müssen.  Wollte  man  übrigens  dabei  annehmen,  dass 
mit  der  Zeit  die  Regeln  immer  strenger  geworden  seien,  so  müssen  wir 
diese  Supposition  von  vornherein  als  nicht  zutreffend  bezeichnen.  Man 
ist  allerdings  in  manchen  Fällen  strenger,  aber  im  Allgemeinen  doch 
nur  consequenter  geworden.  In  Bezug  auf  mehrere  Bestimmungen  hat 
die  nenere  Praxis,  selbst  bei  den  falschen  Zügen,  wie  wir  bei  Besprechung 
der  Modenesen  sehen  werden,  an  Härte  nachgelassen,  in^r  können 
übrigens  ein  Beispiel  der  Milderung  eines  Gesetzes  auch  gleich  an  der 
citirten  Stelle  des  alten  Spaniers  nachweisen.  Ein  Stück  sollte  dort  auf 
dasjenige  Feld  gesetzt  werden,  welches  man  einmal  damit  berührt  hatte. 
Lopez,  Salvio  und  mit  Letzterem  Gi^eco  haben  diesen  Spruch  nicht  an- 
genommen, hingegen  traten  ihm  Carrera  und  die  Modenesen  wieder  bei, 
und  so  gilt  die  Bestimmung  noch  heute  in  Italien,  allein  mit  dem  Zusätze 
(Ponziani  Ed.  Venezia  1861 ,  p.  23),  dass  man  zwar  über  das  berührte 


^)  Diese  BeBtimmnng ist  aliio  wohl  eigeDÜich  aus  einem  Fohlschluss  entsprangen:  weil 
die  deckende  Figur  berührt  ist  und  folglich  gezogen  werden  sollte,  dies  aber  um  des  Königs 
Willen  nicht  geschehen  darf,  so  —  muss  der  König  selbst  ziehen.  In  Wahrheit  statthaft 
dürfte  Tielmehr  die  Argumentation . sein :  eine  berührte  Figur  ranss  gezogen  werden,  weil 
und  insofern  sie  die  Absicht  des  Spielenden  sie  zu  ziehen  anzeigt;  eine  den  König  gegen 
«ia  Schach  deckende  Figur  kann  sich  nicht  bewegen;  es  kann  also  ihre  Berührung  gar  nicht 
die  Abaicht  sie  zu  spielen  anzeigen,  und  dieselbe  bleibt  somit  ohne  Folge.  D.  Red. 
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Feld  hinaus ,  aber  nicht  weniger  weit  gehen  dürfe.  Bei  uns  >)  kann  jeti^ 
ein  St&ck  bis  man  es  loslSsst  and  also,  wenn  es  sich  trifft,  Ton  einem 
Feld  auf  das  andere  beliebig  gQzogein  werden.  Wir  sind  also  hier  wem- 
ger  streng. 

Damiano,  der  dem  Jahr  1512  angehört,  giebt  kdne  reglementari- 
scheu  Vorschriften ;  hingegen  find^i  wir  solche  bei  Lopez  1561  und  sdir 
ausfdhrlich  hinsichtlich  der  ungesetidichen  Züge  bei  Salvio  und  Carr^a. 
Es  scheint;  dass  man  zur  damaligen  Zeit  häufig  ura  Geld  spielte  und 
vielleicht  auch  recht  schnell  zog.  Irrthümer  mdgen  also  wohl  voi^e- 
kommen  sein  und  sollten  doch ,  da  sie  am  Ende  absichtlich  sein  koim- 
teo,  gehörig  bestraft  werden. 

In  Bezug  auf  den  von  Lucena  vorgesehenen  FslI,  in  weldiem  der 
Eöüig,  der  dem  Schach  ausgesetzt  worden  war,  ziehen  soll,  bestimmt 
Lopez  in  seinem  iUnften  Q-esetz  ganz  eben  so  wie  sein  Vorgänger  and 
zwar  unabhängig  von  diesem ,  dessen  Werk  er  nicht  kannte.  Er  sagt: 
„der  Konig  ist  verbunden,  die  Strafe  zu  leisten,  und  dies  ist  hierin  meine 
Ansicht/^ ^)  Es  scheint  danach,  als  sei  das  Q^setz  damals  noch  nidit 
ganz  feststehend  gewesen.  Gianutio  und  Salvio  (Ed.  1723,  p.  73)  pflich- 
ten dem  Zwangszuge  bei,  später  verschwindet  aber  die  Bestimmung  in 
Italien,  weil  eine  andere  Theorie  über  die  falschen  Züge  im  Allgemei- 
nen dort  Platz  greift.  Im  Reglement  der  französischen  Amateurs  1775, 
S.  403  finden  wir  den  Fall  wieder  als  zu  berichtigenden  Fehler  and 
mit  der  Strafbestimmung  erwähnt,  dass  der  König,  wenn  es  angebt, 
ziehen  muss. 

Wir  haben  hinter  einander  die  wesentlichsten  Notizen  über  den  FaU 
des  Lucena  zusammengestellt,  gehen  nun  aber  auf  eine  etwas  speciellere 
Berücksichtigung  der  einzelnen  Reglements  über. 

Lopez  beginnt  seine  Gesetze  mit  der  Vorschrift,  dass  nach  einem 
falschen  Zuge  (trecha  falsa  ^  der  Gegner  zur  Strafe  der  vorgekommenen 
Ungehörigkeit  die  Wahl  habe,  den  ungesetzlichen  Zug  gehen  zu  lassen 
oder  zu  verlangen^  das  gespielte  Stück  solle  richtig  gezogeü  werden.  In 
den  folgenden  Gesetzen  werden  noch  andere  Fälle  von  Unregelmässig- 
keiten, wie  das  Nehmen  einer  eignen  Figur  oder  das  unrichtige  Schlagen 

>)  Nach  dem  englisehen  Siprach  in  Saul's  Famons  Oam«  of  CHiease-play  1640 :  Towb 
man  and  go«,  Oat  of  hand  and  stand;  oder  ,,r&hr  an  und  aieb,  las«  los  und  steh.'' 

>)  Die  Worte  dea  Original»  sind :  el  fiey  es  obligado  a  satis&ser  la  pena.  Qveata  es 
mi  opinion  en  esto. 

*)  Dies  ist  d»»  iUteste  Beispiel  von  dem  so  tiSiiflgen  Gebrauch  des  Ansdnicks  faiaebsr 
Z  tt  g  y    für  welchen  man  aber  besser  angesetalicber  Zug  sagt. 
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eines  feindlioben  Stückes  besprochen;  hierbei  wird  aber  der  Strafzug 
des  Königs  nicht  anders  als  in  dem  einsigen,  schon  von  Lucena  gedach- 
ten Falle  in  Anwendung  gebracht  Ebenso  giebt  auch  Gianutio  Turino 
1597,  Blatt  3  nur  die  Vorschrift  des  Königssuges  bei  aufgedecktem 
Schach  wieder. 

Etwas,  allgemeiner,  ab^  vermutbUch  nur  anscheinend  erw^tert, 
lautet  die  Regel  bei  Salvio  Neapel  1604>  S.  32  und  in  einer  fransösischon 
Uebersetaung  des  Lopez  ?on  1615,  in  welcher  statt  der  Qesefsse  dieses 
Autors  di^enigen  des  Salvio  mitgetheilt  sind.  An  diesen  Stellen  heisat 
es,  der  König  solle  ziehen,  wenn  ein  Bauer  oder  Offizier  berührt  wird, 
der  nieitt  gespielt  werden  könne.  Gleichbedeutend  ist  die  Vorschrift 
bei  Greca  1S21  (Berliner  Erinnerungen  1859,  S.  128),  der  sie  mit  den 
andern  Spielgesetsen  £ast  wörtlich  aus  dcon  Salvio  entlehnt  hat  Bei 
dieser  Fassung  des« Gesetzes  kötnnte  man  glauben,  dass  auch  fUr  Fälle, 
in  denen  ein  berührtes  Stück  kein  fireies  Ausgmgsfeld  hat,  der  König 
nehen.soU;  wir  meinen  aber»  dass  Salvio  und  diejenigen,  die  seine  Re- 
geb  wiederholen,  doch  nur. den  Fall  des  .entstandenen  Schach  vor  Augen 
g^ebalyt  haben,  indem  sie  sonst  aavIUbrIicher  gesprochen  hfttten« 

li^  bespricht  Salvio  mit  Unteraeheidung  mehrerer  Arten  von 
Fehlem  die  Frage,  inwiefern  beim  Spiel  um  Geld  die  eijEie  Partei,  welche 
einen  reglementswidrigen  Zug  (bisttatto  bei  Salvio)  gethan  hätte,  dem 
Gegner,  wetm  mau  den  Fehler  in  der  Partie  nicht  berichtigt  und  er  den 
SiMg  var^uUASst  hätte,  doch  8um  Ersatz  verpflichtet  bleibt*  Diese  Un- 
tersQchwgen  des  neapolitamschen  Rechtsgelehrten  haben  für  uns  weiter 
kein  Interesse,  aber  wir  wollten  sie  doch  beiläufig  erwähnen.  Dabei 
müssen  wir  allerdings  auch  zugleich  bemerken,  dasa  die  verschiedenen 
Kategorien  von  Versehen,  welche  Salvio  aufstellt,  weder  erschöpfend 
sind,  noch  in  ihrem  Prinzip  juristisch  scharf  getrennt  erscheinen.  Vom 
Zuge  des  Königs  ist  jedoch  bei  ihnen  ^cht  die  Rede. 

Bei  Carrera  1617  heisst  es  im  ersten  Gesetz  S.  249:  „Femer  sagen 
wir,  wen«  das  berührte  Stück  sich  in  der  Deckung  des  Königs  befindet 
und  sich  deshalb  nicht  bewegen  kann,  ist  der,  welcher  es  berührt,  darum 
noch  nicht  verpflichtet,  den  König  zu  spielen,  wie  es  der  Missbrauch 
Einiger  will;  oder  wenn  das  berührte  Stück  keinen  freien  Platz  hat,  wo- 
hin es  gehen  könnte  und  auch  nichts  Feindliches  nehmen  kann. 

Dem  Leser  wird  dieses  Gesetz,  namentlich  in  seinem  Schluss,  wenig 
deutlich  vorkommen,  wir  müssen  ihn  aber  darauf  aufmerksam  machen, 
dass  es  mit  dem  Verstftndniss  der  alten  Schriftsteller  seine  eigenthüm- 
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liehen  Schwierigkeiten  hat  nnd  dass  es  nicht  immer  ohne  Mühe  gelingt 
einen  möglichst  feeteo  Sisin  in  die  unki&F  gedachten  und  nebenbei  im 
Original  suweileii  mit  aiterthümlichen  Worten  ausgestatteten  SSIse  so 
legen.  Uns  scheint^  das«  Carr^a  den  Königszug  f^  swei  Fälle,  wenn 
das  berührte  Stück  den  König  deckte  und  es  kein  Ausgangafeld  biai; 
verwirft))  und  wir  scbliessen  hi«raas^  dasa  also  mm  1617  bei  einep  An* 
zahl  von  ^ielem  der  Gebrauch  bestanden  haben  muss^  b^i  jeder 
suchten  Unregelmässigkeit  den  Strafzag  des  Königs  eintreten  su 
Als  ausgesprochenes  Qesetz  finden  wir  die  Regel  aber  no^b  nidrt 

Ueber  die  Vei^össe,  welche  Carrera  S.  246  Ministratfi  ntont,  ist 
dieser  Autor  sehr  weitläufig^  iüdem  er  die  Fehler  in  eigentliche  wekI  on^ 
eigentUdhe  miFt  nicht  weniger  als  neun  Untevabt^eäongea  »erlegt  Br 
war  aber  entsehieden  kein  beller  K<>pf  und  erweist  sich  in  seiner  Theorie 
als  unvüllstäikdig.  Im  Qai^zen  bestimBVt  er,  dase  du  f&ls^  gezogenee 
Stttck^  wenn  der  Gegner  den  FeUer  gteieh  i^ttgt,  zur  Strafe  vom  Brei 
entfernt  werden  soll'),  was  gew(>kAlid^  echfimmer  für  deir  Betrofibiiea 
sein  wirdy  als  der  geewungene  Zng  des  Königs.  Spidh:  hingegen  4er 
König  ungesetdiidi,  so  wird  er  när  zurttckgesetzt  und  der  Zog  gelit  Air 
den-  Spieler  verloren.  Wird  hing^^  ein  begangenes  VersebeA'  erst 
verspütet)  Nachdem  schon  weiter  gespielt  ist;  beinerkt,  so  soll  der  FeUer 
und  das  seitden^  Geschehene  beiderseits  zurückgenommen  werde».  Wenn 
man  sieb  »hierbei  aber  der  Stellung  beim  Fehler  nioht  mehr  erina^^ 
so  soll  das  ganze  Spiel  von  vom  frei  begonnen  werden.  Die  epttereis 
Italiäner  nennen  dies  giuoeo  a  monte,  Carrera  braucht  abbr  noch  kdse» 
technischen  Ausdruck  für  die  Nichtigkeitserklänmg  ehses  Spiels^ 

Carrera's  eben  a](^gefährte  Bestimmungen ;  die  bei  ihm  im  dritten 
und  sechsten  Gesetz  ausgesprochen  siiid,  lassen  zu  maadieA  Zweifeb 
Raum;  die  von  ihm  angeregte  Idee  des  Verhistes  des  falsch  gezogefica» 
Stückes  oder  des  Zuges ;  so  wie  das  Verlangen,  dass  ein  Verstoss  nie* 
maU  legatisirt  erscheine;  sondern  immer  noch  berichtigt  w^den  könney 
haben  aber  theJl weise  in  späteren  Regiements ;  z.  B.  bei  AUgaier  1819^, 
S.  15^);  und  zuletzt  bei  Jaenisch  1858  Beachtung  geftinden.     IHese 


>*)  Wir  pfl\cMen  dUser  ADfiicbtfb^i»  indeiq  wir  melinei»,  das»  Carvera  den  fweit«D  Fall 
durch  die  Unterscbeidang  der  unbesetzten  and  der  von  feindlichen  Stttcken  boaetateu  Fel- 
der hat  präcisTren  wollen.  '  D:  Sftd. 
'  >)  Ob  dib  Partei  neben  dem  Verlast  ooafa  rl«btig  sieben  darl,  Ist  nicht  gesigt.  , 
')  Dort  lautet  das  neunte  Gos&tz:  ,,Wcr  mit  einem  Steine  einen  falschen,  demselben 
seinem  Gange  nach  nicht  zukommenden  Zug  macht,  muss  diesen  uaf  Verlangen  des  Ocg- 
ncrs,  mit  Verlast  rJe»  Zuges,  wieder  zurmkretzon.     J^edooh  itohtf's  de»  Gegner  anch  fire«. 
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neuerpa  Versuche,  die  Italitoischen  Regeln  weiter  su, verbreiten ,  haben 
j^diOcb  keine  Aussicht  auf  allgemeinen  Erfolgt).  Uebrigeas  macht 
Carrera,  gleich  Salvio,  auch  verschiedene  Bemerkungen  darüber ,  wie 
63  nach  Verstössen  mit  dem  Einsätze  ^  der  in  Folge  derselben  gewon- 
nen ist,  gebalten  werden  soll.  Auf  solche  Abschweifungen  können  wir 
zwar  eigentlich  nicht  eingehen ;  indes  sei  doch  so  viel  gesugt;  dass  nach 
G^rrera  bei  einem  durch  absichtlich  begangenen  Verstoss  errungenen 
Gewinn  der  Betrag  surückgegeben  und  daneben  auch  noch  der  eigene 
ICinsatz  gesahlt  werden  soll,  wenn  das  Spiel  im  Augenblick  des  Fehlers 
f&r  die. Partei,  welche  ihn  beging,  auf  Verlust  stand.  Bei  einem  nur 
zufäUig  gemachten  Vergehen  sollen  diese  Verpflicbtungetn  aber  nicht 
beetahen.  £ia  beabsichtigter  Verstoss  gegen  die  Jäegeln  bildet  nach 
Carrera,  S*,ö41,  auch  wenn  er  nicht  ausgeföhrtist,  doch  immer  eine 
Sfindeji  welche  Je  nach  der  Höhe  des  Einsatzes ,  um  den  gespielt  wurde, 
vergeben  werden  mag  oder  nicht  Diese  letzten  Bemerkungen*  hat  uns 
offenbar  mehr  d^r  sicilianisehe  Priester,  als  der  praktische  Schaohatttor 
hinledassea. 

Die  der.  Zeit  nach  auf  Salvio  und  Carrera  folgenden  Werke  eines 
Selenus  (1616  und  1617),  Traitö  d'Uusanne  (169S),Bettin  (1735),  Stumma 
(1745)  und  Philidor  in  seiner  ersten  Ausgabe  (1749)  enthalten  gar  keine, 
odear  doch  keine  Air  unsern  Zweck  beacbtenswerthen  Regeln.  Dasselbe 
gib  anch  von  A.  Saul's  kleinem  Werk,  das  Barbiere  1614  in  London 
herausgab  und  von  dem  wir*  eine  Ausgabe  yoU'  1640,  niit  einem  ausführ- 
lichen Beglenoenty  selbst  besitzen.  Vom  Zwangszuge  des  Königs  ist 
darin  nicht  die  Rode,  das  Reglement  zeichnet  sich  sonst  aber  dadurch 
ana,  dass  es  die  älteste  Quelle  für  das  abnorme  Gfsetz  ist^  das  lange  in 
England')  gegolten  hat  und  nadi  dem  derjenige  Spieler ^  wekdier  pat 
setzte  9  das  Spiel  verlor.    Als  Motiv  zu  dieser  Bestimmung  giebt  Saul 


eteen  &l8eli6D  Zag  «la.  rieiitig  gelteo  zu  Ussen  **  DiesM  QoMts  steht  gen&n  obenBO  in  den 
Mttrn  AiHgabeii  des  Allgiaer;  in  den  frflheren  von  ISll»  ISOS  and  I99i»lebl6n  aber  die 
Worte:  mit  Verlast  des-Zugee,  so  dass  diese  älteren  Ansgaben  also  noob  keine  Straf- 
bestlmmang  aofstellen. 

1)  Vielleicht  aas  einer  gewissen  Vorliebe  tftt  die  Theorie  mQsson  wir  es  für  wttoscheiu* 
w«i1ii  balten,  daes  all«  Bestimamagen ,  welche  eine  Partie  ansser  Beciehttttg«a  derselben 
aatfean,  wie  Verlast  ron  Zog  oder  Vignr,  Legalisirang  eines  angesetaliehen  Zages  oder  dgl* 
▼ollstiftdig  wegfiOieb.  D.  Bed. 

•)  PhiUdor,  1777,  letzte  Seite,  behauptet,  die  Regel  stehe  in  einer  Londoner  Aasgabe 
dm  €kwo  von  1666,  Sarratt  sagt  hingegen  1881,  S.  55 ,  er  erinnere  sieh  nicht,  sie  dort  ge- 
sehen.sa  haben.  Dieselbe  befindet  sich  aber  wiriclich  daselbst  aaf  8. 13  oben  aad  hat  an- 
beatreitbar  lange  in  England  gegolten. 
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an,  dage  der  Verlust  deehalb  eintritt^  weil  der  pat  setsende  Spieler  ia 
unvorsichtiger  Weise  das  Spiel  abbricht^  das  seinen  ScUiiss  nur  nil 
dem  wirklichen  Mat  finden  soHte. 

Es  ist  uns  nicht  mSgüch,  auf  alle  Details  der  verschiedenen  Begle- 
ments  einzugehen  und  auch  ganz  vereinzelt  vorkommende  VorBchanften 
zu  besprechen.  Hierhin  gehört  z.  B.  Saut's  eigenthumliehe  Bestiinmiin^ 
dass  man  ein  berührtes  feindliches  Stück^  welches  man  nicht  nehmen  W% 
wieder  hinsetzen  darf  ^  wenn  man  es  küsst  und  zugleich  den  Gegner  um 
Verzeihung  bittet;  sonst  verliert  man  aber  das  Spiel  >).  Der  Leser  siehl 
an  diesem  Beispiel;  zu  welch'  absonderH^dien  Veritkgungen  «ich  suweileB 
die  Autoren  berechtigt  glauben. 

Zunächst  kommen  nun  fiir  une  die  drei  grossen  Italiäner^  Bio  (1760X 
Lolli  (1768)  und  Ponziani  (1769)  in  Betracht^  aber  aueli  sie  geben  efloimt* 
lieh  dem  Strafzug  des  Königs  in  ihren  Regeln  keinen  Hate.  Bei  ge- 
setzwidrigen Zügen  lassen  sie  das  fehlerhaft  gezogene  Stück^  nebst  dem 
ZugO;  verioren  gehen ,  und  in  gewissen  Füllen^  wenn  ein  König  im  Sehaeli 
geblieben  ist,  zwei  Läufer  gleicher  Farbe  für  dieselbe  Paiiei  auf  dei 
Bret  sich  befinden,  oder  die  anfängliche  Aufstellung  unrichtig  wttr,  soll 
der  Gegner  oder  beide  Spieler  verlangen  können ,  dass  man  das  Spid 
von  vorn  neu  beginnt.  LoHi  (8. 11  ff.)  ist  hierb^,  den  irrigen  Angaben 
eines  Incognito  am  Schluss  des  Salvio  1783  folgend,  der  Ansiokt^  dan 
mit  diesen  Regeln  nur  die  Bestimmungen  des  Carrera  wiederholt  seieB; 
indess  findet  sieh  doch  der  merkliebe  Unterschied  ^  dass  mie^  desMB 
Reglement  Lolli  commentirt,  das  Spiel  allgemein  von  vom  begitmeA*) 
lässt;  während  Carrera  nur  bis  zum  Fehler  zurückgehen  will  vad  iJkin 
in  dem  Falle  ^  wenn  die  Spieler  dies  nicht  im  Stande  wären,  das  gaaae 
Spiel  für  nichtig  erklärt. 

Die  drei  Modenesen  gestatten  auch  jedem  Spieler  bei  unriehtig 

*)  Die  Worte  des  OriginaU  sind :  If  yon  take  ap  joor  adversaries  man ,  and  before  70« 
Mk  yonr  pieoe  in  place  thereof ,  thinke  best  to  let  it  stand  «ntaken;  yov  mnst  kitae  tfce  tet 
tkereol,  aad  «fy  bin  mercy,  or  lose  tbe  game:  beca«sat  r^n  des^nre  to  pay  for  tba  1 
tf  yoo  breake  a  maus  bead,  and  will  not  giye  him  a  plaieter,  whioh  Sa  bnt  araall  aaei 
Ob  sich  das  Reglement  aach  in  der  ersten  Aasgabe  des  Saal  von  1614  befindet,  ifll  ; 
niahfe  bekannt. 

*)  Der  leehniaelie  Antdroek  Ist  Mar,  wio  wir  scboa  aaMmaiky  glaoeo  a  noBte»  I 
ISSl»  I,  8, 47  rerstekt  ihn  aber  anriclitig  so,  als  fknge  man  twar  to»  von  an,  miaae  ja 
alle  ZSgo  wie  früher  bis  sam  Fehler  tbnn.  Der  Irrthom  wird  dnreh  Misaventladsi»  Mt 
Worte  LoUi'a,  8.  11,  eatstaadon  sein,  weleke  giaoeo  a  monU  erkUraa  mht  ralt  ä  dira  ü 
doverlo  ricomiaelara  sotto  le  medesime  convenslonii  nümlick  unter  densalban  Bi  ilif  »§0 
and  dass  also  derselbe  Spieler  wieder  ansieht.  Xan  vergl.  aach  Mlac^ftnea  1861 ,  8.  M% 
welche,  wie  Lolli,  den  Unterschied  zwischen  giuoco  patto  und  a  monta  angeben. 
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at^eadem  Bret  in  beüebigem  Augenblick  das  giaoco  a  moirte.  oder  den 
Wiederbeginn  der  Partie ,  wogegen  Can*erä  anf  die  tuirichtige  SteUnng 
des  Brets  mit  einem  sohwarzen  Felde  ssunädist  zur  Rechten  so  gut 
wie  gar  keine  Bedentong  le^^  indem  er  selbst  S.  543  gleidi  Locena^ 
die  halbe  Drdbong  des  Breis,  also  dessen  unriehtige  äteUong  f^  d«D 
Fall  als  gewöhnlich' ansieht ,  dass  man  z.B.  die  schwarzen  Steine  auf 
den  Beihen  1  nnd  2  aufstellen  und  doch  4en  König  rechts  von- der  Dame 
behalten  wilH). 

BeiPonziani  bleibt  das  Berühren  eines  eigcien  Stückes,,  das  den 
Kfinig  deckt,  oder  kein  Ausgangsfsld  frei  hat,  ganz  ohne  Bfige.  Seine 
Regehl  findet  man  auch  in  den  Lottere  di  Verssi  Veiiezia  1778,  S^  109, 
wiederholt  und  dieselben  sind  überhaupt  noch  heute  die  in  Italien  all- 
gemein gütige  !Norm»  Zwisdien  die  Jahre  des  Erscheinens  der  Mode^ 
nenschen  Werke  fällt  1766  in  Turin  die  Herausgabe' des.  Giuoco  degU 
Seacchi  vom  Grafen  Carlo  Oozio.  In.  aeinen  Bestimmangen  über  die  un* 
gesetsliehen  Zdige  w^oht  dieser  Autor  indess  von  den  .Vosschrifien  der 
ührigien  Italiener  nicht  ab,  und  wir  brauch»  also  aex4  Reglement,;  das 
24  Artikel  umfasst,  nicht  niher  zu  aoalysinen.  • 

Wir  wenden  uns  jetzt  zum  Werke  der  iranzösischen  Amateurs,  das 
1775,  also  zwei  Jahre  früher  als  die  zweite  Auflage  des  Phitidor,  erschien 
und  am  Scfalttss  ein  Begfement  enthldt,^  welches  auf  die  übliche  Praxis 
des  schon  damals  als  Sammelplatz  der  besten  französiachen  Spider  be- 
rühmten Cafii  de  k  lUgence  basirt  sein  muss.  Sowohl  wegen  dieses 
Umatandes  ak  auch  dasswegen  verdient  die  Arbeit  der  Amateurs  unsere 
voUe  Aufmerksamkeit,  weil  sie  alle  fHiheren  Reglements  an  Ausführ- 
lichkeit und  Elarheit  der  Redaction  übertrifft  Für  die  uns  vovliegende 
Frage  über  das  Alter  und  die  Anwendung  des  Zwangszoges  des  Königs 
geben  die  Regeln  aber  keinen  Aufschluss.  An  der  Stelle,  an  welcher 
WUT  diesen  suohen  möchten,  lesen  wir,  dass  ein  Spider,  der  ein  feind* 
lichea  Stück,  welches  er  nicht  nehmen  kann,  berührt,  ohne  Strafe  spie- 
kn  darf,  was  er  will.  Selbst  wenn  man  eines  seiner  eignen  Stücke  ge- 
nommen hätte,  soU  man  noch,  ehe  der  Gegner  seinen  nächsten  Zug  thut, 


>)  pi«  Sitte,  ein  welnes  Feld  ror  Ruhten  sit  haben,  iü  alt;  man  kann  aber  nicht  an- 
geben, wann  eie  anfgekommen  ist.  Ceesolifl  um  ISOO  erwftbnt  sie  zwar  niobt  anidriicklicb, 
ieheittt  sie  aber  bereite  sn  befolgen.  Carrera  ftthrt  S.  109  ein  lateiniiehes ,  aber  an  keine. 
8eH  geltjofipftee  Bpigramm  ftbr  die  Stellnng  de«  Breta  an.  Dasselbe  beginnt  mit  den  Pbra- 
aea:  i^uod  niveo  in  eotio  tnrrii  Sit  deztera,  in  atro  —  eit  laeva,  antiqni  (He  Toloere  patres; 
daas  auf  weissem  Thron  der  Tfaorm  zur  Rechten  steh ,  und  seliwarz  der  Unke  sei:  es  woll- 
tcn's  so  die  al  ten  Vftter. 
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das  Becht  haben;  daa  Biüek  wieder  auf  das  BreC  2a  setaeD,  aber  in 
rnnsB  dann ,  nach  der  Wahl  des  Gegners ,  mit  dem  nehmeod^in  oder  den 
genommenen  Stück  spielen.  Vom  Strafzug  des  Königs  ist  nur  ia  dem 
schon  bekannten  Palle  die  Bede,  dass  ein  Stack  berührt  aei^  welches 
den  König  gegen  Scbädi  bedsokte.  Die  itaUäaisdiie  Begd  des  Wieder- 
beginnenp.des  Spieles  ist  aber  dem  Beglement  der  Amateurs  tteead,  ob* 
wqU  die  Autoren  mit  den  Schriften  der  Modenesen  bekannt  war^i.  Das 
Beglement  von  1775  würde  wahrscheinlich  zu  einer  grossen  VerbreiftiiBg 
gelangt  sein  ^  wenn  ihm  nicht  Philidora  Analyse  mit  den  englisdieii  Re- 
geln so  schnell  gefolgt  w&re.  In  einem  Punete  haben  sich  aber  doch 
die  Amateurs  im  Laufia.  der  Zeit  einer  allgemeinen  JBei«ttnimiuig  wo.  er» 
freuen  gehabt.  £«  betäft  dies  die.  jetzt  überall  a&erkannto^  von  ihncsi 
h^rOhrende  Begel,  das  bei  falscher  Aufstellung  des  Bretea  and  der 
Steine  der  Irrthum  wäirend  der  ersten  vier  Züge  .bencfaiigt  weaeAen 
könne*  Wir  haben  in  unserm  Bntwurf  (Sehachzdtung  1852,  ä«  62)  die 
Zahl. der  Züge  Auf  sechs  erhöben  woUeii,  habei»  wbet  daliir  keine  Zar 
Stimmung  gefunden  und  lassen  überhaupt  den  ganzen  Sntnrarfyder  als 
Grundlage  für  einen  zu  empfefaienden  allgemeinen  Oesetairorsclilag 
dienen  sollte^  auf  sieh  beruhen  i)>  da  er  den  hieras^  nöthig^i  Beifafi  nicht 
in  genügendem  Maasse  erlangt  hat^). 

Bndlich  gelängen  wir  nun  zum  Ziel  nnserer  Aufgab  und  können 
aus  demB^lebient  des  Philidor  die  gewünsehte  Aubkunft  ertheüra.  in 
diesem  Begiement,  das  naoh  Phüidors  Angabe  den  Begelii  eines  Lon- 
doner Clubs,  der  eich  in  St  James  Street Tersemmeke;  entBprieht>  von 
denen  der  Originaltext  aber  noch  nicht  bekannt  geworden  ist,  finden 
wir.  als  Avtäiel  VI  und  VIII  die  Bestimmung  j  dass  der  König  mr  Steafe 
zieht,  wenn  man  ^in  feindliehes  Stüok  berührt  hat,  welches,  man  nicht 
nehmen  kann,  oder  wenn  reglementswidrig  gezogen  ist.  Auffallender 
Weise  fehlt  in  dem  Beglement  die  zugeliörige  Vorschrift,  dass  der  König 
auch  dann  ziehen  muss,  wenn  ein  eignes  Stück  berührt  wnrde,  das  nicht 
gespielt  werden  darf  ^  weil  es  z.  B.  den  König  deckte.  Der  allgemeine 
Sinn  dea  Beglements  verlangt  diese  schon  längst  übliche  Bestinrnraag 


^)  Im  Bilga^rschon  Werk  und  in  unserm  Leitikde«  haben  wir  in  Allen  Aoegaben  die- 
selben Begeln  seit  dem  ersten  J^rsohemeo  des  Handbuchs  im  Jahre  1843,  also  seit  einer 
Periode,  in  der  von  der  BeTision  noch  sieht  die  Bede  waiCt  fortwährend  beibehalten. 

3)  Es  wäre  sehr  wünscbenawerth,  wenn  eine  aligemeape  Berathang  der  Spielgesetae  ia 
den  verschiedenen  L&ndern  etwa  durch  die  Jpumale  iitattffipde,  aj»d  wir  hoffen,  dsaa  der 
Herr  Verf.  als  anerkannte  Autorität  seine  Wirksamkeit  der  Sache  nioht  eataiehen  werde. 

D.  Bed. 
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und  dieselbe  ist  auch  später  z.  B.  in  den  bei. Lewis  1843  sl>gedruekten 
neueren  Lobdoner  Begeb  §  17  besanders  ausgeführt  worden. 

.  Bekannt  ist  den  Lesern  die  grosse  Verbreitung;  welche  das  Werk 
Philidors  und  mit  ihm  die  von  seiner  Autorität  getragenen  Regeln  ge- 
funden bfd>en.  Der.  Qeist  des-PhilidorschenB^lements. ist  .gegenwär- 
tig^ ausserhalb  Italiens  ^  überall  mit  sehr  geringen  Ausnahmen  so  über- 
wiegend herrschend;  dass  es  iur  andere  Anschauungen  schwer  sein 
möchte^  ausgedehntem  Einfluss  zu  gewinnen. 

Wir  glauben ;  die  uns  vcM'gelegte  Frage  über  denZwangszug  des 
Köfiigd  durch  Hinweissung  auf  die  von  England  ausgegangenen  Regeln 
Philidors  vom  JiJire  1777  beMitwortet  zu  haben;  e^  drängt  sich  uns  aber 
zum  Sohluss  no^  eine  Betraohttmg;  die  wir  nicht  abweisen  wollen;  über 
dae  Verhältnis^  auf;  in  dem  das  Philiddrsche  Reglement'  zu  dem  der 
Amateurs  steht;  und  ob  der  grosse  Heitter  dasLetzlerel  gekanai  hat 
Es  ist  aOerdings  kaum  glanblibh;  dass  er  um  1777  tuobt  von  dem  zu 
Paris  auf  dem  Oaf^^de  k  R^etieo  ^erkatitfken  Werke  seiaer  Landslevte 
KaintnisB  gehabt  haben  sollte.  Es  erwähnt  jedoch  PUlidor  den  TrsJUbi 
tUoripue  et  pratique  aoeh  an  denjenigen  Stellen  nSeh^wo  «r  sich  gegen 
Bemerkungen  dersdben  üb^r  dfe  Analyse  von -If  49  hätte  äussern  sollen. 
£}r  sagt  sogar  nooh  in  der  Eifdeitung  von  1777^  dass  er  der  Erste  seiner 
Nation  zu  sein  glaube;  welcher  (Se^eom'imd  did  Praxis  des  Spiels 
ins  rechte  lacht  gestellt  habe ;  während  die  Amateurs  Utigegen  gleich 
in  den  ersten  Zeilen  ihres  Werkes  för  dieses  den  Vorzug  von  allen  fiiäie*. 
ren  Arbeiten  in  Anspruch  nehmen.  Hiernach  wäre  man  versuehtau«' 
zunehmen;  dass  PhiHdbr  den  Traitö  nicht  kannte;  oder  nicht  kennen 
weüte  und  ihn  wenigstens  nicht  gelesen  hatte ;  was  vielleicht  Beinen 
Qrand  darin  haben  mochte;  dass  der  Traat^  mit  der  Stammaschen  Be- 
zeichnung der  Züge  durch  Ziffern  und  Buchstaben  abgefasst  ist;  die  Phi- 
lidor  nicht  geläufig  war.  Indess  diesen  Reflexionen  scheint  doch  die 
Wahmehmnng  zu  widerstreiten;  dass  der  Artikel  V.  in  den  Qesetzen 
bei  Philidor  eine  so  merkwürdige  Aehnlichkeit  mit  dem  Artikel  VIII. ^) 
der  Amateurs  zeigt;  dass  man  nicht  umbin  kanu;  anzunehmen;  Philidor 
oder  derjenige;  der  vielleicht  für  ihn  die  stilistische  Correctur  der  Ana- 
lyse besorgte;  habe  den  Text  der  Amateurs  vor  Augen  gehabt.    Wir 


>)  D«r  Artikel  beglnst  S«  beiden  BegleuM&ts  gidch  uad  iMxtet.bei  PbUidor:  Qtiaiid 
on  a  totichö  nuc  pi&ec,  on  est  ubligö  de  la  joaer,  k  moina  de  dire  j*ado«be,  en  la  tonchant. 
Bei  deo  Amatears  heisst  ea:  &  moins  qu'on  nait  (dit)  J^ndoube,  en  la  tonchant,  sonst  sind 
die  Worte  bis  dahin  dieselben. 
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woUen  jedoch  hier  weiter  keine  Vermuthungen  aufttoUen,  Boodam  nm 
auf  eine  einfache  Dariegung  des  komerfain  a«£filUigeii  VerhättoiBaro  be- 
schränken. V*  d. 


Synthetische  Grundlage  znr  Theorie  des  SchaidL 

(Fortsetsang.) 

Allgemeine  taktische  Regeln. , 

Der  Zweck  dies  Partieaspiek  ist,  de^  eigenen  König  vor  dem  Mal 
zu  wahren  und  den  feindUcben  König  womöglich  mat  xu  setaen«.    Da 
au  Anfang  einer  Partie  ohne  Vorgabe  Krtöe  imd  SteUang  auf  beiden 
Seiten  dorchaas  gleich  und  ohne  geg.enaeitige  Wirksamkeit  aufeinander 
sind  nnd  nach  jedem  beideraeits.atftrkaten  Zuge  das  Gleicligewicht  wie* 
der  hergestellt  feinmusay  so  liegt  allein  die  £i!reichung  dea  eivtoii 
Zweaks  unbedingt  in.  der  Macht  de9  ^pidet^i,  die  £rreichiuig..  des  awei- 
tevk  nur  in  dem  Falle,  wenn  der  Qegnerni^ht  immer  .die  atfiidkalen  Züge 
laacht    Unter  diesfer  Bedingimg  kann  auf  d^r  «»nen  ßeite  ein.  Ueberge- 
wioht  sieh  ergeben  entweder  in  der  Stellang  {durch  Gewii|n  voa  Tempi 
uind  Terrain)  oder  an.  Krttften  (durch  Schlagen  ii|iiidlicber  Figi^rwj^ 
oder  in  diesen  beid^i  Beziehungen  zugleich,  oder  endlich  in  einer  der- 
selben gegen  ein  Uebergewieht  4ss.  Feindes  in  depc  andern  Beaiebnugi 
wofern  jenet  grösser  ist  als  dieses,  -r  Wie  stark  >di|s  UebeiiBewiqht  sein 
milBse;  damit  das  Mat.erzwungeo  werden  köune,  l&sst  sijSfh  ^cht  allge* 
mein  bestimmen,  da  die  besondere  Eigenschaft  der  Figuren,  welche  noch 
übrig  geblieben,  dabei  in  Betracht  kommt,    DasJUSnimum  des  daaa 
nöthigen  Vortheils  kann  meist  auf  vier  Tempi,  oder^  Bauer  und  Te^i^o 
yeranschlagt  werden.    So  ist  zu  Anfange  der  Partie,  durc^  vier  Zuge 
nach  einander  das  Hat  erzwingbar,  ein  Bauer  allein  (mit  Ausnahme,  der 
Thunnbauern)  gewinnt  mit  dem  Zuge  (z.  B«  W.  Eel ,  Be2^  Seh.  Ke8. 
VgL  Bilguer,  4.  Aufl.,  SpieJendungen,  Absehn.  I,  §  6,  Nr.  IV,),  und  dis 
Ueberzabl  emes  Bauers  (zwei  g6g6a  ^inen,  drei  gegen  zweiBauem  Ui «.  w«) 
gewixmt  in  der  Begel,  wenn  die  eigene  Partei  die  Sntgegenstellung  mit 
dem  Könige  erreichen  kann,  also  gleichfalls  nUt  dem  Zuge.    Befinden 
sich  auf  jeder  Seite  nur  ein  Springer  oder  ein  Läufer  von  derselben 
Farbe  und  Bauern,  so  entscheidet  meist  der  Vortheil  eines  Bauers,  wäh- 
rend bei  Läufern  von  verschiedener  Farbe  öfters  ein,  zuweUen-  selbst 
zwei  oder  drei  Bauern  mehr  die  Partie  unentschieden  lassen.    Thurm 
gegen  Thurm  und  Bauer  kann  gewöhnlich  das  Remis  behaupten,  wens 
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der  König  vor  dem  feindlichen  Bauern  sich  befindet;  andern  Falls  ge- 
winnt in  der  Regel  die  st&rkere  Partei  (die  Bandbauem  machen  sjuweilen 
eine  Atwnäbme^  vgl.  Bilguer  4.  Anfl.^  S.  510  u.  ff,);  Dame  gegen  Dame 
und  Bauer  macht  die  Partie  leicht  unentschieden^  unter  Umständen  selbst, 
wenn  der  letztere  auf  der  vorletsten  Beihe  sich  befindet.  Sind  keine 
Baaem  mehr  übrig ,  so  muss  das  Uebergewicht  nooh  bedeutend  grösser 
sein,  um  das  Mat  erzwingen  zu  können;  weil  die  Umwandlungskraft  der 
Bauern  nicht  mehr  in  Rechnung  kommt  Wenn  nicht  besonders  un- 
günstige Stellungen  der  schwächern  Partd  angenommen  werden,  so  ge- 
winnt ein  Thurm  gegen  Springer  oder  Läufer  nicht,  eben  so  wenig  eine 
Dame  gegen  swei  leichte  Oificiere  oder  einen  Thurm  und  einen  leich- 
ten Officier.  Thurm  und  Springer,  oder  Thurm  und  Läufer,  oder  drei 
leichte  Officiere  gegen  Thurm,  Thurm  und  Bauer  gegen  Läufer,  und 
Dame  gegen  Thurm  und  Bauer  können  oft,  aber  nicht  immer  den  Ge- 
winn erzwingen.  Ein  leichter  Officier  (Springer  oder  Läufer)  allein 
gegen  den  blossen  feindlichen  König  kann  nicht  gewinnen,  und  selbst 
zwei  Springer  vermögen  in  diesem  Falle  nur  pat  zu  machen«  Hat  aber 
der  Gegner  noch  einen  Bauer,  so  ist  das  Mat  nut  zwei  Springern  er- 
zwingbar,  ja  unter  Umständen  mit  einem  Springer.  Dagegen  vermögen 
Springer  und  Thurmbauer  bei  ungünstiger  Stellung  gegen  den  König 
aBein  nicht  zu  gewinnen,  und  Läufer  und  Thurmbauer  niemals,  wenn 
dbus  vom  Bauer  zu  erreichende  Eckfeld  eine  deni  Läufer  entgegenge- 
setzte Farbe  hat  und  der  feindliche  König  vor  dem  Bauer  sich  befindet. 
Ein  schwerer  Officier  (Thurm  oder  Dame)  gegen  den  der  Steine  beraub- 
ten König  kann  stets  den  Gewinn  erzwingen,  eben  so  Läufen  und  Sprin- 
gs oder  zwei  Läufer  oder  die  Dame  gegen  einen  leichten  Officier  oder 
einen  Thurm,  in  der  Regel  auch  drei  leichte  Officiere  gegen  einen.  — 
Es  kann  endlich  der  Vortheil  nur  in  der  Stellung  (vgl.  oben)  liegen 
und  diese  so  günstig  sein,  dass  trotz  einer  viel  grossem  Figurenstärke 
des  Gegners  das  Mat  oder  wenigstens  Remis  sich  erzwingen  lässt 

Will  man  richtig  spielen,  so  muss  man  die  Kräfte,  also  die  Figuren, 
wie  sich  von  selbst  ergiebt,  in  eine  möglichst  zweckentsprechende  Wirk- 
samkeit zu  bringen  suchen.  Die  Wirksamkeit  der  Figuren  im  Kampfe 
kann  aber  nur  Angriff  und  Vertheidigung  sein.  Somit  ist  die  Aufgabe 
der  Figuren  die  feindlichen  insbesondere  den  König,  nächst  ihm  die 
übrigen  nach  ihrem  Werth  möglichst  anzugreifen,  um  sie  vortheilbaft 
achlagen  zu  können,  die  eigenen  aber  nach  derselben  Rangordnung  zu 
Bchützen  und  zu  decken.  Da  die  Figuren  nicht  nur  verschiedenen  Werth^ 
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sondern  auch  verschiedene  Scblaglinien  haben,  so  ist  es  am  vortsrilbaf* 
lesteu;  die  feindlichen  Steine  mit  solchen  des  eigenen  Heeres  «osagreifeB, 
die  den  Schlaglinien  der  Angegriffenen  nicht  ausgesetzt  sind,  wenn  man 
aber  Figuren  von  gleicher  Schlaglinie  entgegenzustellen  genödiigt  ist, 
solche  von  geringerem  oder  doch  nur  gleichem  Werth  eu  w&fal^i. 

Man  kann  die  Figuren  in  fern  wirk  ende  oder  mit  unbeg;rSmta- 
Schlaglinie  imd  in  nahwirkende  oder  mit  begränzter  Schl^finie  eSaor 
theilen.  Zu  den  ersteren  gehören  Dame,  Thurm  und  Läufer,  zu  dea 
letzteren  Springer,  Bauer  und  König.  Jene  müssen  mehr  aus  der  Feme 
zu  wirken  suchen,  um  vor  den  feindlichen  Angriffen  selbst  mö^idst 
gesichert  zu  sein,  diese  aber  können  nur  offensiv  wirken,  wenn  sie  dem 
anzugreifenden  Puncten  nahe  gebracht  werden.  —  Weil  die  DeveDaävc 
oder  Erhaltung  des  Königs  von  unbedingt  entseh^endem  oder  on- 
endlichem  Werth  ist,  derselbe  aber  zugleich  eine  bestimmte  offensive 
Kraft  hat,  so  muss  der  König  so  lange,  als  der  Gegner  noch  OfBetere 
genug  (mit  Aufnahme  seines  Königs)  besitzt,  mit  denen  er  ihn  mitten 
auf  dem  Bret  mat  setzen  könnte,  möglichst  zurückgezogen  und  geschützt 
sich  halten,  am  besten  auf  einem  Eckfelde  seines  Lagers  oder  in  desses 
Nähe,  in  der  Fronte  von  Bauern,  auf  der  Seite  von  einem  Thurm  ge- 
deckt, oder  doch  auf  der  zweiten  Reihe  unter  dem  Schutze  s^er  Bauam. 
Sribst  ein  feindlicher  Bauer  vor  der  Fronte  kann  als  Deckung  benutzt 
werden.  Sobald  aber  der  Gegner  nicht  mehr  Officiere  genug  besitzt, 
um  den  König  auf  offenem  Felde  in  eine  Mat  drohende  Stellung  bringe 
zu  können,  so  hat  dieser  seine  Offensivkraft  geltend  zu  machen  und  an- 
griffsweise  gegen  den  Feind  vorzugehen.  Eine  erfolgreiche  aggressive 
Action  des  Königs  kann  daher  gewöhnlich  beginnen,  wenn  der  Gegner 
an  Officieren  nicht  mehr  als  einen  Thurm  und  zwei  leichte  Officiere  oder 
deren  Aequivalenten  besitzt;  denn  diese  können  den  König  auf  der  Mitte 
des  Brets  selbst  mit  Hülfe  von  Bauern  in  der  Kegel  nicht  mat  machen, 
ja  dies  könnte  ihn  eher  gelingen,  wenn  er  auf  einen  Randfelde  bliebe. 
Doch  darf  der  König  meist  schon,  wenn  der  Gegner  die  Dame  etwa 
durch  Tausch  verloren  hat,  etvrus  freier  sich  bewegen.  Weil  der  König 
in  keine  feindliche  Schlaglinie  sich  stellen  kann,  so  vermag  er  des  Fein- 
des König  oder  Dame  nie  anzugreifen,  die  Thürme  nur  in  schräger ^  die 
Läufer  nur  in  gerader  Linie,  die  Springer  in  gerader  und  schräger,  die 
Bauern  von  vom  nur  in  gerader  sonst  auch  in  schräger  Linie.  Wenn 
die  beiden  Könige  in  Springer-Entfernung  von  einander  stehen,  so  e^ 
scheint  es  für  diejenige  Partei,  welche  am  Zuge  ist,  oft  rathsamer,  den 
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irrigen  iu  Thurmlinie  auf  dem  näcbstmögHchen  Felde  dem  feindlichen 
entgegen  zu  stellen  und  diesen  so  an  Betretang  der  zwischen  beiden 
befindlichen  Felderreihe  zu  hindern.  Diese  Entgegenstelluiig  oder  Op- 
position ist  von  grosser  besonders  devensiver  Bedeutung  gegen  Ende 
des  Spiek.  Den  in  einer  Ecke  stehenden  Springer  kfmn  der  König  in 
schr&ger  Schlägiinie  einfangeo;  z.  B.  Weiss  Eb2  oder  cd  Schw&rz  Sal 
auf  dem  dritten  Felde  in  schräger  Linie  von  einem  Springer  entfernt 
hat  der  Eömg  von  demselben  erst  mit  dem  dritten  Zuge  ein  Schach  zu 
befürchten.  Freibauern  greift  er  am  besten  von  der  Seite  oder  von  vern 
an,  weil  sie  einem  Angriff  im  Bücken  durch  Vorgehen,  ohne  von  ihm  ein- 
geholt zu  werden,  sich  entziehen  können.  Da  ein  Bauer  von  seinem 
Standfeide  aus  f&of  Schritte  zur  Dame  zu  machen  hat,  so  kann  er  vom 
Könige  noch  aufgehalten  werden ,  wenn  dieser  fünf  Felder  in  gerader 
oder  schräger  Richtung  von  dem  zu  erreichenden  Randfelde  entfernt  iat. 

Die  Dame  ist  sehr  geschickt  zu  mehrfachen  gleichzeitigen  An- 
griffen, weil  sie  eine  doppelte  Fernwirkung  ausübt.  Sie  kann  z.  B. 
Thurm  und  Springer  in  schräger  und  zugleich  Läufer,  Bauer  und  König 
in  gerader  Linie  angreifen  (Weiss  Dd5,  Schw.  Kh5;  Tc4,  b7;  La5; 
^Sdl»  g2;  Bd6).  EUnen  isolirten  auf  einem  beliebigen  Felde  des  Neben- 
randes  oder  Randes  befindlichen  Springer  kann. die  Dame  einfangen, 
wenn  sie  auf  dem  ^  in  gerader  Linie  benachbarten  äussern  Mittelfelde, 
resp.  Nebenrand -Felde  steht,  z.  B.  Weiss  Dd3,  Schw.  Sd2.  Wenn  der 
Springer  auf  einem  Nebeneckfelde  oder  Eckfelde  placirt  ist,  so  ist  dies 
auch  von  dem  dritten  Felde  in  schräger  Linie  aus  möglich,  z.  B.  Weiss 
De3^  Schwarz  Sgl.  Indem  letztern  Falle  kann  sie  ihn  überdies  von 
den  diesem  Felde  in  gerader  Linie  benachbarten  beiden  äussern  Mittel- 
feldern einschliessen ,  z.  B.  Weiss  De3  oder  f4,  Schw.  Shl.  Der  feind- 
lichen Dame  muss  die  eigene  sich  entgegen  zu  stellen  suchen,  um  den 
Tausch  herbeizuführen,  wenn  der  eigene  SLönig  weniger  sicher  steht, 
als  der  feindliche  (vgl.  oben) ,  oder  wenn  man  ein  Uebergewicht  an  Fi- 
guren hat,  mit  dem  man  zu  gewinnen  hoffen  kann.  Im  entgegengesetz- 
ten Falle  thut  man  in  der  Regel  wohl,  die  Dame  sich  zu  erhalten.  Bei 
einem  mö^ichen  Tausch  der  Dame  gegen  zwei  Thürme  oder  drei  leichte 
Figuren  hat  man  nicht  nur  den  absoluten  Werth  beider  Seiten  (vei^l. 
Schachz.  Aug.  1865,  S.  227  u.  flg.),  sondeni  auch  deren  grössere  oder  ge- 
ringere Thätigkeit,  also  die  ausserdem  zu  gewinnenden  oder  zu  verlieren- 
den Tempi  (vgl.  Schachz.  Mai  1866,  S.  136  u.  flg.)  in  Anschlag  zu  bringen. 

Der  Thurm  vermag,  wenn  er  gedeckt  ist,  den  feindlichen  König 
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auf  ein  bestimmteB  Rechteck  des  Brets  zvt  beschränken,  z.  B.  Wetsa 
Kd4;  Te3;  Scfaw.  Ef2;  und  wenn  er  eine  horizonUle  oder  vertikale 
Felderreihe  beherrscht;  dem  König  das  Besohreiten  derselben  za  rer- 
wehren,  z.  B.  Weiss  Ta2;  Schw.  Ef  1.  Wenn  die  feindliche  Dame  auf 
derselben  geraden  Linie  mit  ihrem  König  steht;  ohne  dass  FigoreD 
zwischen  ihnen  sich  befinden,  so  kann  der  Thorm  sich  gegen  sie  taascbeo 
oder  sie  gewinnen;  w^m  er  gedeckt  die  Dame  oder  ungedeckt  auf  der 
selben  Linie  den  König  angreift,  z.  B.  Weiss  Kd2,  Te3  oder  e8 ;  Schw. 
KeGv  Deö.  Den  Läufer  bedroht  der  Thurm  am  yortheilhafieat«i  auf 
einem  Felde  yon  verscliieilener  Farbe ;  damit  der  erstere  ihn  nicht  in 
nächsten  Zuge  wieder  angreifen  kann«  Der  Springer  auf  einem  Neben- 
eckfelde  wird  vom  Thurm  auf  dem  dritten  Felde  in  schräger  Linie  und 
der  erstere  auf  einem  Eckfelde,  yon  dem  letztern  auf  dem  zweiten  oder 
ddtten  Felde  in  schräger  Linie  eingeschlossen  ^  z.  B.  Weiss  Te3|  Schw. 
Sgl  und  Weiss  TfB;  Schw.  Shl.  Verbundene  Bauern  greift  der  Thurm 
am  besten  von  der  Seite  oder  im  Rucken  an ;  da  sie  so  ihre  Kraft  nicht 
gegen  ihn  in  Anwendung  bringen  können. 

Wenn  König  und  Dame  oder  König  und  Thurm  auf  derselbe! 
schrägen  Linie  sich  befinden;  ohne  dass  eine  Figur  zwischen  ihnoi 
steht;  so  kann  ein  feindlicher  L  auf  er  von  der  Farbe  dieser  Linie,  wenn 
er  auf  derselben  gedeckt  die  Dame  oder  ungedeckt  König  oder  Thurm 
angreift,  gegen  die  schwere  Figur  sich  tauschen  oder  unter  Umständen 
sie  gewinnen;  z.  B.  Weiss  Ke2)  Le3;  Schw.  Kb6;  Dd4;  o^er  Weiss 
Lg2;  Schw.  Kc6,  Ta8.    Ein  von  einem  Bauer  auf  der  siebenten  Reihe 
gedeckter  Läufer  schneidet  einen  ihm  zur  Seite  auf  der  achten  Reihe 
befindlichen  Thurm  ab,  so  dass  er  das  Vorrücken  des  Bauers  nicht  zu 
hindern  im  Stande  ist,  z.  B.  Weiss  Le8;  Bd7;  Schw*  Tf8,  und  ein  auf 
einem  Eckfehle  oder  Nebeneckfelde  oder  Eckfelde  des  Nebenrandes  be- 
findlicher Thurm  kann  von  einem  Läufer  in  Verbindung  mit  einem  auf 
dem  sechsten  oder  siebenten  Felde  stehenden  Rand-  oder  Nebenrand- 
bauer  eingesperrt  werden,  z.B.  Weiss  Lb7,  Ba6;  Schw.  Ta7,  oder 
Weiss  Lc7,  Bb6;  Tb7;  oder  W.  Lc8,  Bb7,  Tb8.    Im  Verhältniss  sa 
einem  feindlichen  Springer  steht  ein  Läufer  am  besten  auf  dessen  Nach- 
barfelde oder  vierten  Fdde  in  gerader  Linie,  weil  er  jenem  so  vier  Fel- 
der seiner  Wirksamkeit  nimmt,  z.  B.  Weiss  Le4,  oder  e2;  Schw.  SeS; 
und  ein  auf  einem  Randfelde  befindlicher  Springer  wird  ron  einem  is 
gerader  Linie  von  ihm  auf  dem  vierten  Felde  vom  Rande  postirten  L&a- 
fer  vollständig  eingeschlossen;  z.  B.  Weiss  Leo,  Schw.  Se8.  Der  Läufer 
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ist  besonders  geeignet,  feindliche  Bauern  am  Vorrucken  in  die  Dame  zu 
hindern,  so  namentlich  wenn  er  bei  zwei  verbundenen  Bauern,  von  denen 
einer  den  andern  deckt,  auf  das  in  gerader  Linie  vor  dem  zurückgeblie- 
benen und  neben  dem  vorgerückten  Bauer  befindliche  Feld  sich  stellen 
kann,  z.  B,  Weiss  Ld4,  Schw.  Bd5,  e4.  Weil  ein  Läufer  wirksamer 
als  ein  Thurm  Bauern  <im  Hineingehen  in  die  Dame  hindert,  so  ist  es  bei 
weit  vorgeschobenen  eigenen,  namentlich  verbundenen  Bauern  oft  rath- 
sam^  einen  Thurm  für  einen  Läufer  hinzugeben. 

Der  Springer  ist  seiner  ihm  allein  eigenthümlichen  halbscbrägen 
(gegen  die  Seiten  oder  Coordinaten  des  Schachbrets  um  22  V2  Grad 
geneigten)   Schlaglinie  wegen,   die   durch   keine  Figur  unterbrochen 
werden  kann ,  vorwiegend  zum  AngriflF  zu  verwenden.     Er  vermag,  wie 
die  Dame,  bei  stärkster  Wirksamkeit  acht  Figuren  zugleich  anzugrei- 
fen, also  doppelt  so  viele,  wie  Thurm  oder  Läufer,  z.  B.  Weiss  Se4, 
Schw.  Dg5,  Td6,  f6  etc.   Namentlich  durch  Combination  mit  den  letz- 
tem Figuren  lässt  sich  seine  Kraft  des  mehrfachen  Angriffs  zuweilen 
gegen  die  feindliche  Dame  vortheilhaft  benutzen,  z.  B.  Weiss  Tf6,  Se3, 
Schw.  Kb6,  Dc6  a,  Z.  (vgl.  Bilguer  4.  Aufl.,  S.  17).  Wenn  die  Dame  in 
gerader  Linie  auf  dem  dritten  Felde  dem  feindlichen  König  Schach  bietet, 
50  wird  dieses  Schach  besonders  wirksam  von  einem  Springer  gedeckt, 
weil  derselbe  alle  Felder  bedroht,  auf  denen  die  Dame  sonst  im  näch- 
sten Zuge  Schach  bieten  könnte,  z.  B.  Weiss  Kf2,  Sf3,  Schw.  Df4. 
Von  grosser  Kraft  sind  oft  die  combinirten  Angriffsbewegungen  beider 
Springer,  z.  B.  Weiss  Sc5,  e6;  Schw.  Kg7,  Td8,  Bf7.     Gegen  ver- 
schränkte Bauern  ist  ein  Springer  meist  wirksamer  als  ein  Läufer,  weil 
er  leichter  einen  Weg  ins  feindliche  Spiel  findet.     Wenn  von  zwei  ver- 
bundenen Bauern  einer  den  andern  deckt,  so  gewinnt  ein  Springer,  der 
sie  beide  gleichzeitig  angreift  (wofern  nicht  sonstige  Hülfe  möglich  ist) 
einen  von  ihnen,  z.  B.  Weiss  Sc8;  Schw.  Ba7,  b6.     Gegen  Freibauern, 
die  zur  Dame  vorrücken,  ist  der  Springer  schwach,  da  sie  auch  unge- 
deckt ihn  wirksam  angreifen  können.  (Fortsetznog  folgt.) 


Vermischte  Mittheilungen. 

In  Leipzig  ist  der  Match  zwischen  den  Herren  Adv.  R.  Beuthner 
und  Dr.  E.  v.  Schmidt,  von  Letzterem  mit  fünf  Partien  gegen  eine  Ver- 
lust-Partie gewonnen  worden.  Die  Mittheilung  der  noch  nicht  veröffent- 
lichten Partien  wird  im  nächsten  Heft  stattfinden. 

XXI.  16 
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Partien. 


2274.    Giuoco  piano. 

(Gespielt  zu  Berlin  ao^  31.  März  1866.> 


J.  MiNCKWiTZ.   Prof.  Andebssen. 


Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl-fS 

3.  Lfl— c4 

4.  c2— c3 

5.  d2— d4 

6.  c3— d4: 

7.  Lei— d2 

8.  Sbl— d2: 


Schwarz. 

e7 — e5 
Sb8-c6 
Lf8-c5 
Sg8— f6 

e5— d4: 
Lc5— b4t 
Lb4— d2t 

d7-d5 


Sf6— e4:  würden  wir  voraielien. 


9.      e4— d5: 

10.  0—0 

11.  Sd2— e4 

12.  Sf3— eö 

13.  Tfl— el 
44   Tal— cl 


Sf6-d5: 
0-0 
h7— h6 
Sc6— e7 
Lc8— e6 
Sd5— f4 


Weiss.  Schwan. 

15,  Lc4— e6:  f7— e6: 

Za  gewagt.  Mit  dem  Springer  wieder 
zu  nehmen,  wire  sicherer  gewesen. 


16.  g2-g9 

17.  Ddl— g4 

18.  Se4— c5 

19.  Dg4-e2 

20.  Se5— d3 

21.  De2— eöf 

22.  Sd3-e5 


.Sf4— d5 
Tf8— f5 
Sd5— f6 

Dd8— dö 
T«8— fS 
Tf8— £7 
Tf4— £2: 


Eine  Falle,  welcbe  Weiss  veraiädet 
Conrectec  wSre  der  Dameiitansc^  ge- 
wesen. 

23.  De6— f7t         Dd5— £7: 

24.  Seö— £7: 

Aufgegeben. 


2275.  Giuoco  pano. 

(Oespielt  za  Berlin  am'l.  April  1$66.) 


J.  MiNCKWITZ.    Prof.  AkD&BSSEN. 


Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl-f3 

3.  Lfl-c4 
c2— c3 
d2— d4 
c3— d4: 

Lei— d2 

8.  Sbl-d2 

9.  e4— d5: 

10.  0—0 

11.  Sd2-e4 

12.  Tal— el 


4. 
5. 
6. 
7. 


Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Sg8-f6 

e5 — d4 : 
Lc5— b4t 
Lb4-d2t 

d7— d5 

S£6— d5: 

0—0 

h7— h6 
Lc8— g4 


Sf3 — e&,  wie  in  der  vorigen  Partie, 
oder  Ddl— d2,  oder  Se4— o3  wSre  stär- 
ker gewesen. 


Weis«. 
13.      h2— hS 


Scfawsrz. 

Lg4~f3: 


In  Folge  diesefi  Zages  geht  ein  wieb- 
tiger  Bauer  rerloren.  Statt  dessen  bitte 
Kgl->hl  geschehen  können,  um  auf 
Lg4 — fS:  mit  dem  Bauer  wieder  n 
nehmen. 

14.  Ddl-f3:  Sc6— d4: 

16.  Df3~dl  Sd5— f4 

16.  Ddl— d2  Sf4^-li3t 

Schwarz  benntzt  seine  vortheilhafte 
Stelhing  sehr  energisch. 

17.  Kgl— M  Tf8— e8 

18.  Kh2^h3  TeS— e4: 

19.  g2— g4  Dd8— f6 
WdisB  giebt  die  Partie  luif. 
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Correspondenz-jPartie 
vom  Stollberger  uni  Chenmitzer  Schaehclnb. 

,   '  '  2276. 


Stollbeg. 

Wei«B. 


i. 

2. 
3. 
4. 
5. 


e2— e4 
Sgl-f3 
Lfl— c4 

b2— b4 
Lc4— d5: 


Chemnitz. 

Seinran. 

e7-«5 
Sb8— c6 
L  f  8— CO 

d7— d5 
Sc6— b4: 


Am  stärksten  setzt  Weiss  die  Eröff- 
n«iig  fort  mit  5.  e4— d5:  S c6— b4:  6.  Sf3 
— eö:  Sl>4— d5:  7.  Lc4— böf!  (Vergl. 
Bilgaer,  4.  Aufl.  S.  156.) 

6.  Sbl— c3  SgS— £6 
Batbsamer  wXre  Ld5— b3,  da  die  Er- 
haltung   des  K^oigslänfers    in   dieser 
ätellang  sehr  wichtig  ist. 

7.  d2— d3  Sb4-d5: 
Atiefa  jetst  noch  war  der  Rfickzug  des 

LSafers  richtig.  Anf  7.  Lei— a3  aber 
faktte  Schwans  rodären,  nicht  aber  auf 
Baaergewinn  spielen  dSrfen,  i.B.  c7-c6, 
«.  Ld»-c4  b7— b5.  9.  Lc4r-b3  Sb*- 
c2t  10-  Ddl— «f2  Lcö-aS:  11.  Lb3— 
f7t  etc. 


8.  e4— d5: 

9.  Sc3— e4 
10.  Lei— d2 


Sf6-d5: 
Lc5-b4t 
Lc8— g4 


Hier  kommt  L  b4— d2  f  oder  Lb4— d6 
in  Betracht. 


11. 
12. 
13. 
14. 


«2— c3 
Ödl— f3: 

S«4r-^3 

0—0 


Lg4-f3: 
Lb4— e7 
c7— o6 
Dd3— d6 


.  J>ie  l>aaie  setat  aich  onnStfaiger Weise 
«tarn  Aagriff  des  Spiingan  ans.  Besser 
wSre  Le?— g6  oder  0—0  gewesen. 

16.    Sg3-f5  Dd6— f6 

16.  Df3— g4  0-^ 


Woies.  Scbwan.    ' 

17.  <}3— c4  Sd5— c7 
Stärker  war  f2— f4,  z.  B.  e5— f4: 

18.  Ld2— f4:  Df6— c3:  19.  d3-.14  Le7 
— f6.  20.  Lf4^li6etc. 

18.  Ld2— c3  Le7— c5 

19.  Tftl-«1  Tf8— «8 

20.  Dg4— e4  Df6— g5 
Aaf  Kgl— hl  hätte  Sufawars  mit  D  fO 

— g6  erwidern  kSnueii. 

21.  De4-f3  f7— f6 

22.  Tel— e4  h7— h5 

23.  h2— h4  Dg5— g6 

24.  Sf5— g3  Sc7— et) 

25.  Sg3— h5:  Ta8— d8 

26.  Tfl— dl  Te8— e7 

27.  Sh5— g3  Se6-f4 

28.  Sg3-e2  Sf4— e2t 

29.  Df3— e2:  Te7— d7 

30.  De2-f3  Lc5— d4 

31.  Tdl— cl  Dg6-h6 

Lc3 — d4:  war  entschieden  stärker. 
Bei  der  richtigen  Benutzang  der  Stel- 
lung Ton  Seiten  des  Schwarzen  ist  die 
Partie  nicht  mehr  zu  halten. 


32.  Df3— dl 

33.  Toi— c2 

34.  Ddl— e2 


35. 
36. 
37. 

38. 
39. 
40. 
41. 


Lc3— el 
De2— fl 
Tc2— e2 
Te2— e4: 
Kgl— h2 
Dfl— d3 
Dd3-e4: 


Ld4— b6 
Td7— d3: 
Td3— dlt 
Lb6— aö 
Td8— d4 
Td4^-e4: 


X>h6— cl 
Tdl— el: 
Tel— e4: 
Del— f4t 
Weiss  giebt  die  Partie  auf. 
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X. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 

5.  b4— b5 

6.  Sf3-e5: 


2277.  Abgelehntes 

•  ElCHBOBN. 
Scfawara. 

e7— e5 
Sb8-o6 
Lf8— c5 
Lc5— b6 
Sc6— a5 
Sg8— h6 


Eine  von  M.  Lange  angegebene  gute 
Vertheidigung  des  ETans-Gambit. 


Evans -Oambit. 

Durch  dieses  Qualitfttsopfer  gewisirt 
Schwarz  mindestens  einen  Bauer  nebst 
PositionsTortheil. 

Weiss.  Schwan. 

22.  e4-d5:         Le6-d6: 

23.  Dd3— d2  Ld5-hl: 

24.  Tgl— hl:        Dh4— g4 

Stand  der  Partie  nach  dem  ä4.  Zuge. 

Sehwarm. 


7.  d2— d4 

8.  Lei— h6: 

9.  Lh6— g7: 

10.  Lc4— f7t 

11.  Lg7— eö: 

12.  Ddl-d3 

13.  f2-f4 

14.  g2-g3 

15.  Kel— f2 

16.  Sbl— c3 

17.  Tal— gl. 

18.  a2— a4 

19.  Kf2— el 


d7— d6 
d6 — e5: 
Th8— g8 
Ke8— f7: 
Lc8— g4 
Dd8— g5 
Dg5-h4t 
Dh4r-h3 
Lg4r-e6 
Ta8— d8 
Kf7— e8 
Tg8— f8 
Sa6— c4 


Der  entfernt  gewesene  Springer  kommt 
auf  eine  gute  Art  wieder  ine  Spiel. 

20.  Sc3— d5  Sc4— eö: 

21.  f4— eö:  Td8— dö: 


H  H^ 

■ 

■ 

t  mfiii 

■ 

t\ 

HJi 

■ 

Th|  fH 

■ 

u 

HEi 

■ 

« 

H 

H^H 

H 

1 

blObl 

■ 

_m 

jBI^BJ 

■n 

Weis». 


Es  droht  jetEt  Dg4--e4: 1)  auf  DdS» 
eS  folgt  Lb6— a5t;  <lann  nimmt  der 
L&ufer  den  weissen  Bauer,  der  auf  g3 
vorziehen  znuss,  worauf  Dg4 — eif  nicht 
mehr  zu  hindern  ist;  2)  auf  Thl — fl 
(Weiss)  folgt  Dg4—e4t  (Schwärs)  Dd2 
--e2  (Weiss)  TfS—f  If  etc. 


2278.  Falkbeers  abgelehntes  Königs- Qambit. 


Eichborn. 

Weiss. 

1.  e2— 64 

2.  f2-f4 

3.  e4— dö: 

4.  Lfl— bot 

5.  Sbl— c3 

6.  Sgl— e2 

7.  a2— a3 

8.  d2— d4 


X. 

Schwarz. 

e7— eö 
d7— dö 
eö — e4 
Sb8— d7 
Sg8— f6 
Lf8-b4 
Lb4-cö 
Lcö— b6 


Schwarz  verliert  Tempi  durch  die 
LäufenfigeT  Lf8— d6  im  6.  Zuge  wfire 
wohl  am  besten  gewesen. 


Weiss. 
9.    Se»— g3 
10..      0-0 
11.  Lbö— c4 


Schwarz. 

0—0 
a7— aß 

Sd7— c5 


Sohwars  opfinrt  töne  Figur  f9r  maen 
scheinbar  starken  AagrÜF,  der  aber 
nicht  ansreicht. 


12.  d4-c5: 

13.  Kgl— hl 

14.  Sc3— e4: 
lö.   Se4— c5: 


Lb6— oöf 
Sf6— g4 
Sg4— h2: 
Sh2— g4 


Auf  Dda— h4  konnte  Ddl— h&  folgen. 
16.  Tfl— fS  Dd8— h4t 


Digitized  by 


Google 


186«.    AngMt.  —  Partieo. 


245 


Weiii. 

17.  Khl— gl 

18.  Kgl-fl 

19.  Kfl— e2 

20.  Ddl— hl 


Schwärs. 

Dh4-h2t 
Dh2— h4 
Sg4— h2 
Lc8— g4 


WeUs  will  den  Tburm  geben  und  die 
Damen  tanachen. 

.     21.   Lei— e3  Dh4— g3: 

Ein  Veneben;  der  König  mnsste  nach 
f 2  gehen. 


22.  Sc5-€4 

23.  Ke2— d2 

24.  g2-f3: 

25.  Tal— hl: 


Dg3— h4 
Sh2-f3t 
Dh4-hl: 
Lg4— f3: 


Das  von  fem  drohende  Ungewitter 
wird  von  Sebwars  nicht  bemerkt.    S.  D. 


26.  Se4— f6t 

27.  Thl— glt 

28.  Le3— d4 

29.  L£l4— f6t 

30.  Lo4— d3t 


g7-f6: 
Kg8-h8 

h7— hö 
Kh8— h7 
Kh7— h6 


Wefan.  Seliwara. 

31.    Lf6-g7+. 

Stand  der  Partie  nach  dem  2ö.  Zage. 

8ehw«n. 


Wsia«. 

Weiss  küudigt  Mat  in  8  Zügen  an. 
Um  das  Mat  bis  zum  8.  Zuge  aufsahal- 
ten ,  hätte  im  28.  Zage  Tharm  nach  g8 
geschehen  mOssen,  29.  Ld4— f6t  Tg8 
— g7. 80.  Tgl-g7 :  h7-h5. 31.  Lc4-d3 
Lf3-e4.  82.  Ld»-e4:  bei.  3a  Tg7- 
h7re8p.  gl  ^. 


2279.  Falkbeers  abgelehntes  Königs-Gambit. 


ElCHBOBN. 
Weiss. 

1.  e2-e4 

2.  f2— £4 
a      e4— d5: 
4.  Lfl— bö 

'  ö.  Ddl— e2 

6.  Sbl— c3 

7.  Sc3— «4: 

8.  Lb5— d7: 

9.  Thl-gl: 
la     d2— d3 
U.     g2-g4! 

12.  Lei— d2! 

13.  0-0—0 

14.  De2— f3 


X. 

Schwärs. 

e7— eö 

d7— d5 

e5— e4 

Lc8— d7 

Sg8— £6 

Lf8— c5 

0-0 

Leo — gl: 

Sb8— d7 

Sf6— d6: 

Tf8— «8 

Sd7— c6 

c7— c6 

8c5— a4 


Um    «rentaell   Dd8— b6   folgen    su 
laeaen. 

15.  b2— b3  Sa4— b6 

16.  g4-g5  Dd8— e7 


Weiss. 

17.  Kcl— b2 

18.  a2— a3 

19.  Tdl-el 

20.  c2— c4 

21.  Ld2— c3 


Schwarz. 

a7— a5 
Sb6— d7 
De7— £8 
Sd5-c7 

b7— bö 


Stand  der  Partie  nach  dem  21.  Zuge. 

W«(n. 


22.  Lc3— eö 


Sd7— eö: 
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Der  Läufer  musd  von  Schwarz  genom- 
men werden,  weil  L  eö — d6  droht. 
Wei4fi.  Sckwara. 

23.  f4-e5:         Te8— eö: 
Auch  ohne  diesen  Feh  ier  stand  Schwarz 

schon  schlechter. 

24.  Öe4~f^t  g7— f6: 

25.  g5— föf        Kg8— h8 
2(3.    Tel— eö:  S€7— e6 


Weiss. 

27.  Df3— c6: 

28.  dS— c4: 

29.  Dc6— g2 

30.  Tel-aö: 

31.  Kb2— a2 


SchwSTE. 

b5-c4: 
Ta8— b8 
Df8— h6 
Dh6— f6t 
Df6— c3 


32.  Dg2— b2.    Verloren. 
AafTb8— b3:  würde  Weiss  mit  dem 
Thurm  auf  a8  das  Hat  erswingeo. 


2280.  Englische  Partie. 


E.  V.  Schmidt. 

Weiss. 

1.  e2— o4 

2.  Sgl-f3 

3.  c2— e3 


J.  MiNCKWITZ. 
Schwarz. 

e7— eö 
Sb8--c6 
Sg8-f6 


Diese  Eröffnung,  welche  man  die  eng- 
lische Partie  nennen  kann  ,  weil  sie  von 
Staunton  vorzüglich  bearbeitet  worden, 
giebt  bei  entsprechender  Fortsetzung 
ein  correctes  Spiel. 

Auch  d7— d5  und  f7— f5  verschaffen 
ein  gleiches  Spiel;  dooh  gewährt  der 
Zug  im  Text  die  leichteste  Vertheidi- 
gung. 

4.      d2-d4  Sf6— e4: 

Der  eiuzifi;  richtige  Zag. 

ö.    Lfl-d3  d7— d5 

Eine  neue  and ,  wie  wir  glauben ,  cor- 
recte  Art  der  Fortsetzung. 

6.  Öf3— e5:  Lf8— d6! 

7.  Ld3— e4:  d5— e4: 
Der  richtige  Zug  war  0 — 0,  da  nach 

ScG— e5:  8.  d4— eö:  Ld6— eö:  9.  Ld3— 
e4i  dö — e4: 10.  Ddl— aif  der  verlorene 
Bauer  wieder  gewonnen  wird. 


(Erste  Match-Partie.) 

feindliche  Centrum,  der  aber  bei  der 
Steltttug  des  g-Baaers  in  Folge  des  rich- 
tigen Spiels  von  Schwärs  nicht  gelingt 
Weiss.  Schwan 

13.  Tfl-el  f7— f5 

14.  Löl-e3  f5— f4 

Etwas  besser  wäre  14.  Sbl— d2  oder 
D  e2 — c4 1  gewesen ;  aber  auch  nach  die- 
sen Zfigen  wäre  die  Stellung  beengt  ge- 
blieben. Weiss  konnte  wegen  des  als- 
dann drohenden  Mat  den  e-Bavet  nicht 
gewinnen. 

Schwärs  benutzt  die  Stellang  gut  lu 
einem  entseheidenden  Angri£ 


8. 

9. 
10. 
11. 
12. 


Se5— c6: 

Ddl— e2 

O-O 

g2-g3 

f2— f3 


b7— c6: 
0-0 
DdS— h4 
Dh4— e7 
Lc8-h3 


Weiss   macht  einen  Angriif  auf  das 


15.  g3— f4:  Ld6-f4: 

16.  Le3— f4:  TfS— f4: 

17.  Sbl--d2  De7-g5t 

18.  Kgl— hl  e4— f3: 

19.  Sd2— f3:  Dgö-d5 

Dieser  Zug  verliert  einen  Offieier; 
doch  war  auch  ohnehin  wohl  dt«  Partie 
nicht  mehr  zu  halten. 

20. 
21. 


22. 
23. 

24. 


Tel-gl 
c8— c4 
Tal— el 
De2— e5 
De5-g3 

25.  Dg3— f3: 

26.  Tel— e7 

27.  d4— d5 
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Weiss. 

28.  Te7— el 

29.  Tgl— el: 


Schwarz. 

Tfl— el: 
Tf3-flt 


Weiss.  Schwärs. 

30.    Tel— fl:  Lh3— fl: 

und  Schwarz  gewann:. 


2281.  Französische  Partie. 

(Zweite  Hstch-Partie.) 


.  MiNCKWITZ. 
Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  d2— d4 

3.  Sbl-c3 


E.  y.  Schmidt. 

Scbwars 

'  e7-e6 

d7— d5 

Lf8— b4 


Eiue  Neuerung  von  Paulsen  (vergl. 
Bilgaer  4.  Aufl.,  S.  276).  Der  Zug  im 
Text  ist  wohl  die  beste  Entgegnung. 

4.      a2— a3  Lb4— c3f 

Von  H.Hirschbacb  angegeben.  Weiss 
macht  zWar  dem  Gegnerin  Folge  dieses 
Zuges  die  kurze  Kochade  unzulässig, 
gestattet  ihm  aber  einen  Vorspmng  in 
der  Figurenentwicklung. 


5.  b2— c3: 

6.  Ddl— g4 

7.  Dg4— g7: 

8.  Dg7— h6 

9.  Dh6— e3 


d5-e4: 
Sg8— f6 
Th8— g8 
Tg8-g6 

c7— c5 


Um  gegen  ein  Baueropfer  Weiss  einen 
Tiipelbaner  zu  machen,  andernfalls  aber 
sein  Centmm  wirksam  anzugreifen. 

10.  Sgl— e2  Sb8— c6 

11.  Se2— f4  c5— d4: 
In  Folge  dieses  Zuges  gewinnt  Schw. 

bei  guter  Stellung  einen  Bauer. 

12.  c3— d4:         Dd8— d4:! 

13.  De3— d4:  Sc6— d4: 

14.  Tal— a2  Tg&— g8 

15.  Lei— b2  e6-e5 

16.  Lb2— d4:  e5-d4: 
Weiss   hofft  einen  von  den  Mittel- 
bauern wieder  zu  gewinnen. 

17.  Lfl— c4!  Lc8— d7 

18.  0-0  Ld7— c6 

19.  g2— g3  TaS— d8 


Weiss.  Schwarz. 

20.  Tfl— dl  Sf6-g4 

21.  Lc4— e2!  e4— e3? 
Nach  8  g4 — e5  hätte  Schwarz  wohl  die 

Mittelbauern  behaupten  und  den  Ge- 
winn erzwingen  kSnnen. 

22.  Le2— g4:  e3— £2^ 

23.  Kgl-f2:         Tg8— g4: 

24.  c2— c3  d4— d3! 

So  gewinnt  Weiss  seinen  Bauer  zu- 
rück, da  Schwarz  den  feindlichen  Bauer 
weder  nehmen  darf,  noch  den  seinigen 
vertheidigen  kann. 

25.  Kf2-e3  Lc6— b5 

26.  a3— a4  Lb5— c4 
Der  einzige  Zug,  der  die  Vertheidi- 

gnng  des  d-Bauers  verhindert 


27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 


Ta2— b2 
Tb2— b4 
Sf4-d3: 
Tb4-d4 
Sd3-f4 
Sf4— d5 
Tdl-d2 
Td4— b4 
Tb4-d4 
c3-c4 


Td8-d7 
Lc4— a6 
Tg4-g61 
Td7— c7 
Tg6— h6 
Tc7— c5 
Ke8— f8 
b7— b6 
La6— b7 
Lb7— a6 


Das  Spiel  hat  sich  jetzt  ausgcgliohen. 
37.  Td2— c2  Th6— d6 


38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 


Sd6-b4 
Ke3-d3 
S  b4-d5 
Tc2— a2 
Sdö— c3 
Sc3— d5 


'Td6— e6t 
La6— b7 
Lb7— c6 
Tc5-a5 
Ta5— eö 
Als  Remis  abge- 
brocheu. 
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Au^aben. 


L.  V.  BiLOW  in  Paris  gewidmet 
von  KOHTZ  und  Kockelkokn  in  Cöln. 


Sebwarx. 


^ 


imai 


Wels«. 
Mat  in  fünf  Zügen. 


Weist. 
Mat  iu  vier  Zügen. 


St55. 

J.  MlMCKWlTZ. 


Mat  in  vier  Zügen. 
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W.  Engelhardt  in  Gera. 

Schwr». 


J. 


Woiu. 

Mat  in  drei  Zfigen. 


W.  EsoKLHABDT  in  Oera. 
Schwan. 


WeiM. 

Mat  iu  drei  Zügen. 


B.  Mabbsoh  in  Lemberg. 


SchWMfg. 


lJT 

■- 

B 

■ 

■«H 

Ji 

— 
■ 

■ 

■ 

■ 

L. 

B 

■  &B 

j 

■ 

H 

■ 

Q 

ifl 

■ 

■ 

_J 

"Im 

- 

■ 

j 

BD 

L— 

■ 

J 

W«Ut. 

Mat  io  drei  Zügen. 
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W.  MiTCHSON  (Ch.  W) 

Schwane. 


WttiSB. 

Mat  in  drei  Zügen. 


W.  S.  Pavitt  (Ch.  W.) 


8ehwars< 


Weiss. 

M«t  in  drei  Zügen. 


KuBTT  in  Stattgart. 


SehT?»ns. 


Mat  in  fünf  Zügen. 

/Google 
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Stet. 

E.  Vorwerk. 


Schwärs. 


0 


m 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 


K.  Saubeiiligh 
gewidmet  von  H.  Specht. 

ftchwarz. 


Weiä«. 

Selbstmatin  acht  Zügen. 


W«iM. 

Selbstmat  in  sechs  Zügen. 
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Lösungen  von  Aufgaben. 

2183—2215.    März  &  April  1866,  S-  111—118. 

2183.  Von  J.  Kos, 

1.  Dg4,  Kc5:  (V.)  2.  Lc7,  Lb5!  3.  Db4t,  Kb4:  4.  Ld6  4=.  V.  J 

Tc5:  2.  Lfabg.,  Kd3.  3.  De2t,  E:d4.  4.  Ded  4=.  Angegeben  von  M.  Otto, 
E.  Vorwerk,  H.  Specht.  Eine  Nebenlösung:  1.  De6,  Kcö!  2.  Le3t  etc.  fand 
M.  Schlesinger.  

2184.  Von  R.  Braune. 
Intendirte  Lösung:  1.  Da3,  Tfll  2.  De3,  Le3.  3.  Sd3t,  Ke2.  4.ßc3+. 
Augegeben  von   E.  Vorwerk ,  H.  Specht.    Eine  Nebenlösung  durch  1.  Da8, 
c6.  (V.)  2.  De8,  Le5.  3.  Dh5  nebst  Sd34=.  V.  1.  ...,  Tfl.   2.  Sd3t  etc. 
fandea  M.  Otto,  L.  Landau. 

2185.  Von  J.  Minckwitz. 
^   1.  Lei,  SLno  (V.)  2.  g4t,  Kgö:  3.  Df4f,  Kf4:  4.  d3  4=.  V.  a)  1...., 
kgö:  2.  Df4t,  Kf4:  3.  d3t,  Kf 6.   4.  e4  4=.  b)  1.  • . .,  e5,   2.  g4t.  %. 
3.  Df3t,  Kg5:  4.  d44:.  Angegeben  vonM.  Otto,  E.  Vorwerk,  H.  Specht 


2186.  T.  Smith. 
Die  intendirte  Lösung:  1.  Sc7,  Tc7:  (falls  Lc7:,  so  Dg7t  etc.)  2.  Te7, 
Te7:  3.  Dh4t,  rv>  4.  Lföoder  Dh5  4=  scheitert  an  1.  ...,  Sdl:  Angegeben 
von  Mandelbltih,  M.  Otto,  E.  Vorwerk,  L.  Landau,  H.  Specht. 


2187.  Von  Konrad  Bayer. 
1.  Da4,  ba!  2.  b3,  ab  (V.)  3.  Se2,  rO  3.  Sf4  +.  V.  a)  2. .,.,  Tdl.  3.Lc4t, 
KeÖ.  4.  Sf3t  +.  b)  2. ...,  Le6.  3.  Sf5,rv;  4.  L  oder  S  4=.  Aögegeben  von 
E.  Vorwerk,  H.  Specht.  

2188.  Von  demselben. 
1.  c4,  de  (V.)  2.  d4,  Kf4I  3.  Dg5t,  Kf3.  4.  Sd2  4-.  V.  a)  1. ...,  Th6. 

2.  Df7t,  Ke5I  3.  Ddöt,  Kf4.  4.  Dg6  4=.  b)  1.  ...,  Le7.  2.  Df7t,  Ke5. 

3.  De7  4=,  00  4.  Df  6  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht. 


2189.  Von  E.  Vorwerk. 
1.  Lc4,  de!  2.  Te7,  Le7:  (falls  Sei,  so  3.  Te3 1  etc.)  3.  Sde4,  no  4.  S+. 
Angegeben  von  M.  Otto,  H.  Specht. 


Digitized  by 


Google 


1866.    Angnit.  —  Ldsnngen.  253 

2190.  Von  A.  Bayersdorfer. 

1.  Se4,  Ke4:  (V.)  2.  BdQ.c^  3.  Dd3,  c5  +.  V.  ä)  1.  ...,  Kg4.  2.  Dh5t, 
Kh5:  3.  Sf6  4:.  b)  1.  ...,  Le8.  2.  Sd6,  Kg4.  3.  I)h4  4r.  Angegeben  von 
M.  Otto,  E.  Vorwerk,  L.  Landau,  H.  Specht. 


2191.  Von  demselben. 

1.  8f8,  De5:  2.  De6t,  8e6:  3.  Sd7  4=-    Eine  zweizügige  Nebenlösung^ 
durch  1.  Sd4  fanden  M.  Otto,  L.  Landau. 


2192.  Von  Prof.  Oeffner. 

1.  Lc6t,  Ke3.  2.  Dc5t,  Sd4.  3.  Kh4t,  f4I  4.  Deöf,  De4.  5.  gff,  Sf3t. 
6.  Kh5,  De5f.  7.  f 6t,  Df4.  8.  LgB,  Dg5  4=.  Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
H.  Specht. 

2193-  Von  J.  G.  Schultz. 

1.  Te8t,  Te8.  2.  fTf,  Lf7:  3.  Tf8f,  Kf8:  4.  Tc8t,  Le8.  5.  Df6t, 
Kg8.  6.  Lc4t,  Sd5.  7.  Kg6,  h6  4.   Angegeben  vonE.  Vorwerk,  H.  Specht. 


2194.  Von  demaelben. 

1.  cdf,  Kd6.  2.  Le6f,  Le6:  3.  Db7f ,  Tb7:  4.  8e7t,  Te7:  6.  8b4t, 
Lb4:  6.  Tf 5t,  Lf6  4=-  Angegeben  ron  B.  Vorwerk,  H.  Specht. 


2195.  Von  demselben. 

1.  SeSt,  Kbö,  2.  Ka6,  Sc4f.  (V.)  3.  Lc4:,  Kb7.  4.  Ldöt,  KbS.  5.  Tb6 1, 
Iib6  4=.  Var.  a)  2. ...,  Sa4.  3.  e7,  oo  4.  Tb6t,  Iib6=|=.  b)  2.  ..,,  S  ~ 
3.  T  b6 1,  L  b6  4=.  Angegeben  von  M.  Otto,  E.  Vorwerk. 


2196.  Von  Duclos. 

i.  Lf6t,  Lf6:  2.  Se6t,  Kf5.  3.  Se3t,  Se3:  4.  Tflt,  Sfl:  5.  Db5t, 
L  b5  4r.   Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht. 


2197.  Von  A.  Bayersdorfer. 

1.  Tf5t,  Kh6:  2.  Th6t,  gh,  3.  D£6t,  Tg6t.  4.  Tg2t,  Td2t.  5.  Kc6, 
L  oder  T  4=-   Angegeben  von  E.  Vorwerk,  H.  Specht. 
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2198.  Von  A.  Gautier. 
1.  Sd4:,  ed!  2.  e5,  c6.  3.  Lib,  od.  4.  Tp8  4:.   Angegeben  von  M.  Otto, 
E.  Vorwerk,  L.  Landau,  H.  Specht. 


2199.  Von  C.  W.  of  Sunbury. 
l.La4,  Ka4:  2.  L f 8,  h5  (falls  K h5,  so  3.Tb3etc.)  3.  Lb4,  ab.  4.  Ta8+. 
Angegeben  von  M.  Otto,  E.  Vorwerk,  L.  Landau,  H.  Specbt 


2200.  Von  Frank  Healey. 
1.  Se6t,  Kno  2.  Sd4,no  3.  Te3  resp.  Lf8,no  4.  L  resp.  T4=.   Angege- 
ben von  M.  Otto,  M.  Schlesinger. 

2201.  Von  J.  B.  of  Bridport. 
1.  Lei,  Kd4.  2.  Lh6,  Kd5.  3.  Lf8,  Kd4.  4.  Lc5 1,  Kd5.  5.  S  4=.  An^- 
geben  von  M.  Otto,  E.  Vorwerk,  Pfeiffer,  H.  Specht. 

2202.  Von  E.  Säuberlich. 
1.  Dhl,f5.  (V.)2.  Dh8t,  Kd5:3.  Dd4  4:.  V.  a)  1.  ...,Ta4.  2.  bSLf, 
KfÖ.  3.  Dh6  4=.  b)  1.  ...,  Tb7f.  2.  Lb7:oo  3;De4  oder  h5  oder  h8=|:. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  L.  Landau,  H.  Specht. 

2203.  Von  demselben. 
1.  Lb6,  Dg4(!)  2.  Dh5.  rv;  3.  Se4  oder  De8  oder  Bc4  4=.    Eine  Neben- 
lösung durch  1.  Dh5 :  fand  M.  Otto,  E.  Vorwerk. 


2204.  Von  T.  Smith. 
1.  Sdl,  bct.  (V.)  2.  Ka2,  Ld5+.  3.  Ka3,  Te4.  4.  Df4t,  Tf4.  5.  SeS^. 
(V.)l.  ...,Tdl:  2.  Kb2,Td2!  3.  Dd2:,  Tblf,  4.  Kc3,  >>  6.0+.   An- 
gegeben von  E.  Vorwerk,  H.  Specht. 


2205.  Von  W;  Armatrong* 
1.  Se6,  Dg8I  2.  Dc3,  de.  3.  Dcöf,  Dd5.  4.  Dg6  +.    Angegeben  von 
M.  Otto,  E.  Vorwerk,  H.  Specht. 


2206.  Von  Sigmund  Lehner. 
1.  Se6,  de.  (V.)  2.  Lc6,  Ta3  oder  Tbl !  8.  Le8,  ro  4.  Lg6  resp.  d7f 
Var.  1.  ...,  Ke6.  2.  Ldftt,  Kfö.  3.  Sb5  nebst  8  4=.   Angegeben  von  B. Vor 
werk ,  H.  Specht. 
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22Ö7.  Von  E.  Vorwerk. 
1.  Lg4,  hg  (oder  Lf7  oder  b6)  (V.)'2.  DgiS,  ^  3.  Dc3  resp.  f3  4=.  (V.) 
1.  ...,  e3.  2.  Lf5,(^  3.  Df4  4=.  1.  ...,  Kd3.    1  Dd5  4:   nebst  D dl  ^r. 
Angegeben  von  M.  Schlesinger,  H.  Specht. 

2208.  Von  Dr.  Stawa. 

1.  Sdb4,  Lc^.  (V.)  2.  Sd4,~  3.  De3  4=.  Var.  a)  1.  ...,  Kf5.  2.  Df3t, 
Kc%j.  3.  D4=.  b)  1.  ...,  Toder  Bno,  2.  De3t,  Kf5.  3.  Se7  4.  Angegeben 
von  E.  Vorwerk.  Nebenlösungen  durch:  Sei,  Se5,  .Sf2  fanden  M.  Otto, 
E.  Vorwerk,  H.  Specht. 

2209,  Von  demselben. 

1.  Db6,  c3.  (V.)  2.  Kf  7,  So^,  3.  Db4  t^sp.  b8  +.  (V.)  1.  . . .,  cb  oder  cd 
folgt  2.  Tb2  resp.  d2  nebst  D+.  Angegeben  von  M.  Otto,  E.  Vorwerk, 
M.  Schlesinger,  H.  Specht 

2210.  Von  Herrn.  Lehner. 

1.  La6,  Ke5:  (V.)  2.  Lc8,  Kf6.  S-Tdö+u  V.l....,  Kg5:  2.  Ldöf, 
Krv>.  3.  g4  4=-  Ai^gegeben  von  E.  Vorwerk,  Landau,  H.  Specht 


2211.  Von  demselben. 

1.  Le7f,  gh  (V.)  2.  Lc5t,c^.  3.  L,  S  oder  0=1=.   V.  a)  1.  ...,  Kf4. 
2.  Lg5  t»^.  3.  Pfl  4=.  b)  1.  ...,Kd4,  2.  Db3,<^3.  LoderT4=. 


2212.  Von  Lolo. 

1.  c3t,  de  2.  Db6t,  ab;  3*  Le7,  Kaö.  4.  Koöf,  Scö  4r.  Angegeben  von 
£.  Vorwerk,  H.  Speolit. 

2213.  Von  H.  Specht 

1.  Tb8t,  Lc8.  2.  LcÖf,  Td7.  3.  DgCf,  Tf7.  4.  Ke6,  Kf8.  6.  Lh6t, 
Ke8.  6.  DgSt,  Tf8.  7.  Sg7t,  Kd8.  8.  Lgöf,  Te7t4-.  Angegeben  von 
E.  Vorwerk.  

2214.  Von  V.  Preuer. 

1.  Se3t,  Kel.  2.  Sg2t,  Kdl.  3.  Le2t,  Se2:  4.  Sb3t,  Sd4.  5.  f5,rv>. 
6.Le3,~.  7.  Sc6,(^.  8.  Sa4,(^.  9.  Tal  t,  Ke2.  lO.Dböf,  Sb5:  11.  Sc3t, 

Sc3  4:.  
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2215.  Von  Prof.  Oeffner. 
l.DaSt,  Ke7,  2.  Sböf,  Kb6.  3.  Db7t,  KaÖ.  4,  Sb3t,  Kb4:  5.  8c3t, 
Ka3.  6.  De7,  KbV.  7.  Sa4  tt,  Kbl.  8.  Sb2,  Db2:  9.  Lc2t,  Dc2  +.   An- 
gegeben von  E.  Vorwerk. 


Briefwechsel. 

Zürich,  (A.  St.)  Ihr  werthes  Schreiben  erhielten  wir  richtig.  Nehmen  Sie 
unsern  Dank  für  Ihren  Glückwunsch  zu  dem  zwanzigjährigen  Bestehen  der  Schaeh- 
zeitung  (die,  durch  den  Buchhandel  wenigstens^  keinen  Abonenten  in  den  Manen 
Ihrer  Stadt  zählt) ,  für  Ihren  Wunsch,  dass  sie  auch  ferner  ein  recht  tbätiges  Wir- 
ken für  unser  edles  Spiel ,  „das  Turnen  des  G-eistes",  entfalten  möge. 

Mit  Ihnen  hoffen  wir  auf  eine  baldige  Rückkehr  friedlicher  Tage,  denn  wir 
können  nicht  Terhehlen,  dass  die  jetzigen  Zustände  einen  höchst  betrübendes 
Einfluss  leider  auch  auf  unser  Spiel  ausüben.  Doch  trösten  wir  uns  mit  dem  Gre^ 
danken,  dass  der  jetzige  Stillstand  über  kurz  oder  lang  einem  um  so  kräftigen 
Aufblühen  Baum  geben  werde ! 

Die  von  Ihnen  geäusserten  Wünsche  werden  wir  nach  Möglichkeit  zu  erfüllen 
suchen. 

Mühlheim  a./Rh.  (G.  M.)  Wir  kamen  Ihrem  Wunsche  nach,  wie  Sie  aas  die- 
sem Hefte  ersehen.  £s  wird  uns  stets  angenehm  sein,  Ihre  genügen  Beitrage  >a 
empfangen. 

Prablemtiiriiier  betreffend. 

Zu  dem  von  uns  ausgeschriebenen  Problemturnier  sind  bis  zum  30.  Juni  noek 
die  folgenden  «Sendungen  eingegangen : 
'  6.  Auf  IiebensfiriBche. 
7.  8ed  dox  atque  Imperator  vitae  mortalium  animna  est. 

Hauptsächlich  wohl  in  Folge  der  trüben  politischen  Ereignisse  ist  die  Be- 
theiligung der  Componisten  zu  unserm  grossen  Bedauern  eine  fast  allsn  geringe 
geblieben.  Obwohl  nun  jetzt  noch  nicht  abzusehen  ist,  wann  und  ob  bald  wieder 
für  das  fröhliche  Gedeihen  des  Schachspiels  geeignete  Verhältnisse  eintreten  wer- 
den, sodass  das  mit  Staub  bedeckte  Bret  nebst  Figuren  wieder  hervorgeholt  wer- 
den kann  und  auch  der  Problem  Verfasser  sein  Werk  von  Neuem  beginnt,  so  sefaea 
wir  uns  doch  leider  genöthigt 

einen  neuen  Binsendnngstermin  anaaberaumen» 
und  zwar  vorläufig  auf  unbestimmte  Zeit,  indem  wir  uns  rorbehalten,  den 
definitiven  Schluss  einen  Monat  vorher  anzuzeigen. 

Diejenigen  Bewerber,  welche  uns  schon  mit  Ihren  Sendungen  erfreuten,  kön- 
nen dieselben  nach  Belieben  zurückziehen ,  durch  andere  ersetzen,  oder  verroll- 
ständigen. 

Wir  verweisen  nochmals  auf  die  im  März-April-Hefte  angegebenen  Bedingm- 
gen,  und  laden  alle  Problemcomponisten  von  Neuem  zur  Concurrenz  ein. 


(Geschlossen  am  15.  Juli.) 


LeipBig,  Druck  von  Olesecke  ft  Devrient. 
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Synthetische  Grundlage  zur  Theorie  des  Schach. 
AUgemelne  taktische  Regeln. 

(Fortsetaang.) 

Da  die  Bauern  nur  vorwärts  wirken  und  nicht  zurückgezogen 
werden  können ;  so  bilden  sie  gegenüber  den  nach  allen  Seiten  beweg- 
lichen Offizieren  ein  starkes  Element  im  Spiel;  und  ihre  Führung  hat 
desshalb  besondere  Schwierigkeiten.    Als  schwächste  Figuren  werden 
sie  einzeln  oder  auch  zwei  zusammen  mit  Vortheil  gegen  jeden  Offizier 
abgetauscht;  und  wenn  ein  Bauer  zwei  Offiziere  zugleich ^  ungedeckt 
Springer  oder  Thürme  oder  hinreichend  gedeckt  Läufer  oder  Dame, 
angreifen  kann^  so  ergiebt  dies  oft  einen  Gewinn,  welcher  die  Partie 
entscheidet.  Solchen  Doppelangriff  eines  Bauers  nennt  man  eine  Gabel, 
z.  B.  Weiss  Bd4,  Schwarz  Te5,  Schw.  Sc6;  oder  Weiss  Bc3,  d4  Schw. 
Deö;  Lc5.  Oft  ist  es  rathsam,  einen  Bauer  für  drei  Tempi  hinzugeben, 
besonders  wenn  man  den  Angriff  und  schon  einen  kleinen  Vortheil  hat- 
(Tgl.  Schachz.  Mai  1866,  S.  136  ff.)-    Ein  Bauer  gegen  den  König  allein, 
der  vor  demselben  sich  befindet  und  die  Opposition  gegen  den  feind- 
lich en  König  hat,  kann  nur  Fat  und^ folglich  Remis  machen,  z.  B.  Weiss 
Ke6,  Bd7;  Schw.  Ke8  (vgl.  Bilguer  4.  Aufl.,  Buch  II,  Absch.  I,  §  6). 
Kann  dagegen  der  Bauer  voll  seinem  König  gedeckt  das  siebente  Feld 
erreichen,  ohne  Schach  zu  bieten,  so  gewinnt  die  stärkere  Partei,  z.  B. 
Weiss  Ke6,  Bd7;  Schw.  KdS  a.  Z.     Wenn  von  zwei  Freibauern  auf 
derselben  horizontalen  Reihe  einer  durch  den  König  angegriffen  wird, 
so  verhindert  das  Vorgehen  des  andern  (bei  verbundenen  Bauern  eines 
beliebigen  von  ihnen)  durch  die  Drohung  zur  Dame  zu  kommen  den 
Bauemverlust.    Ein  von  seinem  König  auf  der  vorletzten  oder  letzten 
Seihe   geschützter  Thurm-  oder  Läufer -Bauer  auf  der  siebenten  Reihe 
erzwingt  gegen  eine  Dame  allein  wegen  des  möglichen  Pats  Remis, 
Während  sie  gegen  alle  übrigen  Bauern  gewinnen  kann  (vgl.  Bilguer 
4.  Aufl.,  Buch  II,  Absch.  II,  §  9).    Doch  vermag^  die  Stellung  des  feind- 
lichen Königs  in  beiden  Fällen  einen  Unterschied  zu  machen,  z.  B.  Weiss 
XXL  17 
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Kd8;  Bc7  a.  Z.  Schw.  Ke6;  Db7,  oder  Weiss  Kf7 ;  Bg7,  Sch»4en  und 
Dal.  Ein  Thurm  allein  kann  nicht  hindern;  dass  von  zwei  veu^ng  der 
nen  Freibauern  auf  den  drittletzten  Feldern  einer  zur  Dame  V/e&git 
wenn  er  nicht  schon  einen  von  beiden  angreift  und  zugleich  seine  1^^ 
am  Zuge  ist;  z.  B.  Weiss  Bd6,  e6;  Schw.  Tgl  a.  Z.  Dies  gilt  selbst  zu- 
weilen für  un verbundene  Bauern,  z.  B.  Weiss  Bd6,  g6  a.  Z;  Schw.  Tf6. 
Von  drei  verbundenen  Bauern  auf  den  viertletzten  Feldern  gegen  ein  n 
Thurm  aUein  kommt  einer  zur  Dame,  wenn  sie  nicht  angegriffen  sind 
und  ihre  Partei  den  Zug  hat;  z.  B.  Weiss  Bdö;  eö,  f5  a.  Z.  Schw.  Tg*. 
EiQ  einziger  von  seinem  König  gedeckte  Freibauer,  macht  gegen  einen 
Thurm  die  Partie  unentschieden ;  wenn  der  feindlich«  Koo^  nicht  recht- 
zeitig zur  Verhinderung  herankommen  kann,  z.  B*  Weiss  Kb5,  Bad; 
Schw.  Kh2;  Tbl.  In  besonders  günstigen  Stellungen  }w^i^  ein  a«f  die 
vorletzte  Reihe  gerückter  Bauer  gegen  einen  Thiirm  sogar  gewinn«!, 
z.  B.  Weiss  Kd3,  Bd7  5  Schw.  Kf5,  Te4  (vgl.  ßilguer  4,  Aufl.,  Bufihlll, 
§  13).  In  Verbindung  qiit  seinem  König  macht  ein  Thurm  in  der  R^^ 
gegen  vier  noch  nicht  weit  vorgeschobene,  wenn  auch  gescblossene 
Bauern  die  Partie  unentschieden  und  gewinnt  unter  dieser  Vorauasetaung 
gegen  drei  Bauern.  Sollen  verbundene  Bauern  gegen  einen  Läufer  zur 
Dame  gebracht  werden,  so  lasse  man  9ie  beim  Vorrückm  die  Fdder 
von  der  Farbe  des  Läufers  beschreiten,  da.mit  dieser  sich  nicht  zwischen 
sie  stellen  kann  (s.  oben) ;  will  man  sie  dagegen  defensiv  verwenden  ani 
in  Reserve  halten,  so  postire  man  sie  auf  Felder. von  der  entgej 
setzten  Farbe  des  Läufers ,  damit  sie  für  diesen  unangreifbar  sind, 
weiter  zwei  einzelne  Freibauern  von  einander  entfernt  sind,  des|| 
schwieriger  wird  es  einem  Läufer  sie  aufzuhalten«  Gegen  einen  Sp 
ger  kommt  von  zwei  verbundenen  Bauern  auf  den  drittletzten  Felde 
einer  zur  Dame,  wenn  jener  nicht  sofort  einen  von  ihnen  nehmen  ks 
Dasselbe  gilt  von  drei  verbundenen  Bauern  auf  den  viertletzten  Feld 
Bei  ungünstiger  Stellung  des  Springers,  namentlich  auf  der  vorlet 
Reih6  in  gerader  Linie  von  einem  Bauer  kann  er  sogar  sswei  verbünd 
Bauern  auf  den  viertletzten  Feldern  nicht  aufhalten,  z.  B.  Weiss 
eö  a.  Z.;  Schw.  Sd7.  Dies  gelingt  ihm  aber,  wenn  die  Baiiern  du 
eine  vertikale  Felderreihe  getrennt  sind,  wenn  sie  schon  auf  der 
letzten  horizontalen  Reihe  sich  befinden,  falls  er  auf  der  letzten 
vorletzten  Reihe  gerade  vor  einem  derselben  steht,  z.B.  Weiss  Bd€^  i 
Schw.  Sd7  oder  d8.  Sind  die  Bauern  aber  weiter  von  einander  entfa 
so  kann  er  sie  nicht  mehr  wirksam  hindern.    Ein  von  seinem  Ko 
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^0.  dtiit*>i^  Freibauer  auf  der  drittletzten  ELeihe  kann  gegen  dnen  in  der 
4ios€^'findlichen  Springer  nicht-  zur  Dame  gelangen ;  weil  dieser  ent- 
lh»mi  ^irect  )>der  in  Folge  eines  Schach  gegen  ihn  sich  zu  opfern  yer- 
fe;  JB.  B.  Wewa  Kb6,  Ba6;  Schw.  Sc8  (vgl.  Bilguer  4  Aufl.,  Buch  II, 
icfan«  V^  §  4).    Wenn  Bauern  beider  Parteien  einander  gegenüber 
%,  80  mus$  man  »ie  so  vorzuziehen  suchen,  dass  sie  zum  weitern 
ten  wo  mögUcfa  eine  Deckung  behalten,  was  vorzüglich  von  den 
den  Doittlern  Verticallinien  des  Brets  befindlichen  Bauern  gilt,  z.  B. 
ifeise  B.c3,  d2,  e4,  f4;  Schw.  Bc6,  d6,  e6,  f6.  Gegen  diesen  Grund- 
ito  wird  gefehlt,  wenn  ein  Bauer,  namentlich  ein  mittlerer,  hinter  seinen 
«MTgeadbobenen  Nebenbauem  zurückbleibt,  z.  B.  Weiss  d 4,  e3,  f4; 
iAw.  dö,  e6^  fß.  Man  nennt  einen  solchen  zurückgebliebenen  ßauer 
jilfto hier aufie 3)  rückständig.  DieBildungvonDoppel-  oder  Tripel- 
ft»«ern,  d,  h.  solchen  Bauern,  die  durch  Schlagen  auf  derselben  ver- 
lii&^eQ  Linie  mit  andern  ihrer  Partei  verdoppelt  oder  verdreifacht  sind, 
iBt  insofern  gewöhnlich  nachtheilig,   als  die  horizontale  Bauernreihe 
rerkürzt  und  dadurch  dem  Gegner  dies  Freimachen  von  Bauern  erleich- 
keort  wird,  z.  B.  Weiss  Bd4,  e4,  f3,  f4;  Schw.  Bc5,  d6,  e6,  f6.    Man 
kann  den  Verlust  bei  einer  V^erdoppelung  etwa  zu  1  Tempo  veran- 
Bcblageou  Werden  die  Bauern  noch  ausserdem  vereinzelt,  so  ist  selbst^ 
verständlich  diese  Einbusse  hinzuzurechnen.   Wenn  beide  Parteien  auf 
verechiedenen  Seiten  Freibauern  haben,  vor  denen  der  feindliche  König 
sich  befindet,  so  entscheidet  bei  gleicher  Zahl  derselben  etwa  drei  gegen 
lirei  die  Stellung  der  Könige  und  der  mehr  oder  minder  vorgerückten 
Bai*ern.  £48  können  in  dem  Falle  selbst  zwei  gegen  drei  Bauern  gewin- 
nen ,  wenn  jene  weiter  vorgeschoben  sind  (vgl.  Bilguer  4  Aufl.,  Buch  U, 
Abeehn.  VI,  §  5).  Besitzt  bei  zum  Theil  einander  gegenüber  stehenden 
Bauern  die  eine  Partei  einen  mehr,  z.  B.  zwei  gegen  einen  oder  drei  gegen 
zwei,  so  ist  sie  sicher  zu  gewinnen,  wenn  der  feindliche  König  nicht  die 
.Opposition  erreicht.  Der  Gewinn  wird  oft  dadurch  ermöglicht,  dass  man 
einen  Bauern  opfert,  um  mit  dem  König  das  nöthige  Terrain  occupiren 
zu  können,  z.  B.  Weiss  Kf6,  Bc5,  d7 ;  Schw.  Kd8,  Bc6  a  Z.  (vergl. 
Bilguer  4  Aufl.,  Buch  II  Abschn.  VI  §  2  u.  4).  Mit  drei  verbundenen 
Bauern  auf  der  viertletzten  Reihe  gegenüber  drei  feindlichen  Bauern 
lässt  sich  7  wenn  die  Könige  ihrer  Entfernung  wegen  nicht  sofort  ein- 
wirkenkönnen, mit  dem  Zuge  der  Gewinn  durch  Opfer  von  zwei  Bauern 
erzwingen,  z.  B.  Weiss  Bf  5,  g6,  hö;  Schw.  f  7,  g7,  h7.  Die  Gegenpartei 
muss  dem  Manöver  >durch  Ziehen  eines  Bauern  vorzubeugen  suchen. 
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Nachdem  wir  das  Verhältniss  der  Figuren  zu  den  feindlidhmi  Joi 
ihre  offensive  Kraft  betrachtet  haben,  soll  die  geeignete  SteUmg  der 
Figuren  derselben  Partei  und  ihre  defensive  ELrafi  ins  Aage  gAsi 
werden.  Da  im  Kampfe  die  Figuren  feindlichen  Angriffen  ausgeaM. 
sind,  so  ist  ihre  möglichste  Deckung  untereinander  mit  dem  Zweek^ 
die  schlagenden  feindlichen  Figuren  wieder  zu  schlagen  von  gromr 
Wichtigkeit.  Von  den  Figuren  derselben  Art  können  sich  gegenseitig 
nur  decken  die  Springer  und  Thtirme,  die  Läufer  aber  können  mit  da 
Bauern  (z.  B.  Weiss  Lb3,  Bu2)  und  die  Dame  mit  Thurm,  L&ufer  oder 
Bauer  im  Verhältniss  gegenseitiger  Deckung  stehn.  Eine  Figur  ist  selbsl* 
verständlich  hinreichend  oft  gedeckt,  wenn  eben  so  viel  sie  sckataeode 
als  angreifende  Figuren  vorhanden  sind ,  z.  B.  der  Bauer  auf  d4  bei 
Weiss  Tdl,  Lf2,  Sf3,  Bd4;  Schwarz  Td»,  Lb6,  Sc6.  Dabei  aber  darf 
der  König,  weil  er  einem  Schach  sich  nicht  aussetzen  lässt,  nur  mitge- 
rechnet werden,  wenn  er  zuletzt  nehmen  kann  Ueberhaupt  ist  eine 
hinreichend  oft  gedeckte  Figur  noch  nicht  genügend  geschützt,  wena 
die  sie  vertheidigende  beim  Abtausch  eine  wertfavollere  Figur  gegen 
eine  minder  werthvoUe  hingeben  musste,  z.  B.  wenn  in  dem  letzten 
Falle  statt  des  Springers  auf  f3  eine  Dame  auf  d3  stünde.  Weil  die 
Figuren  gewöhnlich  um  so  mehr  den  feindlichen  Angriffen  ansgesetst 
sind,  je  weiter  sie  vorgeschoben  werden,  so  ergiebt  sich  aus  dem  eben 
erwiesenen  Satz  in  Verbindung  mit  der  Schachz.  1866,  Juli,  S.  238  aber 
die  nah  und  femwirkenden  Figuren  gegebenen  Regel  fär  die  Au&tetlung 
und  das  Vorrücken  der  Figuren  von  vorn  anfangend  rückwärts  nach 
dem  Lager  zu  folgende  natürliche  Reihenfolge  derselben:  Baaero, 
leichte  Offiziere,  schwere  Offiziere,  oder  specieller,  Bauern, 
Springer,  Läufer,  Thürme,  Dame,  König.  Doch  lässt  diese 
taktische  Grundregel  wesentliche  Beschränkungen  zu.  Was  zunächst 
die  Stellung  der  Bauern  zu  den  Offizieren  betrifit,  so  dürfen  in  der  Begel 
die  letzteren  nur  vor  solche  Bauern  nicht  postirt  werden,  welche  zom 
Angriff  und  Vorgehen  bestimmt  sind ,  vor  den  übrigen  Bauern  aber, 
also  solchen,  die  etwa  den  König  schützen  oder  in  Reserve  bleiben  soÜent 
können  die  Offiziere,  weil  sie  kein  Hinderniss  bilden,  ohne  allen  Nacb- 
theil  stehen.  Sodann  dürfen  die  Springer,  namentlich  beim  Herauskom- 
men aus  dem  Lager,  recht  wohl  auch  hinter  andere  Offiziere  besondffs 
die  Läufer,  gestellt  werden,  wdl  sie  ihrer  eigenthümlichen  Function 
gemäss  an  denselben  in  schräger  oder  gerader  Linie  kein  Hindernis» 
finden.  Da  die  Läufer  gleich  den  Thürmen  fernwirkende  Figoren  sind^ 
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mi^  idüifen  auch  diese  in  schräger  Linie  vor  jene  postirt  werden  wenn  sie 
4idse  Linie  beliebig  wieder  verlassen  können.   Ferner  ist  es  der  Dame 
ifanrer  Dappel -Function  und   ausserordentlichen  Beweglichkeit   wegen, 
iAen  so  sehr  gestattet^  vor  die  Thürme  und  Läufer  als  hinter  dieselben 
iricla  zu  steUen,  um  die  Kraft  derselben  zu  verdoppeln.    Das  Erstehe 
kämmt  am  gewöhnlichsten  bei  directen  Angriffen  gegen  den  König  der 
grossen  Matkraffc  der  Dame  halber,  das  Letztere  bei  Angriffen  gegen 
ioidere  Figuren  vor.   Endlich  versteht  es  sich  von  selbst,  dass  gegen  die 
Begeln  über  die  Stellung  der  Figuren  gefehlt  werden  darf,  wenn  ein 
Vortheil  erreicht  werden  kann,  der  den  in  der  unregelmässigen  Stellung 
liegenden  Tempi- Verlust  überwiegt,  also  z.  B.  beim  Schlagen  von  Figu- 
ren oder  Gewinn  bringender  Matdrohung. 

Da  die  Bauern  zu  Anfange  der  Partie  den  Offizieren,  mit  Ausnahme 
der  Springer,  alle  geraden  und  schrägen  Linien  verschliessen,  so  müssen 
die  Elrsteren  Platz,  machen,  damit  die  Offiziere  gegen  die  feindlichen 
Figuren  wirksain  werden  können.  Eine  Thurm-  oder  Läuferlinie,  welche 
durch  keinen  Bauer  der  eigenen  Partei  gesperrt  ist,  nennt  man  eine 
offene,  entgegengesetzten  Fall  eine  geschlossene  Linie.   Es  gilt  nun 
der  allgemeine  Grundsatz,  dass  man  Läufer,  Thürme  und  Dame  auf 
gegen  den  Feind  offene  oder  doch  beliebig  zu  öffnende  Linien  stellen 
solle.    Beliebig  zu  öffnen  ist  die  Linie,  wenn  der  sie  schliessende 
Bauer  in  jedem   Moment  vorgezogen   oder    durch   Schlagen   entfernt 
werden  kann.  In  der  Stellung  Weiss  Lc4,Bd4>e4;  Schw.  Kg8,  Bc 7, 
d6,  f7,  g7,  h7  ist  die  Läuferlinie  c4 — f7  offen;  steht  in  demselben  Bei- 
spiel der  Läufer  auf  d3  statt  auf  c4,  so  ist  die  Läuferlinie  d3— h7 
beliebig  zu  öffiaen,  in  der  Stellung  Weiss  Lc4,  Bd5,  e4;  Schw.  Kg 8, 
Bc7,  d6,  f  7  ,  g7,  h7  ist  die  Läuferlinie  c 4— f 7  nicht  beliebig  zu  öffnen, 
Bondt  ge  sperrt  Läufer,  Tburm  oder  Dame  sind  gegen  einen  feindlichen 
von  einem  andern  Bauer  unterstützten  Bauer  unwirksam ,  z.  B.  Weiss 
Tbl;  Schw.  Ba7,  b6  oder  Weiss  Ld3;  Schw.  Bg6,  h7,  es  sei  denn, 
dsss  der  Offizier  vortheilhaft  sich  opfern  kann.   Hieraus  ergiebt  sich  die 
weitere  Regel,  dass  man  Läufer,  Thurm  und  Dame  nicht  nur  auf  offene 
oder  beliebig  zu  öfinende,  sondern  auch  auf  wirksame  Linien  stellen 
^  solle,  wenn  aber  dies  nicht  möglich  ist,  wenigsten  suchen  solle,  die 
Linien  durch  Bauerntausch  wirksam  zu  machen,  wie  z.  B.  in  der  Stellung 
Weiss  Tbl,  Ld3,  Bhö;  Schw.  Bg6,  h7. 

Weil  die  meisten  Offiziere  in  der  Mitte  des  Brets  am  wirksamsten 
sind  (vgl  Schachz.  1865,  Aug.,  S.  226  ff.)  so  ist  es  rathsam,  baldmöglichst 
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mit  den  Batiern  die  Mitte  des  Brets  einzunehmen^  dattit  ÜB  feini 
Offiziere  dort  sich  aufzustellen  und  wirksam  zu  sein  gehiüä&tt  lAretM., 
Doch  muss  man  sich  in  der  Regel  hüten,  die  Bauerd  übdr  dftf 
Felder  vorzurücken ,  ehe  man  sicher  ist,  dass  sie  der  Ge'gher  niclft 
einem  unvortheilhaften  Abtauaeh  zwingen  könne;  indem  er  si€J  dfffdl 
solche  Bauern  angreift ,  die  weniger  Tempi  g^brdnefai  btfbeiiy  id»  fBfe 
weit  vorgeschobenen.    Ist  z.  B.  der  weisse  Ednigtfbdtiöi*  nach  eb  ge- 
gangen, und  stehen  schwarze  Bauern  «of  ö6,  f7f  g7,  so  kann  S^hwtft 
durch  f  7 — ^f6  einen  Tausch   mit  Tempo^ewin«  herbeifthTeay    dÄ  dÄ 
nehmende  e- Bauer  2  Tempi,  der  genommene  f- Bauer  aber  Utir  1  Tänipe  i 
gebraucht  hat.  Daher  ist  es  zu  empfehlen,  die  Baiaem,  aus^r  wemi  s2l , 
zu  einem  directen  Angriff  namentlich  g^gc^  däd  K^Sfnig  verwandt  werdet  i 
können,  so  lange  auf  den  vierten  Feldern  stehen  zu  laftsen,   bis  diel 
feindlichen  ihnen  entgegen  gebogen  sind  y  um  sodann  gegetf  dietf^  ifer  im 
tauschen  oder  an  ihnen  sie  vorbeizuräeken.   Eil  ksucia  dalyet  di6  Begd 
aufgestellt  werden,  dass  der  König-  und  Damefibäder  gegeöl  die  Daffietf-  j 
und  Eönigbauer  zu  tauschen,  an  den  Läuferbatfeihi  abeff  vorbei  i^^eliM 
sind ;  so  lange  noch  viele  Offiziere  auf  dem  Bret  siefa  befibden/  kabea 
nämlich  die  Bauern  um  so  grossem  Werth ,  jei^eiter  Aach  dAr  Mitte  ia» 
Brets  zu  sie  stehen,  was  in  ihrer  die  Wirk«ai]fA:eit  Aef  feiftdifehen 
Offiziere  beschränkenden  Kraft  begründet  Kegt.    Nun  kaiin  ekA  K^g- 
oder  Damenbauer,  der  einenti  solchen  des  Oegnef»  vorbeigeganü^en,  «A 
noch  zum  Abtausch  gegen  einen  Läuferbauer  gesSWungeu  werden ,  wenn 
er  aber  einem  Läuferbauer  vorbeigegangen  ii$t,  nur  tnrbt  Abtaasch  ^egefi 
den  d-  oder  e-Bauer.  Das  erster^  wäre  aber  unvortheilkafty  <^  Letststt 
nicht,  zumal  bei  Untärstütsiung  dös  vorgeschobenen  Baa^rs  dureb  Aen 
benachbarten  Läuferbauer.   Yereinzelte  Bauern  bUte  man  sich  wliit  vor- 
zurücken, wenn  sie  von  feindlieben  Offi^eren  ängegritfe»  Werden  kcMMD, 
ohne  dass  man  sie  hinreichend  zu  decken  die  MAßhi  hat.^ 

Die  Springer  muss  man  so  iw  stellen  suchen,  daiss  ihnen  mö^diit 
viel  Ausgangsfelder  sich  Öffnen  j  d.  h;  0olcbe,  dereil  B^schreitadg  weder 
durch  eigne  noch  durch  feindliche  Bauend  gehindert  wird.  Demgeiiito 
sind  sie  gegen  die  Mitte  des  Brets  zu  diligiren  (Vgl.  Schachs.  Aug.,  1865; 
S.  226  ff.)  von  wo  aus  sie  nach  der  Seite,  auf  welcher  def  fdbdliolte  Kanig ' 
steht,  wirksam  verwandt  werden  sollen:  Günstige  Angrifl^^eldär  Ar  £e 
Springer  sind  oft  die  fünften  Felder  ded  Königen,  der  ÜBxh^  und  dar 
Springer,  namentlich  auch  da«  Anfbe  Feld  des  Köiogsläufere  müd  beson- 
ders das  sechste  F^ld  der  Dame,  zumal  bei  noch  nicht  «itfgeifeogeMi 
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feindlichen  Damenbauer.  Ein  ins  feindliche  Spiel  so  weit  eingedrun- 
gener Springer,  dass  er  nicht  mehr  von  einem  Bauer  angegriffen  werden 
kann,  inabeeondere  wenn  er  von  einem  Baaer  der  eignen  Partei  gedeckt 
ist,  hat  oft  eine  entscheidende  Wirksamkeit.  Die  gegenseitige  Deckung 
der  Springer  ist  zuweilen  schon  äu  Anfange  der  Partie  empfehlenswerth, 
noch  naehr  aber,  wenn  sie  erst  als  ein  Resultat  combinirter  Bewegungen 
gegen  den  Feind  erscheint  und  gleichsam  auf  feindlichem  Gebiet  statt- 
findet. Sehr  stark  pflegt  auch  die  Stellung  zweier  Springer  neben  ein- 
ander in  wagerechter  Linie  zu  sein,  da  sie  zusammen  viele  an  einander 
liegende  t'elder  der  feindlichen  Position  angreifen  können. 

Günstige  Felder  f&r  die  Läufer  sind  namentlich  zu  Anfange  der 
Partie  die  dritten  Felder  des  Königs  und  der  Dame  und  die  vierten 
Felder  der  Läufer,  weil  sie  von  diesen  aus  nach  beiden  Seiten  wirksam 
sind,  unter  Umständen  auch  die  zweiten  Felder  der  Springer,  weil  sie 
auf  diesen  Standorten  gewöhnlich  sehr  gedeckt  sich  befinden  und  doch 
eine  weite  Wirksamkeit  haben.  Wenn  der  feindliche  König  aus  der 
Mitte  atif  eine  Seite  etwa  durch  die  Rochade  sich  begeben  hat,  so  stehen 
die  Läufer  am  besten  auf  der  entgegengesetzten  Seite  und  zwar  mög- 
lichst entfernt  und  von  Bauern  gedeckt,  um  bei  ihrer  starken  Wirksam- 
keit gegen  den  König  selbst  ungefährdet  zu  sein.  In  dieser  Stellung 
geb^n  sie  auch  der  Dame  um  so  mehr  Raum  sich  vor  sie  zu  stellen  und 
in  Verbindung  mit  einem  von  ihnen  den  feindlichen  König  energisch  zu 
bedrohen. 

Bei  den  Thüi*men  ist  die  gegenseitige  Deckung  und  die  Combini- 
mng  ihrer  Kräfte  noch  wichtiger,  als  bei  den  Springern.  Sie  sind  daher 
in  der  Regel  mit  einander  zu  verbinden  und  sodann  auf  einer,  verticalen 
Linie  zu  verdoppeln,  um  ins  feindliche  Spiel  vordringen  zu  können. 
Der  bei  geschehener  Verdoppelung  vorn  befindliche  Thurm  hat  gleich- 
sam das  Bestreben  auf  die  siebente  Reihe  vorzudringen,  um  den  feind- 
lichen Bauern  in  die  Flanke  zu  fallen.  Von  ganz  besonderem  meist  ent- 
scheidendem Vortheil  ißt  die  horizontale  Verdoppelung  oder  Verquerung 
deir  Thürme  auf  der  siebenten  Reihe.  Von  sehr  grosser  Energie  ist  ge- 
wöhnlich auch  die  Verbindung  der  Dame  mit  einem  von  den  Thiirmen 
oder  mit  beiden,  in  welchem  letzteren  Falte  eine  Verdreifachung  der 
Thcirmkraft  stattfindet.  Wenn  zwei  feindliche  Thürme  auf  einer  offenen 
Linie  einander  gegenüber  stehen,  von  denen  jeder  mit  dem  andern 
Ürtirm  seiner  Partei  in  horizontaler  Linie  verbunden  ist,  so  wäre  der 
Afotäittch  in  der  Regel  fehlerhaft,  weil  in  Folge  desselben  det  feindliehe 
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Thurm  früher  als  der  eigene  die  offene  Linie  besetzen  würde.  I»t  d** 
gegen  der  feindliche  Thurm  vom  König  oder  einem  leichten  Offisier  ge- 
deckt,  so  tauscht  man  oft  mit  Vortheil;  weil  man  mit  seinem  andern 
Thurm  die  offene  Linie  durch  Schach  oder  Angriff  gegen  den  feindlichea 
Offizier  mit  Tempo-Gewinn  besetzen  kann.  Hinter  Bauern,  die  einen 
Angriff  zumal  gegen  die  Schutzwehr  des  feindlichen  Königs  machen, 
stehen  die  Thürme  gewöhnlich  sehr  wirksam^  und  die  Demaskinmg 
ihrer  Linien  durch  den  Abtausch  der  Bauern  entscheidet  nicht  selten 
die  Partie. 

Die  Dame  darf  als  die  mächtigste  Figur  nächst  dem  König  am 
wenigsten  den  feindlichen  Angriffen  ausgesetzt  werden.  Sie  mnss  daher 
namentlich  zu  Anfang  der  Partie  und  so  lange  noch  viele  Figuren  auf 
dem  Felde  sich  befinden;  hinter  den  Figuren  ihrer  Partei  und  veFmittebt 
derselben  zu  wirken  suchen^  nicht  aber  in  die  Nähe  der  gegnerischen 
Stellung  sich  wagen,  denn  in  Folge  von  Angriffen  durch  leichtere  Figu- 
ren könnte  sie  nicht  nur  viele  Tempi  verlieren,  sondern  sogar  ins  Ge- 
dränge kommen  und  zu  einem  nachtheiligen  Abtausch  gezwungen  wer 
den.  Sie  hat  in  Verbindung  mit  den  Thürmen  den  mächtigsten  Hah 
der  Defensive  zu  bilden  und  den  entscheidenden  Ausschlag  der  Offen- 
sive zu  geben.  Daher  steht  sie  zunächst  am  besten  in  der  Mitte  des 
eignen  Lagers,  um  sowohl  im  Centrum ,  wie  nach  beiden  Seiten  hin  ab 
kräftigste  Reserve  dienen  zu  können.  Die  günstigsten  Felder  für  die 
Dame  sind  demgemäss  zu  Anfange  der  Partie  das  zweite  und  dritte 
(unter  Umständen  auch  das  vierte)  Damenfeld,  wenn  sie  die  entspre- 
chenden Läufer  nicht  mehr  hindert  und  das  zweite  Königsfeld,  wenn 
der  eigne  König  schon  rochirt  hat  oder  seine  Rochade  wenigstens  niclrt 
gefährdet  ist,  sodann  das  zweite  Damenläufer-  und  das  dritte  Damensprin- 
gerfeld,  von  wo  aus  sie  zuweilen  einen  wirksanieA  Doppelangriff  gegen 
den  Königs-  oder  Damenflügel  machen  kann.  Bei  weiter  vorgeschritte- 
ner Partie  und  wenn  der  feindliche  König  auf  seine  Seite  rochirt  hat, 
steht  die  Dame  meist  am  wirksamsten  etwas  vorgeschoben  auf  der  Ed- 
nigsseite,  doch  nur,  wenn  sie  nicht  durch  die  kleineren  feindlichen  Figu- 
ren von  dort  wieder  vertrieben  werden  kann,  also  z.  B.  auf  dem  dritten 
Felde  des  Königsläufers  (namentlich  wenn  der  Königsläuferbauer  bereite 
zwei  Schritte  gegangen  ist),  auf  dem  dritten  oder  vierten  Felde  des 
Königsspringers  und  auf  dem  dritten ,  vierten  oder  fünften  Felde  des 
Königsthurms ,  auf  welchem  letzten  sie  oft  eine  besonders  energische 
Position  einnimmt.  Hat  aber  der  feindliche  König  etwa  durch  die  lange. 
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Rochade  nach  dem  Damenflügel  sich  gewandt  ^  so  wird  die  Dame  am 
besten  gleichfalls  nach  demselben  gelenkt  ^  z.  B.  auf  das  vierte  Feld  des 
Damenthurms.  £s  ist  in  der  Regel  nicht  rathsam^  die  Dame  zu  unmit- 
telbarer Deckung  von  Bauern  zu  benutzen  ^  da  sie  gewöhnlich  zu  wich- 
tigeren Zwecken  sich  verwenden  lässt;  dagegen  kann  sie  recht  wohl  zu 
deren  Deckung  durch  Beschützung  der  sie  unterstützenden  leichtern 
Figuren  mittelbar  beitragen.. 

Um  zu  Anfang  und  in  der  Mitte  der  Partio  in  möglichst  geschützter 
Stellung  sich  zu  befinden,  muss  der  König  baldmöglichst  zu  rochiren 
suchen,  wodurch  zu;;leich  die  Verbindung  der  Thürme  gefördert  wird. 
Seine  besten  Standorte  sind  alsdann  die  Eckfelder  und  Nebeneckfelder. 
Eben  desshalb  ist  im  Allgemeinen  die  kurze  Rochade  um  ein  Tempo 
stärker,  als  die  lange,  da  nach  jener  der  König  schon  auf  einem  Neben- 
eckfelde  stbht;  nach  dieser  aber  erst  einen  Zug  machen  muss,  um  auf 
ein  solches  zu  gelangen.  Derweilen  noch  zu  Matdrohungen  hinreichend 
viele  feindliche  Figuren  auf  dem  Bret  sich  befinden  (vgl.  Schachz.  d.  J. 
Aug.,  S.  238)  muss  der  König  von  den  eigenen  möglichst  geschützt  wer- 
den, und  es  sind  daher»  wenn  die  Bauern  vor  demselben  zum  Angriff 
gegen  den  feindlichen  König  vorgerückt  werden,  an  ihrer  Statt  Offiziere, 
die  zugleich  eine  offensive  Bedeutung  haben,  namentlich  Thürme  und 
Läufer  zu  seiner  Deckung  zu  verwenden.    Man  kann  annehmen,  dass 
namentlich  in  der  Mitte  der  Partie  ein  leichter  Offizier  in  der  Regel  ohne 
Schaden  gegen  zwei  vor  dem  König  befindliche  Bauern  sich  opfern 
kann,  weil  der  Nachtheil  der  entblössten  Königsstellung  den  Werth  eines 
Bauers  aufwiegt.    Bei  einem  Angriff  mit  Offizieren  auf  die  Stellung  des 
Königs  kann  man  daher  zu  hinreichender  Vertheidigung  derselben  in 
den  meisten  Fällen  auf  einen  Offizier  zwei  Bauern  und  auf  jeden  angrei- 
fenden Offizier  mehr  eine  deckende  Figur  rechnen ,  also  z.  B.  gegen  4 
angreifende  Offiziere  3  Bauern  und  2  Offiziere.    Ist  die  Zahl  der  an- 
greifenden Kräfte  grösser,  so  kann  in  der  Regel  mit  Vortheil  der  Durch- 
bruch geschehen,   gewissermassen  ein  Sturm   unternommen  werden. 
Wenn  der  Feind  so  weit  geschwächt  ist,  dass  der  König  ohne  Qefafar 
offensiv  werden  kann,  so  ist  es  gewöhnlich  seine  Aufgabe,  Bauern  zur 
Dame  zu  geleiten.    Er  hat  sich  alsdann  meist  nach  der  Mitte  des  Brets 
2U  begeben  und  von  dort  nach  der  Seite,  auf  welcher  seine  Bauernstärke 
sich  befindet,  um  die  hindernden  Figuren  von  den  beim  Vorrücken  der 
Bauern  in  Betracht  kommenden  Feldern  abzudrängen.     (FortMtiung  folgt.) 
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Zum  Mat  durch  Läufer  und  Springer. 

Obwohl  im  Allgemeinen  zwei  leichte  Figuren,  zwei  Läufer^  zwei 
Springer,  oder  Läufer  und  Springer  zusammen  um  etwa  l^/j — 2  Bauern 
stärker  sind,  als  ein  Tburm,  namentlich  wenn  auf  beiden  Seiten  noch 
Bauern  sich  befinden,  so  ist  merkwürdigerweise  ihreMatkraft  dennoch 
geringer.  Während  man  dem  entblössten  König  mit  einem  Thurm  auf 
jedem  beliebigen  Randfelde  das  Mat  geben  kann,  ist  es  mit  zwei  Sprin- 
gern gar  nicht  erzwingbar,  mit  zwei  Läufern  nur  in  den  vier  Eckfeldern, 
mit  Läufer  und  Springer  nur  auf  sechs  Feldern,  nämlich  auf  den  beiden 
fickfi^ldern  von  der  Farbe  des  Läufers  und  den  vier  diesen  benachbar- 
ten Njebenfeldern.  Es  scheint  dies  mit  darin  seinen  Orimd  zu  haben, 
dass  der  Thurm  den  feindlichen  König  directer  als  zwei  leichte  Offiziere 
auf  bestimmte  Parallelogramme  des  Brets  einchräj[ikeii  kann.  Das  Hat 
mit  Läufer  und  Springer  ist  noch  schwieriger  zu  erwirken,  als  das  mit 
zwei  Läufern,  weil  es  eines  complicirteren  Manövers  bedarf,  um  den 
feindlichen  König  auf  bestimmte  Theile  des  Brets  zu  beschränken,  und 
es  dürfte  manchem  sonst  ziemlich  starken  Spieler,  wenn  err  sich  nickt 
besonders  mit  diesem  Gegenstande  beschäftigt  hat,  in  den  nach  den 
Spielgesetzen  dazu  vergönnten  50  Zügen  nicht  gelingen  das  Mat  hei'bei- 
zuführen.  In  Veranlassung  einer  von  Herrn  E.  M.  In  Berlin  uns  einge- 
sandten  correct^n  Analyse  dieses  Endspiels  und  im  Auszuge  daraas 
wollen  wir  im  Folgenden  den  Gruhdplan  der  Matführung  anzugeben 
suchen.  Dieser  besteht  iü  dem  Streben,  die  Felder  von  der  Farbe  des 
Läufers  meist  mit  diesem ,  die  Felder  entgegengesetzten  Farbe  mit  dem 
Springer  und  König  dem  Geglier  abzctschneiden  und  ausserdem  in  der 
gehörigen  Anwendung  des  Zugzwang*.  Die  Aufgabe  zerfUlt  in  zwei 
Theile:  1)  den  König  an  den  Rand  zu  drängen,  2)  ihn  nach  der  EAe 
hin  zu  treiben,  welche  der  Läufer  beherrschen  kanü.  Die  Ausföhl-ang 
des  zweiten  Theiles  ist  fast  noch  schwieriger,  als  die  des  ersten.  Wir 
wollen  für  die  mit  der  Sache  noöh  weiiig  bekanAten  Leser  gleichsam  das 
Element  des  MaüöveM  zur  Lösung  des  schwrerigereri  Theils  der  Auf- 
gabe bestimmen.    t>ie  Position  sei  folgende:  Siehe  Diagramm. 

W*i<u.  fichwain. 

1.  Lf5— h7      '        Kf8-e8 

2.  8f4— e5  Kf8--fS  oder  d8  s.  A. 
Der  schwarze  König  kann  entweder  von  der  weissen  Eicke  mf^ 

liehst  sich  zu  entfernen  oder  den  Band  überhaupt  zu  verlassen  bestrebt 
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sein.  Im  erstem  Falle  zwingen  ihn  die  weisseh  Ffgtrren,  bald  die  ent- 
gegengesetzte Ricfafttng  zu  nehmen,  im  letztern  wieder  anf  ein  Randfeld 
sich  zunickzuziehen. 


WeiM.  Schwer«. 

3.  Seö— d7t  Kf8-e8 

4.  Kf6— e6  Ke8— d8 

5.  K  e&--^6  K  d8— e8  oder  c8B 

6.  Lh7— g6t  (oder  g8)  Ke8— d8 

7.  Lg6  (g8)-f7 

Die  StellttDg  ist  jetzt  um  »wei  vertioale  Felderreihen  näher  zur 
weisBen  Ecke  genau  dtesribey  Wie  nach  dem  ersten  Zuge  von  Weiss. 
Die  Wiedel-holuilg  Ae^  Manöt^rs  führt  offenbar  zuin  ZieL 

B. 

6.    .    .    .  Kd8— c8 

6.  Lh7— e4  Kc8-d8 

7.  Le4— g6  etc. 
ganz  ähnlich  wie  im  Hauptspiiel. 

A. 

2.  .    .    .  Ke8— d8 

3.  Kf6— e6  Kd8— o7 

Nach  Ed8— e8  reducirt  es  sich  durch  4.  Seö— d7  K  ^8— d8.  6.  Ke6 
— dl6  Bai  eide  schob  bekannte  SteUuüg. 

4.  Seö— d7  Kc7— c6 

I)6r  Spritiger  macht  dieselbe  Bewegung,  wie  itn  Hauptspiel.  B^i 
d^xi  and^n  för  Schwai'z  itiöglichto  Zügen  ergiebt  sich  die  PottsetiKutig 
löifcht,  Ä.  B.  4 Kc7— b7.  ö.  Kh7--d3  Kb7— c7.  6.  Ld3— e4  etc. 

5.  Lh7— d3  Ec6— c7 
Auf  Ec6— b7  folgt  Ke6— d6  etc. 
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6.  Ld3— e4  Kc7-d8 
Kc7 — c8  macht  keinen  wesentlichen  Unterschied. 

7.  Ke6— d6 

Jetzt  ist  im  Wesentlichen  dieselbe  Stellung  erreicht,  wie  im  Hanpt- 

spiel. 

Wegen  der  weitern  Ausfuhrung  verweisen  wir  auf  die  treffliche 

Darlegung  in  Bilguer's  Handbuch^  4.  Aufl.,  S.  464  ff. 

E.  V.  S. 


1 


Vermischte  MittheilimgeiL 

ImTessiner  Verein  erfreut  sich  das  Schach  lebhafter  Theilnahme, 
wie  Herr  Bürgermeister  Leitner  uns  mitzutheilen  die  Oute  gehabt.  Dem 
Besuch  des  Ehrenmitgliedes,  Herrn  Justizrath  Dr.  Sohliemann,  welcher 
mit  dem  Club  eine  Lanze  zu  brechen .  yerheissen ,  wird  mit  Spannung 
entgegengesehen.  Die  Tessiner  Spielgesetze  haben  inzwischen  folgende 
Modificationen  erhalten: 

§  13  a.  Bedenkzeit  und  Wiederholung  von  Zügen.  Jedem 
Spieler  ist  auf  je  24  Züge  eine  Bedenkzeit  von  zwei  Stunden  gewährt 
Die*  auf  je  24  Züge  nicht  verwendete  Zeit  kommt  ihm  für  die  folgenden 
Züge  zu  gute.  Eine  Ueberschreitung  der  gesetzlichen  Bedenkzeit  kommt 
dem  Aufgeben,  folglich  dem  Verluste  der  Partie  gleich.  Wird  ein  Tur- 
nus von  Zügen  von  beiden  Spielern  drei  Mal  wiederholt)  und  will  keiner 
der  Spieler  von  seinen  Zügen  abgeben ,  so  gilt  die  Partie  als  remise/' 

Mit  diesen  Bestimmungen  sind  wir  um  so  mehr  einverstanden,  als 
wir  die  Feststellung  einer  Bedenkfrist  für  ein  in  der  Natur  der  Sache 
liegendes  Erforderniss  halten  und  der  Ansicht  sind,  dass  eine  solche  in 
den  Spielgesetzen  keines  Clubs  fehlen  sollte. 

,)§  15.  .  .  .  Im  Uebrigen  spiele  man  möglich  ruhig,  wohlbedacht, 
vermeide  Selbstgespräche,  Gesticulationen  und  überhaupt  Alles,  was 
störend  in  die  Aufmerksamkeit  des  Gegners  eingreifen  kann«" 

In  einer  Besprechung  unserer  Noten  zu  einem  Theil  der-  Tessiner 
Spielgesetze  (Schachz.  d.  J.  März  u.  April,  S.  86  ff.)  erklärt  Herr  Bür- 
germeister Leitner  mit  der  Ansicht  sich  fiir  einverstanden,  dass  der 
Strafzug  des  Königs  aus  den  Grundbestimmungen  des  Schach  nicht  ge- 
folgert werden  können,  ist  jedoch  der  Meinung,  dass  wenn  das  Berüh- 
ren der  Steine  nicht  ganz  straflos  sein  «olle —  und  dass  es  nicht  ganx 
ungestraft  hingehe,  habe  doch  Manches  ftir  sich  —  kaum  ein  besseres 
Auskunftsmittel  sieh  werde  finden  lassen.    Figuren  picht  zu  berühren, 
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wenn  man  sie  nicht  ziehen  kann,  würden  wir  am  liebsten  als  Empfehlung 
in  eine  Reihe  mit  solchen  Bathschlägen  stellen ,  wie  sie  in  dem  ange- 
führten §  15  enthalten  sind  und  ebenso  das  unrichtige  Schachrufen  be- 
handeln. Ferner  macht  der  Herr  Einsender  uns  den  Einwurf;  dass  man 
recht  wohl  in  einer  beliebigen  Phase  des  Spiels  Züge  vorgeben  könne, 
wie  er  selbst  z.  B.  einmal  seinem  Gegner  auf  die  drei  ersten  Züge  drei 
Doppelzüge  habe  thun  lassen,  dass  also  das  ;,Zug  um  Zug'^  nicht  zu  den 
unveränderlichen  Bestimmungen  des  Spiels  gehören  könne.  Dies  müssen 
wir  zwar  für  Spiele  mit  Vorgabe  vollkommen  zugeben,  glauben  aber, 
dass  dennoch  bei  Spielen  ohne  Vorgabe  jene  Bestimmung  grundsätzlich 
gelten  müsse. 

Seit  dem  September  v.  J.  hat  auch  der  Sonntagsbote,  eine  Beilage 
des  Rostocker  Tageblattes,  seine  Spalten  für  Schach  geöffnet,  das 
erste  und  bis  jetzt  einzige  Blatt  der  Mecklenburgischen  Tagesliteratur. 
Die  Schachrubrik  soll  mit  Geschick  redigirt  werden. 

Der  Wettkampf  zwischen  den  Herren  Professor  Anderssen  und 
Steinitz,  über  dessen  Vorbereitung  wir  Mittheilung  gemacht  haben,  ist 
in  London  seit  der  dritten  Woche  des  Juli  in  lebhaftem  Gange.  Nach 
den  letzten  durch  „the  Chess  Players  Magazine''  uns  zugekommenen 
Nachrichten  hatte  Herr  Prof.  Anderssen  drei  Partien,  Herr  Steinitz  vier 
Partien  gewonnen  *).  Den  Bedingungen  gemäss  soll  der  Gewinner  der 
der  ersten  acht  Partien  als  Sieger  gelten.  Für  diesen  sind  auf  Seiten 
des  Herrn  Steinitz  von  Herrn  Förster,  auf  Seiten  des  Herrn  Anderssen 
von  einigen  leitenden  Mitgliedern  des  Westminster  Schach-Clubs  lOQ  £ 
ausgesetzt  worden.  Die  Partien  müssen  abwechselnd  im  Londoner, 
St.  George  und  Westminster  Schach-Club  gespielt  werden,  und  diese 
drei  Clubs  haben  20  £  für  den  Verlierer  gezeichnet.  Wir  werden  die 
drei  ersten  uns  vorliegenden  Partien  des  interessanten  Kampfes  noch 
in  diesem  Heft  unsern  Lesern  mittheilen.  E.  v.  S. 


^>  Soeben,  kurz  vor  Schluas  dieses  Heftes,  empfingen  wir  noch  ein  Exemplar  der  engli- 
sehen  Zeitschrift  ,,Era** ,  die  ihre  Spalten  aufs  Neue  dem  Schachspiel  geöffnet  zu  haben 
scheint  (vgl.  Juni-Heft,  S.  172),  welchem  wir  die  folgende  Uittheilung  entnehmen,  derzu- 
folge  der  alte  Meister  dem  jugendlichen  Gegner  nach  hartem  Widerstände  unterlegen  ist. 
Die  „Era*^  schreibt:  Das  Interesse  an  dem  Match  zwischen  anderssen  und  Steinitz  stieg 
auf  den  höchsten  Punkt  am  Freitag  (d.  10.  August),  als  der  „Veteran**  und  sein  „tapferer 
kleiner  Feind*'  in  den  Räumen  des  St.  George-Club  sich  trafen,  um  die  fünfzehnte  und,  wie 
sich  zeigte,  entscheidende  Partie  zu  spielen.  An  diesem  Tage  stand  der  Match  wie  folgt: 
Andersseti  6.  Steinitz  7,  remis  1.  Diese  Spiele,  sämmtiich  glftnzend  geführt,  erwiesen,  dass 
Anderssen  noch  immer  viele  der  ü^igeuschaften  besitzt,  die  es  ihm  ermöglichten ,  in  den  in- 
ternationalen Turnieren  von  1851  und  1862  den  Preis  davonzutragen.  Das  Spiel  vom  Frei- 
tag war  ebenso  schön  wie  interessant,  und  Steinitz  ging  aus  ihm  als  Sieger  des  Wettkampfs 
hervor,  indem  er,  nach  einem  langhingesogeneu  Spiel,  seinen  Veteranen*Gegner  matsetzte. 
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Partien. 


2292.  Falkbeers  »bgelehotes  Kiiaigs-Qambit. 


ElCHBOBN. 
Welw. 

1.  e2-e4 

2.  f2— f4 

3.  e4— d5: 
Lfl— b5t 
Ddi-e2 
Sbl— c3 
Sc3— e4: 


8.  Lb5-d7: 


X. 

Schwärs. 

e7— eö 

d7-d5 

e5 — e4 

Lc8-d7 

ßg8-f6 

Lf8-c5 

0—0 

Lcö — gl: 


Auf  Se4— c6:  wäre  Tf8— e8  gefolgt. 
9.   Tbl— gl:  Sb8— d7: 


10.  d2— d3 

11.  g2-g4! 

12.  Lei— d2I 

13.  De2— f2 

14.  0—0—0 

15.  Tdl— el 

16.  g4-g5 


Sf6— d5: 
Tf8— e8 
Dd8— h4t 
Dh4— e7 
a7— a5 
De7— f8 
Ta8— »6 


Weiss  hat  bessere  Aussiebten  fiir  dep 
Bocbadeangriff  als  Schwarz,  eine  Folge 
des  Abtausches  im  8.  und  9.  Zuge. 


Weiss.  a«lv»rz. 

17.  Df2— d4  Sd&— 1)6 

is.  Ld2— c3  c7— cö 

Es  droht  Se4—d6. 

Stand  der  Partie  nach  dem  18.  Zage. 
Wiwsr«. 


19.  Se4— c5:         Te8— «If 

20.  Tgl—el:  Aufgegeben. 
Schwarz  muss  Ta6 — a8  ziehen  mi 

einen  Springer  yerlieren,  sonst  erfolgt 
Tel— e8  und  Mat  durch  Dd4— g7. 


2383.  Spanische  Partie. 

(Zweite  Match-Partie.) 


R-Beuthneb.  E. 

T.Schmidt. 

Schwarz  bat  seine 

Figuren  am  iwei 

Weiss. 

Scbwarz. 

Tempi  frfi^^er  als  We 

iss  entwic^lt 

1.      e2— e4 

e7— eö 

Weisik 

Schwarz. 

.2.   Sgl— f3 

Sb8— <56 

12.      a2— a3 

Sf6— d7 

3.   Lfl     b6 

a7— a6 

13.   Seö— d7: 

Td8— d7: 

4.  Lb5-c6: 

d7-e6: 

14.  0—0—0 

Th8-<i8 

5.      d2    d4 

eö— d4: 

15.      h2— b3 

c6-c5 

6.  Ddl-d4: 

Lc8— g4 

16.      f2— f4 

f7-f6 

7.  Dd4— e5t 

Dd8-e7 

17.  Sd2-f3 

c5-o4 

8.  De5-e7t 

Lf8— e7: 

18.    Le3— f2 

o4-c3 

9.    Sf3— eö 

Lg4-e6 

Voreilig!  Es  bStte 

vorher  a6— a5  ge-    , 

10.  Lei— e3 

0—0-0 

scheheii  sollen. 

11.   Sbl— d2 

Sg8-f6 

19.      b2— b4 

a6— a5 
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Weit«. 

30.  Lf2-^c5 

21.  b4— c6: 

22.  Tal— dl: 


Sehwars. 
Le7— c5: 
Td7-dlt 
T4ä8— dlf 


Sabwfu-s  fürchtete  CÖ--H16.  Indessen 
wäre  Iifi6^c4  oder  c7— c6  »tlLtker  ge- 
wesen ,  aU  d^  Abtausch  der  verdoppel- 
ten gegen  die  unverdoppeltcn  Thürme, 

23.  Kcl— dl:  Le6— c4 

24.  Kdl— el  Kc8— d7 

25.  Sf3— d4  a5— a4 
Entschieden  am  besten !  Beide  Par> 

teien  suchen  mit  Recht  den  feindlichen 
König  au&uhalten. 

Sohwar«  spielt  auf  Gewinn  eines  Offi- 
ziers, muss  aber  schliesslich  das  im  End- 
spiel oft  gefährliche  Aequivalent  von 
drei  Bauern  dafür  geben. 

26.  h3— h4  b7— bö 

27.  c5^b6:  c7— b6: 

28.  Sd4— e2  b6— b5 

29.  Se2— c3:  b5-b4 


Weis». 

30.  a3~b4: 

31.  Kel— d2 

32.  ScÄ— a2: 
38.  Kd2— c3 

34.  Kc3— d4 

35.  c2— o3 


Schwsrz. 

a4— a3 

a3~a2 

Lc4— a2: 

.,Kd7--c6 

Kc6— b6 

La2— o4 


Statt  dessen  hätte  h7— h5  geschehen 
müssen,  um  g2 — g4  zu  verbind  er  d. 

36.  g2— g4  h7— h6 

37.  e4— e5  f6— eö: 

Weiss  spielt  mit  sehr  conseqaenter 
Benutzung  sdner  Bauernstellung. 

38.  Kd4— eö:         Lc4— e2 


39. 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 


g4— gö 
h4— g5: 
f4^f5 
fö— f6 
gö— f6: 
b4— bö 


h6— hö: 
Kbö-c4 
Kc4-c3: 

g7-fet 
Le2— c4 
Aufgegeben. 


2284.  Sicilianische  Partie. 

(Dritte  Matdi-Pwtie.) 


E.V. Schmidt.    RBeüthneb. 

Weis».  Schwan. 

1.      e2 — e4  c7— cö 

'  2.      d2— d4  cö— d4: 

3.  Sgl— f3  e7— eö 
Schwarz  gewinnt  so  einen  Bauer  ge- 
gen eine  etwa»  unbequeme  Stelluug. 

4.  Lfl— c4  Lf8— e7 
Für  den  besten  Zug  gilt  hier  D  d8-c7. 

5.  (K-0  Dd&— c7! 
Gleich  c2— c3  war  wohl  noch  stärker. 

6.  Ddl— e2  Sg8— f6 

7.  c2— c3  d4— c3: 
Sf6  — e4;    wäre    unvortheilhaft   ge- 
wesen. 

8.  Sbl~-c3:  )i7— d6 

9.  Sc3— bö  Dc7— d8 
10.   Sf3— g5  0^0      ' 

Durch  4Bn  SItpringersug  erreicht  Weiss 


in  bequemer  Weise  die  Oeffnung  der 
f- Linie. 


Weiss. 

11.  £2— f4 

12.  Sg5-f3 

13.  Sb5-^c3 

14.  h2^h3 

15.  Tfl— f3: 

16.  Lei— 63 


Schwarz. 

h7— h6 

a7— a6 

Lc8— g4 

Lg4-f3: 

Sb8-c6 

eö— f4: 


Um  Sc6— d4  zu  faindern. 

17.  Tf3~f4:  Sc6— eö 

18.  Lc4— b3  Ta8-c8 

19.  Tal— fl  Seö— g6 

20.  Tf4— fö  Tc8— c3: 
Beruht  auf  einer  Verrecbnung.  £ls  war 

wohl  21.  Sf6— e4  beal)ncbtigt. 

21.  b2— c3:  Sg6-eö 

22.  Le3— d4  g7— g6 

23.  Tfö— f2  Kg8— g7 
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Weiss.  Schwärs. 

24.      g2— g4  b7— b5 

Weiss  will  den  Springer  von  f6  ver- 
treiben, welcher  die  Partie  noch  hSlt. 


25 
26. 
27. 

28. 

2y. 

30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 


h3-h4 
h4— g5: 
Tf2— f5 
Ld4— e5: 
Tf5-eö: 
Te5-f5 
Kgl-g2 
e4 — e5 
De2— f3 
Kg2-f3:! 
Tfl-el 


g6— g5 
h6— gö: 
Kg7-g61 
d6-e5: 
Le7— d6 
Dd8-b6t 
Ld6-f4 
Db6— c6t 
Dc6-f3t 
Sf6-d7 
Sd7— e5f 


Schwarz  opfert  zwei  leichte  Offiziere 
gegen  Tburm  und  Bauer,  am  dem  Pro- 
benden Zuge  e5— e6  znvorznkomniea. 


36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 


W«!as. 

Tf5— e5: 
Tfl-e5: 
Te5— e3 
Kf3— e4 
Te3— f3 
Ke4— d5 
Kd5— d6 
Lb3— e6 
Kd6-c5 
c3-b4: 
Kc5— b4: 


Schwan. 

Lf4^-e6: 
Tf8— c8 
TcS— c6 
a6 — a5 
f7-f6 
Tc6— c8 
Kg6-g7 

Tca— d8t 
b5— b4 
a5 — b4: 
Aufgegeben. 


2285.   Itatiänische  Partie. 

(Vierte  Matcfa-Psrtie.) 


R.  Beutbneb.     E.  y.  Schmidt. 

Weiss.  Scbwsrs. 

1.  e2 — e4  e7 — e5 

2.  Sgl  -f3  Sb8— c6 

3.  Lfl-c4  Lf8— CO 

4.  c2— c3  Sg8— f6 

5.  d2— d4  e5— d4: 

6.  c3— d4:         Lcö— b4t 

7.  Lei— d2  Lb4— d2t 

8.  Sbl— d2:  SfÜ— e4: 
Wir  halten  diespu  Zug  für  etwas  »tär- 

ker,  als  d7— dö. 

9.  Lc4— f7t        Ke8-f7: 

10.  d4— d5  Th8— e8 
Correcter  ist  wohl  9.  S  d2— e4:  d7— dö. 

10.  L  c4-d3  dö-c4: 11.  Ld8— e4:  eti>. 

11.  •  0—0  Se4-d2: 

12.  Ddl— d2:  Sc6-e5 

13.  Sf3-g5t         Kf7-g8 

14.  d5— d6  h7-h6 

15.  Ddl— d5t        Kg8-h8! 

16.  Dd5— e5:  Te8— e5: 
Schwarz  gewinnt  zwar  zunächst  sei- 
nen Offizier  wieder ; '  es   wird  aber  in 


I  Folge  des  Manövers  der  weisse  Springo- 
eingefangen. 

Stand  der  Partie  nach  dem  16.  Zuge. 

Sehwars. 


Weil». 


Weiss. 


17.  Sg5— f7t 

18.  Sf7— d8: 

19.  Tfl-el 

20.  Tal— dl 

21.  Tel— e5: 

22.  Tdl— d5 

23.  Td6— eöf 


Schwarx. 

Kh8— gS 
c7— d6: 
b7-b6 

Kg8— f8 
d6— e5: 

Kf8-e7 

Ke7— d8: 
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2T8 


WaiM. 

24.  f2— f4 

25.  g2-g4 

26.  g4  -gö 

27.  T«5— c5: 


8Hi*tn. 

Ta8— 0,8 
Tc8— o6 
b6*-c5: 


28.  h2— h4 

29.  Kgl-f2 

30.  Kf2— e3 


Schwan. 

Kd8— e7 

h6-h6 

Ke7— e6 


Aufgegeben. 


2286.  Läufer -Qambit. 

(PanRa  Match-PMtie.) 


C  V.  Schmidt.     R.  Beuthneb. 


Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  f2— f4 

3.  Lfl— c4 

4.  Kel— fl 

5.  d2— d4 

6.  Sgl— f3 

7.  h2— h4 

8.  K:fl— gl 

9.  h4— g5: 


Schwarz. 

e7— e5 
e5— f4: 

Dd8-h4t 
d7-d6 
g7— g5 

Dh4— bö 
h7-h6 

Le8~g4 

Lg4— f3: 


In  Folge  dieses  Zuges  wird  zwar  die 
Stdllftng  für  Weiss  nicht  ungtustig,  der 
Gambtt-Bauer  aber  nicht  sofort  gewon- 
nen; tsorreeter  ist  daher  wohl  folgende 
Spielwen«:  9.  Sbl--«^  Lf8-g7. 10.  Bcd 
— d5  Ke8-d8..  11.  h4r-g5:  Lg4-*f3: 
12.  «8— f3:  Dbö-^t-  18.  Kgl-.fl 
c7--c6.  14.  Lei— f4:  et©. 


10. 

Ddl-fS,' 

Dhö— f3 

11. 

g2-f3: 

Lf8-g7 

12. 

«2— o8 

h6— gö 

13. 

Thl-hS: 

Lg7-h8 

14. 

Sbl— a3 

c7— c6 

15. 

Lol— d2 

Sg8— e7 

16. 

Kgl-f2    , 

b7— b5 

17. 

Lc4-d3 

Se7— g6 

18. 

Tal— hl 

Lh8-f6 

Weiss  htit  jetzt  -einen  ziemlich  »star- 
ken Angriff. 

19.  'Sä3— b5:  o6— bö: 


WeUs. 

Schwan. 

20.      e4— e5 

d6— e6: 

Auf  Sb8-d7    bStte 

folgen    kSnuen 

21.  e6-f6:  a7— a6.   2S 

.  Thl-h6  mit 

günstigein  Spiel. 

21.    Ld3-e4 

eö— d4: 

22.    Le4— a8: 

Ke8— e7 

23.  Tbl     elf 

Ke7-d6 

24.    Tel-e4 

Ed6    c5 

25.  Kf2    e2 

Öb6-d7 

Beim  Abtausch  der  Bauern  und  Läu- 
fer hätten  die  schwarzen  Bauern  auf 
der  Rt^nigsseite  «ine  wesentliche  Stütze 
verloren;  nach  dem  geschehenen  Zuge 
aber  kann  sofort  entscheidender  Ver- 
lust nicht  abgewandt  werden. 

26.  c3— d4t        Lf6~d4: 

27.  Ld2— b4t        Kc5— c4 

28.  Lb4 — c3       Aufgegeben. 
Stand  der  Partie  nach  dem  25.  Zuge 


Schwarz. 


XXL 


18 
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R.  Beuthneb 

Weiss. 


Scbachzaitoogi    Einnndxwsnzigster  Jahrgang, 

2287.  Siciliwische  Partie. 

(Socliste  and  leUU  Matoh-Paitia.) 

E.V.  Schmidt. 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 


e2— e4 

d2— d4 
Ddl— d4: 
Dd4^-dl 
Sbl— c3 

f2— f4 
Lfl-d3 

e4 — e6 
Lei— da 


Schwan. 

c7— c5 

c6 — d4: 
Sb8— c6 
Sg8— f6 

e7— e6 
Lf8— b4 

d7— d5 
Sf6— d7 
Sd7— c6 


Schwarz  sacht  mit  Recht  den  beson- 
ders nach  dem  Vorgehen  des  e-Baneni 
gefährlichen  Königsläufer  abzutau- 
schen oder  ihn  doch  von  der  Linie  d3— 
h7  zu  vertreiben.  Vorher  w&re  die  kurze 
Rochade  misslich. 

10.  Sc3— b5  Sc5— d3f 

11.  c2— d3:  Lb4r— e7 
Sgl     f3           Dd8-b6 

die  feindliche  Rochade  zu  hin- 


12. 

Um 
dem. 

13. 
14. 
15. 
16. 
17. 


Sb6-c3 
d3— d4 
Sf3— d4: 
Ddl— e2 
0—0—0 


0-0 
Sc6— d4: 
Db6-d4: 
Dd4— b6 
Lc8— d7 


Dies  Baaeropfer  war  nicht  g«recbtfer- 
tigt;  Weiss  hoffte  wohl  auf  eine  rasche 
Pigurenentwicklung. 

18.   Kcl-bl  Tf8— c8 


Weiss.  Sehwars. 

19.  Ld2— e3  Le7— c5 

20.  Le3— c5:  Tc»— c5t 

21.  Sc3— e4 

In  Folge  dieses  Zuges  geht  eia  OfB- 
zier  für  einen  Baner  verloren. 


21. 
22. 
23. 

24. 
25. 
26. 
Eine 


De2— e3 
De3— e4: 
Tdl— d6 
Df4— e2 
Thl-dl 
gewiss    seltene 


Ld7— bö 

d5— e4:  . 
Ta8— c8 
Lb5-<?6 
Tc5— dö 
TcS— d8 
Stellung    der 


Tharme. 

27.  g2— g4  Td8-d6: 

28.  e5— d6:         Db6— b4 

29.  f4— f5  Db4— e4t 
Stand  der  Partie  nach  dem  29.  Zuge. 

Schwan. 


Wein 


Prof.  Anders  BEN. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl-c4 

4.  b2— b4 

5.  c2— c3 


2288.  Evans-Qambit 

(Erste  Match-Partie.) 

Steinitz. 


Scbwars. 

e7— e5 
SbS— c6 
Lf8— cö 
Lc5— b4: 
Lb4 — cö 


Weiss 

6.  d2— d4 

7.  0—0 

8.  c3— d4: 

9.  d4-d5 
10.   Lei— b2 


Schwan. 

efr-d4: 

d7— d6 

Lc5-b6 

Sc6-«5 

Sg8-e7 


Dieser  Zug  von  Schwan  ut  bekumt- 
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lieh  von  L.  Paulson  empfohlen  und  in 
seiner  Stärke  erwiesen  worden.  Den  g" 
Bauer  zu  nehmen  wäre  für  Weiss  un- 
günstig. 

Weiss.  Schwarz. 

11.  Lc4r-d3  0-0 

12.  Sbl— c3  c7— c6 
Ueblicher  ist  c7 — c5,    um  mit  den 

Bauern  auf  der  Damenseite  die  dort 
postiiiten  Figuren  aosugreifen.  Der  Zug 
im  Text  beabsichtigt  in  Verbindung  mit 
f  7 — f  ö  das  feindliche  Centrum  aufzulö- 
sen. Wehihes  System  das  richtigere  sei, 
dürfte  erst  nach  sehr  sorgfältiger  Un- 
terauchung  sich  entscheiden  lassen. 


13. 
14. 
15. 
16. 
17. 


Sc3— e2 
Tal-cl 
Ld3— e4 
Le4r-f5 
d5— c6 


f7— f5 
£5— e4: 
Lc8-f5 
Tf8— f5: 
b7— c6: 


Obwohl  Schwarz  so  zwei  verbundene 
Freibauern  bekommt ,  so  wäre  es  doch 
wohl  rathsamer  gewesen,  mit  dem  Sprin- 
ger zu  nehmen ,  um  diesen  Offizier  wie- 
der ins  Spiel  zu  bringen. 

18.  Se2-d4  Tf5— f6 
Der  Thttrm  hätte  nach  f8  zurückge- 
hen müssen.  Seine  jetzige  Stellung  er- 
möglicht die  folgende  hübsche  Combi- 
nation  von  Weiss ,  welche  einen  wichti- 
gen Bauer  gewinnt. 

19.  Sd4--c6: 

20.  Lb2— f6: 

21.  Tel— c6: 

22.  Ddl— döt 

23.  Ddö— c6: 

24.  a2— a4 

25.  Tfl-dl 

26.  Tdl— d3 
D  f  7— a2  hätte  auch  den  Thurm  und 

zugleich    den    a- Bauer   bedroht,    die 


19. 

Sd4-c6: 

Se7— c6. 

20. 

Lb2— f6: 

Dd8— f6 

21. 

Tel— c6: 

Sa5— c6, 

22. 

Ddl— döt 

Df6-f7 

23. 

Ddß— c6: 

Ta8— d8 

24. 

a2-a4 

d6-d5 

25. 

Tfl-dl 

d5— d4 

26. 

Tdl— d3 

Df7— f5 

schräge  Linie  vom  Standpunct  des  eig- 
-nen  Königs  aus,  g8 — g2 ,  behauptet  und 
die  Stellung  des  feindlichen  Königs  an- 


:en. 
Stand  der  Partie  nach  dem  18.  Zuge. 

Schwärs. 
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Waiu. 


27. 

28. 


Schwarz. 

Kg8— hS 

Td8— c8 

h7— h6 

Df5— f6 


-clt 


Weis«. 

Dc6-c4t 
h2— h3 

29.  De4— b3 

30.  g2-g4 

Der  d-Bauer  durfte  wegen  Tc8- 
etc.  nicht  genommen  werden. 

31.  Db3— d5  Tc8— c3 

32.  Sf3— e5  Tc3— c5 

Der  Abtausch  der  Thürme  hätte  ein 
gleiches  Spiel  gegeben.  Nach  dem  ge- 
schehenen Zuge  kommt  Schwarz  in  ei- 
nige Verlegenheit. 

33.  Dd5-"a8t        Kh8-h7 

34.  Da8— e4t        Kh7— g8 

35.  Se5— g6  Tc5— c3 

Ein  Fehler,  welcher  die  Partie  ver- 
liert; Df6—d8  hätte  sie  wohl  noch  hal- 
ten können. 

36.  De4— e8t      und  Weiss  ge- 

winnt. 


18* 
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2289.  Springer-Oambit  des  Säl^iö. 

(Zweite  Match- Partie) 


Steinitz. 

I 

W«!b8. 

1.      e2- 

-e4 

2.      f2- 

-f4 

3.    Sgl- 

-£ä 

4.    Lfl- 

-c4 

5.    Sf3- 

-e5 

6.  Kel- 

-fl 

Prof.  AndbbBBE». 

Sobirtn. 

e7— eö 
eö— f4: 
g7-gö 
g&— g4 
Dd8— h4t 
Sg8— h6 
Stärker  als  Sg8— f6;   es  faStte  aber 
auch  gleich  f  4— f  3  geschehen  könueu. 
.7.      d2— d4  d7— d6 

Der  Springer  wird  su  früh  sarückge- 
trieben.  Entschieden  stärker  wäre  f  4-f  3 
gewesen  (vgl.  Bilguer  Handb.  4.  Aufl., 
S,  388  u.  fg.) 

8.  Se5-d3  f4— f3 

9.  g2— g3  Dh4-b3t 
In  dieserStellung  ist  das  Schach  nach- 
theilig, da  es  die  Dame  in  Gefahr  bringt; 
stände  aber  der  weisse  Königsspringer 
noch  auf  e5,  so  wäre  es  dagegen  sehr 
wirksam. 

10.  Kfl— el  Dh3— hö 
Mach  Dh3 — g3  wUrde  die  Dame  in 

Folge  von  Sd3— f2  uitd  Lc4— f  1  gegen 
den  Thurm  sich  tanschm  müssen. 

11,  Sbl— c3  c7— c6 
Noch  energischer  wäre  wohl  S  d3 — f4 

gewesen. 


12.  Lol-d2 

13.  Sd3— f4 

14.  Ld2-e3 

15.  Kel— f2 


Dhö— g6 
Dg6-f6 
SbS— d7 
Sh6— g8 


Dieser  Bückzug  därfte  die  Stellung 
TOn  Schwarz  kaum  verbessern. 

16.  e4— eö  Df6— e7 
d6-e5:  17.  d4— e6:  Sd7— e6: 18.  LeS 

— d4  hätte  fürSchwarE  ein  verderbliches 
Resultat  gehabt 

17.  eö— e6  f7— e6: 
Weiss  benutzt  die  Vortheile  seiner 

Stellung  vortrefflich. 

18.  Sf4— e6:  Sd7— f6 

19.  Le3— f4  Lc8— e6: 


Stand  der  Partie  nUch  dem  17. 
von  Weiss. 
Well 


8«h««n. 
W«iss.  Sehw«n. 

20.  t;c4— e6:         K«8— d8 

21.  Thl— «1  T>«T—g1 

22.  d4-dö  d6— c5 

23.  Sc3-b5  Sf6— e8 

24.  Ddl— d2  SgB— f6 

25.  Dd2— aöt  b7— b6 

26.  Daö— a4  Dg7— b7  " 
Es  drohte  3b&— d6:  mit  Da4— efi. 

27.  Lf4— g5  Lf8— «7 

28.  Le6— f7  Db7— d7 

29.  Lf7— e8:         Th8— e8: 

30.  Tel— e6  a7— a6 
Auf  S  f6— g8  konnte  folgen  Lg5— eTf 

undTeS— d6; 

31.  Tal— el 

32.  Da4— bö: 


33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 


Lgö— f6: 
Te6— d6f 
Tide— e6 
Te6— e8f 
Te8— e6 
Te6— e7 
Kf2— fl 
Tel— e7t 
Te7— h7: 
Th7-h4 
Tb4— g4: 


Dd7— bö: 
ä6— b5: 
Ta8— a7 
Ta7— d7 
L«7— f6: 
Kd8— e7 
Lf6— b2: 
Lb2— d4t 
Td7— e7: 
Kc7— d6( 
Kd6— d5: 
Kdö— c4 
Kc4--c8 
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Weil«. 

SehWAK. 

Weil«, 

8ehw«n. 

44.      h2    h4* 

Kc8— c2: 

49.      h6-h7 

Kp2— bl 

45.      h4-h5 

Ld4— e3 

50.      b7— h8D 

c3— c2 

46.   Tg4-f4 

c6-r-c4 

51.  Dh8-h7 

Kbl-b2 

47.      hSr-he 

Lea-f4: 

52.  Dh7— g7t 

Kb2— a2: 

48.      g3r^f4: 

o4-^-c3 

53.  Dg7—c3  und  Weiss  gewin 

2290.  Evans -Gambit. 

(Dritte  Match-Purtia.) 


Prof.  Akdkbbsbn. 

Stbikitz. 

Weiis. 

Sebwsrz. 

1.      e2— e4 

e7— e5 

2.   Sgl-f3 

Sb8-c6 

3.   Lfl     c4 

Lf8-c5 

4.      h^— b4 

Lc6— b4: 

5.      c2— c3 

Lb4r-c5 

6.      d2— d4 

e5— d4: 

7.        0—0 

d4-d3 

Diese  Vertheidigong 

ist  schwächer 

aU  47— d6. 

ß.  Ddl— d3:  d7-d6 

Bpdeut^nd  stärker  für  Weiss  ist  Sf3 
— gö,  wie  Herr  Prof.  Anderssen  selbst  in 
d^r  Scbachzeit.  18^^  erwiesen  bat. 


9.   Lei— g6 

Sg8-e7 

10.   Sbl-d2 

|»7-hß 

11.  }.g5-^b4 

0—0 

12.   Sd2— b3 

Lc5— b6 

13.      h2    b3 

Lc8— e6 

14.   Tal-dl 

Dd8— d7 

15.   Lc4— d5 

Se7-g6 

Weiss  will  den  c 

•Baner  in  den  An 

griff  verflechten. 

16.   Lb4^g3 

Ta8~e8 

17.      c3— c4 

Le6— d5: 

18.       e4-dö: 

Sc6— e5 

19.    SfS— e5: 

8g6— e5: 

20.  Dd3— c3 

Se6— g6 

Weiss  drobte  mit  c4 — cö  einen  Offieier 
an  gsovinndn. 

21.  c4— c5  de— c5: 

22.  Sba— c5:  Dd7— f5 
29.    Sc5-J)7:  'Pe^-e2 


Weiss.  9cbvar9. 

24.  d5~d6  c7— d6; 
Der  Springer  bekommt  jetzt,  wie  es 

scbeint,  eine  gute  Stellang. 

25.  Sb7— d6:         Dfö— e6 

26.  a2— a4  Lb6— d8 

27.  Dca~c5  f7— f5 
Mit  dem  Angri£F  gegen  den  Bauer  auf 

dem  äussersten  Damenflügel  verliert 
Weiss  zu  viel  Zeit,  Tf  1— el  würden  wir 
für  sicberer  balten.  Scbwarz  benutzt  die 
Stellung  in  bester  Weise  zu  Absperrung 
des  feindlicben  Damenläufers. 

28.  Dc5-a7:  f5-f4 
Sd6— f5  wäre  wegen  Ld8~b6  fehler- 
haft gewesen. 

29.  Lg3— h2  Sg6— h4 

30.  Da7— b7  De6— g6 
Schwarz  bat  jetzt  eine  Stellung  er- 
reicht ,  welche  die  weissen  Figuren,  na- 
mentlich auch  die  Dame,  in  ihrer  Wirk- 
samkeit zu  hemmen  vermag. 

31.  Tdl— d4  LdS— b6 
Der  Zug  von  Weiss  beruht  wohl  auf 

einer  Verrechnung,  da  auf  32.  Td4-f4: 
folgen  kann  Dg6— d6:  33.  Tf4— h4; 
Lb6-f2t  34.  Kgl-hl  Lf2-c5.  35.Lb2- 
d6:  TfS-flf.  36.  Khl— h2  Lc5— d6t 
37.  Th4— f4  Ld6— f4+.  Besser  als  der 
Thurmzug  war  D  b7— döf. 

32.  Td4— dl  Te2— e6 

33.  a4— a5  Lb6— c6 

34.  a5— a6  Te6— e7 
Die  weisse  Dame  muss  sich  geftillen 

lassen,  dass  Schwarz  ühre  Eroberungs- 
kraft aehr  wenig  achtet. 
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Weiss.  Schwärs. 

35.  Db7— döt        Kg8-h8 

36.  a6— a7  Lc5— a7: 
Weiss  muss  den  Bauer  opfern,  um 

den  Springer  zu  retten;  denn  auf  äd6— 
b7  oder  b5  hätte  folgen  können  Te7^d7 
mit  Damengewinn.  Sehr  fein  ist  der  fort- 
gesejizte  gewandte  Angriff  von  Schwarz 
gegen  den  Springer,  verbunden  mit  der 
Enthaltsamkeit  ihn  zu  unrechter  Zeit  zu 
nehmen. 


37. 
38. 
39. 
40. 


T  f  1— el 
Tdl— el: 
Dd5— e4 
Sd6— b5 


Te7— elf 
Kh8— h7 
TfS— f6 
Tf'6-e6 


Der  entscheidende  Zug 
Stand  der  Partie  nach  dem  40.  Zuge. 

Welu. 


41.  De4— göf         Te6— g6: 


Waiis. 

42.  Sb6— a7: 

43.  Kgl-hl 
44  Khl— h2: 

Kh2— g2L 
Kg2-fl 
Sa7— c6 
Kfl— e2 
Ke2— f3 
Sc6— eöt 
Se5-d3 


46. 
46. 
47. 
48. 
49. 
50. 
51. 


Sefavmrs. 

Tg6-g2f 
Tg2-h2f 
Sh2— f3t 
Sf3— elf 
Sei— d3 
Kb7— g6 
Sd2— c5 
Sc5— e6 
Kg6— f5 
g7-g6 


Hehr  Chancen  ztun  Remi«  bfitte  Seö 
— c4  geboten. 

52.  Sd3— el  Se6— d4t 

53.  Kf3— g2  Kf5— e4 

54.  Kg2— fl  f4— £3 

55.  Kfl-gl  g6-«5 

56.  Kgl— h2  h6— h5 

57.  Kh2— g3  Sd4^f5t 

58.  Kg3— h2  g5-g4 

59.  h3— g4:  h5— g4: 

60.  KJi2— gl  Ke4-d4 

61.  Sei— c2t        Kd4— d8 

62.  Sc2— a3  g4— g3 
Jetzt  ist  die  weisse  Partie  sofort  ver- 
loren; Sc2— M-j-  hStte  noch  eine  Chance 
fttr  das  Kemis  gewährt 

63.  Sa3— b5  g3— g2 
and  Schwarz  gewinot 


2291.  Siciliauische  Partie. 
(Dritte  Mktoh- Parti«. ) 


E.V. 

Schmidt. 

J.  MlNCKWlTZ. 

Weiss. 

Sciiware. 

.   1. 

e2-e4 

c7— CO 

2. 

d2— d4 

c5— d4: 

3. 

Sgl-f3 

e7— e6 

4. 

Sf3— d4: 

Sg8— f6 

5. 

Lfl— d3 

SbS— c6 

6. 

Lei — e3 

d7^d6 

7. 

e4— d5: 

e6— d5: 

8. 

0-0 

Lf8— d6 

9. 

h2— h3 

0—0 

Weis«.  Schwarz. 

10.  Sbl— d2  Lc8— e6 
Gewöhnlicher  ist  S  bl— c3 ;  am  betten 

wäre  vielleicht  Sd4^b5,  z.  B.  Ld6--e7 
11.  c2— c4,  oder  10  ...  Ld6— b8. 11.  LeS 
~g5. 

11.  c2— c3  Dd8-Hl7 
Dieser  Zug  giebtdem  weissen  Damen- 

flügel  einen  festen  Halt,  den  anter  Um- 
ständen  z.  B.  auf  L  dG— c5  S  d2->b3  noch 
verstärken  kann. 
Schwarz  beabsichtigt  das  Opfer  dei 
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Damen-Lüofers  safhS,  hat  aber  den  fol- 
genden Zug  von  Weiss ,  durch  den  der 
Plan  unwirksam  wird  und  die  schwarze 
Partie  ins  Gedränge  kommt,  nicht  ge- 
nugsam in  Anschlag  gebracht 


12. 
13. 
14. 
15. 


Weiss. 
f2-f4 

Ddl-f3 
Tal— el 
Le3— f2 


Schwftrs. 

Dd7— «7 
Le6— d7 
Tf8— e8 
De7— d8 


-Jetzt  steht  Weiss  wohl  um  Etwas  im 
Vortheil. 

16.  g2— g4  TeS-^l: 
Der  Angriff  mit  den  Bauern  ror  dem 

König  geschieht  zu  früh,  da  die  g-Linie 
noch  nicht,  von  einem  Thurme  besetzt 
ist.  'Lf2— h4  wäre  wohl  wirksamer  ge- 
wesen. 

17.  Tfl-el:  Sf6— e8 
Wunderikher  Weise  wird  ton  beiden 

Seiten  äbersehen,  dass  auf  18.  Df  8— ilö: 
L.  d6— f  4 :  wegen  19.  D  d5— e4  nicht  fol- 
gen durfte. 

18.  g4-g5  Se8— o7 

19.  h3— h4  Dd8— c8 
Ein  sehr  guter  Zug,  der  den  Bauem- 

Angriff  von  Weiss  paralysirt. 


20.  Sd2— fl 

21.  Df3— g3 

22.  Ld3-f5 

23.  Lf5— g4 

24.  Dg3-g4: 

25.  c3— d4: 


Ld7— g4 
Lg4 — h5 
Do8— f8 
Lh5-g4: 
Sc6— d4: 
Ta8— e8 


Weiss  spielte  noch  auf  Gewinn  und 
wollte  daher  den  Abtausch  der  Läufer 


vermeiden ;  es  wäre  aber  stärker  gewe- 
sen, mit  dem  Läufer  zu  nehmen.   - 
Weis».  Scliwarz. 

26.   Lf2— e3  f7— f5 

Die  Partie  wendet  sich  jetzt  zu  Gun- 
sten von  Schwarz. 


27. 
28. 
29. 
30, 
31. 
32. 
33. 


Dg4— f3 
Tel— e2 
Te2— g2 

h4— h5 
Df3— g3 

g5-g6 
Dg3— f2 


Df8— f7 
Df7— d7 
Dd7— e6 
De6— e4 
Sc7— b5 
h7~h6 
Ld6-b4 


Sehr  richtig  gespielt;  Schwarz  richtet 
seinen  Angriff  auf  den  Punct  d4.  S.  D. 
Stand  der  Partie  nach  dem  33.  Zuge. 

Schwan. 


Welaa. 

34.      a2— a3 
3.5.   Tg2-g3 

36.  Sfl— d2 

37.  De2— f3 

38.  Df3— dÖf 


Lb4— a5 
La5— b6 
De4-d3 

Te8— e3: 
Kg8-h8 


Weiss  giebt  die  Partie  auf. 


2292.  Spanische  Partie. 

(Vierte  Match -Partie.) 


MWCKWITZ. 

E.  V.  SCHMIDI 

Weiss. 

Scliwari. 

1.      e2— e4 

e7— e5 

2.   Sgl-f3 

Sb8-c6 

3.  Lfl— b5 

a7— a6 

4.  Lbö— c6: 

d6-ofr: 

Weiss.  Scbwarz^ 

5.  d2— d4  eö— d4: 

6.  Ddl— d4:  Lc&— g4 
Wir  halten  diesen  Zug  für  die  oor- 

recte  Fortsetzung. 

7.  Lei— e3  Lg4--f3: 
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Auch  7.Sg8— f6  glebt  ein  gutes  Spiel, 
£.  B.  8.  Sbl-c3  Lfa-«7.  9.  0—0-0 
DdS— d4:  10.  Le3— d4:  0—0—0. 


WeiB8. 

8.  g2— f3: 

9.  Sbl— d2 

10.  Dd4— c4 

11.  0—0—0 

12.  h2— h4 

13.  Dc4— e2 

14.  h4^h5 


S«hwarB. 

Dd8— f6 
Tft8— dB 
Lf8-d6 
Sg8-e7 
b7-b5 
h7— h6! 
Ld6-e5 


Der  Beginn  eines  wirksamen  AngrifFs 
auf  die  schwachen  Puncto  des  weissen 
Rochade-Flügels. 


15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 


e2— c3 
f3— f4! 
LeS— f4: 
c3— b4: 
Tbl— gl 
Tdl— fl 


b5-b4 
Ld6— f4:l 
Df6— f4: 
0—0 

f7— f5 
Td8-d41 


Weiss  wollte  auf  f6— e4:  21.  Tgl— g4 
spielen;  der  folgende  Zag  Sohwars  rer- 
schafft  aber  diesem  das  Uebergewicht. 

21.  e4— fö:  S«7— f5: 
Auf  Tf 8— d8  hatte  2«.  Tgl— gTf  mit 

erawungenem  Bemi«  folgen  können. 

22.  a2— a3  Tf8— dB 

23.  Tfl-dl  Kg8— h7 
Damit   der  Königstburm    die   erste 

Seihe  verlassen  darf.  Die  weisse  Stel- 
lung ist  sehr  gefesselt;  auf  Kd— c2 
kSnnte  Td4— b4:  folgen. 

24.  Tgl— hl  c6— c5 

25.  b4— c5:  Td8— dö 

26.  De2— f3  Td4-c4t 
In  Folge  dieses  Zuges  verliert  Weiss 

einen  Offizier.  Auf  26.  b2— b4  hStte 
jedoch  a6-^a6  die  feindliche  Stellung 
durchbrochen.  S.D. 

27.  Kcl— bl  Td5— d2: 

28.  Df3— f4:         Td2— dlf 

29.  Tbl— dl:         Tc4— f4: 

30.  Tdl— d7      •     Tf4— f2: 
Vorsichtiger  wSre  «7 — e6  gewesen. 

31.  Td7— «7:  Sf5— d4 


Stand  der  Parti«  nach  dem  26. 
von  Weiss. 

Sek« 


W*lu. 


Walss. 


32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
Viel 


Tc7— d7 
b2— b4 
Td7— c7 
Kbl— b2 
hö— g6: 
Tc7-d7 
Td7-d3 
Td3-b3 
wirksamer  in 


Schwsn 
Sd4-c6 
Kh7— g8 
Tf2— f6 
g7-g5 
Tfe— g6: 
h6— h5 
h5— b4 
Tg6— b6 
Hinsicht  auf  die 


weissen  Bauern  h&tte  derThorm  nach 
g6— g2f  40.  Kb2— Ol  auf  g4  sich  poatirt. 


Kb2— c3 

a3— a4 

b4-b5 

a4— bö: 
Kc3— d4 

bö— b6 

Weiss  behandelt 
gewandt. 

46.  Th3— a3 
Ta3— a7t 

b6— b7 
Ta7— a8 
Kd4— c4 
Ein  Versehen,  durch  welche«  die  Par- 
tie, die  sonst  unentschieden  gebtiebei 
wSre,  für  Weiss  verloren  wird;  Wein 
musste  Kd4— c3  oder  dS  spiielen.- 


40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
45. 


47. 
46. 
49. 
50. 


Kg8— f7 
Kf7— e6 
ae— b5: 
Sc6 — e5 
SeÖ-f7 
Ke6-d7 
das  Endspiel  «ehr 

h4— h3 
Kd7— e6 
Tb5— h8 
Sf7— d8 
Tb8-h4t 
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CXXTT. 

Die  nachstehende  Position  ergab  sich  aus  einer  ron  W.  6.  Ward  gegen 
Liö wenthal  gespielten  Partie.  Wir  empfehlen  dieselbe  dem  Stndiam  der  Schach- 
freunde. 

Hehwars. 


'iy^^  ' 


m         Wllm 

I 


Weist. 

Weiss  am 

Z«ge 

erawingt  den  Gkwinn. 

(JXXIIL 

•• 

CXXIV. 

Studie  von  Hobwitz. 

Stadie  von  Kliko 

flahirftrs. 

SoihwBvs. 
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WeiM  am  Zuge  enwingt  den  Gewinn. 


Weiss  am  Zuge  kann  remis  halten. 
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Aufgaben. 

KONEAD   BaYEE. 
Schvrars. 


■    ■    ü    _ 


Weilt. 

Mat  in  fOaf  Zügen. 


Dbakoh  Babet. 

Sohwar«. 


t 

1 

■ 

H  lg 

4 
■ 

m 

mm 

wl 

lü 

H 

Wk 

1 

■ 

B 

1 

d 

H 

"h 

■] 

1 

■ 

■ 

^ 

■-» 

HI 

■ 

L-» 

■ 

kl 

jd 

-J 

Weifls. 

Mat  iu  vier  Zügen. 


Wetfa. 

Mat  in  vier  Zügen. 
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Frank  Healet. 

Schwärs. 
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Welaa. 

Hat  in  fünf  Zügen. 


J.  MnrcxwiTz. 
Sohwan. 
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T.  Säith. 


Weifes. 

Mkt  in  rieft  Züge». 


WeU«. 

Mait  in  dtei  Zügen. 


£•  S£UBBBLtCR. 
Schwan. 


Weiss. 

Mai  in  drei  Zügett. 
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E.  VOBWEBK. 

Sehwar», 


Weist. 

Mat  in  drei  Zügen. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 


W.  Ehoslhakdt  in  Gera. 
Schwär». 


WclM. 

Mat  in  drei  Zügen. 
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Wels«. 
Selbstmat  in  sieben  Zügen. 


Weiai. 

Selbitmat  in  fdnf  Zügen. 


Weiss. 
Selbstmaf  in  Bechs  Zügen 
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BriefwechseL 

St.  Petersburg,  13/26.  Juli.  (F.  £.  B.)  Unsern  herzlioben  Dank. 

Teaein»  30/7, 14/8.  (A.  v.  L.)  Wir  b«itätigeii  den  richtigen  Empfang  Ihr« 
beiden  werthen  Schreiben  und  danken  Ihnen  für  Ihre  gütigen  Mittheilnngen,  Toa 
denen  wir  Notiz  nahmen.  Sehr  angeiiehm  würde  es  und  sein,  eine  ansfahrliebe 
Kritik  des  erwähnten  Werkes  von  Ihnen  zu  empfangen,  da  die  ans  früher  tob 
einem  andern  Freunde  zugesagte,  leidw  anegeblieben  ist.  Bezüglich. des  in  Loa- 
don  nunmehr  ausgefochtenen  Wettkampfes,  so  haben  Ihre  Besorgnisse,  die  ans 
bei  Erhalt  Ihres  Briefes  noch  als  unbegründet  erschienen,  sich  leider  verwirkliebt 
Zum  zweiten  Mal  bei  so  ernster  Gelegenheit  hat  das  Glück  einem  jungem,  obwohl 
schon  geübten  und  mit  Lorbeeren  geschmückten  Streiter  sich  zugewandt!  Ab 
Stärke  hat  der  grosse  Meister  keineswegs  verloren,  sondern  nach  wie  vor  iat  sein 
Geist  frisch  und  erfindungsreich  an  unübertrefflichen,  tiefliegenden  Combinatio- 
nen.  Leider  aber  scheint  auch  der  dem  Schachspieler  so  nöthige  GleichmuÜi  und 
die  unerschütterliche  Ruhe  dem  Meister  wie  früher  zu  mangeln,  so  dass  wir  ihn 
eher  für  einen  unüberwindlichen  Kämpen  in  einem  Spieltornier,  als  für  unbesieg- 
bar in  einem  Match  halten  möchten,  lieber  die  Pteisanfgabe  werden  Sie  im  No- 
vember-Heft das  Nähere  erfahren. 

Halle  a/S.,  4/8.  (Club.)  Dankend  erhalten. 

Paris,  22/7,  28/7.  (J.  P.)  Dankend  erhalten.  Im  November- Heft  wird  das 
Resultat  veröffentlicht. 

Jena»  6/8.  (C.  B.)    Desgleichen. 

Düsseldorf,  14/8.  (G.  S.)  Es  freute  uns  sehr,  von  Ihnen  wieder  eine  Nach- 
richt zu  empfangen  und  Sie  glücklich  wieder  in  der  Heimath  angelangt  zu  wlsseiL 

Druse,  (£.  V.)  Erhalten.  Nr.  3  lässt  eine  partielle  Nebenlösung  zu,  durch 
2.Df6t. 


Zam  Problemtiiriiier  des  )¥est-Beuts6hen  Sdiachbiindes. 

Das  Problemturnier  fällt  für  dieses  Jahr  aas.  Nach  einer  gefälli- 
gen Mittheilung  des  Herrn  G.  Schnitzler  theilen  wir  mit:  dass  in  Folge  der  wegen 
der  Zeitumstände  schwachen  Betbeiligung  das  Problemturnier  des  West-Deutschen 
Schachbundes  dieses  Mal  nicht  stattfinden  kann.  Die  Herren  Einsender  der  Be- 
werbungen mit  den  M'Ottis: 

1.  Cinq,  sept,  douze. 

2.  Den  besten  Fuss  voran. 

3.  Legt*s  zu  dem  Uebrigen. 

4.  To  be  or  not  to  be  etc. 

werden  gebeten,  über  ihre  Sendungen  zu  verfügen. 


(Geschlossen  am  15.  August.) 


Ci«ipsfg ,  Draek  Fon  aiaaaeke  k  D6Tri«&t. 
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Synthetische  Grundlage  zur  Theorie  des  Schach. 

N 

(Fortsetzung.) 

Die  Entwerftang  eines  Plans. 

Um  das  Tempo  möglichst  auszunutzen  ^  also  einen  stärksten  Zug  zu 
finden;  ist  es  nothwendig,  einen  Plan  zu  entwerfen.  Der  Plan  soll 
dem  Spieler  die  Sicherheit  verschaflfen,  dass  nach  einer  Reihe  von  Zügen 
auch  bei  den  stärksten  Gegenzügen  die  eigene  Partei  keinen  Nachtheil 
erleiden  und  bei  weniger  starken  Zügen  des  Geguers  einen  Vortheil  er- 
ringen kann.  Es  besteht  somit  derselbe  aus  Combinationen  von  mög- 
lichen Zügen  und  Gegenzügen ,  die  in  der  Vorstellung  zusammengefasst 
und  gleichsam,  vorausgeschaut  werden.  Weil  auf  jeden  zu  wählenden 
Zug  gewöhnlich  verschiedene  Gegenzüge  möglich  sind;  so  muss  in  der 
Regel  der  Plan^  um  erschöpfend  zu  sein^  niehrere  neben  einander  fort- 
laufende Reihen  von  Zügen  und  Gegenzügen  enthalten.  Diese  ver- 
schiedenen Reihen  oder  Varianten  müssen  so  weit  fortgeführt  sein^ 
daas  sie  ein  deutliches  Ergebniss  sehen  lassen.  Es  hängt  also  der  Punct, 
an  welchem  jede  von  ihnen  abzuschliessen  ist;  von  dem  jedesmaligen 
Stande  der  Partie  ab.  Doch  dürften  auch  in  schwierigen  Fällen  in  der 
Regel  9  Züge  von  jeder  Seite  hinreichen ;  um  ein  sicheres  Urtheil  ge- 
winnen zu  lassen.  Nothwendig  aber  ist  es  gewöhnlich  bei  Durchfüh- 
rung des  Plans  vor  jedem  zu  machenden  Zuge  jenen  von  Neuem  zu 
prüfen  und  mit  Rücksicht  auf  den  geschehenen  Gegenzug  zu  erweitem 
und  genauer  zu  bestimmen.  Da  auf  jeden  wirklich  geschehenen  Zug 
nur  Ein  Gegenzug  sich  verwirklichen  kann,  so  lässt  der  Plan  auch  als 
abgeschlossen  sich  betrachten;  wenn  man  auf  den  zu  wählenden  Zug 
den  stärksten;  oder  falls  es  mehrere  giebt;  die  stärksten  Gegenzüge  und 
den  darauf  zu  machenden  eignen  Zug  mit  Sicherheit  festgestellt  hat  Um 
dies  aber  zu  können;  muss  man  in  der  Regel  viele  Reihen  von  Combi- 
nationen überschaut  oder,  wie  man  sich  auch  ausdrückt;  viele  Varianten 
durchgerechnet  haben. 

Von  grosser  Wichtigkeit  bei  Entwerfung  eines  Plans  ist  die  Ent- 
deckung der  seh  wachsen  Puncte  in  der  feindlichen  und  in  der  eignen 
XXL  19 
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Aufstellung;  um  auf  jene  den  Angriff  richten  und  diese  genügend  decken 
zu  können.  Unter  schwachen  Puncten  versteht  man  entweder  leere  oder 
von  Bauern  besetzte  wenig  vertheidigte  Felder  innerhalb  des  Heerlagers, 
von  denen  aus  feindliche  Figuren*  verderblich  wirken  könnten,  oder 
gefesselte  Offiziere,  deren  Vertheidigung  gegen  vermehrte  Angriffs 
schwierig  ist     Wir  wollen  die  folgenden  Diagramme  als  Beispiele  be- 


nutzen. 


Sehwart. 


Weis«. 


In  dem  ersten  Diagramm  ifit  d^r  Bchwäcfaste  Punct  der  schw^areen 
Partei  c7;  weil  der  weisse  Damenspringer  über  b5  von  dem  Dameiil£afcr 
auf  f  4  unterstützt,  ihn  einnehttten  und  die  schwärze  Partei  ia  Verwir- 
rung bringen  kann,  ohne  dass  diese  es  zu  verfaindem  vermag^  in  dem 
z  weiten  Diagramm  ist  er  f  7,  tiod  es  kimn  der  weisse  Kintgsläufer  so- 
fort mit  Vortheil  den  Bauer  auf  diesem  Felde  schlagen ;  durch  einen 
Angriff  gegen  den  schwächsten  Punct  auf  den  dritten  Diagramm ,  gJ, 
mittelst  der  Dam^  auf  h6  oder  g6  lässt  das  Mat  in  vier  Zügen  sich  er- 
zwingen; beim  vierten  Diagramm  eadlidi  kann  in  Folge  dM*  Züge  Ld3 
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— b5  und  Ddl — a4  des  auf  c6  ungünstig  siebenden  Springers  erbeutet 
werden. 

Obgleich  bei  jedem  Zuge  und  jeder  Bildung  wues  Plans  die  Rück- 
sicht auf  die  Defensive  und  auf  die  Offensive  zugleich ,  Oäo  die  giogen- 
seitige  Wirksamkeit  der  Figuren  beider  Heerlager ;  maassgebeud  sein 
cnuas^  30  isi  doch  jedes  Mal  der  eine  oder  der  andere  Ziyeck  vorherr- 
schend und  zunächst  ins  Auge  gefasßt^  wodurch  die  Spiclweise  den  be- 
BÜnamten  Charakter  der  Vertheidigung  oder  des  Angriffs  erhält.  Der 
letztere  kann  fnviweilen  dadurch  noch  stärker  und  lebhafter  werdep,  dass 
der  Spieler  eine  oder  mehrere  Figuren  Preis  giebt  (opfert)  um  die  Wirk- 
Bomkeit  der  übrigen  zu  erhöhen.  Sonach  lassen  sieh  drei  Typen  der 
Schachopmbinationen  unterscheiden:  1)  die  Vertheidigung  oder  die 
Defensive,  2)  der  Angriff  oder  di^  Offensive,  3)  das  Opfer  oder 
4jis  Gambit.  Einen 'derselben  muss  jede  Combinat^on  und  selbst  jeder 
ei^izehie  Zug  an  sich  tragen.  Die  Vertheidigung  bezieht  sich  entweder 
aaf  die  Abwendung  des  Mat;  oder  die  Deckung  von  Figuren,  oder  die 
Henwamg  der  feindlichen  Sireitkräfte.  Der  Angriff  hat  dagegen  zxim 
Zweck  entweder  die  sofortige  HerbeifiUurung  des  Mat,  oder  eines  er- , 
KWUjQgenen  Remis,  oder  die  Erripgung  eiper  Figuren-Uebermacht,  oder 
den  Gewinn  von  Terrain  und^  Tempi  und  die  wirksame  Stellung  von 
Streitkräften  der  eigenen  Partei.  Bei  den  Opfer-Combinationen  endlich 
hat  man  in  Betracht  zu  ziehen,  dass  zur  Erzwingung  des  Mat  oder  des 
Bemis,  wenn  man  dieses  für  rathsam  hält,  kein  Opfer  zu  hoch  ist,  und 
ÖMAB  ein  solches  für  zulässig  und  empfehlenswerth  gehalten  werden 
nause,  wenn  man  sicher  ist,  das  Aequivalent  oder  einen  Ueberschuss  an 
"  Figuren  oder  am  Tempi  oder  an  beiden  zugleich  in  der  Folge  wieder  zu 
gewinnen.  £s  erscheint  mitunter,  aber  nicht  immer,  für  den  Erfolg 
gleichgültig,  welchen  Character  mm  dem  Spiele  giebt.  In  den  meisten 
Fällen  ist  bei  gleicher  Stärke  die  Offensive  der  Defensive  und  die  Gam- 
bit-Combination  der  directen  Offensive  vorzuziehen ,  weil  die  letzteren 
Spielwei^en  gewöhnlich  eine  zwingendere  Macht  über  den  Gegendpieler 
ausüben,  indem  sie  einen  kleineren  Kreis  von  genügenden  Combinatio- 
nexx  demselben  offen  lassen.  Doch  hängt  hierbei  viel  von  der  subjectiven 
Anlage  und  der  Gewöhnung  der  Spieler  ab.  (Fortcietzupg  folgt.) 
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Zum  Match  Anderssen-Steinitz. 

Die  „Cheßs-World"  macht  zu  dem  numnehr  ausgefochtenen  Wett- 
kampfe die  folgenden  mehr  oder  minder  begründeten  Bemerkungen: 
^;Kaum  kann  man  sagen^  der  Ausgang  habe  irgend  Jemand;  der  dea 
Kampf  verfolgt  hatte,  überrascht.  Die  Wechselungen  waren  so  eigener 
Art  — jetzt  verliert  ein  Spieler  vier  Spiele  nacheinander,  und  unmittel- 
bar darauf  geht  es  seinem  Gegner  ebenso  —  und  das  Spiel  AnderssenB 
war  so  veränderlich,  dass  die  Zuschauer  auf  jeden  Schluss  gefassl 
waren.  Denjenigen  jedoch,  die  nicht  anwesend  waren,  und  besonders 
den  „Landsleuten^^  Anderssens  muss  die  Besiegung  des  „preussischen^' 
Streiters  durch  einen  kaum  unter  den  Magnaten  des  Spieles  anerkann- 
ten Widersacher  unglaublich  geschienen  haben  (s.  Anm.  1  d.  Red.).  Dass 
Herr  Anderssen  selbst  beim  Anfang  keine  Idee  von  solch  einem  Ende 
gehabt  hat,  ist  sicher,  da  er  wiederholt  sagte,  Steinitz  würde  nicht  ein 
Spiel  gewinnen  (s.  Anm.  2  d.  Red.)* 

Wie  "gewöhnlich  cursiren  in  solchen  Fällen  alle  Arten  von  Gerüch- 
ten, um  für  ein  von  dem  erwarteten  so  verschiedenes  Ende  Rechnung 
abzulegen.  Die  wirkliche  Ursache  ist,  unserm  Erachten  nach ,  nicht 
weit  zu  suchen.  Herr  Anderssen  wurde  geschlagen,  weil  seine 
ZeitdesMatch-Spielens  vorüber  ist»  Er  mag  ein  einzelnes  Spiel  so 
gut  wie  jemals  durchkämpfen  j  aber  er  besitzt  nicht  mehr  die  Geduld  oder 
die  concentrische  Macht,  die  zu  einem  zähen  Match  nöthig  ist  (s.  Anm.3 
d.  Red.).  Niemand  kann  dies  bezweifeln,  der  dem  Spiel  zusah,  die  Spiele 
selbst  beweisen  es.  Wir  entdecken  in  ihnen  ein  gelegentliches  Auifiackefti 
seines  gewohnten  Feuers,  aber  die  entfaltete  Energie  ist  nur  spasmodiscL 
Unter  allen  vierzehn  ist  nicht  ein  einziges,  welches  in  seinem  Ganzen 
einen  Vergleich  mit  seinen  Matchspielen  au&  frühem  Zeiten  ertrage 
könnte.  Kaum  eines  würden  wir,  wenn  wir  nicht  wüssten ,  wer  es  ge- 
spielt hat,  seinem  Styl  nach  einem  Anderssen  zuschreiben.^^ 

Ferner  bemerkt  die  „Chess-Wold  in  einer  Glosse  zum  26.  Zuge  der 
9.  Partie. 

„In  keinem  der  vielen  Matches  von  Wichtigkeif  an  denen  Herr 
Anderssen  Theil  genommen  hat,  ist  solch  eine  Ungleichheit  m  seiner 
Spiel  weise  zu  finden,  wie  in  dem  diesmaligen  Kampfe.  In  einigen  sei- 
ner Spiele,  besonders  in  diesem  (das  neunte),  sind  seine  Berechnungen 
fast  ebenso  scharf,  seine  Combinationen  fast  ebenso  schön,  wie  wir  von 
Jemals  uns  ihrer  erinnern  können.    In  andern  dagegen  scheint  er  seine 
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Combinationskraft  verloren  zu  haben ^  und  in  der  schwächlichen,  unent- 
schlossenen^ kurzsichtigen  Weise  eines  jungen,  unerfahrenen  Spielers, 
der  mit  einem  ihm  Ueberlegenen  zusammenkommt,  zu  ziehen/* 


Anmerkungen  der  Redactlon. 

1)  So  ganz  undenkbar  erschien  denjenigen,  die  mit  Anderssen  und 
seinem  Wesen  bekannt  sind ,  eine  mögliche  Niederlage  vielleicht  doch 
nicht,  und  wir  wissen  uns  nicht  recht  zu  erklären,  was  die  „Chess- 
World^'  zu  dieser  etwas  spitzig  gehaltenen  Aeusserung  Veranlassung 
gegeben  haben  könnte.  Die  englische  Zeitschrift  scheint  ganz  ausser 
Acht  gelassen  zu  haben,  dass  leider  nicht  zum  ersten  Mal  Anderssen  in 
ähnlicher  Weise  Gelegenheit  zu  scharfen  Angriffen  auf  seine  Reputation 
als  Schachspieler  geboten  hiat,  sonst  würde  sie  bei  dem  Gedanken  an  den 
für  den  Heros  noch  unheilvolleren  Ausgang  des  Morphy^Anderssen'schen 
"Wettkampfes  wohl  einer  Vermuthung  Raum  gegeben  haben,  die  eher  an 
das  Richtige  gestreift  hätte.  Nicht  blind,  unerschütterlich  und  felsenfest 
war  das  Vertrauen  der  Freunde  und  „preussischen'^  Landsleute  An- 
derssens  auf  den  Sieg  ihres  Vorkämpfers,  sondern  sie  hatten,  wie  es  sich 
auch  gebührte,  die  andere  Eventualität  wohl  ins  Auge  gefasst  und  er- 
freuten sich,  wenn  sie  der  Möglichkeit  eines  Sieges  seines  Gegners  dach- 
ten ,  schon  im  Voraus  einigen  Trostes  in  dem  Gedanken,  dass  dieser  ja 
als  ein  Deutscher  ebenfalls  zu  ihren  Landsleuten  zählt. 

2)  Ob  diese  Behauptung  auf  Thatsächlichkeit  beruht,  konnten  wir 
Tina  nicht  vergewissem;  sollte  dem  nicht  so  sein,  so  wird  des  Herrn 
Prof.  Anderssen  eigenes  Organ  wohl  eine  Berichtigung  bringen.  Als 
wir  im  April  d.  J.  den  Meister  in  Berlin  sprachen  und  die  Hoffnung  aus- 
drückten, er  werde  doch  nach  London  gehen  und  in  diesem  Falle  nicht 
unglücklich  im  Kampfe  sein,  war  er  weit  entfernt  von  einer  Selbstüber- 
schätzung, wie  angedeutet  Schon  im  Jahre  1862  auf  dem  Weltturnier 
zu  London  hatte  er  Steinitz  als  sehr  starken  Spieler  erkannt  und  in 
spätem  Jahren  gegen  uns  bekannte  Personen  geäussert,  Steinitz  habe 
eine  grosse  Zukunft  vor  sich  1 

3)  Man  vergleiche  unsere  Bemerkung  im  Briefwechsel  des  September- 
Heftes,  die  im  Wesentlichen  mit  diesem  Ausspruch  der  „Chess- World'' 
übereinstimmt.  Wohl  mangelt  dem  Meister  die  Ruhe  und  Geduld  zu 
einem  zähen  Match;  und  auch  wir  sind  der  Meinung,  dass  er  eher  ein- 
seine  freie  Partien,  als  einen  regelrechten  Match  glanzvoll  und  siegreich 
durchführen  könne,  und  halten  wir  ihn  deshalb  y,eher  für  einen  unüber- 
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windlichen  Kl&mpen  in  einem  Spieharnier;  als  für  unbesiegbar  in  eineD 
Match/'  In  einem  sehr  schweren  Irrthtun  wäre  aber  der  befangnen,  der 
aus  den  Worten  der  Chess- World  schliessen  wollte :  die  Zeit  Anderssein 
überhaupt  sei  vorüber.  Nein,  noch  ist  sein  Geist  frisch  und  erfindungs- 
reich an  unübertrefflichen ,  tiefliegenden  Combinationen :  der  Zweifler 
studiere  seine  in  den  letzten  Jahren  gespielten,  hauptsächlich  in  der 
,,Neuen  berliner  Schachzeitung''  veröffentlichten  Partien;  und  er  wird 
finden,  dass  wir  nicht  zu  viel  behaupten.  Diese  Partien  sind  mit  Ktihe 
gespielt,  als  Anderssen  nicht  unter  irgend  welchen  fremdartigen  äustem 
Einflüssen,  ungestört  in  „seinem  Elemente"  war. 

Wir  führen  nun  nachträglich  noch  die  Bedingungen  auf,  unter  wel- 
chen der  Wettkampf  stattfand,  und  veröffentlichen  sodann  ein  Schrei* 
ben,  welches  uns  von  einem  bei  demselben  anwesenden  Zuschauer  aas 
London  zugegangen  ist. 

1)  Sieger  ist  derjenige,  welcher  zuerst  acht  Gewinn-Partien  erreicht 

2)  Die  Partien  sollen  abwechselnd  in  den  Westminster,  St  George 
und  London*-Ciub8  gespielt  werden,  (Sämmtliche  Einsätze  dieses  Matches 
waren  von  Mitgliedern  des  Westminster'-Schacholubs  gezeichnet  worden, 
und  es  gereicht  dieser  EntBchluss  daher  ihrer  Liberalität  zur  grössten 
Ehre,  und  contrastirt  in  höchst  günstiger  Weise  gegen  den  abschliessen- 
den und  monopolisirenden  Geist,  der  das  Vorgehen  der  Schachgesell- 
schaften anderer  Metropolen  kennzeichnet.) 

3)  Die  Partien  müssen  in  Uebereinstimmung  mit  den  englischen 
Schacbgesetzen  gespielt  werden. 

4)  Das  Spiel  soll  um  ein  Uhr  jedes  bestimmten  Zusammenkunfls- 
Tages  beginnen,  und  jede  der  Parteien,  die  15  Minuten  naoh  dieser 
Stunde  ausbleibt  hat  eine  Guinea  Strafe  su  zahlen ;  dauert  das  AusUei* 
ben  zwei  Stunden  nach  der  bestimmten  Zeit,  so  soll  dies  dem  Verlust 
eines  Spieles  gleichkommen. 

5)  Jedem  Spieler  sind  für  je  zwansig  Züge  zwei  Stunden  lieber- 
legungsfrist  gestattet,  und  die  Zeit,  die  er  das  eine  Mal  während  des 
Spieles  erspart ,  wird  ihm  das  nächste  Mal  zu  Gute  gerechnet. 

6)  Der  Matoh  soll  beginnen  am  Mittwoch  den  18.  Juli  im  West* 
minster-CIub ,  das  zweite  Spiel  ist  zu  spielen  im  St  George-Chib  aa 
Freitag  den  20.  Juli,  und  das  dritte  im  London-Club  am  Sonnabend  den 
21.  Juli.  Die  übrigen  Spiele  sollen  stets  eines  auf  einmal  an  jedem 
Montag  und  Freitag  gespielt  werden,  bis  der  Match  zu  Ende  ist. 
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7)  Die  Spiele  sind  in  einer  Sitzung  zu  apielen;  wenn  nicht  naoh 
Verlauf  von  acht  Stunden  beide  Spieler  dahi^  übereinkommen;  sie  auf 
morgen  m.  vertagen«  Kaeh  vier  Stunden  Sit9ung  jedoch  soll  jeder  Spie* 
1er  das  Recht  habeq,  eine  Viertelstunde  zur  {luhß  und  Erfrischung  zu 
beanspruchen.  ^yCheas^World/^ 

London,  den  18.  September  1866. 
Bestellt 
über  den  Wettkampf  zwischen  Andersseii  und  Steinitz. 

Seit  langer  Zeit  hat  ein  Wettkampf  in  den  Schachsirkeln  die  Auf- 
merksamkeit der  Schachfreunde  nicht  so  sehr  in  Anspruch  genommen; 
als  der  Match  ^  welcher  kürzlich  hier  «swischeq  den  oben  genanuten 
Herren  in.  d^r  2^it  vom  14-  Jiüi  bis  11.  August  stattgefunden  hat. 

L^ge  bevor  ein  Kampf  in  Eo^and  (in  dem  Lande  der  Wetten)  be- 
ginnt|  stehen  sich  gewöhnlich  zwei  feindliche, Heere  einander  gegenüber, 
welobe  mit  Leib  und  Seele  für  ihren  erwählten  Mann  einstehen ;  und  es 
wird  vielleicht  fabelhaft  klingen^  zu  hören,  dass  nicht  unbeträchtliche 
Summen  ip  fast  jedßm  Match;  was  es  immer  fär  eine  Art  von  Spiel 
G^Sports'O  ^^^^  ^^^°  möge,  gewagt  werden.  Natürlich  hängt  es  aehr 
oft  von  gewissen  Beziehungen  und  Uipständen  ab,  in  welcher  Weise  die 
Betheiligungen  vor  sich  gehen.  Manchmal  wetten  die  Leutb  zwei  zu 
eins  oder  fünf  zu  drei  u.  s.  w.  Man  kwn  es  sieh  deshalb  leicht  vorstel- 
len»  dass  bei  der  Annäherung  eines  Kampfes  zwischen  zwei  so  gross- 
artigen Helden  so  ungeheuer  viel  gewettet  wurde.  Der  Günstling  war 
'  wie  natürlich  der  preussische  Schachmeister,  Pie  Wetten  vor  dem 
Kampfe  standen  zwei  zu  eins  fär  Anderssen.  Die  ö£FentUche  Meinung 
stimmte  überein,  dass  der  Altmeister  nach  wie  vor  siegreich  aus  dem 
Kampfe  hervorgehen  würde,  welches  sich  daraus  ersehen  lässt,  dass 
der  jüngere  Held  gerade  nur  einen  Liebhaber  fand,  der  f)ir  ihn  einstand 
und  die  Summe  von  100  ^  wettete,  während  auf  der  andern  Seite  sein 
Gegner,  der  berühmte  Professor,  so  viele  Enthusiasten  für  sich  hatte, 
dass  die  Anzahl  der  Wetttheilnehmer  etwa  die  Zahl  20  erreichte,  und 
wir  glauben  unsere  Meinung  dahin  aussprechen  zu  können,  dass  die 
Freunde  und  Bewunderer  Anderssen's  ebenso  bereitwillig  gewesen  wären, 
eine  bedeutend  grössere  Summe  als  100  £  für  ihn  einzulegen.  Wie 
kommt  es  nun,  wird  sich  Jeder  fragen,  dass  Herr  Anderssen,  der  sonst 
in  Europa  unbesiegte  Held,  sich  einem  Feinde  ergeben  musste,  der 
durchaus  nicht  in  dem  Rufe  stand,  mit  einem  so  berühmten  Coriphäen 
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eine  Lanze  zu  brechen.  Wir  wollen  in  den  folgenden  Worten  die  Gründe 
auseinander  legen,  die  zu  dem  nnvorhergesefaenen  Resultate  geföfaii 
haben.  Einmal  war  Herr  Anderssen  körperlich  nicht  ganz  wohl  und  in 
Folge  dessen  unfiLhig^  einen  ermüdenden  Match  mit  Erfolg  zu  spieles, 
der  den  Geist  so  sehr  in  Anspruch  nimmt;  und  ein  andermal  schien  er 
sehr  ängstlich  zu  sein,  dass  der  Match  über  die  Zeit  seines  Urlaubs  sich 
hinausdehnen  würde  und  er  deshalb  sehr  viele  Partien  bestürmen  wollte, 
die  er  hätte  mit  grosser  Leichtigkeit  remis  machen  können  ^). 

Wir  wollen  die  Partien  nach  einander  betrachten.  Die  erste  Partie  er- 
öffiiete  Anderssen  mit  dem  Evans-Gambit,  überhaupt  eröffnete  er  fast  stets 
das  Evans-Gambit;  während  sein  Gegner  meistens  das  EönigS'Springer- 
Gambit  anwandte.  Die  erste  Partie  spielte  Anderssen  mit  der  gewöhn- 
lichen geistreichen  Combination  und  führte  sie  siegreich  zu  Ende.  In  der 
zweiten  Partie,  in  welcher  Herr  Anderssen  die  Vertheidigung  im  Eonigs- 
Gambit  gegen  dasBpringer-Gambit  hatte,  machte  er  in  der  Eröffnung  ein 
unbegreifliches  Versehen  im  neunten  Zuge,  welches  umsomehr  gerügt  wer- 
den muss,  da  der  Zug  bei  allen  Autoren  als  zum  Verlust  der  Partie  führend 
angesehen  wird.  Die  dritte  Partie  stand  am  Schlüsse  nach  achtstündi- 
gem Kampfe  noch  auf  Remis,  aber  wegen  UnÜberlegung  verlor  Anderssen 
die  Partie.  Die  vierte  Partie,  welche  Herr  Steinitz  eröffnete,  war  von 
demselben  mit  grosser  Geschicklichkeit  in  geistreicher  Weise  gewonnen 
worden.  Die  fünfte  Partie  hatte  Herr  Anderssen  so  ausgezeichnet  er- 
öffnet, dass  er  im  zweiundzwanzigsten  Zuge  schon  eine  bedeutend  vor- 
theilhaftere  Stellung  erlangt  hatte,  nachher  aber  durch  einige  leicht  hin- 
geworfene Züge  und  besonders  aber  durch  seinen  schlechten  siebenund-' 
dreissigsten  Zug  die  Partie  verlor.  Die  vier  folgenden  Partien  wurden 
von  Herrn  Anderssen  mit  gewöhnlicher  Energie  gespielt  und  von  ihm 
sämmtlich  gewonnen,  namentlich  verdient  die  achte  Partie  (Königs- 
Springer-Gambit)  hervorgehoben  zu  werden.  In  der  zehnten  und  den 
folgenden  Partien  hat  Anderssen  nicht  in  gewöhnlicher  Weise  gespielt 
Um  einen  ferneren  Beweis  zu  geben,  wie  geringe  üeberlegungen  in  eini- 
gen Stellungen  der  Partien  vorkamen,  müssen  wir  nicht  unerwähnt 
lassen,  dass  selbst  in  der  letzten  (vierzehnten)  Partie  (am  10.  August), 

^)  Bezog  nehmend  auf  die  Note  im  September-Heft  (S.  269)  können  wir  nicht  uier- 
wähnt  l&ssen,  dass  der  kleine  Bericht  in. der  englischen  Wochenschrift  „Era^'  dnrchant  aiekt 
authentisch  ist.  Erstens  findet  sich  keine  Remis-Partie,  und  sweitens  scheint  überhaupt  d« 
Schachabschnitt  in  der  j,Era'*  (nach  Löwenthals  Rücktritt)  nicht  mit  der  früheren  Genauigkeit 
Terwaltet  su  werden.  (Hinsichtlich  dieser  Aeubserung  des  Hm.  Berichterstatters  müssen  wir 
ihm  die  Verantwortlichkeit  überlassen ,  da  ons  die  Schaohspalte  der  „Era*^  jetst  nicht  mehr 
bekannt  ist,  und  uns  nur  das  einzige  erw&hnte  Mal  ein  Exemplar  zugesandt  wurde.       D;  B.) 
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welche  sich  bis  zur  Höhe  von  85  Zügen  erstreckte,  Herr  Anderssen  (so- 
weit wir  die  Sache  geprüft  haben)  Remis  halten  konnte,  wenn  er  nämlich 
im  achtundsiebenzigsten  Zuge  den  Springer  h3  nicht  nach  gö,  sondern 
nach  f  4  zog,  vielleicht  hätte  dann  die  Sache  einen  ganz  andern  Ausschlag 
genommen. 

Die  Partien  wurden  an  vier  Tagen  der  Woche  in  den  Räumen  des 
St.  Oeorges,  Londoner  und  Westininster- Clubs  gespielt,  täglich  um  ein 
Uhr  eröffnet  und  gegen  5  oder  9  Uhr  beendet. 

Obwohl  wir  hier  unsere  Meinung  in  Hinsicht  der  relativen  Stärke 
der  beiden  Elämpen  ausgesprochen  haben,  können  wir  nicht  umhin,  her- 
vorzuheben, dass  Herr  Steinitz  von  nun  an  als  ein  Spieler  ^*sten  Ranges 
betrachtet  werden  muss ,  und  dass  er  mit  weiterem  Studium  einen  höhe- 
ren Rang  in  der  Schachwelt  einnehmen  kann.  „Justicia.'^ 


Vermischte  Mittheilungen. 

t  Qeorg  Graf  Pongräcz,  der  noch  jugendliche,  hoffnungsvolle 
Sohn  des  Einsiedlers  von  Tirnau  und  würdige  Nachfolger  seines  Vaters 
auf  dem  Felde  der  Problemcomposition,  den  Schachfreunden  schon  durch 
manches  treffliche  Problem  bekannt:  welcher  als  Lieutenant  in  der  k.  k. 
österreichischen  Armee  dem  Rufe  des  Krieges  gefolgt  war,  ist,  wie  wir 
voll  herzlichen  Bedauerns  mittheilen,  am  3.  Juli  d.  J.  in  der  Schlacht  bei 
Königgräz  gefallen.  Hoffen  wir,  ^abs  der  gewaltige  Schmerz  den  altern- 
den Vater  nicht  allzu  tief  erschüttern  möge  I  —  Hoffen  wir  ferner,  dass 
dies  das  einzige  Opfer  sein  möge,  welches  die  Wirren  im  deutschen 
Vaterlande  dem  unserm  Spiele  huldigenden  Freundeskreise  entrissen 
haben:  noch  fehlen  uns  Nachrichten  von  so  Manchem,  den  wir  in  die 
Elriegszustände  hineingezogen  wissen,  oder  vermuthen! 


Herr  Steinitz  ist  von  dem  bekannten  Meister  Bird  zu  einem  im  Sep- 
tember im  Westminster  -  Club  zu  spielenden  Match  gefordert' worden, 
weniger  allerdings,  weU  der  letztere  sich  grosser  Erwartungen  auf  einen 
Sieg  seinerseits  hingiebt,  als  weil  er  sich  bemühen  will,  womöglich  seine 
frühere  Spielstärke,  die  er  durch  Unterbrechung  und  in  Folge  ernsterer 
Beschäftigungen  zum  Theil  eingebüsst  habe,  durch  diese  Uebung  wieder 
zu  erlangen.  Die  „Chess-World"  verspricht  sich  mit  Recht  jedenfalls 
eine  Reihe  glänzender  Partien  zum  Nutzen  des  Schachspiels  von  dem 
mutfaigen  Beginnen  des  Herrn  Bird. 
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Partien. 


2394.  Spanische  P«rtie. 

(Ffinfte  Match-Partie.) 


E.  T.  Schmidt. 

'  Weiai. 


1. 
2. 
3. 
4. 


e2— e4 
Sgl-f3 
Lfl— b5 
0-0 


J.  MiNCKWrtZ. 
Schvars. 

e7— eö 
Sb8-c6 
SgS— f6 
Sf6— e4: 


Nach  JftnlMh  (vgl.  Bilguer  Handbuch 
4.  Aofl ,  S.  208,  Aom.  19). 

5.  d2— d4  d7-d5 

6.  Sf3— e5:  Lc8-d7 

7.  Lb5— c6:  b7— o6: 

8.  f2-f3  Se4-d6 
Weis«  sucht  die  offene  e-Linie  su  Ver- 
hinderung der  gegnerischen  Boohade 
und  Eroberung  des  Bauers  auf  c6  zu 
b(Aiut2en. 

9.  Tfl— el  Lf8— e7 

10.  Ddl-e2  Sd6— c8 

11.  De2— »6  Sc8— bti 
Weiss  gewinnt  consequenter  Weis« 

den  Bauer  auf  c6. 


12. 

a2— a4 

Dd8— c8 

13. 

Da6— e2 

Dc8— d8 

14. 

a4 — a5 

Sb6— c8 

15. 

De2— a6 

0-0 

16. 

Se6— c6: 

Ld7— c6: 

17. 

Da6-c6: 

Le7    b4 

Wohl  der  beste  Zug  in  der  Stellung, 
weil  er  dem  Springer  mit  Tempogewinn 
zu  entwickeln  gestattet.  Den  ont^ätf- 
gen  Dam^otbiirm  gegen  den  wirksamen 
Königsthurm  zu  tauschen  wäre  für  Weiss 
unvortbeilhaft. 

18.  c2— c3  Sc8— e7 

19.  Dc6— a6      '      Lb4— d6 

20.  Lcl~g5  f7— f6 
Um  die   drohende  Entwicklung    der 

Dame  nach  h4  zu  verhiadern. 
21.    Lg5— €3  g7— g5 

22.    Sbl— d2  Dd8— e8 


Weiss.  * 

23-  Da6-fl 

24.  g2-g3 

25.  Tel— e2 

26.  Tal— el 


Sehwars. 

Do8— bö 
Se7— g6 
Tf8— f7 
Ta8— f8 


Beide  Parteien  haben  jetzt  ihre  ÜS- 
tiere  mit  Recht  nach  der  KSaigaicite 
gezogen. 

27.  Le3-f2  f6— f5 

28.  Te2— e8  g5— g4 

29.  Dfl— e2  f5— f4 
Nach  f  3— f4  hätte  Schwarz  mit  Vor- 

tbeil  SgO-*f4:  spielen  können. 

30.  Te8-f8t        Kg8— f8: 

31.  f3— g4:         Dh5— h3 

32.  Tel— fl  f4~f3 
Der  einzige  Zug,  welcher  den  hefti- 
gen Angriff  yoUstEndig  parirt.  S.  D. 

Auf  S  g6— h4  könnte  folgen  3a  ga-h4: 
f4— f3.  34.  Sd2— f3;  Tf7— f3;  35.  Lf2 
— g3  eto 

Stand  der  Partie  nach  dem  38:  Zuge 
von  Weiss. 

Schwan. 


33.  Sea— f3:         Dh3— g4: 

34.  Lf2— «3  Kf8— g7 
Anf  Sg6— h4  w&re  gefolgt  LeS— h6t 

mitDe2— e8t- 

35.  De2— g2  Dg4— «4 
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Wallt. 

36.  Le3-cl 

37.  Sf3-el 

38.  Kgl— fl: 
38.   Dg2— fö 

40.  Df3— g2 

41.  Kfl— gl 

42.  Sei— d3 

43.  Dg2— d2 

44.  Dd2-e3 

45.  Kgl-g2 

46.  De3-f3 


Schwarz. 

h7— h6 
TfT-flf 
De4— f6t 
Df5— h3t 
Dh3— föt 
Df5-e6 
c7— c6 
De6— h3 
Dh3— hö 
Ld6— e7 
Dh5— fSf 


Zwingt  sum  Damentatucb. 

47.  Kg2— f3:  Le7— d6 


Wei». 

48.  Lei— f4 

49.  Sd3-f4: 

50.  Kf3— g4 

51.  8f4— d3 

52.  Sd3— eö 

53.  a5— a6 

54.  Ii2— h4 

55.  Kg4— h5 

56.  g3-g4 

57.  g4-g5 

58.  Kh5— g5: 

59.  h4— hö 


Sobwan. 

Ld6-f4: 

Sg6— e7 

Kg7— f6 

S«7— fö 

Sf5-e7 

Kf6— g7 

Kg7— f6 

Kf6— g7 

Se7— g8 

h6— g5: 

Sg8— e7 

Aufgegeben. 


2295.  Abgelehntes  Evana-Gambit. 


MiNCKWITZ. 
Weias. 


1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
Zv 


e2— e4 
Sgl-f3 
Lfl— o4 
b2— b4 
0-0 
a2— a4 
c2— c3 
d2— d3 
Lei— e3 
f2— e3: 
Tal— a2 
scUeaBiger 


TbUrme. 


12. 
13. 
14. 
15. 
16. 


Lo4— e6: 
Sf3— h4 
Ta2-f2 
Ddl— f3 
Df3— f6: 


(Secbate  M«tch-Partie.) 


£. 


.V.Schmidt. 

Schwarz 

e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8— c6 
Lc5— b6 

d7— d6 

a7— a6 
Sg8— f6 

h7— h6 
Lb6— eS: 

0—0 
Lob— «6 
Verdoppeluog   der 

f7— «6: 
Kg8— h7 
Dd8-e7 

g7 — g5 
Tf8~f6: 


D<M  Opfer  der  Dame  ist  sieht  ineor- 
lect,  da  Weiss  in  Folge  daron  die  Partie 
hatte  remise  machen  können.  S.  D. 
II.    T£2— f6:         k!^7— g7 

18.  Tf6— g6t        Kg7— h7 

19.  Tfl— f6  g5— h4: 


Stand  der  Partie  nach  dem  15.  Znge.. 

Hchwkrz. 


W»l»». 
Weiss.  Setiwars. 

20.  Tg6— h6t        Kh7-g7 
Weiss  hfitte  mit  dem  Remis  sich  be- 
gnügen sollen.  Der  Versuch,  die  Partie 
zu  gewinnen,  verliert  sie. 

21.  Th6— g6t        Kg7— h7 

22.  Tg6-h6t        Kh7-g7 

23.  Th6— g6t        Kg7-h7 

24.  Sbl— d2  De7— e8! 

25.  Tg6— h6t       Kh7— g7 

26.  Sd2— f3  Sc6— e7 

27.  Sf2— g5  Se7— g6 
Der  entscheidende  Zog. 
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Weiss.  Schwara. 

28.  Tf6— g6t  De8— g6: 

29.  Th6— g6t  Kg7— g6: 

30.  Sg5-e6:  Ta8— c8! 
Der  Springer  bleibt  eingeschlossen. 

31.  d3-d4  Kg6-f6 

32.  d4-d5  c7— c6 


Weiss. 

33.   Kgl— f2 
e4— d5: 
Se6— dB 
b4— b5 
a4 — b5: 


34. 
35. 
36. 
37. 


Sch^ 

c6 — d5: 
Tc8— c3: 
Tc3— c7 

a6— b5: 
Kf6— e7 


Aufgegeben. 


2296.  Englische  Partie. 

Siebente  Hatch-Partie.) 


E.V.Schmidt. 

Weiss. 


1. 

2. 
3. 
4. 


e2— e4 

Sgl— f3 

c2— c3 

d2— d4 


J.  MiNCKWITZ. 

Sobwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Sg8— f6 

eö — d4: 


Fehlerhaft,  weil  der  Königsspringer 
zu  sehr  exponirt  wird. 


5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 


e4 — eö 
D  dl— e2 
o3— d4: 
d4— d5 
Sf3-d4: 
De2— e4 
Lfl— d3 
0-0 
Sbl— c3 
Se3— e4: 


Sf6-e4 
Se4— c5 
Sc6— 66 
Sc6— d4 
Se6— d4: 

c7— c5 
Dd8— b6 
Db6— g6 
Dg6— e4: 

b7— b5 


Schwärs  ist  in  der  Entwicklung  zn- 
rfickgehlieben  und  darf  seinen  d-Baner 
noch  immer  nicht  ziehen. 


15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 


Lei— c3 
d5-d6 
Ld3— e4: 
f2— f4 
Le3— d4: 
Tal— cl 
Tel— c7 


Lc8— b7 
Lb7— e4: 
Ta6-c8 

g7-g6. 

cö— d4: 
Tc8— d8 
Lf8— g7 


dem  Damenflügel  von  entscheidMidcr 
Kraft  sind. 

Stand  der  Partie  nach  d«n  2L  Zuge 
von  Weiss. 

*  Schwan. 


Weiss  achente  das  Uebrigbleiben  un- 
gleicher Läufer  nicht,  weil  bei  der  ge- 
sperrten Lage  des  feindlichen  Königs- 
flügels  die  in  Folge  des  Abtausches 
wirksam  werdenden  weissen  Thürme  auf 


WeUi. 

WeUs. 

Schwan. 

22. 

Tc7— a7: 

0—0 

23. 

Le4-d5 

Kg6-h8 

24. 

Tfl— «1 

£7— £6 

Der  richtige  Zug  von  Weiss,  weil  bei 
dem  drohenden  Zuge  f7 — f 6  das  Vor- 
gehen des  e-Bauers  ermöglicht  wwdta 
musste. 


25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 


e5 — e6 
Tel— e6: 
Kgl— £2 
Kf2-e3 

d6-d7 
Ld§ — e6: 
Ke3— d3: 

g2-g41 

g4— £5: 


d7— «6: 
d4-d3 
£6— £5 
T£8-^6 
T£6— «6t 
Lg7— b2: 
Kh8-g7 
Kg7-£6 
g6-f5: 
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'  Weiss.  Schwarz. 

34.  Ta7— a6  Lb2— cl 

35.  Le6-c4t         Kf6~e7 

Da$  Vorgehen  des  Königs  ist  notbig, 
um  den  feindlichen  König  von  e-Linie 
abdr&ngen  su  können. 

36.  Lc4— b5:  Lc8— f4: 

37.  h2— h3  Td8— g8 


Weiss. 

38.  Kd3-d4 

39.  a2— a4 

40.  Kd4r-d5 

41.  a4 — a5 

42.  Ta6— e6t 

43.  a5 — a6 


Schwarz. 

Tg8— d8 

h7— hö 

hö— h4 

Lf4— c7 

Ke7— f7 

-fö— f4 


44.  Te6— e8        Aufgegeben. 


2297.  Abgelehntes  Damen-Gambit. 

(Achte  und  entscheidende  Mstch-Partie.) 


J.  MlNCKWITZ. 

E.V.  Schmidt 

WelM. 

Schwan. 

1.      d2— d4 

d7— d5 

2.      c2— o4 

e7— e6 

3.      e2— e3 

c7— c5 

4.    Sgl— fS 

Sb8-c6 

5.       c4— d5: 

e6— d5: 

.  Dies  Manöver  sur  Vereinzelung  des 
feindlichen  d-Bauera  dürfte  nicht  gün- 
stig sein,  weil  dabei  Tempi  eingebttsst 
werden. 


6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 


d4 — c5: 
Sbl— c3 
Lfl— d3 
0-0 

a2— a3 
Ddl— b3 
Db3— c3: 

b2— b4 
Dc3— c2 
Lei— b2 


Lf8-c5: 
Sg8— f6 
0—0 
Tf8— e8 
Sf6— 64 
Se4— c3: 
Lc5— b6 
d5-d4! 
h7— h6 
d4 — e4: 


Das  Baueropfer  ist  nicht  motivirt  ge- 
nug; eS — d4:  war  stärker! 

16.  f2— e3:  Te8— e3: 

17.  Ld3— h7t        Kg8-h8 

18.  Kgl— hl  Lc8-g4 

19.  b4— b5  Lg4-f3: 

Die  richtige  Fortsetzung,  weil  so  ein 
eombinirter  Angriff  gegen  den  Königs- 
springer und  die  Boohade  möglich  wird. 

20.  bö— c6:  Te3-e2 
Weiss  muss  einen  Offisier  hingeben. 


Stand  der  Partie  nach  dem  20.  Zuge 
von  Weiss. 


Schwärs. 


Welai. 


Weiss. 

Schwärs. 

21. 

Lb2-g7t 

Kh8— g7': 

22. 

Dc2— c3t 

Kg7— h7: 

23. 

Dc3-f3: 

Dd8— e7 

24. 

c6— b7: 

Ta8— b8 

25. 

Df3— f5t 

Kh7— h8 

26. 

Tal— cl 

De7-b7:I 

27. 

Df3-h3 

Te2— e6 

Hier  käme  auch  Lb6 — e8  in  Betracht. 

28.  Tel— c4  Tb8— g8 

29.  Tc4r— f4  Te6— g6     , 
Auf  Tf4— g4  wäre  Db7— c6  gefolgt. 


30. 
31. 
32. 
33. 
34. 


Tf4— £7: 
Dh3— g2: 
Tf7— f8 
Tfl— f8t 
Tf8-fl 


Db7— güf 
Tg6— g2: 
Tg8— f8: 
Kh8— g7 
Tg2— a2 
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Wciai. 
36.     Tfl— f3 

36.  TfS— g3t 

37.  Tg3— h3 


SchWATC. 

Kg7~g6 
Kg6— fö 
Kf5— g4 


Weiss. 

38.  Th3— g3t 

39.  Tg3— h3 

40.  Khl— g2 


Seliwmrz. 

K«4— f4 
Ta2— alt 
Tal-gl  + 


2298.  Schottischeis  Gambit. 

(Correspondenzpartie ,  begonnen  den  1.  Juli  1866.) 


Dr.  F.  A.  Lange. 

G.  SCHMITZ1.BR. 

Weiss.                             Schwur. 

Weis». 

Schwärs. 

19.    S(«4— d2               f7— f6 

1.       e2— e4 

e7— e6 

20.       c3— o4            Sg6— e5 

2.      d2— d4 

e5-d4: 

Stand  d^r  Partie  nach  dem  20.  Zug< 

3.    Sgl— f3 

Sb8— c6 

von  Weiss. 

4.  Lfl— c4 

Lf8-c5 

' 

5.  Lei— gf) 

Sg8-e7 

Etwas  vortbeilhaf 
— f6. 

6.      c2— c3 

ter  ist  rielleicht  f  7 

d4-d3 

-     7.   Ddl— d3: 

d7— d6 

8.       b2-b4 

Lc5-b6 

9.    Lc4— b3 

Lc8— e6 

10.    Sbl— d2 

a7— a6 

11.   Tal-dl 

Dd8-d7 

12.    Sd2— c4 

Lb6— a7 

13.   Lgö— f4 

Se7— g6 

14.    Lf4-g3 

0—0 

15.        0—0 

Ta8-e8 

21.  Dd3— c3               f6— fö 

16.    Tfl-  el 

Le6— g4 

22.      b4~b5            Se5— fSf 

17.      h2-h3 

Lg4— h5 

23.    Sd2~f3:          Sc6~a5 

18.      »2— a3 

Kg8— h8 

Abgebröchen. ') 

2299.  L&uferepid. 

(Cori-^spondenfipartie ,  begonnen  den  1.  Febra^r  1666.) 


Sohachelub  zu 
Btthrort. 

G.  Schnitzleb. 

3. 

Weiss. 

d2— d3 

Schwan. 

Lf8-c5 

Webs. 

Bchwarz. 

4. 

Sgl-f3 

Sb8-c6 

1.      «2— e4^ 

e7-e5 

5. 

c2— c3 

d7— d6 

2.  Lfl— c4' 

Sg&-f6 

6. 

b2-b4 

Lc5-b6 

^)  Diese  Partie ,  die  gleich  der  nächsten  nicht  weiter  fortgesetzt  werden  konnte,  it 
Herr  Q.fichnitaler  zur  Landwehr  der  preossischsn  Armee  einberufen  wurde,  ist  später  «ie> 
der  aufgenoDonen  und  zu  Ende  gespielt  worden.  Im  nftchsten,  oder  einem  der  nidisUi 
Hefte  wird  dieselbe  vollBtändig  and  von  dem  geehrten  Einsender  ansfßhrlich  glossirt  er- 
schei«M>n. 
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W«iBB. 

7.  a2— a4 

8.  Ddl— b3 

9.  Lei— g5 

10.  Sbl— d2 

11.  0-0 

12.  Lg5— h4 

13.  Lh4-g3 

14.  a4 — a5 

15.  b4-b5 

16.  Db3-b5: 


Abgebrochen. 


SebwM-z. 

a7— a6 
0—0 
Dd8— e7 
Lo8— e6 

h7— h6 

«7-g5 
Sf6— hö 
Lb6— a7 

a6— b5: 
Le6— d7 


Stand  der  Partie  nach  dem  K.  Zage. 

Schwan, 


WetM. 


2300.  Springer-Gambit  des  Salvio. 

(Vierte  Match-Partie.) 


Stbimtz. 

W«1»B.  ' 


1. 

2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 

10. 


e2— e4 

£2— f4 

Sgl— £3 

Lfl-c4 

Sf3-eö 

Kel— fl 

d2— d4 
Se5— d3 

g2-g3 
Sd3— f2 


Prof.  Anderssen. 

Schwarz. 

e7— e5 

e5-f4: 

g7-g5 

g5— g4 

Dd8— h4t 

Sg8-h6 

d7— d6 

£4— f3 

DM— e7 


EiBe  höchst  beaobtenswerthe  Neue- 
raug.  Weiss  deckt  nicht  nur  den  eige- 
nen Batter,  sondern  droht  anch  dnrch 
h2 — hS  die  feindlichen  Bauern  zu  spren- 
gen. Der  gewöhnliche  Zug  ist  hier  S  bl 
— c3  oder  K  f  1— f2. 

10.  .     .     .  Lc8-e6 
Stärker  ist  wohl  Lc8— d7. 

11.  SM— a3  Le6— c4: 

12.  Sa3— o4:  De7— e6 
Zu  diesem  Abtausch  war  Schwärs  ge- 

nSthigt,  da  er  sonet  sich  nicht  recht  ent- " 
wickln  kaan. 

13.  d4r-d5  l>e6— g6? 

14.  h2~h3  Sb8— d? 

15.  Lei— h6:         L£*— W: 


WeiM,  Schwarz. 

16.  h3— g4:  b7— bö 

Es  ist  schwierig,  einen  bessern  Zug 
für  Schwarz  zn  finden. 

17.  Sc4— ft3  Sd7— eö 

18.  Sa3— bö:         Ta8— b8 

19.  Sb5-d41         Lh6— e3 

20.  Sd4— £3:         Dg6— £6 

21.  K£l— g2   ■         ... 
Stand  der  Partie  nach  dem  21.  Zuge 

von  Weiss. 
Schwan. 


Wein, 

Hier  hfttte  Schwarz  in  Folge  seines 
treiflicheB  19.  Zages  Gelegenheit,  das 
Spiel  auszugleichen:  21.  ...  Se5— f3: 
:i2.  D  dl— f 8 : ,  D  f 6-f 8  f.  83.  Kg2-f 3 : 
LeS-'fa:  24.'Kf8^f8t,Tb8-.h2: 
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Weisi.  Schwan. 

21.  ...  Le3— f2: 

22.  Sf3— eö:  Lf2— g3: 
Stärker  w«re  Dfß— e5:,  nebst  Tb8 

-b2: 


23.  Se5-d3 

24.  Ddl— e2 

25.  Tal— fl 

26.  Tfl— f5 

27.  Tbl— fl 

28.  b2— b3 

29.  Tfl— el 

30.  Sd3-f2 

31.  Tf5— h5 

32.  De2— f2: 

33.  Df2-f5 

34.  Th5— h6 


Lg3— h4 
Df6-e7 
Lh4 — gö 
f7-f6 
0—0 
Tb8— e8 
Kg8— h8 
Lgö- h4 
Lb4-f2: 
Tf8— g8 
Tg8-g7 
Te8— g8 


Es  ist  fraglich,  ob  Tg7— f7  stärker 
'ar. 

35.  Tel— hl  Tg7— g4t 

36.  Kg2-f3  Tg4-g3t 

37.  Kf3— e2  Tg3-g7 


WaUs; 

Sohiran. 

38.  Tb6-f6: 

Tg7— g2t 

39.  Ke2— d3 

Tg8-g3t 

40.  Kd3— c4 

Tg3^-«8 

BoeserwärTgS— g8. 

41.    Tf6-f8t 

Tg2— g6 

42.    Tf8— gSf 

Kh8     g8: 

43.  Tbl— gl  t 

Verloren. 

Stand  der  Partie  nach  dem  34.  Zuge. 

Schwarx. 


Weiss. 


2301.  Evans-Gambit. 

(Ffinfte  Hstoh-Pftrtie.)     . 


Prof 

Akdekssen. 

Steinitz 

Wtiaa. 

Bchwar». 

1. 

e2— e4 

e7— eö 

2. 

Sgl-f3 

Sb8— c6 

3. 

Lfl-c4 

Lf8-c5 

4. 

b2-b4 

Lc5— b4: 

5. 

c2— c3 

Lb4— c5 

6. 

d2— d4 

eö— d4: 

7. 

0—0 

d7— d6 

8. 

c3-d4: 

Lc5— b6 

9. 

d4— d5 

Sc6— aö 

10. 

Lei— b2 

Sg8— e7 

11. 

Lc4— d3 

0—0 

12. 

Sbl     c3 

c7— c6 

13, 

Ddl    d2 

f7— fö 

14. 

Tal— el 

f5— e4: 

15. 

So3— e4:   ' 

Se7-d5; 

Stand  der  Partie  nach  dem  15.  Zuge. 

Scbwars. 
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Welu. 

Weis«.  Sehwars. 

16.  Se4-g5  h7— h6 

17.  Sg5— e6  Lc8— e6: 

18.  Tel— e6:  Dd8— d7 
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I>er  Angriff  des  Weiseen  ist  nun  un- 
^vri<ler8tehlich ;  wir  möchten  für  Schwarz 
fas  t  statt  Dd8—d7  sofort  Sd5—f 4  vor- 
«iehen,  ohgleich  Weiss  mit  la  Te6-d6:, 
I>d8— d6:  20.  Ld3-^h7t,  Kg8— h7: 
2X.  Dd2 — d6:  erwidern  kann;  Schwarz 
erbält  in  diesem  Falle  nach  Ta«— d8 
^renigstens  ein  freieres  Spiel. 


Weiss. 

33.  Dg7-g8t 


Schwarz. 

Ke8— d7 


Weiss. 

Schwarz. 

19. 

Te6— g6 

Öd5-f4 

20. 

Tg6-g7t 

Dd7     g7: 

21. 

Lb2-g7: 

Kg8-g7: 

22. 

Sf3— h4 

Sf4— d3: 

23. 

Dd2— d3: 

Tf8— f6 

Weiss,  der  nun  ein^n  solch  bedeuten- 
den Vortheil  eirungen  hat,  führt  von 
jetzt  ab  die  Steine  mit  einer  bedauer- 
lichen Sorglosigkeit  und  gestattet  dem 
Oegner  den  Sieg  in  einer  für  diesen  so 
£^t  wie  verlorenen  Partie.  Schon  im  22. 
Zage  musste  der  kostbare  Läufer  behü- 
tet und  nach  bl  zurückgezogen  werden. 

24.  Sh4^f5t        Kg7  -fS 

25.  Dd3— h3  Ta8— e8 
Weiss  hätte  denTburm  ins  Spiel  brin- 
gen sollen. 

26.  Dli3— g4  Te8— e6 

27.  Dg4— g7t        Kf8— e8 

28.  g2— g4  d6— d5 

29.  Kgl— g2  Saö— c4 

30.  Dg7— b7:  Te6— e2 

31.  Db7— g7  Tf6— e6 
Stärker  war  Eg2— f3. 

32.  h2— h4  dö— d4 

Trotz  dieses  Fehlers  von  Schwarz  ge- 
winnt dieser  die  Partie. 


Stand  der  Partie  nach  dem  33.  Zuge. 

Weist. 


34.  Dg8-f7t        Kd7— c8 

35.  Sf5— g7  Sc4— e3t 
Ein  Verzweiflungszug. 

36.  Kg2-gl  Te6— e4 
Durch  Eg2 — f3  war  der  Sieg  sicher. 

37.  f2— fS  d4— d3 

Hätte  Weiss  den  Springer  genom- 
men, so  hielt  Schwarz  durch  Tel — g4f 
remis. 


38. 
39- 
40. 
41. 
42. 
43. 


fS— e4: 
Tfl— f2 
Kgl— hl 
Khl— g2 
Kg2— f3 
Kf3— f2: 


44.  Kf2— gl: 


Se3— g4f 
Lb6— f2t 
Te2— elf 
Tel-glt 
Sg4-e5t 
Se5— f7: 
,d3-d2 
and  gewinnt 


Steinitz. 

Weis». 

1.  e2— e4 

2.  d2— d4 

3.  Sbl— c3 

4.  e4 — dö: 


2302.  FranzöaiBche  Partie. 

(Aas  einem  Turnier.) 


Db  Vebe. 

Schwarz. 
e7— e6 
d7— dö 
Lf8— b4 
e6— dö: 


5. 
6. 

7. 
8. 
9. 


Weiss. 
Sgl— f3 

Lfl— d3 
0—0 
Sc3— e2 
SfS^eö 
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Statt  dessen  wäre  L  c8 — f5  der  folge- 
richtigere Zug. 

Weiss.  Schwarz. 

10.  f2--f4  Sf6— e4 

11.  c2— c3  Lf4— a5 
Besser  wäre  jedeDfalls  Lb4 — d6. 

12.  Ld3— e4:  d5— e4: 

13.  Se2— g3  Sg6— e5:' 

14.  f4— e5:  La5— b6 

15.  Lei— e3  ... 
Auf  Sg3 — ei:  hätte  Schwarz  durch 

D  d8 — d5  den  Bauer  zurückgewonnen. 


.15.       ... 

16.  e5— f6: 

17.  Ddl— h5 

18.  Dh5— h6 

19.  Le3— g5 

20.  Dh6— h4 
Besser  wäre  T  f6— f  7. 


f7— f5 
Tf8-f6: 

g7— g6 
Lc8— f5 
Dd8— f8 
Tf6— e6 


Stand  der  Partie  nach  dem  15.  Zage 
von  Weiss. 

Sehw»«. 


WaUs. 


Weiss. 

21.  Tfl— f5: 

22.  Tal— fl 

23.  Tfl— fö: 

24.  Lg5— f6 


Schwarz. 

g6— f5: 
e4— e3 

Aufgegeben. 


2303.  Springer-Gamtit. 

(Wechselpartie  y  gespielt  in  der  Angnstea  zu  Leipzig.) 


Gottschall  &  Picl 

Weiss. 


1. 

2. 
3. 

4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 


e2— e4 
f2— f4 
Sgl— f3 
Lfl— c4 
0—0 
d2— d4 
c2— c3 
g2-g3 
Lei— f4: 
Ddl— f3: 


H....&B.., 

Schwarz. 

e7— e5 
e5— f4: 
g7-g5 

Lf8— g7 
h7— h6 
d7— d6 

Sg8— e7 
g5— g4 
g4-f3:  - 


Dieses  Opfer  ist  ein  wenig  kühn; 
Weiss  erhielt  auch  durch  Sf3— h4  ein 
sehr  gutes  Spiel. 

10.  ...  0—0 

11.  Sbl— d2  Dd8— e8 
Besser  wäre  wohl  L  c8— eG.  Schwarz 

hat  ein  immerhin  schweres  Spiel;  be- 
sonders hindert  der  Springer  auf  e7 
seine  Entwiokeiung. 


Weiss. 

12.  Df3— h5 


Schwarz. 

Lc8— e6 


Stand  der  Partie  nach  dem  12.  Zuge. 

SehwM«. 


Weiia. 

13.  Lf4-h6: 

14.  Sd2— c4: 

15.  Dh5— h6^ 

16.  Tfl— f5 

17.  Tal— fl 


Le6— o4: 
Lg7— he: 
Se7— g6 
Sb8— d7 
£7— f6 
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W«iM.                         Scbwarz. 

Weiss. 

Soliwarz. 

h2— h4           De8~-f7 

20.    Tfl— f7: 

Tf8— f7 

arz  ist  nun  verloren. 

21.   Dhfr-g6t 

Tf&~g5              f6— g5: 

und  gewann. 
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2304.  Italiänische  Partie. 

(Dauer  *U  Stande.  —  Prflher  wurden  inweilen  rasche  Conanitationspartien  zwischen  den 

Btftrksten  Spielern  Leipzigs  gespielt,  wo  die  Dauer  Jedes  Zuges  auf  ungeAhr  eine  Minute 

vorher  festgestellt  wurde.   Die  folgenden  sind  zwei  dergleichen.) 


HlBSCHBACH  & 
-  WlNDBKBCI. 
Weiss. 
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 


E.  V.  Schmidt  & 
Bbuthnbr. 

Schwarz. 

e7— e5 

Sb8-c6 

LfS— c5 

d7— d6 

h7— h6 

SgS— f6 


e2— e4 
Sgl-f3 
Lfl— c4 

d2— d3 

h2— h3 
Sbl— c3 
Be«ser  »]s  c2— c3. 

7.  Sc3— «2  0—0 

8.  c2— c3  Lc8— e6 

9.  Lc4— b5  Sf6— h7 

10.  g2— g4!  f7— f6 

11.  Se2— g3  dfr-dö 
Die  hier  von  'Weiss  angewandte  Weise 

der  Entwickelang  (g2— g4,  Se2— g3)  ist 
eine  Lieblingsmethode  Hirschbachs  im 
giuoco  piano. 

12.  Ddl— e2  Sh7— g5 

13.  Sf3— h4  Sc6— e7 

14.  SM— fö  dö— e4: 


Weiss. 

15.  d3— e4: 

16.  Lb5— c4 


Schwarz. 

c7— c6 
Dd8— d7 


Stand  der  Partie  nach  dem  16.  Zuge. 

Sch-wnrz. 


17.  b2— b4  Lc5-b6 
Der  entscheidende  Z«g. 

18.  Lei— g5:  f6— g5: 

19.  Tal— dl  Se7-d5 

20.  e4-— dö:      Aufgegeben. 


2305.  Unregelmässiges  Eönigs-Gambit. 

(Daner  eine  Stunde.) 


Lepoe  & 

SCHMOKL. 
Weiss. 

1.  e2~e4 

2.  f2— f4 

3.  Ddl— f3 

4.  g2— g3 
ö.       h2— g3: 


Beuthnek  & 
Hirschbach. 

Schwan. 

e7— eö 
e5— f4: 

Dd8— h4t 
f4-^g3: 

Dh4— f6 


Weiss.  Schwarz. 

6.  Lfl— c4  Df6— £3: 
Besser  nSre  Sb8 — c6. 

7.  Sgl— £3:  Sb8— c6 

8.  d2— d4  d7-d6 

9.  Sbl— c3  Lc8— g4 

10.  Sf3-g5  Sg8— h6 

11.  Lei— e3  0—0—0 


20« 
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WeisB. 


Schwarz. 


12.  Thl— h6:  g7— h6: 

13.  Sg5— f7:         Lf8— g7 

14.  Lc4— e2  .     .    • 
Nicht  gut  geBpielt:  besser  wäre  8f7 

— h8:  (d8:)  nebst  d4—d5. 

14.  ...  Lg4— e2: 

15.  Sc3— e2:  Th8— e8 

16.  Sf7— d8:  Ke8— d8: 

17.  d4-d5  .    .    . 
Hier  wäre  c2— c3  nebst  Kel— f2  oder 

auch  d2  enipfehlenswerther. 

17.  ...  Sc6-b4 

18.  Kel— d2  Te8— e4: 

19.  Se2— f4  Te4— e3: 
Ein  eigentlich  entscheidender  Fehl- 
eng von  Schwarz. 


20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 


Kd2— e3: 
Ke3— d2 
Sf4-e6t 
Se6-^7: 
Sg7— e6 
S  e6 — c7 : 
b2— b4 


Sb4-c2t 
Sc2— al: 
Kd8-e7 
Ke7— f7 
Kf7-f6 
Kf6— f5 
Kf5— g4 


W.  konnte  besser  mit  8  c7— b5  spielen. 

27.  Sc7— b5  Kg4-g3: 

28.  Sb5— d6:         Kg3— f4 

29.  Sd6~f7  Kf4— f5 
Schwarz  kann  die  Partie  nun  halten. 


Weiss. 

30.  Kd2— c3 

31.  d5— d6 

32.  Sf7— g5t 

33.  Kc3— b2 

34.  Kb2— al: 

35.  Sg5-f7t 

36.  Sf7— h6: 

37.  Sh6— g4 

38.  Sg4— h2 

39.  Kal-b2 

40.  Sh2-flt 

41.  Sfl-h2 

Remis. 


Sehn 

h6— h5! 
Kf6— e6 
Ke6— d6: 

h5— h4 

h7— h6I 
Kd6— e6 

h4— h3 
Ke6— f5 
Kf5— f4 
Kf4^g3 
Kg3— f2 
Kf2— g3 


Stand  der  Partie  nach  dem  19.  Zuge 
Ton  Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 


2306.  Unregelmässiges  Läufer- Gambit. 

(Gespielt  im  Aagnst  1865.) 


Pici.             J 

.  MiNCKWn 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      e2— e4 

e7— e5 

2.      f2— f4 

e5-f4: 

3.  Lfl— c4 

Sg8— f6 

4.  Sbl— c3 

Lf8— b4 

5.      e4^-e5 

d7— d5 

6.      e5— f6: 

dö— c4: 

Stärker  ist  Lc4—b5. 

7.       f6— g7: 

Th8— g8 

8.  Ddl— e2t 

Lc8— e6 

Weiss.  fichwsfi. 

9.       a2— a3  Dd8-h4t 

Etwas  besser  wäre  L  b4— c5  oder  dB. 

10.  Kel— fl  Lb4-c3: 

11.  d2— c3:  Sb8-d7 

12.  Sgl— f3  Dh4-g4 

13.  Sf3— d4  Tg8-g7: 
Durch  h2 — h3  konnte  Weiss  sofort  de» 

Gambit-Bauer  zarückgewinnen 

14.  Lcl-d2  0-0-0 
16.  De2— g4:  Tg7— g4: 
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WeiM.  Schwan. 

16.  h2— h3  Tg4— h4 
Schwarv  thäte  besser,  den  Bauer  so- 
fort aufzugeben. 

17.  Tal— el  Sd7— c5 
Statt  dessen  käme  äd4— fS  in  Be- 
tracht 

18.  Tel— e5  b7— b6 

19.  Ld2— el  Th4— h6 
Stärker  war  immer  noch  Sd4 — f3. 

*  2Ö.    Sd4— c6  Td8— dl 

-     21.    Sc6— a7t        Kc8— b7 

22.  Sa7— b5  Tdl— bl 

23.  Kfl— e2  .    .     . 
Dieser  Zug  kostet  die  Qualität^  doch 

steht  Weiss  ohnehin  beengt 


Weiss, 
^t/.        •     •     . 

24.  Te5— c5: 

25.  a3— a4 

26.  Lei— d2 

27.  Thl-bl 

28.  Sb5-a7t 

29.  Tbl— b8 

30.  TbS— dSt 

31.  Ke2— fl 

32.  g2-g4 

33.  Sa7-b5 

34.  h3— g4: 

35.  Ld2— el 


Seliwsn. 

f7— f6 
b6— c5: 
Tbl— b2: 
Tb2— c2: 
Kb7-o6 
Kc5-cl5 
Th6— g6 
Kd5— e4 
f4— fS 
h7— hö 
h5— g4: 
Tg6-g4: 
Tg4-g2 
and  gewann. 


2307.  Muzio- Gambit. 


R.  GOTTSCHAIiL. 
Weisa. 

1.  e2— e4 

2.  f2— f4 

3.  Sgl— f3 

4.  Lfl— c4 

5.  0-0 

6.  Ddl— f3: 

7.  e4— e5 

8.  d2— d3 

9.  Lei— d2 
10.    Sbl— c3 


N.N. 

Schwarz. 

e7— e5 
e5— f4: 
g7-g5 
g5— g4 
g4-f3: 
Dd8-f6 
Df6-e5: 
Lf8— h6 
Sg8— e7 
c7— c6 


Der  richtige  Zug  ist  8  b8— c6. 

11.  Tal— el  De5— f5 

12.  Sc3— e4  Ke8— d8 

13.  Ldi— b4  d7— d5 
Ein  trefflicher  Zug  von  Weiss ;  Schw. 

aber  ist  infolge  seines  10.  Zuges  ver- 
theidigungslos. 

14.  Lb4-e7t     •  Kd8— e7: 

15.  Se4— g3t         Df5— e6 

16.  Tel— e6t         Lc8— e6: 
Weiss  hätte  zuvor  Sgd — föf  spielen 

sollen. 

17.  Sg3— h5  d5— c4; 

18.  Sh5— f4:  Lh6-f4: 


Weiss.  Schwarz. 

19.  Df3— £4:  Sf8— d7 
Das  schwarze  Spiel  bietet  nun  noch 

viele  Chancen,  ist  vielleicht  dem  weissen 
vorzuziehen. 

20.  d3— e4:  Th8— gS 
Besser  w8re  Ta8— g8. 

21.  Df4— h4t        Ke7— de 

22.  Dh4— h7: 


23.  Dh7-h4 

24.  Dh4— f4t 

25.  g2-g3 


Tg8-g6 
Ta8— g8 
Kd6— e7 
Ke7— d8 


Stand  der  Partie  nach  dem  25.  Zuge 

von  Weiss. 

We)u. 


Sohwwn. 
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y 

WeitB. 

Sohwari. 

Weiss. 

Sdnrsn. 

26. 

Tfl— dl 

Kd8— c8 

41. 

Dg7— b7: 

Tc4^f4: 

27. 

b2-b4 

Tg6— g4 

42. 

Db7— a7: 

e6-e5 

28. 

Df4-e3 

Tg4— o4: 

43. 

Da7— c5t 

Kd6-d7 

29. 

c2— c3 

&d7— b6 

44. 

a5— a6 

e5 — e4 

30. 

a2— a4 

Kc8— b8 

45. 

Dc5-d4t 

Kd7-c7 

31. 

a4— a5 

Sb6-d6 

46. 

a6— a7 

Kc7— b7 

32. 

De3-e5t 

Kb8— c8 

47. 

Dd4-d7t 

Kb7-a8 

33. 

Tdl— d3 

8d5-f4 

48. 

Dd7— d4 

Tf5— n 

34. 

Td3— e3 

Sf4    hat 

49. 

h2— h3 

Tf7— a7: 

35. 

Kgl-fl 

Tg8-g5 

50. 

Dd4    d8t 

Ka8-b7 

Ein 

Fehlcug,   wodurch  Schwarz  in 

51. 

Dd8    d7t 

Kb7— b6 

acbtl 

leil  kommt. 

52. 

Dd7— d8t 

Kb6-«6 

36. 

De5— h8t 

Kc8-c7 

Der 

entscheidende 

Fehlzng;  doiek 

37. 

Te3-e6: 

Tg5-f5t 

Kb6- 

b7  hatte  Schwatz  noch  Anssiclt 

38. 

Kfl-g2 

Sh3-f4t 

auf  Remis. 

39. 

g3-f4: 

f7— eG: 

53. 

Dd8— c8t 

Ta7-b7 

40. 

DhS— g7t 

Kc7    d6 

54. 

Dc8-a8t 

Tb7-a7 

Besser  war  K  c7 — c8. 

55. 

Da8    c6  + 

Lösungen  von  Endspielen. 

CXV-— CXVI.  Mai  uzid  Juni  1866.  S.  153  und  S.  186. 

CXV. 

1.  g4,  h5.  2.  h4,  oo  3.  g5  oder  hg,  rs>  4.  g6,  ^x*  6.  g7  4=-    Angegeben 
von  Landau,  H.  Specht,  M.  Otto. 


CXVI. 


Das  siebenzügige  Mat  wird  erzwungen  durch:  1.  Dh5  (droht  TMft 
nebst  Th8  4r)  h6!  (auf  Df5— h6:  folgt  durch  Tgöf  Mat  in  drei  Ztigen.) 
2.  Tg5t,  Kh7!  3.  Tf5:,  Tf5:!  4.  Df5f,  Kg8.  5.  Df6,  Le5.  6.  Le5: 
nebst  7.  D  4^. 
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Aufgaben. 

J.  Bebgeb  in  Graz. 

(Aus  dem  Palamfede- Turnier.) 


Mal 


m  m 


1 


I 


^,^   ,,^  mmÄ 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 


Weiss. 

Mat  in  fünf  Zügen. 
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SohachseituDg.  BiQondswftnzigiter  jAhrgang^. 


999«. 

H.  Landesmann  in  Baden. 

Schwarz. 


■ 


mm      ^p  X  pp 

m    ■*& 

I  *  mm 


m^'^^n^wm  k  lü 


i  '—^  ite^i  *  #1^ 


m     M 


Weiss. 

Mat  iu  fünf  Zügen. 


9999. 

Julius  Kibs  in  Stuttgart. 


Schwan. 


Weiss. 

Mat  in  vier  Zügen. 


H.  LANDEBMAirN  in  Baden. 

Schwan. 


Weis«. 

Mat  in  vier  Zügen. 
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T.  Smith. 

(Aas  dem  Palam^de  -  Turnier. ) 


Schwärs. 


M 

'  k  mm 


^  _*    '  ^^^% 


1 


Mat  in  vier  Zügen. 


C.  White 

Scbwars. 


Weis«. 

Mat  in  drei  Zügen. 


Weis». 

Mat  in  rier  Zügen. 
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••es. 

Georg  Graf  Pongragz.  f 


Schwan. 


WaiM. 

Mat  in  drei  Zügen. 


WefM. 

Mat  in  drei  Zfigen. 


P.  T.  DüFFY. 

Schwan. 

■ 

■i 

"TB 

m 

H 

BU 

1 

s 

■ 

i. 

El 

Jl 

^ 

u 

a 

IQ 

m 

■ 

i 

■ 

H 

jl 

H 

U 

■ 

iQ 

is 

■ 

■1 

m 

L- 

k 

LlJ 

Wela«. 


Mat  in  drei  Zügen. 
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Mateo  de  Zamora  in  Almeria. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 


J.  A.  Gbateb  in  Brooklyn. 

Sehwarc. 


Weiss. 

Hat  in  zwei  Zügen. 


B.  B.  WORMALD. 


Weiss. 

Mat  in  awei  Zügen. 
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1 


J.  PlachüTTA  in  Udine. 


1       'mm-rr-mm 

1 


Weiss. 

Selbstmat  in  aieben  Zögen. 


Weins. 

Selbstm&t  in  fünf  Zügen. 


W«i«8. 

Selbstmat  in  fiiuf  Zügen. 
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LÖBimgen  von  Auf  gaben. 

2216—2230/   Mai  1866,  S.  154—157. 

2216.  Von  J.  Minckwitz. 
1.  cSTt,  Se8.   2.  e7t,  Kg7.  3.  Dföf,  Sf6:  4.  hSDf,  Kf7:  5.  Df8t, 
Kee.  6.  Lb3t,  Sg4.  7.  Df5t,  gf.  8.  eSDf,  Kdö.  9.  dcf,  Sc4.  10.  Tdöf, 
Sd6.  11.  De4t,  Se4:  12.  Sc7t,  Kc4.  13.  Lfl  t,  Tf  1  4=. 


2217.  Von  Mandelbliih  und  Specht. 
Man  vergleiche  die  Lösung  zu  2046,  S.  32  im  Januar-Heft  d.  J.   1.  TdeSf, 
Kf6.    2.  Dd8t,  Kg6.   3.  De8t,  Kf6.   4.  TeGf,  De6:    5.  Df7,  Df7  4:. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  L.  Landau,  M.  Otto. 


2218.  Von  E.  Vorwerk. 
1.  Sb6t,  Ke6.  2  Df5  t,  Ke7.  3.  Sdc8t,  Kd8:  4.  Df8t,  Kc7.   5.  Sa8t, 
Ta8:    6.  Tb7t,  Kb7:    7.  SdÖf,  Kc7.    8.  Lb6t,  Kb6:    9.  DdSf,  Ka7. 
10.  Kaö,  c5.  11.  a4,  ScG  4=-  Angegeben  von  H.  Specbt,  M.  Otto. 


2219.  Von  R.  Sahlberg. 

1.  Kg8,  dö  (V.).  2.  Sc7,  oo  3.  Sb5  4=.    Var.  a)  1 ,  a4.    2.  Ld6,  no 

3.  JLb4  4:.  b)  1.  . . .,  f3  oder  Srx^.  2.  Se3  resp.  Sf6:  r^  3.  S  4=.  Angegeben 
von  E.  Vorwerk,  L.  Landau,  H.  Specht,  M.  Otto. 


2220.  Von  Loso. 
1.  La6  +,  Tb5I  2.  Dd3  f,  Kd3:I  3.  Sb4t,  Kc4.   4.  d3  4.    Angegeben 
von  M.  Schlesinger,  H.  Specht,  M.  Otto. 


222 L  Von  G.  Svensson. 
1.  Sd2,  Td3  4=1  2.  Ld4,  Ta3.   3.  Lf6,  00  4.  T  4=.    Angegeben  von  E. 
Vorwerk,  Brandt,  M.  Otto. 

2222.  Von  R.  Braune. 
1.  Se5,  Se8:  2.  c4t,  Kd4.   3.  Se7,  Sd6.  4.  Se7— cOf,  Kc5.   5.  b4  4=. 
Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Brandt,  H.  Specht,  M .  Otto. 
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2223.  Von  E.  VorweA. 
1.  Sc8,  c4!  2.  Dc3,  bc3.  (V.)  3.  b4,  c5.  4.  b5oo.  5.  Sc7  od.  f6  4=.    Vir. 

a)  2.  ...,  Te4.  3.  Sc7+,  Kc5.  4.  d4t^.  5.  Db4,  od.  d4:  4=.  b)  2.  ...,  Kc5. 
3.  Ld4:t,  Kb5.  4.  Sc7t,  Kaö.  6.  Dal^r.  Angegeben  von  H.  Specht, 
M.  Otto.  . 

2224.  Von  demselben. 

I.  Th5,  ed6:  (V.)  2.  Th4:,  dö!  3.  Kg3,  d4.  4.  Le4^.  6.  Lc6,  d5,  d3+. 
a)  1.  ...,SdO:  2.  Ke3:Sb6.  3.  Tb4:t,  Sd4.  4.  Le4cx>.  5.  Lc2:,  f5:,  d3, 

d5  +.    b)  1.  .......    2.  ...,  8f5.    3.  Tf5:,  Ld3.    4.  Tf4t.    5.  Te4:  =>:. 

c)  1.  ...,  Ta8.  2.  Ke3:,  Tf8.  3.  Th4t,  Tf4.  4.  Le4(^.  5.  Lf3:,d3,d5 

od.  Te4:  4=«   Angegeben  von  H.  Specht. 


2225.  Von  E.  Säuberlich. 
1.  Lhl  rw.   2.  Dg2  (XJ.    3.  D  4=-    Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Brandt, 
M.  Otto.     . 


2226.  Von  demselben. 

1.  Te6,  fe  (V.).   2.  Se4c^.    3.  Le8  4r.   Var.  a)  1....,  fg.    2.  Se4<x^. 

3.  Td6  4:.  b)  1.  ...,  Kc5.  2.  Sd7t,K~.  3.  Td6:  resp.  Le4  4r.  c)  1...., 
Sb3:  2.  Se4,  Sa5:  3.  Td6  resp.  Le8  4:.  Angegeben  von  E.  Vorwerk, 
Landau,  H.  Specht,  M.  Otto.  

2227.  Von  W.  Langer. 

1.  Sd7,  Sc4.  (V.)  2.  Sd2,  Lb5  (faUs  Saö:,  so  S  b6  t  nebst  Sf3  ={=> 
3*  Dc4f,  Lc4:   4.  Te5  ^r.    V.  1.  ...,  Le4.  2.  Sd2,  Lb5.  3.  Sb6t,  Ke5. 

4.  Sf3  4=«    Angegeben  von  E.  Vorwerk,  Rahmer,  H.  Specht 


2228.  Von  Dr.  Stawa. 
1.  Te4t,  de  oder  Ke4:  2.  Df4f,  Kf4:  3.  Sd3  4=.    Angegeben  von  E. 
Vorwerk,  L.  Landau,  H.  Specht,  M.  Otto. 


2229.  Von  H.  Specht. 
1.  Db7t,  Kaö.  2.Ta8t,  La7.  3.  Lc3t,  Tb4.  4.Te5t,  Lhö.  5.Ke4<x;. 
6.  f3r>j,  7.  Lei,  c3  4=-   Angegeben  von  E.  Vorwerk. 


2230.  Von  A.  Gratschewsky.  • 
1.  Kb7t,  Kbö.  2.  Tc5t,  Kb4.  a.  TcÖf,  Kb5.  4.  DeSf,  Kb4.  5.  De7t, 
Kb5.  6.  Dd7,  Kb4.  7.Dd6t,Kb6.  8.Dc6t,Kbl.  ^.DbÖtrDbö.  lO.KbS, 
Db6  4=.   Angegeben  von  E.  Vorwerk.  H.  Specht,  M.  Otto. 
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2231—2242.    Juni  1866,  S.  186—189. 

(Sämmtliehe  Aufgaben  des  Jnni-Hefles,  mit  Ausnahme  von  2231  und  22di9,  löste 

Herr  B.  Vorwerk.) 

2231.  Von  L.  Karner. 

1.   Sc5,  Kc5:  (V.)    2.  Se8,  d3I   3.  Ka5,ow>    4.  Dc3  oder  154=.   Var. 

a)  1.  ...,  Ke5.    2.  Se8,  Kf4.   3.  Se6t  ^.  4D  4=.  b)  1.  ...,Sg5:  2.  Db8, 

Ke7  (falls  Kc5:  so  S^6t  nebst  Üe?  oder  b3  4=;  ^&lls  ftl>ei'  anders,  so  Se6t 

nebst  D4).    3.  Sdöf,  Kf7.   4.  Lh5  4r.  c)  1.  ...,  Sd3.    2.  Db6t,  Ke5! 

3.  Df6t,  Kf4.   4.  SdÖ  4=.   d)  1.  ...,  d3.    2.  8e8t,  Ke7.   3.  DfÖf,  Ke8: 

4.  Lhö4:.  

2232.  Von  W.  Qrimshaw. 
1.  Lh5<^.  2.  Ta4rv;.  3.  Ldl,  e8,  f3  oder  g6  4=.  Nebenlösung  1.  Lc3<^. 
2.  Tc7  4=.  

2233.  Von  Ä.  Bayersdorfer. 
1.  Kdl,  d3.  2.  Sd2,  KeÖ:!  3.  Le7,  Kd4.  4.  Ld6,  K:c3.  5.  Le5  ^r. 


2234.  Von  A.  Keller. 
1.  De5,  Le5:  (V.)  2.  Sf  1  f  t,  Kf3.    3.  Se5  4".   Var.  a)  1.  ...,  Sei: 
2.  Dgöt,  Lf4.    3.  Dc5  4=.  b)  1.  ...,  Sd2:    2.  Ld2f,  Kf3,   3.  Ldl  4=. 

c)  1 ,Lf4.  2.  Sflfetc.  d)  1. ...,  Lg3t.  2.  Dg3fetc.  e)  1. ...,  Lg2po. 

2.  Dg5 1,  Lf4.  3.  Dgl  4:.  ____ 

2235.  Von  Konrad  Bayer. 
1.  Le3,  de  (V.)  2.  Sc2<^.  3.  Lf5  oder  Te3  4=.  V.  a)  1.  ...,  f5.  2.  Ld5t, 
Ke5.  3.  Ld4  4=.  b)l.  ...,d5.  2.  Ld4:,f5.  3.  Ld5  4=. 


2236.  Von  R.  Braune. 
1.  Db6:,  ab.  2.  Sc7,  Sf6:  3.  Sb5t,Keö:  4.  d4  4r. 


2237.  Von  H.  Specht. 
1.  SdÖt,  Kg7.  2.  Tgöf,  Kh7.  3.  ThÖf,  Sh6.  4.  Kf8,  Lf7I  (falls  Le6 
oder  L  d5 : ,  so  6.  T g8 1,  L f 5  oder  L e4.  6.  Sf 5 :  reep.  Se4 :  Tg8  +)  6.  Tg8 1» 
Lg6.  6.  Sb4;L(^I  7.  S:L,  Tg8  4=. 


2238.  Von  J.  Minckwitz. 
1.  Sb6t,  Tb6i  2.  La2t,  Kc6;  3.  Sa7t,  La7:  4.  Tc4  t,  Kd5.  5.  Ke3t, 
Bdl :  6.  Tc2t,  Tb3  4=.  • 
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2239.  Von  E.  Vorwerk. 
1.  Sd6f,  ed6:  2.  Lc4t,  dc4:  3.  DbTf,  Sb6.  4.  Da6t,  Ta6:t  5-  I-a^f, 
Ka5:  6.  Sc6t,  Tc6:  7.  TbÖf,  Kbö:  4=. 


2240.  Von  Loso. 
1.  Tc8t,  Kb4.  2.  De4t,  Ka3:  3.  TaSf,  8a5.  4.  Kc3,  b5.  Dc2,  b4  +. 


2241.  Von  C.  F.  Wennberg. 
1.  Df8t,  Kb7.  2.  TdTt,  Td3.  3.  Sf4t,  Dh3:  4.  Ke8:,  Dd7  4=. 


2242.  Von  demselben; 
1.  Sc2t,  Lc2:  2.  Db4,  Kb4:  3.  Sc6t,  Kb3:  4.  Sa5t,  Taö +. 


Briefwechsel. 


PÜBBeldorf,  17/9.  (G.  S.)  Ihre  neae  gütige  Sendung  dankend  empfangen. 
Bezüglich  Ihrer  Anfragen  wird  Ihnen  die  Verlagsbaudlung  Auskauft  zagehen 
lassen. 

ena,    /  .  ^   -^ /J^  k  \l  ^^""^  Lösungen  erhalten.  Im  December-Hefte  wci^ 

Chemnit«,  Jb/ö.  ^ü.  *^)l  den  Sie  über  das  Resultat  benachrichtigt  werden. 

Tesem,  i/y.  (A^  v.  Jb.;     i  ^^^^^^^^^^^^  ^^^^^  jy^^^ 

Olmutz»  10/9.  (J.  M.)      J 

JoBoliere  prös  Pernio,  31./8.  (U.  L.  L.)  Wir  sind  im  Besitze  Ihrer  geehrten 
Zeilen ,  so  wie  der  uns  durch  Herrn  Jean  P.  übermittelten  Briefe.  Ihre  Losungen 
haben  wir  uns  bemerkt  und  werden  Ihnen  im  December-Heft  den  Erfolg  mittbei- 
len.  Zu  dem  uns  freundlichst  gesandten  Problem  (den  Polydona- Freunden  gewid- 
met) wollen  Sie  gütigst  die  Lösungen  bald  hinzufügen,  da  dasselbe  noth wendiger- 
weise einer  sorgfältigen  Prüfung  unterzogen  werden  muss. 


Zar  IVotlz. 

Da  die  Hefte  jetzt  stets  sehr  zeitig  herauskommen,  so  kann  der  Bericht  über 
die  Po  Ijdora-Prei  sauf  gäbe  erst  im  December-Hefte  erscheinen. 


Ais  letzter  £insendungstermin  für  das  im  März- April-  und  August-Heft  &as- 
l^eschri ebene  kleine  Problemturnier  ist  der  20.  October  festgesetzt. 


(Geschlossen  am  18.'  September.) 


LeipEig,  Druck  von  G-ieseok«  ft  Devri«nt. 
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Synthetische  Grundlage  znr  Theorie  des  Schach. 

(FortsetsuDg.) 

Die  drei  Phasen  der  Partie« 

Bei  der  Schachpartie  muss  ihrem  Zweok  gemäss  das  Streben  ob- 
walten,  schliesslich  mindestens  das  Remis ;  wo  möglich  aber  das  Mat 
des  feindlichen  Königs  zu  erzwingen.     Um  dies  jedoch  zu  vermögen; 
ist  es  nothwendig;  jedenfalls  das  Gleichgewicht  der  Kräfte  zu  behaup- 
ten, und  bei  nicht  ganz  correctem  Gegenspiel  das  Uebergewicht  zu  er- 
ringen.    Dies  wiederum  lässt  sich  nur  dadurch  erreichen ,  dass  die 
Figoren  gegen  die  feindlichen  in  Wirksamkeit  gebracht  werden.    Da 
nun  bei  der  angenommenen  Anfangsstellung  der  Figuren  beide  Par- 
teien gar  keine  Wirksamkeit  gegen  einander  haben/  so  ergeben  sich    ' 
in  Gemässheit  der  aufgeführten  Bedingungen  nach  einander  drei  ver- 
schiedene Phasen  der  Partie.    In  der  ersten  Phase ^  welche  man  die 
Spieleröffnung  oder  Einleitung  oder  Exposition  nennen  kann^ 
werden  die  Streitkräfte  oder  Figuren  überhaupt  gegen  den  Feind  thätig 
gemacht  (entwickelt);  in  der  zweiten  PhasC;  der  Spielmitte,  oder  Ver- 
wicklung  oder  CollisioU;  kommt  es  darauf  an,  die  Wirksamkeit  der 
Figuren  durch  den  Angriff  auf  den  feindlichen  König  und  die  Deckung 
des  eignen  zu  erhöhen  und  durch  Schlagen  der  gegnerischen  Figuren, 
wo  möglich ,  ein  Uebergewicht  zu  erlangen ;  in  der  dritten  Phase ,  der 
Spielendung,  oder  Auflösung,  oder  Katastrophe,  suchen  ent- 
weder, wenn  die  meisten  Offiziere  im  Kampfe  abgetauscht  sind,  die 
[fiauern  zu  Gewinnung  neuer  Offiziere  die  letzten  Felder  zu  erreichen, 
^oder  es  wird  das  Mat,  wenn  eine  hinreichende  Uebermacht  an  Stellung 
loder  Figuren  errungen  ist,  durch  eine  mehr  oder  minder  übersichtliche 
iReihe  von  Zügen  erzwungen.  —  Die  Grähze  zwischen  der  Spieleröffnung 
^nd  der  Spielmitte  lässt  sich  für  die  meisten  Fälle  am  fuglichsten  so 
angeben,  dass  die  Verbindung  der  beiden  Thürme  im  Lager  bewirkt 
onil  wenigstens  einer  von  ihnen  auf  einer  offenen  oder  beliebig  zu  öff* 
eiiden  Linie  stehen  müsse,  denn  alsdann  sind  nicht  nur  die  Thürme 
durch  ihre  gegenseitige  Verbindung  und  die  eingenommene  Linie  gegen 
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den  Feind  thätig,  sondern  auch  die  übrigen  Offiziere,  Springer,  Läufer, 
Dame,  müssen  das  Lager  verlassen  und  mehr  oder  minder  wirksam  sich 
aufgestellt  haben,  der  König  ist  durch  eine  Rochade  oder  durch  die 
Stellung  auf  der  zweiten  Felderreihe  in  der  Nähe  von  Bauern  in  Sicher- 
heit gekommen,  und  mehrere  Bauern  haben  vorrücken  müssen,  um  den 
Offizieren  den  Weg  zu  öffnen.  —  Die  Spielmitte  kann  als  abgesehlossen 
betrachtet  werden,  wenn  entweder  an  Offizieren  auf  jeder  Seite. nicht 
mehr  als  ein  Thurm  und  zwei  leichte  Offiziere  oder  deren  Aequivalent 
übrig  sind,  oder  das  Uebergewicht  auf  der  einen  Seite  so  gross  ist,  dass 
die  Herbeiführung  des  Mat  oder  die  MatfUhrung  beginnen  kann.  In 
der  Spielmitte  müssen  die  nachwirkenden  Figuren,  Bauern  und  Sprin* 
ger,  vorzudringen  suchen  und  zwar  voraüglich  gegen  den  König,  die 
orsteren  um  die  denselben  schützenden  Bauern  anzugreifen,  die  letztereo 
um  die  schwachen  Puncto  im  feindliehen  Lager  zu  bedrohen ;  die  Läufer 
stellen  sich  am  besten  auf  der  dem  feindlichen  König  entgegengesetzten 
Seite  auf  imd  ziehen  sich  oft  vortheilhaft  auf  die  zweite  und  dritte  Fel- 
derreihe zurück,  um  gedeckt  aus  der  Ferne  zu  wirken;  die  Thürme 
haben  das  Bestreben,  entweder  direct  in  der  Fronte  die  Schatzwehr  des 
feindlichen  Königs  anzugreifen  oder  hinter  den  vorrückenden  Bauern 
oder  auf  einer  offenen  Linie  sich  zu  verdoppeln,  um  iu  das  gegnerische 
Lager  einzudringen;  die  Dame  thut  in  der  Regel  wohl,  in  der  Angriffs- 
linie der  Thürme  oder  eines  Läufers  sich  aufzustellen  und  überhanpt 
dem  feindlichen  Könige  mit  ihrer  mehrfachen  Angriffskraft  sich  ma 
nähern;  der  König  endlich  luit  sich  nitöglichst  gedeckt  von  Bauern  oder 
doch  von  eignen  Offizieren  im  Hintergrunde  zu  halten.  —  Wenn  in  der 
Spielendung  wegen  Mangels  an  Offizieren  das  Hat  direct  nioht  erzwun- 
gen werden  kann,  so  kommt  es  darauf  an,  die  Bauern  durch  Hülfe  der 
noch  vorhandenen  Offiziere  mit  Einschluss  des  Königs  in  die  Dansie  za 
geleiten,  um  sodann  die  Partie  zu  entscheiden ;  wenn  aber  die  Matföh- 
rung  direct  zu  unternehmen  ist,  muss  sie  mit  allen  Mitteln  durcbgcteetzt 
werden.  Die  vordringenden  Bauern  müssen  die  den  feindlichen  König 
deckenden  Bauern  durch  Abtausch  zu  zerstören  ,*  die  leichten  Offiziere, 
besonders  die  Springer,  in  die  Kähe  desselben  einzudringen,  die  Thürme 
sich  auf  der  siebenten  Felderreihe  zu  verqueren  oder  in  der  Fronte  den 
K^önig  unmittelbar  anzugreifen  suchen ;  die  Dame  endlich  giebt  in  der 
Regel  den  entscheidenden  Nachdruck.  Zur  Entblössung  dea  feindlifibe& 
Königs  dürfen  oft  Opfer  leichter  und  selbst  schwerer  Offiziere  nidirge- 
scheut  werden. 
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Die  Dauer  jeder  der  drei  beaonderen  Phasen  der  Partie  ist  sehr 
verschieden.  Im  Durchschnitt  und  für  correcte  Partien  kann  sie  auf 
etwa  12 — 15  Züge  veranschlagt  werden^  so  dass  die  Dauer  der  ganzen 
Partie  36—45  Züge  betragen  würde.  Nur  selten  trifft  das  Ende  der  ver- 
schiedenen Phasen  f&r  beide  Parteien  bei  demselben  Zuge  zusammen; 
viel  öfter  bleibt  im  Laufe  derselben  eine  Partei  gegen  die  andere  mehr 
oder  minder  zurück ,  sei  es  durch  einfachen  Verlust  von  Tempi ,  sei  es 
durch  Aufopferung  von  Tempi  gegen  Figuren.  Selbstverständlich  muss 
jede  Partei  bei  ihrer  Spielweise  zunächst  die  eigne  Spielphase  berück- 
sichtigen. Bei  fehlerhaftem  Spiel  kommt  es  oft  vor^  dass  die  eine  Partei 
der  andern  Gelegenheit  giebt,  in  einer  weniger  vorgerückten  Phase 
Zwecke  einer  vorgerückteren  mit  Vortheil  zu  verfolgen ;  z.  B.  während 
der  Einleitung  eine  wichtige  Figur  zu  schlagen  oder  gar  Mat  zu  geben. 
Solche  Gelegenheiten  mögliehst  auszunutzen;  darf  man  nicht  versäumen 
and  um  dieselben  erspähen  zu  können ,  erfordert  es  einen  scharfen  und 
geübten  Blick*  Die  geschwindeste  Matsetzung  ist  bekanntlich  beim 
zweiten  Zuge  des  Nachziehenden  mögliefa. 

Solche  Partien ;  in  denen  stets  von  beiden  Seiten  stärkste  Züge  ge- 
macht ttrorden  sind;  kann  man  absolut  correctO;  solche  aber;  in 
denen  zwar  nicht  immer  stärkste;  wohl  aber  durchgehend  so  starke 
Zfige  geschehen  sind;  dass  von  keiner  Seite  das  Mat  hätte  erzwungen 
werden  können,  relativ  correcte  Partien  nennen.  Die  Theorie 
der  Spieleröffnung  beschäftigt  sich  mit  der  Ableitung  und  Durch- 
führung der  wesentlichen  Varianten  aller  absolut  und  relativ  correcten 
Partien  in  der  Phase  der  Spielerö£Enun^  nebst  Andeutungen  und  Begeln 
2iir  Benutzung  fehlerhafter  Spielweisen  und  Züge«  Die  Theorie  der 
Spiel  mitte  behandelt  die  Fortsetzung  solcher  Partien  in  der  Phase 
'der  äpielmitte  von  den  zu  Anfang  derselben  am  gewöhnlichsten  vor- 
kommenden Positionen  ans  und  giebt  die  Hauptgesiohtspuncte  für  die 
Betrachtung  und  Führung  dieses  Theils  der  Partie  an.  Die  Theorie 
der  Spielendung  erörtert  die  Hauptpoäitionen ;  welche  in  dieser 
Phase  vorkommen  können  und  sucht  das  correcte  Spiel  von  denselben 
ans  festzustellen.  Eine  Position  mit  der  Forderung  die  beste  Spielweise 
zu  finden;  heisst  Studie ;  wenn  die  Position  durch  die  geringe  Zahl 
der  Offiziere  als  zur  Spielendung  gehörig  sich  erweist;  directe  Mat- 
1(11  f gäbe  aber;  wenn  bei  grösserer  Zahl  der  Offiziere  das  Mat  erzwun- 
gen werden  solL  (Fortseisonsr  folgt) 
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Die  Ohess -World  über  Anderssen. 

Einem  im  October-Heft  der  „Chess-World"  enthaltenen  y^Lorbeem 
und  Asche''  betitelten  Aufsatz,  der  Anderssen's  Verdiensten  rolle  Gerech- 
tigkeit widerfahren  lässt,  entnehmen  wir  folgenden  Auszug: 

;,Die  vorhergehenden  Bemerkungen  sind  durch  die  gehässige  Weise 
veranlasst  worden ,  in  welcher  viele  Personen,  die  es  besser  wissen 
sollten,  das  Spiel  Anderssen's  seit  seiner  Besiegung  durch  Steinitz  be> 
krittelten^  sowie  durch  die  unpassende  Erhebung,  welche  sie  dem  letztem, 
unbestreitbar  ein  höchst  tüchtiger  Kämpe,  zu  Theil  w^'den  lassen 
möchten.  Es  ist  sonderbar,  dass  Kritiker  dieser  Art  nicht  bemerken, 
dass  sie  nicht  nur  eines  schlechten  Geschmackes,  sondern  aach  der  Un- 
beständigkeit sich  schuldig  macheu.  Wenn  Einer  der  beiden  so  gut  is^ 
wie  sie  ihn  hinstellen,  dann  kann  der  Andere,  der  bei  vierzehn  Spielen 
nur  mit  zweien  im  Rtlckstand  war,  nicht  viel  geringer  sein! 

Wir  wollen  jetzt  von  den  beiden  Spielern  und  dem,  was  sie  in  ihrer 
Laufbahn  für  das  Schach  gethan,  ernsthafter  reden.  Thun  wir  dem 
Gewinner  des  letzten  Matches,  obwohl  er  bei  weitem  der  Jtingere  von 
beiden  ist,  die  Ehre  an,  ihn  zuerst  zu  nehmen.  Steinitz  hat  das  Gluck 
auf  seiner  Seite  in  mehreren  Rencontres  mit  englischen  Amateors  gehabt, 
dio  nicht  zu  verachten  sind,  deren  keiner  jedoch,  daaist  sicher,  über 
jenen  geschickten  Spielern  steht,  denen  Meister  wirklich  ersten  Banges 
Bauer  und  zwei  Züge  vorgeben.  Bei  der  letzten  Gelegenheit  besiegte  er 
allerdings  einen  der  besten  Spieler  Europas,  aber  auch  nur  auf  diesem 
Match  kann  sein  Anspruch,  in  die  er^te  Reihe  gestellt  zu  werden,  in 
billiger  Weise  sich  begründen.  Anderssen's  Ruhm  hingegen,  beruht  auf 
dem  Erfolg  mehr  als  zwanzigjähriger  Kämpfe.  E^  hat  aUe  Wandelungen 
eines  Schachspielerlebens  durchgemacht,  hat  Matches  verloren,  Matches ' 
unentschieden  gemacht,  Matches  gewonnen;  wenn  wir  aber  die  Gegner 
vorführen,  mit  denen  er  gestritten  hat,  so  sehen  wir  die  besten  Meister 
der  alten  und  neuen  Welt  Sieger  in  zwei  Weltturnieren  binnen  elf  Jahren, 
spielte  er  in  festgeregelten  Wettkämpfen  gegen  Harrwitz,  Koliscfa, 
Morphy  und  Paulsen.  Wir  weisen  gerade  auf  diese  vier  hin,  Weil  sie  die 
Veränderungen  in  der  Laufbahn  eines  öffentlichen  Mannes  trefflich  illustri- 
ren.  Wir  haben  hier  zwei  unentschieden  gebliebene,  einen  verloren^i 
und  einen  gewonnenen  Match ;  wer  aber  könnte  sagen,  dass  der  Verlierer, 
Kolisch,  der  schwächste  der  fünf  Meister  sei?  Sie  sind  aUe  Spider  ersten 
Ranges,  und  wenn  einer  von  ihnen  ein  oder  zwei  Spiele  mehr  als  seine 
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Kameraden  yerliert,  so  sollte  dies  seinem  Ruf  nicht  zum  Nachtheil  gerei- 
chen. Nie  haben  wir  zu  denen  gehört,  die  gegen  Anderssen;  als  der  Sieg 
auf  seiner  Stirne  prunkte^  den  Ton  grober  Schmeichelei  anzuwenden 
geneigt  waren ;  doch  immer  wollten  wir  ihm  gerecht  werden.  Nie  hätten 
wir  ihn  über  seinen  begabten  und  bis  zur  Vollkommenheit  gediehenen 
(accomplished)  Landsmann^  von  der  Lasa,  stellen,  oder  Torgeben  mögen, 
er  habe  den  betrauerten  Hanstein  in  Fruchtbarkeit  an  Hülfsmitteln  über« 
troffen;  wohl  aber  würden  wir  keinen  Anstand  nehmen  zu  behaupten, 
dass,  hätte  das  preussische  Schach  auch  nur  diese  drei  Meister  hervor- 
gebracht, es  dennoch  für  immer  sich  Ausgezeichnet  haben  würde;  es  be- 
sitzt jedoch  noch  andere  leuchtende  Namen  I  Nach  Allem  wird  Anderssen 
nicht  so  berühmt  seiner  Wettkäropfe,  als  seines  freien  Spieles  wegen 
Bein.  In  dieser  Hinsicht  können  wir  ihn  nur  mit  unserem  Landsmann 
Cocfarane  vergleichen ,  dessen  Laufbahn  sich  ebenfalls  über  viele  Jahre 
erstreckt.  Beide  umschliesst  eine  Fülle  an  Reichthum:  ihr  Spieltjpus 
ist  immergrün.  Geschlagen  mögen  sie  mitunter  sein  worden,  in  den 
Staub  gezogen  nie  I  Versuche  beute  an  ihre  Untergeordnetheit  zu  glauben : 
morgen  werden  sie  ihre  Ueberlegenheit  darthun!  Beide  werden  auch  in 
der  Erinnerung  der  Nachwelt  nicht  nur  als  Schachspieler,  sondern  auch 
als  Autoren  leben,  und  Anderssen  überdem  als  Verfasser  einer  Anzahl 
beaichtenswerther  Probleme.^' 


Vermischte  MittheilungeiL 

Aus  Leipzig.  Im  Anfang  des  vergangenen  Monats  hatten  wir  das 
Vergnügen  einen  langjährigen  Freund  unsers  Organs,  Herrn  Oskar 
Ck>rdel  (früher  in  Berlin),  hier  begrüssen  zu  können.  Derselbe  besuchte 
unsere  Stadt  einzig  aus  dem  Grunde,  um,  wie  er  bescheiden  sich  aus* 
drückte,  „^eder  ein  wenig  Schach  spielen  zu  lernen '',  und  die  Be- 
kanntschaft der  hiesigen  Schachfreunde  zu  machen.  Seinem  unterhal- 
tenden Spiel  und  Iieben8wür4igen  persönlichen  AuAreten  gelang  es,  in 
das  sonst  einförmige  Schachleben  Leipzigs  einige  Bewegung  zu  brin- 
gen, und. sogar  Herrn  Dr.  M.  Lange,  welcher  leider  dem  Schach  seine 
Thätigkeit  für  gewöhnlich  immer  noch  entzieht,  auf  einige  Zeit  zu  fesseln 
nnd  zum  Spielen  zu  bewegen.  Herr  Cordel  überbrachte  uns  auch  ein0 
groBse  Anzahl  meist  treffilichgespielter  Partien,  besonders  von  dem 
rühmlichst  bekannten  berliner  Meister,  Herrn  Victor  Enorre.   Letzterer 
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hatte  uns  ebenfalls  seinen  Besuch  in  Aussicht  gestellt,  war  jedoch  leider 
an  der  Beise  verhindert  worden.  Herr  Knorre  soll  nach  der  Aussage 
des  Herrn  Cordel  ein  sehr  starker,  genialer  Spieler  sein,  aber  wenig 
Aufhebens  davon  machen  und  aus  Gleichgültigkeit  gegen  seinen  Ruf 
mitunter  unregehnässig  spielen;  er  soU  den  meisten ,  selbst  stärksten 
berliner  Kämpen  oft  glanzvolle  Partien  abgewinnen,  die  er  jedoch,  theils 
aus  Bescheidenheit,  theils  aus  Gefälligkeit  gegen  die  Betreffenden,  seften 
oder  nie  an  die  Oeffentlichkeit  gelai^en  lässt,  wpmit  er  freilich  ein  Un- 
recht gegen  sich  selbst  begeht. 


Herr  Dr.  Eugen  von  Schmidt  hat  Leipzig  schon  vor  ungefähr  acht 
Wochen  verlassen,  und  gedenkt  in  Russland,  wahrscheinlich  in  Moskau, 
dauernd  seinen  Aufenthalt  zu  nehmen. 


Das  Schach  als  Mittel  der  Pädagogik.  Die  nach  wie  vor 
mit  unübertrefflichem  Geschick  geleitete  Schachspalte  der  „lUustrirten 
Zeitung'^,  welche  den  im  Juni-Heft  enthaltenen  Aufsatz  des  Herrn  Majors 
von  Grimm :  „Ist  das  Schach  wirklich  für  ein  Spiel  zu  ernst  und  für  den 
Ernst  zu  sehr  Spiel?'',  der  übrigens,  dur^h  Hc^rrn  Löwenthal  in's  Eng- 
lische übertragen,  auch  im  Chess  Player's  Magazine  wieder  erschien,  sei- 
ner Gediegenheit  wegen  wiedergegeben  hatte,  brachte  in  einer  spätem 
Nummer  die  nachfolgenden  Mittheilungen ,  in  denen  darauf  hingewiesen 
wird,  „welchen  günstigen  Einfluss  das  Studium  des  Schach  auf  die  Jugend 
haben  könne/* 

„Alle  Freunde  dieses  edlen  Spieles  wird  die  Mittheilung  interessiren, 
dass  das  Schach  schon  öfter  von  den  bewährtesten  Schulmännern  als 
pädagogisches  Heilmittel  benutzt  worden  ist.  Wir  erinnern  nur  an  einen 
der  berühmtesten  Pädagogen  a^s  dem  vorigen  Jahrhundert ,  an  J.  F. 
Flattich.  Dieser  hatte  unter  seinen  Schülern  einen  junge^  Menschen, 
welcher  beine  Minute  seine  Gedanken  bei  etyra^  festhalten  konnte. 
Flattich  trieb  einige  Wochen  mit  ihm  das  Schachspiel,  his  er  dann  seine 
Gedanken  fixiren  lernte,  und  nun  war  der  Unterricht  von  dem  Ij^esten 
Erfolg.  (Siehe  Gescliichte  der  deutschen  Pädagogik,  S.  .98  ff.,  Leipzig, 
Jul.  Klinkhardt.)  Im  Mittelalter  bildete  das  Schachspiel  einen  wesent- 
lichen Bestandtheil  der  Erziehung.  Wie  nämlich  die  geistige  scholastische 
Erziehung  in  den  sieben  freien  Künsten  des  Geistes  culmiijiirte,  ^o  nahm 
die  ritterliche  Erziehung  die  sieben  freien  Künste  des  Korpers  hinzu; 
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Reiten,  Schwimmen,  Pfeilschiess^i,  Fechten,  Jagen,  Schach  spielen 
und  Versemachen. 

Die  pftdagogifiche  Wissenschaft  hat  die  Nützlichkeit  des  Schach- 
spiels in  der  Jugenderziehung  ein  für  allemal  anerkannt.  Es  gehört  unter 
die  Rubrik  der  Jugendspiele^  deren  Wichtigkeit  ich,  auf  Guthsmuths 
fassend,  in  meiner  „Encyklopädie  der  Pädagogik'^  (Heidelberg,  Basser- 
mann) nachgewiesen,  habe.  Wir  unterscheiden  nämlicli  in  der  Lehre  von 
der  Körpererziehung  die  Diätetik  und  Gymnastik  und  theilen  die  letztere 
in  die  körperliche  und  geistige  Gymnastik.  Ich  selbst  spiele  an  den 
langen  Winterabenden  mit  meinen  Schülern  häufig  Schach  und  pflege 
nach  jeder  Partie  den  Verlauf  des  Spiels,  die  verschiedenen  Stellungen 
und  Combinationen  u.  s.  w.  zu  besprechen.  Dabei  habe  ich  die  Erfahrung 
gemacht,  dass  Schüler,  welche  tüchtige  Schachspieler  waren,  auch  in  der 
Mathematik  etwa§  leisteten.  Endlich  weiss  ich  gegen  Zerstreuung  gar 
kein  bessres  Mittel  als  das  Schachspiel/' 

Genf.  '  Dr.  Albert  Wittstock. 

Ferner  ging  uns  von  Jena  ein  Schreiben  des  Herrn  C.  Berber,  eines 
sehr  eifrigen  Schachfreundes  und  starken  Spielers,  zu,  nach  welchem 
das  Schach  daselbst  auch  Kindern  in  regelrechtem  Unterricht  beigebracht 
wird : 

„Es  gereicht  mir  zur  Freude,  Ihnen  berichten  zu  können,  dass  im 
hiesigen  Knabeninstitut  des  Prof.  Zenker  seit  Anfang  September  das 
Schachspiel  gelehrt  wird.  Vorläufig  ist  der  Unterricht  zwar  nur.  10  Zög- 
lingen im  Alter  von  1{V-12  Jahren  ertheilt  worden,  da  indess  in  den  näch- 
sten Tagen  viele  Knaben  aus  den  Ferien  zurückkommen  und  von  diesen 
gewiss  Manche  Lust  zum  edlen  Spiel  zeigen  werden,  so  steht  eine  grössere 
Betheiligung  in  Aussicht 

Herr  G.  Zimmermann^  ein  tüchtiger  Theoretiker,  hat  die  Leitung  der 
Schachstunden  (wöchentlich  4 Mal  von  7 — 8 Uhr  Abends)  übernommen; 
während  derselben  wird  ein  Abschnitt  aus  H.  Hirschbach's  Lehrbuch 
mit  einem  Spiel  erklärt  und  alsdann  mit  mehreren  practisch  geübt.  Auf 
diese  Weise  sind  die  Knaben  bereits  so  weit  gekommen,  dass  sie  mit 
Läufer  und  Springer  das  Matt  erzwingen  können.  In  einigen  Monaten 
werde  ich  mir  erlauben,  Ihnen  vom  weiteren  Erfolge  der  Schachstunden 
Nachricht  zu  geben  und  hoflFe  dann  zugleich  Einiges  über  das  Aufleben 
unseres  Schachclubs,  der  im  vorigen  Wintersemester  über  20  Mitglieder 
zählte,  durch  Abgang  vieler  Studenten  sich  aber  auf  wenige  Mann  redu- 
cirte^  erzählen  zu  können. 
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Schliesslich  bemerke  ich  noch,  dass  wenigstens  die  Herren  Stod. 
Eüopfer  und  Scheumaun,  Herr  Zimmermann  und  ich  während  des  Som- 
mers das  Spiel  theoretisch  und  practisch  betrieben ,  ond  zuweilen  auch 
Blindlingspartien  siegreich  durchgeführt  haben. 

Jena,  den  4.  October  1866.  C  Berber. 

Konrad  Bayer  über  Aufgaben«  Einem  Privatschreiben  dieses 
Meisters  entnehmen  wir  folgende  Stellen,  da  das  Urtheil  einer  bo  gewich- 
tigen Stimme  auch  für  weitere  Kreise  von  Belang  sein  muss: 

,,Ueber  die  vielen  interessanten  Aufgaben  Ihrer  Zeitschrift  kann  ich 
nicht  umhin;  einige  Bemerkungen  anzubringen. 

Mai:  Nr.  2219  von  Sablberg  ein  vortreffliches^  Nr.  2222  von  Braune 
ein  sehr  schönes,  Nr.  2223  von  Vorwerk  ein  sehr  interessantes  Problem. 

Juni:  Nr.  2231  von  Karner  wäre  (oder  ist)  ein  Meisterst&ck,  wenn 
es  auch  auf  die  Vertheidigung  1.  Sd6 — c5  Sh3 — g5:«und  ...  Sh5 — tl 
eine  Fortsetzung  gibt  ^)  Nr.  2232  von  Grimshaw  geht  in  zwei  Zügen. 
Nr.  2233  von  Bayersdorfer  eine  vereinfachte  Ausgabe  seines  Londoner 
Turnierproblems.  Nr.  2234  von  Keifer  eine  leiBe  Reminiscenz  an  A 
Nowotny  im  Londoner  Turnier.  Nr.  2236  von  Braune  schönes  Matt 
Nr.  2237  u.  38  sehr  schön  und  fein. 

Juli:  Nr.  2243  von  Vorwerk  sehr  fein,  Nr.  2244  von  Grosdemange 
im  eleganten  Style  des  in  damenlosen  Aufgaben  ausgezeichneton  Verfas- 
sers. Nr.  2245  eine  verbesserte  Ausgabe  eines  Berliner  Tumierproblems. 
Nr.  2246  von  Braune  wieder  sehr  schön;  Nr.  2249 -r-51  interessant  Die 
Polydora  2252  unerquicklich,  beinahe  gar  keixF  präcises  Spiel.  Am 
besten  gefillit  mir  noch  das  —  wenn  ich  nicht  irre  —  Tzügige  Selbstpatt, 
bei  welchem  sich  leider  das  Tempo  auf  zwei  Arten  erzwingen  lässt 

August:  Nr.  2253  sehr  nett}  jedoch  beliebiges  Läufertempo.  Höchst 
pikant  ist  dabei ,  dass  nach  dem  4.  Zuge  von  Weiss  die  beiden  Läufer 
ihre  Plätze  gewechselt  haben.  Nr.  2254  von  Kockelkorn  —  gute  Ver- 
werthung  der  Steine  zu  den  tadellosen,  wenngleich  nahe  liegenden  Matt- 
stellungen. Nr.  2255  feine  Hinterlist  mit  schönem  Bauernmat  Nr.  2256 
und  57  von  Engelhardt  recht  gut,  eben  so  Nr.  2258  von  Maresch;  feiner 
jedoch  sind  Nr.  2259  von  Mitcheson  und  2261  von  Klett.  Nr.  12262  von 
Vorwerk  mit  1.  D  b2  — bl  —  höchst  elegantem  Hauptspiele  —  scheint  an 
1.  . . .  S  a5 — c4  zu  scheitern.  *; 

>)  Ist  leider  nicht  der  Fall. 

^)  Der  Verfasser  berichtigt  die  Aufgabe  durch  Weglassen  de«  schwarsen  Baaeri 
auf  h7.  D.  R. 


Digitized  by 


Google 


1866.    November.  —  Aufs&Ue.  329 

September:  Nr.  2268  von  Healey^  verbesserte  Auflage  eines  schönen, 
aber  incorrecten  Bristoler  Preisproblems.  Nr.  2269  eine  prachtvolle 
Aufgabe  voll  Reiz,  Eleganz  und  Feinheit,  um  die  Sie  zu  beneiden  sind. 
Nr.  2271  von  Smitt  nicht  besonders,  dagegen  sehr  fein  Nr.  2274  von 
demselben,  die  Thurmbewegung  h7 — ^g7  g7--g8  gS — d8  höchst  gelun- 
gen. Nr.  2272  von  Kockelkorn  in  gutem  Stammastyl,^  Nr.  2273  von  Müller 
und  Nr.  2275  von  White  recht  gut;  Nr.  2276  von  Säuberlich  vortrefflich, 
fast  eben  so  gut  Nr.  2277  von  Vorwerk.  Interessant,  obwohl  arm  an 
Verfuhrungen  2278  von  Kohtz.  Nr.  2279  von  Engelhardt,  origineller 
Bauernmarsch.  Nr.  2280  von  Sieurac  mit  1.  Ee3— f2  recht  interessant. 
Nr.  2282  obwohl  nicht  leicht,  doch  nicht  tadelfrei,  weil  der  Damenzug 
cl — c4  sogar  zu  3  verschiedenen  Zeiten  geschehen  darf.^^ 


Aus  Sorau  und  Glogau.  Es  ging  uns  ein  Schreiben  des  Herrn 
H.  Specht  in  Glogau  zu,  welches  Nachrichten  aus  diesen  beiden  Orten 
enthält: 

„Ueber  den  Schachclab  in  Sorau,  welcher  dem  Erlöschen  nahe  war, 
werde  ich  hoffentlich  in  meinem  nächsten  Briefe  nähere  Nachrichten 
geben  könn^i,  indem  dessen  Reconstituirung  in  nächster  Zeit  in  Aussicht 
steht.  Von  den  Mitgliedern  sind  mir  bekannt  geworden  die  Herren 
Goldarbeiter  Schade,  Polizeisecretär  Fohle,  Kaufmann  Waohmann  und 
lichrer  Pritsche ,  von  denen  der  Erstere,  ein  äusserst  liebenswürdiger, 
noch  junger  Mann,  die  Seele  des  Ganzen  ist.  Er  scheint  der  Einzige  zu 
sein,  der  sich  mit  der  Theorie  etwas  beschäftigt,  und  auch  für  Aufgaben 
Interesse  zeigt. 

-In  Glogau  wurde  in  der  letzten  2ieit  fleissig  gespielt,  der  Besuch  des 
Herrn  Dr.  Mieses  wurde  in  Aussicht  gestellt,  doch  habe  ich  nichts  über 
aeine  wirklich  erfolgte  Ankunft  vernommen.  Da  das  Schachspiel  in 
Glogau  ebenso  eifrig  im  Guttmann'schen  Local ,  als  in  der  Plantage  ge- 
trieben wird,  so  dürfte  eine  entsprechende  Berichtigung  der  Notiz  auf 
dem  Umschlage  erforderlich  sein.^^ 
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Partien. 

2308.  Italiänische  Partie. 

(Der  Gfite  des  Herrn  G.  Schnitsler  verdHoken  vir  die  nachfolgenden  interesBODten  Corre- 
spoodenZ-Partien ,  die  der  Schadiclnb  xu  Barmeo  gegen  die  dir.  dnlx  sa  L«imep,  Mana- 
,  beim,  Uerlofan  und  Bahrort  gefithrt  J^at. 


Lbnnep. 

Weise. 


1. 

2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
•9. 
10. 


e2— e4 

Sgl— f3 

L'fl— c4 

c2— c3 

d2-d4 

e4— eö 

Lc4— b5 

Lb5— c6t 

c3-d4: 

Ddl-c2 


Babuen. 

Schwärs. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8-c5 
Sg8— f6 

e5 — d4: 

d7-d5 
Sf6-e4 

b7— c6: 
Lc5-b6 
Le8— b7 


In  einer  andern  Corr.>Fartie ,  Bonn 
gegen  Barmen,  folgte:  10....  Lo8— d7. 
11.  Lei— e3  0-0.  12,  Sbl-d2  f7— f5. 
13.  g2— g3  D  d8— e7. 14.  Sd2— b3  a7— a5. 
16.Ä2— a4  h7-h6. 16. 8f3— d2  De7— f7. 
17.  f2— f3  8e4— d2:  18.  Dc2-d2:  Ta8 
— bS.  19.  Tal-cl  Tb8-b7.  Die  Partie 
wurde  bier  abgebroehen. 

Stand  der  Partie  nach  dem  10.  Zage. 

Schwarz. 


Weias. 

11..  Lei     e3 

0—0 

12.         0-0 

f7— fö 

13.       eö— f6: 

Dd8-d6 

Uut  gespielt! 

Weis«.  Sdiwarx. 

14.    Sbl— d2  Se4— £6: 

Aufl4.  f6-g7:  wäre  gefolgt  Tf8-f 3: 

15.  g2--f3:  Dd6-g6t    16-  Kgl-hl 

Se4 — gSf  und  gewinnt. 


15. 
16. 

17. 
18. 
19. 


h2^h3 

Sd2— b3 
Tal— cl 
Tfl-el 
Sf3— g5 


Ta8— e8 
Sf6— «4 
Lb7— a6 
La6— c8 
Lc8— d7 


Weiss  liStte  rielleicht  besser  getban, 
durch  Dc2 — c6:  den  Abtaascfa  berbei- 
zttfttbren. 


20. 
21. 
22. 
23. 
24. 


Sb3— c5 
Sgö — e4: 
Dc2— cö: 
Kgl-fl 
Dc&-o2t 


Lb6— c5: 
1?e8— e4: 
Dd6-g6 
Dg6— bS 
TfS— f3 


Stand  der  Partie  nacb  dem  24.  Zuge. 

8«bw«««. 


W«i«s. 

25.  Tel-e2  Tr3— f6 
Auf  25.  g2— f8:  folgte  Dh6-*3:  elc. 

26.  Kfl— el  Db5— e8 

27.  Dc2— c5  Tf6— g6 

28.  Kfl— fl  TgG— g2: 
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Sehwarz  fahrt  die  Partie  in  so  glfin« 
Sendern  wie  correctem  Style  raach  zu 
Ende. 

Weiss.  Schwarz. 

29.   Tcl-c3  Ld7— h3: 

Falls  29.  Kfl-g^:  so  Ld7  — hSf 
30.Kll2a)Dhöetc. 


Weiss. 

30.  Kfl— el 
3L  Dc5— c6: 
32.   Kel— d2 
Aufgegeben. 


Sehwm. 

Lh3-g4 

Tg2-glt 

Te4-d4t 


2309.  Spanisobe  Partie. 


Mannheiu. 

WeiM. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl-f3 

3.  Lfl— bö 

4.  Lb5— a4 

5.  0—0 

6.  c2— c3 

7.  Tfl— el 


Babhbn. 

Schwarz. 

e7— eö 
Sb8— c6 

a7— a6 
Sg8— f6 
Lf8-e7 
Sf6— e4: 
Se4— e5 


Beaehtenswerth  ist  hier  S  c4 — f  6. 

8.  La4— c6:  d7— c6: 

9.  Sf3-e5:  Lc8— e6 
Niefat  80  gnt  wäre  0—0.   10.  d2— d4, 

Scö— d7  nebst  S  d7— f  6  (b6). 

10.  d2-d4  Sc5— d7 

11.  Se5— d3  0—0 
Le7-d6 


12.  6d3— f4 

13.  Sf4— e6: 

14.  Ddl-g4 


f7-a6: 
e6— e5 


Auf  14.  Tel— e6 :  folgt  L  d6— li2t  etc. 


15.  Lei— e3 

16.  Dg4— e4 

17.  Sbl— d2 

18.  Tel— e2 

19.  d4— e5: 

20.  LeS— d4 

21.  Tal— el 

22.  f2— f4 

23.  De4— e6: 

24.  Te2— e6: 

25.  Te6-e8t 

26.  Sd2— f3 

27.  Ld4— c5 

28.  Sf3— d4 


Tf8-f6 
Dd8-f8 
Tf6— g6(?) 
Ta8— e8 
Sd7-e5: 
Tg6— e6 
Kg8-h8 
Se5— g6 
Te8— e6: 
Df8— f4: 
Sg6— f8 
Ii7-h6 
Ld6— c5t 
Df4-d;i 


Stand  der  Partie  nacli  dem  18.  Zage. 

Sebwan. 


Weiss. 

29.  Tel-e2 

30.  b2— b4 

31.  Kgl— f2 


Sohwsrz. 

Dd2-d3 
Dd2— blt 
Dbl-föt 


Stand  der  Partie  nach  dem  31.  Zuge. 

flcbwan. 


Weiia. 


32.  Kf2— el  Lc5— d4: 

33.  Le5-d4:  Kh8— b7 

34.  Te2— e7  Df5— blf 

35.  Kel— f2.  Dbl— f5t 
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.Weiu. 

36.  Kf2— gl 

37.  Te7— g7t 

38.  h2— h4 

39.  Kgl— h2 


Sebwan. 

h6-hö 
Kh6— h5 

Df5— blt 
Dbl— fl 


Schwan  giebt  die  Partie  aaf.    Es 


köonft  B.  B.  folgen:  40.  Te8— e7,  1 
—Uf.  41.  g2-g3,  Df4-d2t.  4Q.  i 
— h3  und  gewinnt. 

Eine  Revanche-Partie  ist  durch :  1  f2 
— e4,  e7— e5.  2.  Sgl— f3,  Sb8-e6.  3  d2 
— d4,  eö— d4.  4.  Lf  1— c4  eiöffuet. 


2310.  Springerspiel  des  Phiiidor. 


Barmek. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  d2— d4 

4.  Ddl— d4: 


Iserlohn. 

Schwan. 

e7— e5 
d7— d6 
e5-d4: 
Sb8— c6 


Besser  ist  zuvörderst  L  c8 — d7. 

5.  Lfl— b5  Lc8— d7 

6.  Lb5— c6:  Ld7— c6: 
•      7.   Lei— g5  £7— f6 

8.  Lg5— h4  Sg8— e7 
Hier  möchten  wir  Lf8— e7  nebst  Sg8 

— b6  und  späterm  Sh6 — f7  vorziehen. 

9.  Sbl— c3  Se7— g6 

10.  0—0—0  Lf8— e7 

Es  ist  fraglich  ob  S  g6— h4:  der  bes- 
sere Zug  war. 

11.  Lh4— g3  0—0 

12.  h2— h4  h7— h5  (?) 
Schwarz  steht  beengt  und  sein  letz- 
ter Zug  giebt  ihm  eine  Blosse,  die  sein 
Gegner  sehr  geschickt  benutzt.  Besser 
war  Sg6  -eö. 


13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 


Dd4— c4t 
Sf3-d4 
Dc4— e2 

£2- £3 
Sd4— £5 

e4— £5: 
Lg3 — eö: 

g2-g4 


Kg8— b8 
Lc6— d7 
Ld7— g4 
Lg4-d7 
Ld7— £5: 
Sg6-e5 
£6-e5: 
c7— c6 


Stand  der  Partie  nach  dem  13.  Zage. 


Schwan. 


g 
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i 

■WS 

B4 
Ji 

* 

WeiM.  Schwan. 

21.  Sc3— e4  Dd8— a5 
Schwan  kann  dem  Angriff  des  Weia- 

seil,  der  mit  jedem  Zuge  wuchst,  durch 
kein  Mittel  von  Erfolg  entgegenwirken. 

22.  Kcl— bl  d6— dö 

23.  Se4— g3  d5— d4 

24.  g4— g5  Da5— b5 

25.  Tdl— d3  Le7— a3 
Vergebliche  Anstrengungen  von  Sehw. 


26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 


b2— b3 

£3— £4 

De2— hSf 

Sg3-£5: 

Td3-dl 

g6-g6 

£4— eö: 

Sf5-«7: 


Dbö— dö 
T£8— £5: 
Kh8— g8 
Ddö- hlf 
Dhl-d5 
Kg8— £8 
Ta8— d8 
Aufgegeben. 
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2311.  Zweispringerspiel  im  Nacliznge. 


Barmen. 

Weias. 
1..      e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  Sf3— gö 

5.  e4 — d5: 
6     Sg5— f7: 


Ruhbort. 

SchwKrz. 

e7— eö 
Sb8— c6 
Sg8— f6 

d7-d5 
Sf6— d6: 
Ke8— f7: 


Es  ist  interessant,  diese  nicht  mehr 
Qbliche  and  nicht  eropfeblenswerthe 
Yertheidigung  einmal  in  einer  Uorre- 
Bpondeiiz-Partie  angewandt  cu  finden. 

7.  Ddl— f3t  Kf7r-e6 

8.  öbl— c3  Sc6— b4 

9.  Df3— e4  c7— c6 
10.  a2-a3  Dd8— a5 

Eine  Heuernng,  die  beachtenswerth, 
aber  kaum  yon  Yortheil  für  Scliirars 
sein  dürfte.  Weiss  könnte  wohl  sofort 
aä — b4:  nebst  0—0  spielen. 


11. 
12. 
13. 
14 


Weiss. 

d2— d4 

d4— eö: 
0—0 
De4— föt 


Sebwsrz. 

Ke6— d7 
Lf8-d6 
Th8— e8 


Stand  der  Partie  nach  dem  14.  Zuge 
Ton  Weiss. 

SohWÄT«. 


WeiM. 

Schwarz  am  Zuge. 


2312.  Sicilianische  Partie. 


(Sechste  Xatch-Putie.) 


Steinitz.       Prof.  Ahdesssen. 

WeisS'  Scbwsix. 

1.  e2— «4  c7— c5 

2.  g2— g3  Sb8— c6 

3.  Lfl— g2  e7— e5 

Diese  Fortsetzung  von  Weiss  ist  be- 
kanntlich zuerst  Ton  Li.  FHolsen  mit  Er- 
folg; angewandt  worden. 

4.  8gl-e2 


6.  Sbl— c3 

6.  0—0 

7.  f2-f4 

8.  h2-h3 
a  Sc3— dö 

10.  Sd5-f6t 

11.  f4— fö 

12.  c2— c4 
aS.  S«2— c3 


SgS— f6 

d7— d6 

LfS— e7 

h7— hö 

Lc8— d7 

DdS— c8 

Le7— f6: 

Sc6— e7 

Dc8— d8 

Ld7— c6 


14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 


Weiss. 

d2— d3 
a2-a3 
b2-b3 
Lei— e3 
a3— b4: 
Sc3— a4 
Tal— a4: 
Ddl— d2 
d3— d4 
d4— d5 
Le3— b6: 
Kgl-hl 


Schwarz. 

Dd8-d7 
a7— a5 
b7— b5 
b5— b4 
cö— b4: 
Lc6 — a4: 
Se7— c6 
Lf6— d8 
Ld8— b6 
Dd7-a7 
Db7— b6t 
Sc6-b8 


Dieser  Bäckzag  des  Springers  be- 
^weckt,  denselben  über  d7  oder  a6  nach 
c5  zu  bringen,  wo  er  eine  bei  weitem 
nachdrficklichere  Stellung  als  auf  d4 
einzunehmen  droht.  Anderssen  führt  in 
dieser  Partie  die  Steine  in  einem  seiner 
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würdigem  Style!  Es  Ut  stt  bedauern^ 
dasB  er  die  geschlossene  Partie,  die  sei- 
nem Gehins  wenigstens  in  der  Verthei- 
digong  mehr  als  die  offene  suzasagen 
scheint,  in  diesem  Match  nicht  öfter 
angewandt  hat. 
Stand  der  Partie  nach  dem  21.  Zuge. 


8ehwsrx. 


Walas. 
WeiBfl. 

26.  Dd2— g5 

27.  f5— f6 

28.  h3-h4 

29.  Lg2-h3 


Schwara. 

Ke8-f8 

g7-g6 

Sb8-d7 

TaS— dB 


Schwarz  scheint  L  h3 — f  5  oder  e6  zn 
furchten;  er  hätte  aber  wohl  mhig  Sd7 
— cö  spielen  können. 


30. 
31. 
32. 
33. 

34. 


Ta4-a2 
Tfl— dl 
Dg5— d2 
Dd2— e3 
Lh3— e6 


KfS— eS 
TdS— aS 
Sd7— c5 
KeS-dS 
Db6— b7 


Schwarz  konnte  den  L&ufer  nehmen, 
hätte  sich  aber  einem  ziemlich  starken 
An^ifF  ausgesetzt.  Stärker  ist  daher 
der  geschehene  Zng,'  der  nicht  nur  die 
Dame  fireimaeht,  sondern  auch  f7— e6: 
nebst  Sc5— e4:  droht 

35.  Khl— gl  a5— a4 
Das  Nehnen  des  Läufers  wäre  auch 

jetzt  noch  zu  gewagt  gewesen.  Schwarz 
wählt  mit  Becht  das  Sichere ,  da  er  vier 
Spiele  hinter  dem  Gegner  zurück  ist. 
Der  Läufer  muss  später  mit  Zeitverlust 
zurückgezogen  werden. 

36.  b3— a4:  b4— b3 

37.  Ta2— al  b3-b2 


Sttod.der  Partie  nach  dem  35.  Zog«. 


Schwan. 


WaU«. 
Weiss.  Schnrsrs. 

38.  Tal-bl  Ta8— a4: 

39.  Le6— h3  .     .     . 
Man  vergleiche  die  Bemerkung  zum 

35.  Zage. 

39.  ...  KdS— c7 

40.  Lh3-fl  Th8— a8 
Schwarz   zieht  rasche  Entwickeliuig 

seines  Königsthurmes  mit  Recht  dem 
Gewinn  des  c-Bauers  vor. 

41.  Tdl— d2  Ta4— b4 

42.  Kgl-h2  TaS— al 

43.  Td2-dl  Tb4-b3 

44.  De3— h6  Tal— bl: 

45.  Tdl— bl:        Db7— b4 

46.  Dh6— f8  Db4r-d2t 
Das  Chess  Players  Mag.  bemerkt  sä 

diesem  Zuge  von  Weiss ;  Herr  Steinit« 
spielt  ^en  Umständen  nach  ganz  in  der 
richtig; en  Weise,  indem  er  seinen  Ott- 
genangriff  festhält,  durch  den  er  noch 
eine  Chance  hat,  sein  Spiel  zn  retten 
oder  gar  die  Partie  zu  gewinnen ,  wenn 
sein  Gegner  nicht  auf  der  Hut  sein 
sollte.  Anf  Vertheidigong  konnte  er 
nicht  spielen^  da  keine  seiner  Figuren 
ohne  sofortigen  Verlust  sich  von  ihrem 
Platze  rühren  darf,  am  dies  zu  ver- 
suchen, während  sein  Gegner  mit  Scö 
— e4:  (a4)  nebst  Scd  droht 

47.  Lfl— g2  Dd2-d3 

48.  Df8— f7t        Scö— d7 

49.  c4— c5  Dd3— gSf 

50.  Kh2— gl  Tb3— c3 
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Weis«. 

Bchw«». 

51.      c5-d6t 

Kc7— bö 

F 

52.  Tbl— b2t 

Kb6-c5 

53.  Tb2— bl 

Tc3— e2 

Weias.  Schwarz. 

54.    Tbl— böf        Kc5— c4 
und  Schwarz  gewinnt. 


231ä   Evans*  Gambit. 

(Siebente  Match-Partie.) 


Prof.  Anderssen. 

Weies. 

1.  c2-e4 

2.  Sgl-f3 

3.  Lfl-c4 

4.  b2-b4 

5.  c2— c3 
. 6      .   0-0 

7.  d2— d4 

8.  c3-d4: 

9.  d4— dö 
10.  Lei— b2 
IL.  Lc4— d3 

12.  Sbl-c3 

13.  Ddl— d2 

14.  Sc3— e2 

15.  Se2— g3 


Steinitz. 

Sehmrz. . 

e7 — e5- 
Sb8— c6 
Lf8-c5 
Lc5— b4: 
Lb4— e5 

d7— d6 

e5— d4: 
Lc5— bC 
Sc6-a5 
SgS— e7 
Se7— g6 
0-0 
Lc8— d7 

c7— cÖ 
Lb6— c7? 


Hier  musste  f  7 — f  6  gescbeben. 

16.  Lb2— g7:  f7— f6 
Nimmt  Schwarz  den  LSufer,  so  folgt: 

17.  Sg8— höf,  Kg7-h8l  18.  Dd2— h6 
nebst  Sf  3 — gö  and  Dameugewinn. 

17.  Lg7-f8:         Dd8— f8: 


18.  SgS— fö 

19.  Tal— el 

20.  Kgl— hl 
2ir     g2-g4 


b7— bö 

Sa5— b7 

a7 — a5 

Ta8— e8 


Weise.  Schwere. 

22.      g4— g5  c5— c4, 

Staud  der  Partie  nach  dem  22.  Zage. 

Schwftra. 


Weisa, 

23.  g5— f6: 

24.  Sf3— gö 

25.  Lf8-bl 

26.  Tfl— gl 

27.  Dd2— c3 

28.  e4— fö: 

29.  Dc3— g3 

30.  Sg5-h7: 

31.  fö-f6 

32.  Tgl— g2 

33.  Sh7-gö 

34.  Sg5-f7t 


Df8-f6: 
Sg6— eö 
Sb7— c5 
Kg8— h8 
Ld7— fö: 
bö— b4 
Lc7— d8 
Df6— f7 
Df7-döt 
Te8^g8 
Ld8— ffr: 
Aufgegeben. 


2314.  Springer-Gambit  des  Salvio. 

(Achte  Uatch-ParUe.) 

StEIKITZ.  Prof.  AnDEESSBK..  Weh«. 

Weiss.  Schwarz.  4.    Lfl — c4 

1.  e2— e4  e7— eö  5.    Sf3— eö 

2.  f2— f4  eö-f4:  6.  Kel— fl 

3.  Sgl— f3  g7— g5  7.      d2— d4 


Schwarz. 

gö- g4 
Dd8— h4t 
Sg8-b6 

d7— d6 


Digitized  by 


Google 


336 


SchMbteitnaK    Btoiuidcvaazigeter  Jahrgang. 


Weisa. 

Schwan. 

8.    Se6— d3 

f4— f3 

9.      g2— g3 

Dh4-e7 

10.   Sbl— c3 

Lc8-e6 

11.      d4-d5 

Le6— c8 

12.       e4^-e5 

d6— e5: 

Weiss  beabsichtigt  einen  direct«n 
Angriff  auf  den  feindlichen  Ronig,  nnd 
bringt  dessbalb  im  nächsten  Zug  das 
gewagte  Springeropfer. 

13.  Sd3— e5:  De7— eö: 

14.  Lei— f4  De5— g7 

15.  Sc3— b5  Lf8— d6 
Das  Chess  Players  Mag.  macht  hier 

die  folgende  Anmerkung:  Eine  sorgfal- 
tige Prüfung  ergiebt,  dass  Prof.  Anders- 
sen  aller  Wahrscheinlichkeit  nach  die 
Qualität  aus  zwei  Gründen  darbot  Er- 
stens hätte  sein  Gegner  bei  dem  Deck- 
ungszug S  b8— a6  einen  mehr  oder  min- 
der starken  Angriff  erlangt, und  zweitens 
würde  ihm,  wenn  Weiss  den  Läufer  ge- 
schlagen nnd  durch  Sb5 — cTf  nebst 
S  c7-— a8:  den  Thurm  erobert  hätte,  der 
einfache  Zug  Dg7— b2:  eine  machtvolle 
Angriffsposition  gewonnen  haben.  £s 
scheint  wirklich,  als  gäbe  es  auf  diesen 
Damenzug  keine  genügende  Antwort 
für  Weiss.  Beim  14.  Zug  deuteten  wir 
an ,  dass  D  eö — hö  für  Schwarz  auch  ein 
vortrefflicher  Zug  gewesen  wäre,  und 
das  war  er  in  der  That;  aber  der  Leser 
wird  dem  Genius  des  Meisters,  der  die 


eben  erwähnte  tief  erliegende  Schlacht- 

linie  vorzog ,  Recht  widerfahren  lasseo. 

Weiss.  Sdiwars. 

16.  Ddl— elf         Ke8— d8 

17.  Lf4— d6;  e7-d6: 
18-   Ddl— b4           Sb6— fö 

Stand  der  Partie  nach  dem  18.  Zuge, 

Rchwmn. 


Wels«. 

19.  Lc4— d3  Sb8-a6 

20.  Db4^a3  Sa6— c5 

21.  Ld3— f5:         Dg7— h6  " 
Schwarz  ninimt  sieh  nicht  erst  die 

Mühe,  überflüssige  Eroberungen  zu 
machen,  sondern  schlägt  den  directen 
Weg  zum  Siege  ein. 

22.  Lf5— d3  Th8— e8 

23.  h2-h4  Dh6-d2 

24.  Tbl— gl  Te8-e2 
und  Schwarz  gewann. 


2315.  Evans-Gambit 

- 

(Nennt«  Mateh-Purti«.) 

rof, 

Andebssen. 

Stbinitz. 

Weis«. 

Sehwan. 

1 

A'eiM. 

Schwarz 

9.      d4— d5 

Sc6— aö 

1. 

e2— €4 

e7-e5 

10.  Lc4-d3 

SgS— e7 

2. 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

11.   Lei— b2 

0-0 

3. 

Lfl-c4 

Lf8— c5 

12.    Sbl— c3 

Se7-g6 

4. 

h2— b4 

Lc5— b6: 

13.   Sc3— e2 

c7— c5 

5. 

c2— c3 

Lb4— c5 

14.  Ddl-d2 

Lb6    c7 

6. 

0-0 

d7— d6 

15.  Tal— cl 

Ta8-b8 

7. 

d2-d4 

eö— d4: 

16.   Se2-g3 

f7— f6 

8. 

c3— d4: 

Lc5-b6 

17.  Sg3-b5 

b7— bö 

X 
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Weiis. 

Sebwan. 

18. 

Kgl-hl 

bö— M 

19. 

Tfl-gl 

Lc8-f5: 

20. 

e4— £5: 

Sg6— eö 

21. 

Lb2— e5: 

£6— e5: 

22. 

Sf3— g5 

Dd8— d7 

Schwarz  hätte  im  19.  Zuge  nicht  den 
Springer  schlagen  sollen,  da  nnn  der 
«weite  einen  gefahrdrohenden  Stand- 
punkt auf  e6  einnehmen  kann. 

23.  Sg5— e6  Tf8-c8 
Schwärs  will  mit  seinen  Bauern  vor- 
dringen; rathsamerwar  vielleicht  Tf8 
— f6. 

24.  g2— g4  b4-b3 

25.  g4-g5  ba-ii2. 
Stand  der  Partie  nach  dem  25.  Zuge. 


Rcbwars. 


? 

*, 

t 

^a 

■ 

■1  Bi 

ü  ^ 

m  ■! 

MB 

m 

J 

uM  M 

a 

s^ 

Weiss. 

26.      g5-g6  Sa6-b3 

Man  beachte,  wie  tief  durchdacht  und 
in  welch'  eleganter  Weise  der  „Veteran** 


in  dieser  Partie  wieder  die  Steine  führt! 
Mit  Becht  bemerkt  die  London-News 
an  dieser  Stelle:  i,Wie  schön  ist  dies 
AllesI  Wirklich,  hätte  der  Meister  in 
solchem  Style  alle  die  Spiele  geführt, 
so  würde  er  wenig  Aufhebens  (short 
work)  mit  dem  Match  gemacht  haben!** 
Dem  können  wir  nur  beistimmen,  ohne 
jedoch  dem  jungem  Meister,  dessen 
Spiel  aller  £hre  und  Anerkennung  wür- 
dig ist  (wie  trefflich  von  Anfang  bis  zu 
Ende  hat  Steinitz  z.  B.  die  dritte  Partie 
gespielt!),  in  irgend  einer  Weise  zu 
nahe  treten  zu  wollen. 

Weiss.  Schwarz. 

27.  g6— h7t        Kg8— h8 

28.  Dd2— g5  Lc7— d8! 

Es  droht  f  5— f  6. 

29.  Se6--d8:    .     Sb3-cl: 
Besser  als  Tc8->d8: 

30.  f5— f6 


31.  f6— £7 

32.  Sd8— f7t 

33.  Tgl— cl: 

34.  Dg5-e7 

35.  De7— a7: 

36.  Da7— b8t 

37.  Db8— d6: 

38.  Ld3— e4 

39.  Dd6~e5 

40.  Tel— gl 

41.  De5— c3: 

42.  d5— d6 


Tc8— c7 
Dd7— £7: 
Tc7— £7: 
T£7~-f2: 
Tb8-£8 
Tf8— £7 
T£7— £8 
e5 — e4 
c6 — c4 
c4— c3 
T£2— £7 
T£7-£6 
Au£gegebeii. 


2316.  Springer-Gambit  des  Salvio. 

(Zehnte  tf»tch-Partie.) 


»TEIOTTZ.         Pro 

f.  Andebssen. 

VTeiu. 

Schwan. 

Weist. 

Schwa». 

7. 

d2— d4 

d7-d6 

1.      e2— e4 

e7-eö 

8. 

Seö— d3 

f4-£3 

2.      f2-f4 

eö— £4: 

9. 

g2-g3 

Dh4— e7 

3.   Sgl— £3 

g7-g6 

10. 

Sbl— c3 

LcS— e6 

4.  Lfl— c4 

g5-g4 

11. 

Le4-b3 

L£8-g7 

.5.   Sf3— e5 

Dd8— h4t 

12. 

Lei— e3 

Le6-b3: 

6.  Kel— f  1 

^  Sg8— h6 

13. 

a2— b3: 

c7— c6 

XXL 
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Weiss.  .Schwärs. 

14.  Ddl— d2  Sh6— g8 

Weiss  verfolgt  in  dieser  Partie  irom 
11.  Zuge  ab,  uicht  im  Einklang  mit  der 
früher  angewandten  Spielart,  das  Prin- 
cip  der  rnhigen  Entwickelung  und  Con- 
ceutrirung  seiner  Streitkräfte;  nm  einen, 
wenn  auch  nicht  kräftigern,  so  doch 
nachhaltigem  Angriff  zu  erlangen. 


Stand  der  Partie  nach  dem  26.  Zuge. 

Schvi 


15. 
16. 
17. 
18. 
19. 


e4 — e5 
Le3— g5 
Sc3— a4 
Sa4— CO 
Sd3— c5: 


d6— d5 
De7— e6 
Sb8— a6 
Sa6— c5: 
De6— g6 


AufDeß — c8  könnte  mit  Vortheil  e5 
— e6  folgen. 


20.  Sc5— b7: 

21.  Sb7— d6t 

22.  h2— h3 

23.  e5— f6: 


Sg8-h6 

Ke8-d7 

£7— f6 

Lg7— £8 


Scbv^arz  darf  den  Bauer  wegen  24.  L  g5 
— h6!,  Kd7— d6:  25.  Dd2~b4t  nicht 
wieder  nehmen.  Statt  seines  22.  Zuges 
wäre  daher  T  h8— b8  jedenfalls  stärker 
f^ewesen ,  da  dann  nicht  nur  die  offene 
b-Linie  gedeckt  war,  sondern  durch 
a7->aö  gelegentlich  auch  ein,  obwoM 
für  Weiss  ungefährlicher  Gegenangriff 
versucht  werden  konnte.  Schwarz  kommt 
mehr  und  mehr  in  Nachtheil. 

24.  Sd6— b7  Sh6— £5 

25.  Lg5— £4  g4— h3: 

26.  K£l— £2  Dgü— £6: 


ULM 

m^WitM 

■Q 

L  B^ 

ifl 

SIbH 

m 

mTm 

■ü 

tHLiJ 

Hl 

erm 

B  B 

BUBI 

WaiM. 


Weiu.  Sefawa 

27.  Lf4— e5  Df6— g6 

28.  Thl-h3:         Lf8— h6 
Waram  nicht  Th8— g8?  Dieser  uad 

der  nSchste  Zug  Ton  Schwärs   fähren 
seinen  sofortigen  Rnin  herbei. 

29.  Sb7— c5t        Kd7-e8 
Besser  war  noch  K  d7— e7. 


30.  Th3— h6: 

31.  Le5— h8: 

32.  Lh8— eö 

33.  Dd2— f4t 

34.  Tal— hl 
Elegant  und  krXftig ! 

34.  .     .     . 
Auf  D  fa5— hl  folgt  Mat  in  fünf  Zögea. 

35.  K  f2 — gl  und  gewann. 


Sf5— h6: 
Ke8— f7 
Dg6— hö 
Kn-g8 


Sh6— g4t 


Prof.  Anderssen. 

Weise. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 

5.  c2 — c3 

6.  0—0 

7.  d2— d4 


2317.  Evans-Gambit 

(Klfts  Match-Partie.) 


Steinitz. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sb»— c6 
Lf8— c5 
L  c5 — b4 : 
Lb4-c5 
d7— d6 
eö — e4: 


Weiss. 

8.  e3-d4: 

9.  d4— dö 

10.  Lbl-b2 

11.  Lc4— d3 

12.  Sbl— c3 

13.  Ddl-d2 

14.  Sc3-d5: 

15.  Sd5— b6: 


Schwarz, 

Lc5— b6 

Sc6 — a5 

Sg8— «7 

0—0 

c7 — c6 

c6 — dö: 

Se7-g6 

Dd8— b6: 
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WeiM.  SehwMTc. 

16.  Tal— bl  Db6— d8 

17.  Sf3— d4  S£6— «5 
BeMer  geschab  hi«r  Lb2— c3. 

18.  Lb2— al      -    Se6-d3: 

19.  Dd2— d3:         Sa5— c6 

20.  Sd4— bö  Dd8— e7 
Viel  stärker  konnte  Weiss  mit  8  d4-c6 

nebst  D  dS — c3  spielen. 

21.  Sb5— d6:         Tf8— d8 

22.  Dd3— g3  f7— f6 

23.  Tbl— dl  LcS— e6 
Besser  war  Tf  l— dl. 

24.  Tfl— el  Le6— a2: 

Das  Baneropfer  ist  nnnfitz. 

Stand  der  Partie  nnch  dem  24.  Zuge. 
Sehwar2. 


WaUa. 


Weiss. 

Schwarz. 

26. 

Sf5-d6 

Td8— d7 

27. 

Tdl— d2 

Ta8— d8 

28. 

Tel— dl 

La2— e6 

29. 

h2— h4 

a7— a5 

Ein  ganz  vergeblicher  Angriffszug  von 
WeisB;  doeh  ist  Schwarz  auch  ohnedem 
inVortheiijda  seine  Freibauern  schliess- 
lich in  allen  Fällen  zur  Geltung  ge- 
langen. 


30. 

Lal-c3 

a5 — a4 

31. 

Td2-d3 

a4-a3 

32. 

b4— h5 

h7— h6 

33. 

Td3— d2 

a3— a2 

34. 

Le3— b2 

Sc6— e5 

Die  weisse  Partei,  deren  Uanöver  seit 
dem  20.  Zuge  von  einer  unbegreiflichen 
Inconsequenz  gewesen  sind,  ist  nun  ver- 
loren. 

35.  Lb2— a3  Td7-d6: 
D  g3 — aS  half  auch  nicht  viel  mehr. 

36.  La3— d6:         Td8— d6: 

37.  Td2-d6:         Df8— d6: 


25.    Sd6— f5 


De7-f8 


38.  Tdl-cl 

39.  Dg3— a3 

40.  Tel— fl 

41.  Kgl— h2 

42.  Kh2-hl 

43.  g2-g3 


Dd6-d4 
Se5-g4 
Sg4^f2 
Sf2-g4t 
Dd4-cö 
De5-h5t 


nnd  Schwarz  gewinnt. 


2318.  Eaglisühe  Partie. 
(Beratbangs-Partie,  gespislt  im  (Mi  National  zn  Leipzig.) 


E.  V.  Schmidt 

Buhle 

&  WOHLBBÜCK. 

&  Wenck. 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      e2— e4 

e7— e5 

2.   Sgl-f3 

Sb8-c6 

3.       c2-c3 

Sg8— f6 

4.      d2— d4 

Sf6— e4 

5.    Lfl— d3! 

d7— dö 

6.    Sf3— e5: 

Sc6— eö 

atSrker  ist  Lfß— d6. 

Weiss.  Schwall. 

7.      (14—65:  LcS— f5 

Nach  Lf8 — c5  hätte  Schwarz  einen 
Bauer  verloren. 

8.    Lei— e3  Lf5— g6 

Es  drohto  der  Verlust  einer  Figur 
durch  f2-f3,  z.  B.  c7-c6.  9.  f2— f3, 
Dd8— h4t.  10.g2-g3,Se4-g3;  ll.Le3 
-f2. 

9.   Ddl— b3  Ta8-b8 

22* 
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Die    schwarze  Partei  kann   Verlast 
nicht  mehr  abwenden. 

WeifS.  Schwarz* 

10.  Ld3— e4:  Lg6-e4: 

11.  f2— f3  Le4— d3 

12.  Le3— a7:  Ld3— c4 

13.  Db3— a4t.  b7— b5 


Weiss.  ScIrwÄT«. 

14.  Da4— a6  Dd8— gö 

15.  Da6— c6t      Schwarz  gieb* 

die  Partie  aii£ 
Bei  Ke8— d8  hätte  16  Kel—ß  mit 
b2 — b3  entschieden. 


2319"  Spanische  Partie. 

(Berathungs-Fartie,  gespielt  im  Caf<6  National  zu  Leipzig) 


BnBLB  & 

E.  V.  Schmidt  & 

Weis«. 

Schwan. 

WEafCK. 

WOflLBK.ÜCK. 

10. 

Ddl     e2t 

Lc8— e6 

Weiss. 

Sclitran. 

11. 

Lel-g5 

0-0 

1,       e2— e4 

e7— e5 

12. 

Lg5-f6: 

g7-f6: 

2.    Sgl— f3 

Sb8— c6 

13. 

De2— c4 

f6-f5 

3.    Lfl— b5 

a7— a6 

14. 

De4r-f4 

Kg8-li8 

4.  Lb5— a4 

Sg8— f6 

.15. 

Lc2— b3 

Dd5-e4t 

5.      d2— d3 

Lf8-c5 

16: 

Df4    e4: 

f5--e4: 

6.      c2— c3 

b7— b5 

17. 

Lb3— e6: 

f7— e6: 

7.   La4— c2 

d7— d5 

18. 

Sf3— g5 

d4— c3: 

Wenn  man  bei  der  Yertheidigung  der 

19. 

b2— c3:! 

Sc6— e5 

spanischen  Partie  den  Damenbauer  zwei 
Schritte  sieben  kann,  so  gewinnt  man 
in  der  Regel  eine  sichere  Stellung. 

8.  e4— d5:         Dd8-d5: 
In  einer  Match- Partie  «wischen  An- 

derssen  und  Morphy*  in  welcher  bis  da- 
hin dieselben  Züge,  wie  im  Text  ge- 
schehen waren,  nahm  Morphy  den  Bauer 
auf  d5  mit  dem  Springer.  Die  Verbün- 
deten dagegen  wollen  durch  das  Nehmen 
mit  der  Dame  ein  Tempo  gewinnen. 

9.  d3— d4  e5— d4: 
Dieses  Baueropfer  von  Weiss  ist  nicht 

genugsam  motivirt,  obwohl  in  der  Folge 
die  schwarse  Banemstellung  auf  der 
Königsseite  aufgerissen  wird. 


Auf  Sbl— c3:  hätte  Sc6-b4.  20.0-0 
e4 — e3  folgen  können. 

20.  Sg5— e4:  Se5-d3t 

21.  Kel— e2  SdS— f2: 

22.  Se4— c5:  Sf2-hl: 

Schwarz  hat  zwar  jetst  Qualität  nsd 
Bauer  gewonnen,  der  Springer  bleibt 
aber  gefährdet. 

23.  Sc5— e4  Ta8-d8 

24.  Sbl— a3!  b5— b4 
Auf  S  bl— d2  wäre  Shl-f2  gefolgt 

25.  Sa3— c2    Die  Partie  wurde 
hier  als  remis  beendigt^ 
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2320.  Schottisches  Gambit. 

(Correspondenzpartie ,  begonnen  den  1.  Juli  1865,  beendet  am  4.  September  1866.  Einsats 
drei  Friedrichsd'or  Yon  jeder  Seite.  Olossirt  von  Herrn  G.  Scbnitzler.  Man  vergl.  die  unter 
Nr.  8t98  veröffentlichten  ersten  ZSge  dieser  Partie  und  die  dazu  gehörigen  Bemerkungen, 

October-Heft  1866,  8.  802.) 


Dr, 


P.A.  Lange. 

G.  SCHNITZL 

Walu. 

Schwärs. 

1.      e2-e4 

e7— e5 

2.      d2    d4 

e5— d4 

3.    Sgl— f3 

Sb8-c6 

4.   Lfl— c4 

Lf8— c6 

5.   Lei— g5 

.     .    . 

Ausser  bei  M.  Lange,  welcher  Schaoh- 
seitung  1859,  S.  321,  5.  0-0  d7— d6; 
6.  L  cl— g5  S  g8— e7;  7.S  bl— d2  angiebt, 
und  Robert  B.  Wormald,  Chess  Player's 
Magazine  1864,  S.  136,  ist  über  diesen 
Zug  nirgends  etwas  zu  finden.  Wor- 
mald bemerkt,  dass  Weiss  mit  Yortheil 
auch  5.  Lei— g5  spielen  könne  und  be- 
zieht sich  auf  den  „Companion**,  S.  240 
—  244.  J>er  Angriff  gewinnt  darin  in 
Händen  des  Herrn  Staunton,  aber 'es  sei 
noch  nicht  erwiesen,  dass  die  Eröffnung 
logisch  gesund  sei. 

5.  .    .    .  Sg8— e7 

6.  c2— c3  d4— d3 
Weniger   empfehlenswerth    scheint 

6.  .. .  d4— c3:  Man  vergl.  z.  B.  die  Cor- 
respondenz-Partie  zwischen  dem  Uanley 
ond  Citj-road  Club  1.  e4,  fö;  2.  Sf3, 
Sc6;  3.  d4,  ed;  4.  Lc4,  Lc5;  5. 0-0,  d6. 
e.  c8,  de  (?)  7.  Sc3:,  8g8— e7.  8.  Lei--- 
gö,  Sohachz.  1862,  S.  326. 


I  Weiss.  Schwarz. 

18.  a2— a3  Kg8-h8 

19.  Sc4— d2  f7-f6 

20.  c3— c4  .     .    • 
Hiemach  erklärt  sich  der  18.  Zug  von 

Weiss. 

20.  .     .     .  Sg6--e5 
Besser  war  vielleicht  Sc6 — e5.  Schw. 

hatte  aber  die  mit  dem  23.  Zuge  einge- 
leitete Combination  im  Auge. 

21.  Dd3— c3  f6— f5 

22.  b4-b5  Se&~f3t 

23.  Sd2— f3:  .     .    . 
Stand  der  PaKie  nach  dem  23.  Zuge 

von  Weiss. 

Schwan. 


7. 

Ddl— d3: 

d7— d6 

8. 

b2— b4 

Lc5-b6 

9. 

Lc4-b3(?) 

Lc8— e6 

lOi 

Sbl— d2 

»7— a6 

11. 

Tal— dl 

DdS    d7 

12. 

Sd2— c4 

Lb6-a7 

13. 

Lg5-f4 

. 

e4 — eö  vorbereitend. 

13. 

•        •         • 

Se7— g6 

14. 

Lf4— g3 

0-0 

15. 

0-0 

Ta8— e8 

16. 

Tfl-el 

Le6-g4 

17. 

h2-h3 

Lg4— h5 

Wotis. 


23.  ...  Sc6— aö 

24.  e5— e5(!)  .     .    . 
24.Dc3— aö:  folgt:  f5-f4.  25.  Lg3— 

h2(V.)  Lh5-f3;  26.  g2— f3:  Dd7— h3: 
nebst  T  e8  resp.  f 8-e6  oder  f 6— g6  oder 
h6  und  das  weisse  Spiel  ist  rettungslos. 
V.)  25.b5-b6  Lh5— f3:  26.  b6— a7;  LfS 
—dl:  27.  Lb3-dl:  f4-g3:  28.  f2— g3: 
Te8-e5  nebst  Tf8>h8  etc.  Auch  andere 
Spielarten  fallen  günstig  für  Schw.  aus. 

24.  ...  f5-f4 

25.  Lg3— h4  Lli5«f3: 

26.  Dc3— f3:  Sa5~b3: 

27.  Df3-b3:  f4-f3 
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Weiss.  Schirars. 

28.  e5— d6:  Te8— elf 

29.  Tdl— el:         Dd7— d6: 

30.  Tel— dl  La7— d4 
Andere  Züge,  z.  B.  Dd6 — h6  oder 

Dd6— f4  hätte  Weiss  mit  Db3— £3:  od. 
L  b4 — e7  beantwortet. 

31.  Db3— d3  Ld4— c5 

32.  Dd3— d6:  e7-d6: 
Auf  32. . . .  Lc&-d6:  wäre  33.  b5-b6 

gefolgt. 

33.  Lh4-e7(?)        .    .    . 
Eine  kleine  Verreohnung.  Weiss  com- 

binirte  33.  ...  Tf8— f7.  34.  Le7— d6: 
Tf  7— d7.  35.  Tdl— el  und  fibersah  den 
einfacheren  Gegenzag.  Am  sichersten 
und  diu  Spiele  siemlich  ausgleichend 
scheint  33.  a3— a4  Spielt  Weiss  33.  b5 
— a6:  so  folgt  b7—a6:  34.g2— g4  Tf8-^ 
b8  etc. 

33.  .    .    .  Tf8— e8 

34.  Le7— h4  .    .    . 
Le7— d6:  geht  nicht  wegen  Te8— d8. 

34.  .    .     .  a6 — bö: 

35.  c4 — b5:  Lc5 — a3: 

36.  g2— f3:         Kh8— g8 
Durch  86.  g2— g4  Kh8-g8.  37.  Tdl 

— d3  Te8— elf  38.  Kgl— h2  La3— c5 
etc.  hätte  sich  Weiss  nicht  günstiger 
gestellt. 


37. 

38. 
39. 
40.- 


Lh4— g3 
Kgl-fl 
Tdl-d4 
Td4— c4 


Kg8— f7 
Te8— e6 
La3— c5 
Kf7-e7 


Weiss. 

41.   Tc4- 
42. 
43. 
44. 


-e4 


Kfl— e2 
Te4^-e5 
Teö— e6: 
45.  Lg3-f4 


46. 
47. 

4a 

4y. 

50. 
51. 
52. 
53. 
54. 
55. 


Lf4— cl 
Ke2— d3 

f3— f4 
Lei— a3 

f2— f3 
La3-f8 
Lf8— e7 
Le7— d8(?) 

b5— b6 
Ld8-f6 


Auf  55.  Kd3— e4  konnte  Ko5— c4  fol- 
gen, 56.  Ke4-f4:  d4— d3;  57.  Kf4-e3 
Kc4-c3;  58.  Ld8— e7  d3-62;  59.  Lei 
— b4t  Kc3 — b4:  und  gewinnt. 

56.  Lf6— d8  Le3-cl 

57.  Ld&-e7t         Kc5— d5 
Nach  57.  KdS— c2  folgt  mit  Tempo- 

gewinn  L  cl — f  4. 

58.  Le7— f6  Lei— b2 
Herr  Dr.  F.  A.  Lange  gab  hier  die 

Partie  mit  dem  Bemerken  auf,  dass  der 
Alternative:  Tausch  der  Läufer  oder 
Verlost  eines  «weiten  Bauern  in  keiner 
Weise  mehr  «t  entgehen  sei.  Man  präfe 
z.  B. :  59.  Lf6-e7  Lb2— ca  60.  h3-^ 
od.  f3-f4  Kd5— c6.  61.  Le7-d8  Lei- 
a5.  62.Kd3— d4:  La5— b6t  63.  LbS: 
Kb6:  und  gewinnt. 


2321.  Evans -Gambit 


G.  Schnitzleb. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  bä— b4 

5.  c2-c3 


Oberst-Lieutnant 
BOTHE. 
Scbwsrs. 

e7— eö 

Sb8— c6 

Lf8— c5 

Lc5— 1)4: 

Lb4— c5 


Weiss. 

6.  0—0 

7.  d2— d4 

8.  c3— d4: 

9.  Sbl— c3 
10.  Ddl— »4 


Scbwan 

d7-d6 

eö — d4: 

Lc5— b6 

Lc8— g4 

Lg4— f3: 


Der  richtige  Zng  ist  bekanntlieh  Lg4 
— d7,  mit  d«r  Folge:  IL  Dal-b3,  3efi 
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— a5.  12.  Lc4-f7t,  Ke8— f8.  13.  Db8 
— c2,  Kf8-f7:  14.  e4— e5  etc.  nach 
Mortimer. 

Wei«s.  Schwarz. 

11.  d4— d5  Lf3— g4 

12.  d5— c6:  b7— c6: 

13.  Da4— c6:         Lg4— d7 

14.  De6— dö  Ld7— e6 
16.  Lc4— bot        Ke8— f8 

16.  Dd5-d3  Sg8— e7 

17.  Lei— a3  Se7— g6 

18.  Kgl— hl-         Sg6— e5 
Statt  dessen  könnte  besser  f  7— f6  ge- 
schehen. 

19.  Dd3— g3  a7— a6 


Weiss.  Schwarz. 

20.  Lb5-e2  Lb6-d4 

21.  £2— f4  Seö— c4 

22.  £4— fö  Sc4-a3: 

23.  fö— e6:  f7— f6 

24.  Sc3— d5  Kf8— g8 

25.  e6— e7  Dd5-d7 

26.  Dg3— b3  Dd7— e6 

27.  Sd5— f6t        K=g8-f7 

Weiss  konnte  auch  spielen:  27.  Le2 
— g4,  De6-f7.  28.  Sd6— f6t,  Ld4— f6: 
29.  L  g4 — e6  und  gewinnt. 

28.  Sf6— g8t        Ld4-f6 

29.  Le2— bot    Aufgegeben. 


2322.  Spanische  Partie. 
(Gespielt  zu  Leipzig  im  September  1866.) 


R.  Hein. 

J.  MiNCKWITZ. 

Weiss. 

Schwarz. 

1.      e2— c4 

e7-e5 

2.    Sgl— f3 

Sb8— c6 

3.  Lfl-b5 

Sg8— f6 

4.        0—0 

Sf6— e4: 

5.      d2— d4 

Lf8— e7. 

6.      d4r-d5 

Se4^-d6 

7.      d5— c6: 

Sd6-b5: 

Gewöhnlich  geschieht  hier:  7  Lb5— 
c6:,  e5— e4.  8.  Lc6— d7f,  Lc8— d7:  od.' 
aaeh  7.  Lb5— e2,  e5— e4.  8.  dö— c6:, 
e4:— £3:  9  c6— d7f,  Lc8— d7: 10.  Le2— 
f3: 

8.      c2-c4  Sb5-d6 

Ein  sehr  starker  Zug,  der,  wie  der 


Führer-  der  weissen  Steine  versicherte, 
zuerst  von  Mieses  und  Rosanes  ange- 
wandt wurde. 

Weiss.  Schwarz. 

9.      c6-b7:  Sd6— b7: 

Statt  dessen  sollte  der  Läufer  nch-. 
men. 

10.  Sf3-e5:  0-0 

11.  Sbl— c3  Le7— f6 

12.  Tfl— el  d7— d6 
Schwäre  hätte  besser  den  Springer 

geschlagen  and  hierauf  d7 — d6  gespielt. 

13.  Seö— c6  Dd8-d7 

14.  Ddl— £3  Tf8— e8 

15.  Lei— d2  a7— a5 

16.  Sc3 — d5  Aufgegeben. 
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Endspiele. 

cxxv. 

Eine  von  G.  Schnitzlek  (Weiss)  gegen  Dr.  Thislxr  (Schwan)  gespielte  Partie 
bot  nach  den  Zuged:  1.  e4,  e5.  2.  Sf3,  Sc6.  3.  d4,  ed.  4.  Lc4,  Sa5.  5.  LfTf,  Kfl: 
6.  Se5t,  Ke§.  7.  Dg4  f,  Ee5:  8.  Lf4f,  Ke4:  die  folgende  Stellung,  in  welcher 


"TOS" 
Weiss  in  höchstens  fünf  ZQg< 


CXXVI. 

Ste  lung  aus  einer  von  R.  HaiN  (Schwarz)      « 
unter  Vorgabe  von  Bauer  und  zwei  Zü- 
gen gespielten  Partie. 

Schwan;. 


WeiHB. 

Schwarz  kündigte  Mat  in  neun  Zügen      W< 
an. 
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cxxvm. 

Stellung  aus  einer  von  Victor  Kfobbe  (Schwsr«)  gegen  Capt.  Spbtbb  (Weise) 

gespielten  Partie. 


Sehwari. 


WM 
m 


A 


^1__^^ 


^«i 


i 


D 


^i 


Weiss. 

Schwarz  zieht  und  gewinnt. 


CXXIX. 

Stellung  aus  einer  von  Viotob  Khobbb 

(Weiss)  gespielten  Partie. 

Schwer« . 


iü 
Weiss  setzf  in  drei  Zü^eu  Mat. 


cxxx. 

Studie  von  W.  T.  Pibbcb. 

Schwarx. 


Weiss  am  Zuge  erlangt  iq  spätestens 
fünf  Zügen  eine  Gewinnposition. 
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Angaben. 

Konbad  Bayer. 

Schwur». 


m. 


■I  " 


m        ?Ä^ 


Weis«. 
Mat  iu  vier  Zi 


iSil 


•30t. 

T.  Smith. 


Weiaa. 

Mat  iu  vier  Zügen. 
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rao4. 

T.  Smith. 

(Aas  dem  Palamfede- Turnier.) 


8ehwarf. 


^m^i  ■,^H  i 


iS    ■ 


Vi 


^ 


Weis«. 

Mat  in  vier  Zügen. 


Mat  in  fünf  Zügen. 


T.  Smith. 
Sebwan. 


Weis«. 

Mafe  in  fünf  Zügen. 
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JOH.  BERaEB. 

Schwarz.   


W     Wf  kW 


'mm 


^»         IS 


Weis«. 

Mat  in  drei  Zügen. 


M09. 

Antokio  V.  in  Triest.  (111.  Z.) 

Srhwzrz. 


Weiss. 

Mat  in  drei  Zügen. 


MO». 

H.  LAHDESMAini.   (IlL  Z.) 

Schwarz. 


Mat  in  drei  Zügeb. 

/Google 


Digitized  by  ^ 


1866.    NoTeinb«r.  —  AnfgAben. 


349 


tsio. 

Johann  Berger  in  Graz. 

(Aus  dem  Palam^de-Turoier.) 
Sehwars. 


™    ^ 


i 


iS^ 


i     b 


^ 


^ 


A 


Weit«. 

MaVin  drei  Zügeo. 

•311. 

•313. 

Dr.  H.  Staybhütbs. 

Abton  Koma. 

Sehwars. 

Scfawmn. 

r" 

■ 

■ 

B 

H 

■ 

*■ 

<^ 

■ 

p 

t 

s 

■ 

■ 

■ 

■ 
1 

■ 

[T 

■ 

■ 

^ 

■ 

B 

WeiM. 

Mal  in  drei  Zügen. 


■ 

£ 

S 

1 

■  ■ 

is 

j 

1 

t 

IS 

^ 

n 

H 

IB 

9 

Zj 

^ 

^ 

1 

HJ 

[@ 

^ 

1 

@ 

4 

H 

H 

■ 

B 

_] 

Weisi. 

Mat  in  drei  Zfigen. 
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WeUi. 
Mst  in  drei  Zügen. 


WeUs. 

Mat  in  zwei  Zügen. 


ElKBIBDLBB  TON  TlBSAÜ. 


Weis«. 

Mat  in  zwei  Zügen. 
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•3te. 

KöNRAD  Bayer. 

Schwan. 


1 


^_ y////////^. 


W^//^   z^^y- 


L 


i ^& 


Weiss. 

Selbstmat  iu  sechs  Zügen. 


•319. 

Einsiedler  yon  Tibnau. 
Sotawant. 


WelM. 

Selbstmat  in  fünf  Zfigen. 


•819. 

Wbrsbr  in  Lennep. 

Scbwarg, 


Weiss. 

Selbstmat  in  acht  Zügen. 
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Briefwechsel. 

Potedam,  7/10.  (G.)  l  D^„j,end  erbalten,  üeber  das  Besultat  können  wir  ent 

Waldsee,  iSü/y.(M.)  >  .^  j)ecemberheft  berichten. 

Jena,  5/10.  (C.  B.)    | 

CarLsnihe,  11/10.  (C.  W.)  Besten  Dank  tfOr  die  Anfgabe,  die  benatzt  wer- 
den soll. 

Mühlheim,  25/9.  (G.  M.)  Wir  schätzen  Sie  im  Besitze  unserer  letzten  Sen- 
dung und  empfingen  unterdess  Ihr  werthes  Schreiben  mit  Lösungen  und  baar 
Thlr.  1.  15  Ngr.,  wofür  wir  besten  Dank  aussprechen. 

Slberfeld,  (A.  K.)  Ihre  Einladung,  resp.  das  Programm  zu  dem  am  13.  und 
14.  October  in  Unterbarmen  stattgef an  denen  Turnier  des  „Wupperthaler  Schaeb- 
Kranzchen"  ist  erst  am  13/10.  doi-t  abgegangen  und  war  daher  erst  am  15yl0.  id 
unserm  Besitze.  Wir  danken  Ihnen  für  gefällige  Mittheilung  desselben. 

Frenalaa,  15/10.  Preisbewerbung,  Motto:  „Das  Höchste  in  der  Welt  sind  und 
bleiben  die  Ideen**  empfangen. 

Ologau,  18/9.  (H.  S.)  Ihr  werthes  Schreiben  aus  Berlin  haben  wir  erhalten 
und  sagen  Ihnen  für  dasselbe  uneern  Dank.  Ihre  Losungen  (der  Aufgaben  2231— 
2242)  kamen  leider  zu  spät.  Sehr  richtig  bemerken  Sie,  dass  Nr.  2231  am  1. ...  Sgd 
scheitert.  Von  Ihren  sonstigen  gefälligen  Mittheilungen  benutzen  wir  das  Haapt- 
sächlichste. 

Gtotteohee,  20./9.  (R.  B.)  Ihre  Lösungen  haben  wir  uns  bemerkt  Für  Ihre 
neue  Aufgabensendung  sind  wir  Ihnen  aufrichtig  dankbar;  wir  haben  zwaroocb 
nicht  die  Muse  gefunden,  sie  zu  besichtigen,  zweifeln  jedoch  schon  im  Yoraos 
nicht  im  Geringsten  an  ihrer  Gediegenheit,  da  die  in  der  letzten  Zeit  yon  Ihnen 
veröffentlichten  Probleme  allgemeinen  Beifall  fanden,  und  nur  auf  Trefflichei 
noch  schliessen  lassen. 

Moskau ,  1./10.  (N.  0.)  Ihr  treffliches  Selbstmat  ist  für  das  nächste  Heft  be- 
stimmt; Herrn  M.  L.  wird  die  Auszeichnung  sehr  schmeichelhaft  sein.  Hure  Losun- 
gen sind  angemerkt  Weitere  Sendungen  bleiben  wir  mit  Vergnügen  erwartend. 


(Geschlossen  am  15.  October.) 


L«ipBig ,  l)rack  to&  aicMckt  k  l>tvf i«ttt. 
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Lösung  der  Preisangabe  Polydora. 

Juli-Heft  d.  J.,  S.  223. 

Stellonf:  Weiss---;  ~;:  —-»>.--—-— 
*  gl'  d3'  b3,  e2,  f7. 

«,  KL     B 

bcüwarz  r:;:;  •^;  ^      i     *.'   ,  .- 

h3'  g8^  b4,  f6,  g3,  g4,  h4. 

Zebn  Forder ttngen: 

1.  Mat  durch  die  Dame,  in  zwei  Zügen:  1.  De4  (dö),  ro  2.  Dg2  4=- 

2.  Mat  durch  Bauer  f7  als  Dame,  in  drei  Zügen:  1.  fgD,  f5.  2.  Dgd5, 
f4.  3.  Dg2  4:. 

3.  Mat  durch  Bauer  f7  als  Läufer,  in  drei  Zügen:  1.  fgL,  f5.  2,  Ld5, 
f4.  3.  Lg2+. 

4.  Mat  durch  Bauer  f7  als  Springer,  in  vier  Zügen:  1.  fgS,  f5.  2.  Sf6 
'  (auch  Se7  nebst  Sd5  und  Sh6  nebst  Sf  7  etc.),  f4.  3.  Sh5  (d5),  f3. 

4.S+. 

Ohne  den  Läufer  zu  schlagen,  ebenfalls  in  vier  Zügen:  1.  f8S, 
Lf7!  2.  De3,  L  no  resp.  f6— f5.  3.  Se6,  Sg6  resp.  h6.  4.  S  +  . 
ö.  Mat  durch  Bauer  f  7  als  Tburm:  1.  fgT,  f5.  2.  Df5:,  g2.  3.  Te8 
(d8),Kg3.  4.T+. 

6.  Mat  durch  Bauer  e2.  L  fgD,  fö.  2.  Df5:,  g2.  3.  De5,  g3.  4.  Dgdö, 
Kg4.  5.  De6t,  Kf4.  6.  e3 +. 

7.  Mat  durch  Bauer  b3,  intendirt  in  dreizehn  Zügen:  1.  fgD,  f5» 
2.  Df5:  g2.  3.  Dd8,  Kg2.  4.  Dfd3t,  Kf4.  5.  Dh4:,  Ke5.  6.  Dh6, 
g3.  7.  Dc4,  Kf5.  8.  Db4:,  Ke5:  9,  Dbf4t,  Kd5.  10.  Dg6,  Kc5. 
11.  Dfe4,  Kb5.  12.  Dgc6t,  Ka5.  13.  b4+. 

Eine  um  einen  Zug  kürzere  Lösung:  1.  fgD,  f5.  2.  De3,  f,4 
(sehr  gut).  3.  Df4:,  g2.  4.  Dd8,  gä.  5.  Dh6,  Kg4.  6.  Dh4t, 
Kfö.  7.  Db4:,  Ke5.  8.  Df4t,  Kd5.  9.  Df6,  Kc5.  10.  De4, 
Kb5.  11.  Dc6t,  Kaö.  12.  b4  +  fanden  die  Herren  O.  Kühnert 
und  H.  Mehrtens  in  Chemnitz,  A.  Keller  in  Elberfeld. 
ÄXL  28 
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8.  Weiss  erzwingt  Pat,  in  drei  Zügen:  1.  fgD,  (L  oder  T)  f 5.  2.  Df8, 
f4.  3.  Df4:  Schwarz  ist  Pat 

9.  Weiss  erzwingt  Selbstmat,  in  sechs  Zügen:  1-  fgD,  fö.  2.  Df5:,  g2. 
3.  Dgd5,  Kg3.  4.  Df3t,  gf.  5.  ef,  h3.  6.  Df6,  h2  +. 

10.  Weiss  erzwingt  Sielbstpat  in  fünf,  resp.  neun  Zügen:  Intendirt: 
1.  fg  bleibt  Bauer  (vgl.  Schachz.  1862,  S.  265,  §  13),  fö.  2.  Khl,  f4. 
3.  Df3,  gf.  4.  ef,  h2  f.  5.  Kgl,  Kg3.  Weiss  ist  pat.  Oder  der  Bauer 
verwandelt  sich:  1.  fgD,  f5.  2.  De6,  f4.  3.  Khl,  f3.  4.  ef,  g2t. 
5.  Kgl,  Kg3.  6.  De5t,  Kh3,  7.  fgf,  Kg4:  8.  DhSf,  Kh3:  9.  Dg3t, 
K  g3.   Weiss  ist  pat. 

Eine  interessante  Lösung  in  siebenZügen:  1.  fgD:,  f5.  2.Ddl, 
f4  (V.)  3.  Dfl  t,  g2.  4.  Df3t.  gf  (falls  g3.  so  e3  nebst  DgSf 
etc.)  6.  De6t,  Kg3.  6.  Dh3t,  Kh3:  7.  ef,  Kg3.  V.  2. ...,  g2. 
3.  Dd3t,  g2.  4.  Df3,  f4.  5.  e3,  fe.  6.  DgSf,  hg.  7.  DgSf, 
Kg3:  Weiss  ist  pat,  fanden  die  Herren  R  Braune  in  Gottsehee 
und  F. ...  in  Kopenhagen. 

Vollständig  richtige,  mit  den  vorstehenden  intendirten  theils  über- 
einstimmende ,  theils  unwesentlich  abweichende  Lösungen  wurden  ein- 
gesandt von  den  Herren :  N.  Ostrogorski  in  Moskau,  Jos.  Mandelblüh  in 
Olmütz,  F....  in  Kopenhagen,  G.  Ulbricht  in  Chemnitz,  C.  Kockelkorn 
in  Cöln,  A.  v.  Leitner  in  Tessin,  A.  Keller  in  Elberfeld,  denen  sonach 
das  von  ihnen  gewünschte  der  angegebenen  Schachwerke  als  Preis  zu- 
erkannt worden  ist  

Da  jedoch  die  Herren :  O.  Kühnert  in  Chemnitz,  H.  Mehrtens,  eben- 
daselbst, R.  Braune  in  Gottsehee,  zu  Nr.  7  oder  10,  wie  angegeben,  kür- 
zere Lösungen,  als  die  intendirten  gefunden  haben,  so  wollen  wir  dies 
gewissermassen  als  ein  Aequivalent  für  einige  Mängel  in  ihren  sonstigen 
Lösungen  betrachten.  Da  femer  die  Herren:  E.  Vorwerk  in  Draie, 
Sekretär  Miller  in  Waldsee,  Heinr.  Bohner,  ebendaselbst,  Paul  Schellen- 
berg in  Dresden^  H.  ^echt  in  Glogau,  nur  in  einer  oder  der  andern 
Lösung  um  einen  einzigen  Zug  gefehlt  haben ,  so  wollen  wir  auch  ihnen 
eine  Vergünstigung  zu  Theil  werden  lassen. 

.  Unter  der  Bedingung  daher,  dass  die  vorbezeichneten  acht  Schach- 
freunde  bis  zum  20.  Februar  nächsten  Jahres  die  Lösung  des  nach- 
stehend m  Diagramm  gegebenen  schönen  Selbstmats  einreichen,  wollen 
wir  ihnen  ebenfalls  das  von  ihnen  gewünschte  Werk  als  Preis  zusprechen. 
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Herra  Dr.  Max  Lang£  in  Leipzig 

gewidmet  vod 

N.  OsTBOGOBSKi  in  Moskau. 

ßchwaras. 


Weiss. 
Selbstmat  in  fünf  Zügen. 


Die  übrigen  eingegangenen  Lösungen  genügen  zu  unserm  Bedauern 
den  Anforderungen  nicht,  und  zwar: 

F.  Seh.  ...     in  Jena      wegen  6,  7,  10. 


C.  B. . .  . 

in  Jena 

W 

5,  6,  7,  9, 10. 

H.  le.  L.  . 

.  .  in  Nantes 

n 

6,  7,  9,  10. 

K.&W.  . 

.  .  in  Potsdam 

t> 

6,  7,  9. 

R.  ... 

in  Ansbach 

» 

5,  6,  7,  9,  10. 

CK..'.. 

in  Wien 

n 

6,  7,  10. 

A.  Gf.  P. . 

.  .  in  T. 

n 

6,9. 

L.  B. . .  . 

in  Breslau 

» 

6,  7,  9,  10. 

L.  K 

in  Mautern 

t> 

6,7. 

Vermischte  Mittheilungen. 

Herr  A.  Keller  in  Elberfeld  hat  die  Güte  gehabt ^  uns  nachträglich 
ein  Programm  zu  einer  am  13.  und  14.  October  d.  J.  in  Unterbarmen 
stattgefundenen  geselligen  Vereinigung  von  Schachfreunden  zuzustellen; 
welches  wir  des  allgemeinen  Interesses  halber,  nebst  einem  Bericht  des 
genannten  Schachfreundes ,  nachstehend  wiedergeben: 

Der  „Westdeutsche  Schachbund'',  welcher  in  den  letzten  Jahren  in 
der  Begel  im  August  oder  September  einen  von  Nah  und  Fem  zahlreich 
besuchten  Congress  abhielt,  hat  geglaubt,  aus  Anlass  der  kriegerischen 
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Zeitverhältnisse  in  diesem  Jahre  von  einer  solchen  Zusammenkunft  ab- 
sehen zu  müssen. 

Um  den  vielen  Freunden  des  edlen  Schachspiels  für  diesen  AasfaD 
einen  Ersatz  zu  bieten^  haben  die  Schachvereine  in  den  beiden  Schwester- 
städten Barmen  und  Elberfeld  sich  vereinigt;  unter  den  Namen: 
„Wupperthaler  Schach-Kränzchen"  am  13.  und  14.  October  im  grossen 
Saale  des  Hotel  Hegelich  in  Unterbarmen  ein  „Schach-Turnier"  za  ver- 
anstalten und  erlaubt  sich  das  unterzeichnete  Comit^  hierdurch  sämmt- 
liche  Schachfreunde  zu  einer  regen  Theilnahme  ergebenst  einzuladen. 

Programm.  1.  Tag.  Samstag  den  13.  Octob*er :  Nachmittags  Ton 
3  Uhr  an  Versammlung  der  Schachfreunde  und  gegenseitige  Begrüssung 
im  „Hotel  Hegelich" ;  um  4  Uhr  Verloosung  der  Spieler,  welche  sich  au 
den  Turnieren  um  Einsatz  betheiligen  wollen,  Anfang  der  Preis-,  Tom- 
bola- und  freien  Partien.  Abends  8  Uhr  Begrüssung  der  aus  dem  Kriege 
zurückgekehrten  Mitglieder  der  beiden  Vereine ;  von  9  Uhr  an  musika- 
lische Vorträge  und  gemüthliches  Beisammensein. 

2.  Tag.  Sonntag  den  14.  October.  Morgens  von  9  Uhr  xmd  Nach- 
mittags von  2  Uhr  an  Fortsetzung  des  Haupt-  und  Neben-Tumiers,  der 
Tombola-Partien  und  freien  Spiele.  Mittags  12Vs  Uhr  findet  ein  ge- 
meinschaftliches Essen  (per  Couvert  12^2  Sgr.)  statt;  an  beiden  Aben- 
den kann  k  la  carte  gespeist  werden. 

Ueber  die  Turniere  bemerken  wir  Folgendes:  a)  Hauptturnier:  Ein- 
satz 1  Thlr. ;  b)  Nebenturnier:  Einsatz  10  Sgr.;  in  beiden  werden  die 
Theilnehmer  durch  das  Loos  gepaart;  über  die  Anzahl  und  HShe  der 
Preise  entscheidet  das  Comitd  nach  der  Zahl  der  Anmeldungen  und  sind 
die  letzteren'^pätestens  bis  zum  12.  October  schriftlich  bei  dem  Schrift- 
fuhrer  des  Barmer  Schachvereins,  Herrn  C.  v.  B  o  e  ck  m  an n ,  zu  machen ; 
es  kann  sich  ein  Spieler  jedoch  nur  an  einem  dieser  Turniere  betheili- 
gen, c)  Tombola-Turniere  ohne  Einsatz ;  es  sind  hieriu  etwa  6  Tur- 
niere in  Aussicht  genommen  und  zwar  1  auf  Samstag  und  5  auf  Sonntag, 
wozu  eine  Menge  werthvoller  Preise  theils  angekauft,  theils  geschenkt 
wurden.  Anmeldungen  hierzu  werden  jedesmal  bis  zum  Anfange  der 
Tombola-Turniere  von  den  betreflfenden  Comitö-Mitgliedem  entg^en- 
genommen. 

Barmen  und  Elberfeld,  im  September  1866. 

Das  Comitd. 
P.  S.   Alle  werthen  Schachfreunde  werden  freundlichst  um  möglichste 
Verbreitung  obigen  Programms  gebeten. 
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Elberfeld,  den  18.  October  1866. 

Im  AnschlusB  an  das  Ilmen  übersandte  Programm  erlaube  ich  mir^ 
Ihnen;  wenn  auch  nur  kurss,  über  den  Verlauf  des  unlängst  gefeierten 
Wupperthaler  Schachkränzchens  zu  berichten.  Ich  schicke  voraus^  dass 
es  mit  dem  Schachleben  hier  am  Orte  in  letzter  Zeit  nicht  zum  Besten 
bestellt  war;  da  die  wenigen  starken  Spieler  sehr  selten  im  Clublocal 
erschienen.  Mit  Otto  Wülfing  ist  eben  die  belebende  Seele  aus  dem 
hiesigen  Club  gewichen.  In  Barmen  dagegen  erfreut  sich  der  dort  seit 
einiger  Zeit  bestehende  Schachverein  eines  regen  Zuspruchs  Seitens 
seiner  Mitglieder  und  vergeht  selten  ein  Clubabend ;  an  welchem  nicht 
mindestens  zehn  Partien  im  Gange  sind. 

Wie  Ihnen  bekannt  ist;  glaubte  man;  wegen  der  kriegerischen 
Wirren  für  dieses  Jahr  von  einer  grösseren  Versammlung  des  westdeut- 
schen Schachbundes  absehen  zu  müssen;  doch  beschlossen  die  in  den 
beiden  Schwesterstädten  bestehenden  Vereine;  als  Ersatz  für  diesen 
Ausfall;  ein  grösseres  Kränzchen  zu  veranstalten.  Letzteres  hat  nun 
am  13.  und  14.  October  im  Hdtel  Hegelich  in  Unterbarmen  einen  im 
Allgemeinen  befriedigenden  Verlauf  genommen.  Leider  hat  es  den  ge- 
stellten Erwartungen  nicht  in  jeder  Hinsicht  entsprochen.  Wenn  auch 
die  Betheiligung  aus  dem  Wupperthale  eine  verhältnissmässig  starke 
war;  so  fehlten  doch  viele  auswärtige  SchachfreundO;  wie  z.  !B.  Schnitzler 
aus  Düsseldorf,  Hipp  aus  Crefeld,  Kockelkorn  aus  Cölu;  auf  deren  Er- 
scheinen man  fest  gerechnet  hatte.  Nur  einige  wenige  hatten  sich  ein- 
gefun^U;  darunter  Johannes  Kohtz  aus  CölU;  welcher  sich  leider  wegen 
seiner  frühen  Abreise  verhindert  sah;  sich  an  einem  der  Turniere  zu 
betheiligen. 

Zur  grösseren  Belebung  der  allgemeinen  Theilnahme  waren  zwei 
Turniere  mit  Einsatz  von  einem  Thaler,  imd  zehn  Sgr.  in  Aussicht  ge- 
nommen und  als  Spielweise  die  bekannte  Form  in  Gängen  gewählt  wor- 
den; nach  welcher  die  Theilnehmer  durch  das  Loos  gepaart  werden;  und 
die  jedesmaligen  Verlierer  sofort  ausscheiden.  Zu  dem  Hauptturniere 
mit  einem  Thaler  Einsatz  hatten  sich  sechs  Theilnehmer  gemeldet;  näm- 
lich Ed.  Hammacher  aus  Cölu;  W.  Neuhausen  aus  Ruhrort;  Alfred 
Schlieper;  C.  Höing;  Herm.  Riefenstahl  und  Ad.  Keller  aus  Elberfeld. 
Der  erste  Preisträger,  C.  Höing,  erhielt  als  Prämie  ein  grosses  goldver- 
ziertes Lederbrett  nebst  zugehörigem  Spiele.  Anwartschaft  auf  den 
■zweiten  und  dritten  Preis  hatten  Ed.  Hammacher  und  Ad.  Keller.  Da 
jedoch  Keller  verhindert  war,  die  entscheidende  Turnier -Partie  mit 
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Hammacher  zu  spielen,  bo  wurde  diesem  der  zweite  Preis,  eine  goldene 
Vorstecknadel;  jenem  der  dritte  Preis,  ein  silberner  Federhalter  mit 
Bleistift,  zuerkannt.  Zur  Theilnahme  an  dem  Nebentunüer  mit  10  Sgr« 
Einsatz  hatten  sich  im  Ganzen  zwölf  Spieler  gemddet.  Zar  Verein* 
fachong  des  Verfahrens  worden  zwei  besondere  Turniere  mit  je  sechs 
Tbeilnehmem  gebildet.  An  dem  ersten  derselben  betheiligten  sich  Emil 
Hammacher  aus  Lennep,  Ew.  Schröder,  L*  Posse  und  C.  Milger  ans 
Elberfeld,  C.  Wittbaus  und  Wilh.  Halbach  aus  Barmen.  Lehrer  Schröder 
erhielt  den  ersten  Preis,  bestehend  in  einem  Bilde,  das  Blindlingsspiel 
Louis  Paulsen's  darstellend;  der  zweite  Preis |  ein  Cigarrenbehäit^,  fiel 
auf  C.  Milger;  der  dritte  Preis,  eine  Cigarrenspitze  und  ein  fein  geschlif- 
fenes Bierglas  auf  Emil  Hammacher.  Zur  Theilnahme  an  dem  zweiten 
Nebentumiere  hatte  sich  Lehrer  Tacke  aus  Lennep,  C  E.  WiUig  aus 
Elberfeld,  F.  Döpper,  Otto  Reyscher,  E.  Exemling  und  C.  Tacke  ans 
Barmen  gemeldet.  F.  Döpper  erhielt  als  erster  Pr^träger  ein  grosses 
Bild  in  Rahmen,  die  Schachmeister  L.  Paulsen^  W.  Paulsen,  G.  B.  Neu- 
mann  imd  J.  Pin^do  darstellend;  der  zweite  Preis,  ein  fein  gesticktes 
Cigarrenetui,  fiel  auf  Otto  Reyschw,  der  dritte  Preis,  ein  fein  geschnitz- 
ter Spazierstock  und  eine  Cigarrenspitze^  auf  C.  £.  Willig. 

Ausserdem  wurden  noch  im  Laufe  der  beiden  Tage  5  Tombola- 
Turniere  zu  je  32  Tbeilnehmem  ausgefochten,  in  denen  eine  grosse  An- 
zahl  zum  Theil  werthvoller  Preise  zur  Verlosung  gdiangte. 

Dies  wäre  im  Wesentlichen  der  Verlauf  der  Turniere.  Zu  meinem 
Bedauern  bin  ich  nicht  im  Stande,  Ihnen  sämmtliche  in  dem  Hauj^t*  und 
Nebentumieren  gespielte  Partien,  welche  au%eaeichnet  wurden,  mitzu- 
theilen,  da  Herr  Julius  Asbeckjun.  in  Barmen,  in  dessen  Besitz  sich 
di^  Partien  befinden,  meinem  Ersuchen  um  Ueberlassung  derselben  nicht 
entsprochen  hat.  Ich  kann  Ihnen  deshalb  niur  meine  beiden  Turnier- 
Partien  g^en  Riefenstahl,  sowie  ein  feines  Spiel  zwischen  Hammacher 
und  von  Boeckmann  mittheilen.  ^) 

Aus  Breslau.  Einer  freundlichen  Mittheilung  des  Hrn.  L.  Brandt, 
Präsident  des  Schachclubs  Vratislavia  in  Breslau,  verdanken  wir  die 
folgenden  Nachrichten ,  die  wiederum  Erfreuliches  über  das  Gedeihen 
dieses  Vereins  melden :  „Das  Leben  in  unserm  Club  ist  nach  wie  vor 
ein  recht  reges,  wie  sich  dies  bei  seiner  starken  Mitgliederzahl  (wir 
zählen  nahe  an  70  Mitglieder)   selbstverständlich  voraussetzen  lässt 

0  Olue  drei  P«rtUn  werden  im  nftehaten  äefte  eraefaeitten.  D.  B. 
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Wir  habisn  wieder  unser  Wintei*qnartier  bezogen  und  wei*deti  itti  bevor- 
steheioden  Sfemester  wiedfer  die  „Vorträge"  und  den  „  gomüthlichen 
Abend'*  einfahren.  Herr  Harnritz,  unser  Ehrenmitglied,  hat  auch  be- 
reitwilligst einen  Vortrag  vferaprochen.  Die  Hatch-Spiele,  deren  Einsatz 
der  Ctab-Kasse  zur  Vermehrung  der  Bibliothek  zufliesst,  werden  reöht 
fleissig  fortgesetzt.  Wir  werden  vielleicht  unser  Lbtial  im  goldnen  Helm 
bei  Wiesner  nächstens  verlassen  und  nath  dem  Hotel  de  Silesie  über- 
siedeln, wöil  unser  Clubzimmer  am  Sonnabend  uns  nur  bis  8  Uhr  zur 
Disposition  steht" 

Bemerkuif  eil  m  Aufgaben  (und  Beriehtigangeii). 

Die  Herren  A^  Keller  in  Elberfeld  und  L.  Kamer  in  Mautern  thei- 
len  uns  mit,  disiss  sie  zu  dem  im  Jatiuar^Heft  1865,  S.  31,  Nr.  1947, 
veröffentliehten  und  im  Mai-Heft  1865,  S.  160,  als  unlösbar  erklärten 
Selbstmat  von  M;  Otto  (Stellung:  Weiss  Kc3;  Db8;  Ta6,  d6;  Lf6, 
g2;  Se8,  f3;  Bb2j  c4,  d2,  e3,  h2,  h3.  Schwarz  Ke4;  Dh8;  Tf4;  Ld3; 
Sal;  Ba5,  o7,  gö,  g7.  Selbstmat  in  sieben  Zügen)  die  folgende  Lösung 
gefunden  haben:  1.  Sd6t,  cd.  3.  Sh4t,  Tf3.  3.  LfSf,  Kf4.  4.  Leöf,  de. 
5.  Sg2t,  Kfd.  6.  Lg4t,  Ke4.  7.  Td4t,  ed.  +  Diese  Lösung  ist  nun 
zwar  niöht  so  interessant,  wie  die  intendirte  (S.  286 ,  August-Septem- 
ber-Heft 1865  angegeben),  verdient  jedoch  jedenfalls  Beachtung;  einige 
Steine  werden  dadurch  überflüssig.  Herr  Keller  schreibt  femer:  „Zu 
den  Aufgaben  des  Juni-Heftes  fand  ich  grösstentheils  dieselben  Lö* 
sungeQ,  wie  das  October-Heft  sie  bringt,  mit  alleiniger  Ausnahme  der 
Nr.  2231  und  2235.  Zu  letzterer  Aufgabe  fand  ich  ausser  der  durch 
1.  Lc3  intendirten  Spielweise  des  Verfassers  eine  Nebenlösung  durch 
Sc6,  welche  jedoch  unschwer  zu  vermeiden  sein  wird.  Die  auf  dem 
Titelblatte  erschienene  4zügige  Aufgabe  von  Kamer  ist  (wie  wir  schon 
im  vorigen  Hefte  angaben.  D.  R.)  incorrect.  Das  Problem  ist  im  All- 
gemeinen mit  sehr  interessanten  Wendungen  ausgestattet,  wenn  auch 
der  weisse  Läufer  dl  sehr  störend  ist.  Die  durch  1.  Se5  intendirte  Lö- 
sung scheitert  nämlich  an  1.  ...  Sg5:  2.  Db8,  Sf7!  Was  die  übrigen 
Aufgaben  desselben  Heftes  anbelangt,  so  hebe  ich  besonders  die  Nr. 
2232,  2236  und  2240  hervor,  welche  sehr  schöne  Ideen  repräsentiren 
und  deren  Ausführung,  was  die  beiden  letztem  anbelangt,  nichts  zu 
wünschen  übrig  lässt.  Nr.  2233  ist  wenig  anders,  als  die  Copie  einer 
zum  Londoner  Turnier  eingesandte  Aufgabe  desselben  Verfassers.  (Soll 
eine  verbesserte  Auflage  des  Londoner  Tumierproblems  sein.  D.  R.) 
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Eonrad  Bayer  bemerkt  beiläufig  zu  den  Angaben  des  October- 
Heftes :  Nr.  2283  von  Berger  und  2286  von  Landesmann  von  gleichem 
Werthe;  erstere  hat  grossartigeren  Schluss,  letztere  ist  pikanter  Yor 
dem  Matzuge.  Nr.  2284  mit  1.  Le6 — d7  steht  an  Feinheit  vielleicht  über 
den  obengenannten,  lässt  aber  ein  ganz  reines  Hat  vermissen.  Nr.  2285 
sehe  ich  zum  drittenmale,  ohne  mehr  sagen  zu  können^  als  ein  —  ge- 
nügendes Problem.  Nr.  2287  (aus  alten  Zeiten)  recht  gut;  Nr.  2288 
weniger  verwickelt,  aber  schöner  gearbeitet.  Nr.  2289  nach  dem  ersten 
sehr  feinen  Zuge  ohne  weiteres  Interesse.  Nr.  2290  sehr  nett,  Nr.  2291 
solid,  Nr.  2292  elegant,  2293  nett,  2294  fein,  2295  ziemlich  versteckt  im 
Nebenspiele,  2296  vortrefflich,  2297  unlösbar  (der  Springer  auf  f  8  muss 
ein  Läufer  sein.  D.  R.),  2298  schwierig,  2299  und  2300  gut  genug. 

Herr  Jos.  Mandelblüh  macht  uns  darauf  aufmerksam,  dass  die  Auf- 
gabe 2223  von  Vorwerk  (Lösung  irrthümlich  mit  1.  Sc8,  o4.  2.  Dc3  an- 
gegeben, October-Heft  S.  318)  unlösbar  sei.  Die  mit  1.  Se8,  c4.  2.  Dc3 
intendirte  Lösung  scheitert  allerdings  an  2. . . .  c6 — c5.  Derselbe  kürzt 
ferner  die  Aufgaben  2270  und  2284  von  J.  Minckwitz,  erstere  durch 
Sg6t,  letztere  durch  Ld5  um  einen  Zug  ab. 


Aus  Jena  wird  uns  die  Mittheilung,  dass  der  dasige  Schachdub 
beschlossen  hat,  mit  einem  andern  Schachverein  zwei  Correspondenz- 
Partien  zu  spielen.  Wir  vernehmen  dies  mit  Freude ,  denn  es  .ist  ein 
Beweis  für  das  wachsende  Gedeihen  dieses  Clubs  und  die  Regsamkeit 
seiner  Mitglieder,  erlauben  uns  daher,  auswärtige  Schachvereine  oder 
Schachfreunde,  die  geneigt  wären,  den  Kampf  aufzunehmen,  auf  den 
Wunsch  des  Jenaer  Clubs  aufmerksam  zu  machen.  Dieselben  belieben 
sich  behufs  Anknüpfung,  sowie  Feststellung  der  Bedingungen,  an  Herrn 
C.  Berber  in  Jena  zu  wenden. 


Im  Zenker' sehen  Institut  in  Jena  ist  die  Zahl  der  Schacheleven  be- 
reits auf  26  herangewachsen,  und  ist  in  Folge  dessen  der  Uebersicht 
halber  nöthig  geworden,  die  muthigen  kleinen  Kämpfer  in  drei  Abthei- 
lungen zu  bringen. 
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Partien. 


2323.  Sicilianische  Partie. 


Steinitz. 

WeiM. 

1.  e2— e4 

2.  g2-g3 

3.  Lfl— g2 

4.  Sgl— e2 

5.  0—0 

6.  o2— «3 

7.  d2— d4 

8.  Sbl-a3 

9.  Sa3— c2 

10.  Sc2— e3 

11.  Se3— d5 

12.  d4— c5 

13.  Lei— g5 
Stand  der  Partie 

von 


(ZwSlfte 

Anderssbn. 

Schwarz. 

c7— c5 
Sb8— c6 

e7— e5 

d7— d6 
Sg8-f6 
DdS— c7 
Lc8— d7 

a7— 86 
Dc7— c8 
Lf8-e7 
Lo7— dB 
:  d6— c5: 

Sf6-d5: 
nach  dem  13.  Zuge 
Weiss. 


Match-Partie.) 

Weiss. 

23.  Dc4— c5: 

24.  Tel— c5: 


Schwarz. 


Web«. 

14.  Lg5-d8: 

15.  Se2— c3: 

16.  Ddl— d6 

17.  Dd6— e7 

18.  Sc3— d5 

19.  Dc7— b7: 

20.  Db7— a6: 

21.  Da6— c4 

22.  Tfl— Ol 


Sd5— c3: 
Dc8— d8: 
DdS— e7 
0-0 
De7— d8 
Ta8— b8 
Tb8— b2: 
DdS— aö 
TfS— a8 


Schwarz. 

Daö — c6: 

Se6— d4 


NSthig  wegen  Tc5— c6: 


25. 
26, 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 


Te5-^7 
a2— a4 
h2— h3 
Tal— a3 
Ta3-al 
Tal— a3 
Ta3— al 
Sd5— c3 


Ld7— e6 
h7— h6 
Ta8— aö 
KgS— hS 
Kh8— h7 
h6— h5 
Kh7— h6 
Tb2— c2 


Weiss  versucht  vergeblich  den  Bauer 
zuhalten;  zöge  er,  wie  in  den  letzten 
vier  Zügen,  fortwährend  den  Damen- 
thurm,  so  würde  Seh  w.  auf  der  Königs- 
seite allmählich  in  Vortheil  gelangen. 


33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 


Tal— el 
Sc3— a4: 
Sa4— b6 
Sb6— d5 
Sd5— e3 
Tel-al 


Ta5— a4: 
Tc2-c7: 
Tc7— c2 
Tc2— d2 
g7— g6 
Le6— a2 


Stand  der  Partie  nach  dem  38.  Zuge. 

Wehs. 
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H 
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39.  Lg2— fl 

40.  Se3— c4 


f7— f6 
La2— c4: 
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Wein. 

Schiran 

W«iM. 

SckwmTM. 

41. 

Lfl-c4: 

h5— h4 

52.  Lc4-b5 

Kh4— g4: 

Ein 

vorzüglicher  Zug 

63.  Ta6— a3 

Kg4— h4 

42. 

g3-g4 

Sd4— f3t 

54.   Ta3— a8 

gß— g5 

43. 

Kgl-g2 

Sf3-g5 

55.  Ta8— e8 

Td4    dlt 

44. 

Lc4    d5 

Td2-d3 

56.  Kgl— h2 

Tdl-^d2 

45. 

Tal— a6 

»g5— h3: 

57.  Kh2— gl 

h3— h2t 

46. 

Ta6— f6: 

Kh6-g5 

58.  Kgl— h2: 

Td2-ßt 

47. 

Tf6— d6 

8h3— f4t 

59.  Kh2— hl 

g5— g4 

48. 

Kg2-.h2 

Td3— d2 

60.   Te8— e5: 

g4-g3 

49. 

Kh2— gl 

h4-h3 

61.  Te5-e8 

Tf2— h2t 

50. 

Td6— a6 

Kg5— h4 

Aufgegeben. 

51. 

Ld5-c4 

Td2--d4 

2324.  Spanische  Partie. 

(Dreizehnte  Match-Partie.) 


Amderssen. 

Steinitz. 

Wei8». 

Schwarz. 

1.      c2— €4 

o7— o5 

2.  Sgl— f3 

Sb8— c6 

3-   Lfl— bö 

Sg8— f6 

4.      d2— d3 

d7— d6 

5.  Lb5-c6t 

b7— c6: 

6.      h2— h3 

g7-g6 

7.    Sbl— c3 

Sf8— g7 

8.        0—0 

0-0 

9.  Lfl— g5 

h7— h6 

10.  Lgö— eS 

c6— c5 

Stand  der  Partie  nach  dem  10.  Zage 

Wel««. 

^ 

SchwtfE. 

IL   Tal-bl  Sfft— e8 


Die  f,llludtr.  London-News"  bemerkt 
zu  diesem  Zuge:  „die  Spielfolge,  Ton 
welcher  dies  der  einleitende  Schritt  Ist, 
scheint  uns  im  Vergleich  mit  der  Vor- 
bereitung zu  einem  Angriff  auf  den 
feindlichen  König  von  einer  sehr  neben- 
sächliohen  Wichtigkeit,  und  gans  un- 
ähnlich dem  Sty]  Anders sen's  in  seioen 
sonnigen  Tagen  zu  sein.''  Die  englisehe 
Zeitschrift  irrt  jedoch  hierin.  Schwan 
steht  vollständig  sicher,  würde  eiaen 
directen  Angriff  mit  grosser  Leichtig- 
keit pariren  und  dann  vielleicht  sogar 
selbst  zum  Angriff  übergehen  können. 
Der  Zug  von  Weiss  geschieht,  um  das 
schwarze  Centrum  zu  sprengen  und  An- 
derssen  hat  denselben,  da  der  grosse 
Meister  ihn  für  den  stärksten  zu  halten 
scheint,  schon  häufig  angewandt;  eben- 
so die  berliner  Meister  Anderssen  hat 
auch  schon  in  seinen  »^sonnigen  Tag6D% 
und  zwar  in  dem  Wettkampf  gegen 
Paulsen  (vgl.  fünfte  und  siebente  Partie, 
Schachz.  1862,  S.  323  ff.)  denselben  Zog 
gebraucht. 


Wdsb. 
12.      b2~-b4 
18.  Tbl— b4: 
14.  Tb4— a4 


ftehWan. 
CO — b4: 
c7— c5 


Diesem  und  den  näohstexi  sohwaoliea 
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Zäg«ii  i»t  der  Verlust  der  Partie  zuzu- 
schreiben. Das  Chess  Players  Mag.  be- 
merkt mit  Recht:  „Qeschah  der  elfte 
Zug,  um  mit  demThurm  eine  freie  Linie 
einzunehmen,  so  wäre  er  gerechtfertigt; 
da  Anderssen  aber  den  Thurm  später 
auf  eine  andere  Reibe  zieht,  so  ist  er 
nutzlos,  und  dieser  unverantwortliche 
Zeitverlust  von  Weiss  gestattet  dem 
Oegner  einen  unwiderstehlichen  AngrifiF 
auf  dem  Königsflügel.  Der  unglückliche 
Thurm  kann  seineiA  bedrängten  Fürsten 
nie  zur  Hülfe  kommen." 


Weiss. 
16.  Ta4— a3 
Ddl— bl 
Dbl— b7 
Tfl— bl 
Db7— dö 

20.  Tbl— b6 

21.  Kgl— h2 

22.  Le3— d2 

23.  Ddö— c4 

24.  Tb6— bl 

25.  Kh2— gl 

26.  Kgl— fl 
Sf3— gl 

h3 — g4: 

f2-f3 

Sc3— dl 


16. 
17. 

18. 
19. 


27. 
28. 
29. 
30. 


Schwarz. 

f7-f5 

Kg8— h8 

a7— aö 

aö — a4 

Dd8— c8 

Ta8— a7 

fö— f4 

g6— gö 

Dc8— d8 

Se8— f6 

Sf6— h7 

h6-h5 

gö— g4 

hö — g4: 

Dd8— h4 

Sh7-g5 


Man  beachte  die  traurige  Rathlosig- 
keit  der  weissen  Figuren;  sie  sind  von 
ihrem  König  vollständig  abgeschnitten 
und  können  zu  einer  genügenden  Ver- 


theidignng  nicht  wieder  ins  Spiel  ge- 
langten. 
Stand  der  Partie  nach  dem  29.  Zuge. 


HtibwarK. 


Weiss. 

31.  Ld2— el 

32.  d3-^4 

33.  g2— f3: 

34.  Lei— f2 

35.  d4— c5: 


Schwarz. 

Dh4^h7 
g4— f3: 
Sg5-h3 
Sh3-  gl : 
Dh7— h3t 


Warum  nicht  wenigstens  noch  Lf2 
-gl:? 


36.  Kfl— el 

37.  Ta3— f3: 

38.  Sdl— c3 

39.  Lf2— c5: 

40.  Sc3— d5 

41.  Dc4— c5: 

42.  Kel— f2 

43.  Sdö— c7 


Sgl-f3t 
Dh3— f3: 

d6— c5:'    • 
Ta7— c7 
Tc7— c5: 
Df3— e4t 
Tf8— c8 
De4r-63t 


Aufgegeben. 


Steinitz. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  f2-f4 

3.  Sgl— f3 

4.  Lfl-c4 
6.  d2— d3 
6.  Ddl— e2 


2325.  Abgelehntes  Eöniga-Qambit. 

(Viersehnte  and  letzte  Matob-Portie.) 

Prof.  Anderssek. 


Schwarz. 

e7 — eö 
Lf8— c5 

d7— d6 
Sg8— f6 
0—0 
Lo8— g4 


Weiss. 

7.  f4— e5: 

8.  Lei— e3 

9.  Sbl— d2 

10.  Lc4^b3 

11.  0—0 

12.  Le3— c5: 

13.  Kgl— hl 


Schwarz. 

d6 — eö: 
Sb8— d7 

c7— c6 

b7— bö 
Dd8— b6 
Sd7— c5: 
Ta8— e8 
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Vorzuziehen  wäre  jedenfalls  Sc5~b3: 
nebst  Tf8— e8  und  späterm  Db6  — c7 
(Lg4— £3:).  Die  von  Schwarz  gewählten 
Züge  schwächen  den  Damenflügel  zu 
sehr,  wie  besonders  vom  20.  Zuge  an  er- 
sichtlich wird. 


Weiss. 

De2— f2 

a2— a4 

Sf3— h4 

Lb3— a4: 

b2— b3 

19.  Df2— gl 

20.  Sh4-f3 


14. 
15. 
16. 
17. 

18. 


Schwarz. 

a7— a5 
h7— h6 
b5— a4: 
Lg4 — e6 
Sf6-g4 
Db6— b4 
Le6~d7 


Stand  der  Partie  nach  dem  20.  Zuge. 


Öc5— a4: 
Db4— c3 
Sg4-f6 
Sf6-h5 
Dc3— el: 
So  wenig  das  Spiel  Anderssen's  auch 
in  dieser  Partie  seiner  würdig  ist,  so 
sehr  muss  der  fast  durchgängig  muster- 
haften Correctheit  im  Styl  seines  Geg- 
ners Anerkennung  gezollt  werden !  Statt 
dieses    Zuges  konnte  Steinitz  Jedoch 
stärker  spielen ,  indem  er,  die  Stellung 
der  schwarzen  Dame  benutzend,  ent- 
weder den  A-Bauer  sofort  schlug,  oder 
auch  S  c4-e5 : ,  was  das  Beste  sein  dürfte, 
mit  folgender  Portsetzung  zog:  25.  Sc4 
— e5: ,  Te8— e5:  (faUs  L  d7-e6,  so  D  gl 
— el  mit  Gewinn  eines  zweiten  Bauers) 
26.  Ta4— c4,  ShÖ-gSf!  27.  Khl— h2, 
S  g3— e2 :  28.  T  c4— c3 :,  S  e2--gl :  29.  S  f3 
— e5 :  und  gewinnt. 


Weiss. 

Schwari. 

26. 

Tel— el : 

f7-f6 

27. 

Ta4-a5: 

Te8-e6 

28. 

d3-d4 

Tf8— b8 

29. 

d4— e5: 

Ld7-e8 

30. 

Sf3— d4 

Te6->r.e7 

31. 

Ta5— c5 

Te7-c7 

32. 

Sc4-d6 

f6-e5: 

33. 

Sd6— e8: 

Tb8-e8: 

34. 

Tc5-c6: 

Te8-c8 

35. 

Tc6— c7: 

Tc8-c7: 

36. 

Sd4— f3 

Tc7-c2: 

37. 

Sf3— e5: 

Tc2— c3 

38. 

b3— b4 

Tc3-b3 

39. 

Se5— c6 

Sh5-f4 

40. 

e4 — e5 

Sf4-3d 

41. 

Tel-al 

Sd3-b4: 

42. 

Tal-aSt 

Kg8-h7 

43. 

Ta8— b8 

Sb4-c6: 

44. 

Tb8-b3: 

Sc6-e5: 

Stand  der  Partie  nach  dem  44.  Zuge 

^ 

SchwÄf*. 

45.  Tb3— b6 

46.  Khl— h2 

47.  Kh2— g3 

48.  Tb6— d6 

49.  Kg3-f4 

50.  g2-g4 

51.  h3— h4 

52.  Kf4— g3 

53.  Td6— e6 

54.  h4r— h5 

55.  Te6— e7 


Se5-g6 

Sg6-e5 

Se5-<17 

Sd7-f6 

Sf6-g8 

Sg8-e7 

Se7-g6t 

Sg6-e7 

Se7-g6 

Sg6-h8 

Kh7-g8 
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Weiss. 

56.  Kg3— f4 

57.  Kf4-f5 

58.  Te7— a7 

59.  Ta7— c7 

60.  Xfö-  g6 

61.  Tc7— c8t 

62.  Kg6— f5 

63.  Tc8— a8 

64.  Kf5-e5 

65.  Ta8— a7t 

66.  Kc5— d6 

67.  Kd6— e6 

68.  Ke6— f5 

69.  Ta7— e7 

70.  Te7— e6 

71.  Te6— e5 

72.  Kf5— e6 

73.  Ke6— f7 

74.  Te5— e8 

75.  Kf7— f8 

76.  Te8— e5 

77.  Kf8— f7 

78.  Te5— e3 

79.  KH— f8 

80.  Te3— e7 

81.  Kf8— f7 


Sohwars. 

Sh8— f7 
Kg8— f8 
Kf8— g8 
Sf7— gö 
Sg5— e6 

Se6— f8t 
Kg8-f7 
Kf7— g8 
Kg8— f7 
Kf7— g8 
Sf8— h7 
Sh7-f6 
Kg8— h7 
Tf6-d5 
Sd5-c7 
Sc7— a6 
Sa6— b4 
Sb4— d3 
Sd3— f4 
Sf4-d5 
Sd5— f4 
Sf4— h3 
Sh3— g5t 
Kh7— h8 
Sg5-h7t 
Sh7— £6 


Stand  der  Partie  nach  dem  78.  Zage 
von  Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Der  von  dem  geehrten  Einsender  des 
Berichtes  über  den  Wettkarapf  8.  297 
im  October-Heft  angegebene  Zug  Sh3 
— f  4  scheint  für  da«  Remis  zn  genügen. 
z.B.  78. ...,  Sh3-f4.  79.  Kf7-f8  Sf4 
— d5.  8  Te3— e5  Sd5-f4.  81.  Te5-e7 
Kh7 — h8.  Weiss  scheint  das  nöthige 
Tempo  nicht  gewinnen  za  können.  Wir 
empfehlen  diePosition  dem  Studium  der 
Schachfreunde. 


Weiss. 

82.  Kf7-g6 

83.  Te7— g7: 

84.  Tg7-a7* 

85.  Ta7-h7=|= 


Schwarz: 

Sf6-g8 
Sg8— f6 
Sf6— g8 


2326.   Evans -Gambit 


0.  COBDEL. 

Weiss. 

1.  e2— o4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  b2— b4 

5.  c2— c3 

6.  d2-d4 

7.  0—0 

8.  Ddl— b3 

9.  e4— e5 

10.  Sbl— q3: 

11.  Db3— c3: 


(Gespielt  zu  Leipzig 

M.  Lange. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8-c5 
Lc5— b4: 
Lb4 — a5 

e5— d4: 

d4-c3: 
Dd8— f6 
Df6-g6 
La5-c3: 
Sg8— e7 


im  September  1866.) 

Weiss.  Schwarz. 

12.  Lei— a3  0-0 

13.  Lc4^  d3  f7-f5 

14.  La3— e7:  Sc6— o7: 

15.  Dc3— c7:         Dg7— c6 
Das  Nehmen  des  Bauers  ist  von  zwei- 
felhaftem Werth,  Schwarz  könnte  besser 
mit  Se7— c6  antworten. 

16.  Dc7— d6  Dc6— d6: 


17.  e5— d6: 

18.  Ld3— c4t 

19.  Sf3— g5 

20.  Sg5— f7t 


Se7-c6 

Kg8— h8 

h7— h6 

Kh8— h7 
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Du  Bun  folgende  Endtpiel  entbSlt 
einige  sehr  interessante  Wendungen. 


Weiss. 

21.  f2— f4 

22.  Lc4— dö 

23.  Tal— el 

24.  Ld5— c6: 

25.  Tel— e7 

26.  d6— e7: 


Schwarz. 
b7— b5 
Lc8— b7 
Ta8— e8 
Lb7— c6: 
Te8— e7: 
TfS- e8 


Stand  der  Partie  nach  dem  26.  Zuge. 

Bchwarx. 


WeUs.  Sebwar«. 

28.  Bil—dG  Te8— e7: 

29.  Sd6— f5:         L©4— f5: 
Auf  Te7— e6  würde  Schww«  teA 

gf  5— d4  noch  einen  Bauer  verlieren,  und 
das  Spiel  würde  dann  wohl  fbenlalb 
unentschieden  bleiben. 


Weiss. 

27.*  Tfl— el 


Lc6 — e4 


30.  Tel— e5: 

31.  a2— a3 

32.  f4— f5 

33.  Te7— e5 

34.  Te5— d5 

35.  Td5— d7: 

36.  Kgl— f2 

37.  Kf2— e3 

38.  Ke3— d4 

39.  Kd4— c5 

40.  Td7— b7 


Lf5— e6 

a7— a5 

Le6— f5: 

Lf5— d3 

Ld3— o4 

a5 — a4 

Kh7^^ 

Kg6— f6 

h6— b5 

h5— h4 

Lc4— fl 


Auch  nicht  stärker  wäre  Td7— dl 

41.  g2— g3  h4— g3: 

42.  h2— g3:        •    g7— g5 

43.  Tb7— b5:  Lfl— b5: 

44.  Kc5-b5:  Kf6-f5: 

Bemis. 


R.  Schübig. 

Weiss. 

1.  e2— e4 

2.  Sgl— f3 

3.  Lfl— c4 

4.  c2— c3 

5.  d2— d4 

6.  c3— d4: 

7.  Lei— d2 

8.  Sbl— d2: 

9.  Sd2— e4: 
10.  Ddl— e2 
n.        0—0 

12.  De2— c4: 

13.  Dc4— c3 

14.  Tfl— el 


3327.  Qiaoco  piano. 

(Gespielt  zn  Leipzig  im  Octoher  1866.) 
J.  MiNCKWITZ. 


Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Sg8— f6 

e5— d4: 
Lc5— b4t 
Lb4-d2t 
Sf6— e4: 

d7— dö 
0-0 

d5— c4: 
Lc8— e6 
Le6— dö 

f7— fö 


Weiss. 

lö.    Se4^d2 

16.  Sf3-e5 

17.  d4— eö: 

18.  Sd2— f3 

19.  Tal-dl 

20.  b2— b3 

21.  Tel-e2 

22.  Tdl— el 


Schwan. 

Dd8— d6 
Sc6— e5: 
Dd6-g6 
c7— c6 
f5-f4 
Ta8-e8 
Tf8-f5 
Dg6— h5 


Schwarz  beabsichtigt,  dem  Gegner 
Doppelbauern  zu  machen. 

23.  Sf3-d2  f4-f3 

24.  Sd2— f3:  Tf5-£3: 
und  gewinnt.  Auch  auf  andere  Gegen- 
züge, wie  Te2— e3,  muss  Schwaw  g« 
winnen. 
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Aufgaben. 

»319. 

Max  Lange  gewidmet  von  N.  Ostrogobski. 

Schwarz. 


^z_j  ^^P  iBr 


Weiss. 

Selbstmat  in  fünf 

Zügen. 

ra»o« 

MM. 

KoMBAD  Bayer. 

KONHAD  BaTKR. 

ßchwarz. 

Schwärs. 

WeUH. 

Selbetmat  in  elf  Zügen. 


Weiss. 


Selbstmat  in  sechs  Zügen. 

/Google 
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KOHTZ  und  KOCKELKORN. 

Schwarz. 


V^. ..^^ 


■  ■ 

.... 


äB^ 


^1 


WeUa. 

Selbstmat  in  neun  Zügen. 


J.  MiNCKWITZ. 


Weiss. 

Mal  in  vier  Zügen. 


.Ck 


Welaa. 

Mat  in  Wer  Zügen. 


Digitized  by 


Google 


1.866.     Decembar. — tAnfgAben. 


369 


Dbakon  Rabbt. 

Sehwars. 


ryy^^..         %. 


iM 


mm. 


m 


m.. 


^■« 


i_^Ä^  ,^ _ ^  ,^ 

■    ™ 


^        ^^^ 
^     -"»i, 


WeisH. 


^^ 


Mat 

in 

fünf 

Zügen. 

»8»e. 

taw. 

KoRRAD  Bater. 

Konrad  Bater 

Schwarz. 

Schwarjs, 

^XXI. 


Wttlas. 

WeiM. 

Mat  in  drei  Zügen. 

Mat  in  vier  Zügen 

.    84 
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Briefwechsel. 

Liege.  27/9.  (E.  F.)  )  . 

Wien.  27/10.  u.  20/10.  (C.  K.)  j  Empfangen. 

Tyrnau ,  29/10.  (G.  P.)  Herzlich  freuten  wir  uns ,  nach  so  langer  Unterbre* 
chang  wieder  einmal  von  Ihnen  zu  hören!  Wir  werden  wahrscheinlich  Versnlai' 
sung  haben,  Ihnen  binnen  Kurzem  zu  schreiben  und  bitten  Sie  daher,  sieb  b» 
dahin  zu  gedulden. 

Breslau.  25/10.  (L.  B.)  Ihre  gefalligen  Mittheilungen,  die  übersandten  Pw- 
tien  und  Lösungen  verpflichten  uns  zu  Dank.  Die  Aufgabe  von  L.  L.  werden  wir 
gelegentlich  verwenden.  Femeren  Zusendungen  sehen  wir  mit  Vergnügen  ent» 
gegen. 

Elberfeld»  28/10.  (A.  K.)  Schon  längst  hatten  wir  den  Wunsch  gehegt,  von 
einem  so  regen  Schachfreund  öfter  mit  Einsendungen  und^Nachrichten  beehrt 
werden,  und  aufrichtig  bedauert,  dass  die  Erfüllung  dieses  Wunsches  von  Moott 
zu  Monat  verzögert  ward!  Nun  endlich  erfreuten^Sie  uns  durch  ein  sehr  ausfiib^ 
liebes,  inhaltsreiches  Schreiben,  welches  wir  mit  vielem  Vergnügen  gelesen  babeii 
und  von  dem  wir  einen  Auszug  der  Oeffentlichkeit  zu  übergeben  uns  erlauben. 
Entschuldigen  Sie  gefälligst,  wenn  wir  Ihrem  vermuthlichen  Wunsche.  Ihnen 
direct  zu  antworten,  nicht  entsprechen  können:  die  Zeit  unsers  J.  M.,  auf  des 
jetzt  alle  Redactionsgeschäfte  ruhen ,  ist  über  die  Massen  beschränkt,  und  selbst; 
in  ganz  besondem  Fällen  wird  derselbe  keine  Ausnahme  mehr  sich  zu  gestatten  ii 
Stande  sein.  Wir  hoffen,  Sie  werden  deshalb  uns  nicht  minder  Ihre  Freundscbni 
schenken.  Bei  prompter  Expedition  erhalten  Sie  die  Hefte  durch  die  Bucbhan^ 
lung  fast  ebenso  zeitig,  wie  durch  die  Post. 

Mautern  a/D.,  17/10.  (L.  K.)  Es  freute  uns  aufrichtig,  von  Ihnen  wieder 
inhaltsreiches  Schreiben  zu  erhalten!  Hoffentlich  machen  Sie  uns  bald  wieder; 
Zusendungen. 

Preiabewerbungen ,  Motti:  „Sancta  simplicitas'*  und  „Wer  den  VortheS 
ringen  will,  muss  die  Gefahr  tragen*',  empfangen. 

Glogau.  9/11.  (H.  S.)  Für  Ihre  gefälligen  Mittheilungen  unseru  herzUebei^ 
Dank.  Die  Lösungen  sind  angemerkt.  Die  Partie  und  das  Endspiel  werden  irif : 
gern  benutzen ;  haben  Sie  die  Güte,  uns  dieselben  das  nächste  Mal  mitzusdüekeik 
Auf  den  quest.  Vorschlag  kommen  wir  vielleicht  später  zurück;  einstweilen  u<A 
dafür  unsem  Danft. 

Kopenhagen,  (F.)  Wir  ersuchen  Sie,  uns  Ihre  Adresse  anzugeben,  wenn  Sie 
Abonnent  sind. 


Notiz  fflr  die  Löser  der  Polydora-Preisaufgabe. 

Obgleich  die  grössere  Anzahl  der  Löser  dieser  Aufgabe  unser  Organ  Mt 
direct  von  der  Verlagshandlung  bezieht,  so  nehmen  wir  doch,  im  Einklang  i  ' 
unserer  Aufforderung  im  Juli-Heft,  S.  233,  als  selbstverständlich  an,  daai  b«C 
Abonnenten  die  Lösung  eingesandt  haben. 


(Geschlossen  am  15.  November.) 


Leipzig ,  Druck  von  Giesecke  &  Devrleat. 
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SCHACHZEITUNG 
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I   GEGRÜNDET  VON  DER  BERLINER  8CHACHGE8ELLSCHAPT. 

t 

ORGAN 

FÜK  DAS  GESAMMTE  SCHACHLEBEN 

HSRA08&B0KIEN  IN  MOHATUCEKN  HBFIXH 
voa 

e.  V.  SCHNIBT  und  J.  MINCHWITZ. 

XX.  JAHRGANG. 

I. 

JANUAR  1865. 


LEIPZIG, 

VERLAG  VON  VEIT  &  COMP. 
1865. 
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lonnar  1865. 


An  unsere  Leser! I 

Aufsätae. 

1.  Znm  scbottischen  Gambit 8 

S.  Zur  Sohschliterstar 8 

8.  Vermischte  Mittheilnngen 14 

Partien. 

2081    Bosentbal  und  J.  Kolisch 16 

8082.  J.  Koliseh  imd  Bcsenthal       .              •     •     • •     •  IV 

8088.  Dieselben 18 

8084.  H.  Meyer  und  F.  Weymann ....  19 

2086.  G.  Kockelkom  und  Joh.  Kohtz Id 

8086.  Ottto  Wfllfing  und  B.  Wolf SO 

2087.  L.  a.  Manchester  und  Steinitz Sl 

2088.  E.  ▼.  Schmidt  und  Graf  Vitzthnm 81 

2089.  Dieselben 82 

8090.  Graf  Vitzthum  und  E.  v.  Schmidt   ...  - 2.1 

8091.  Windberg  und  E.  v.  Schmidt 24 

8092.  O.  Wfilfing  und  0.  Hengstenberg 25 

8098.  C.  Hengstenberg  und  O.  WUifing 86 

2094.  Meyerhof  und  Goyer 86 

8095.  Cochrane  und  Staunton 87 

Aufgaben. 

1981 — 1948.  £.  Vorwerk,  A.  Gratschewsky,  A.  Bayersdorfer,  Prof.  A.  Oeffiier, 
Sigm.  Lehner f  A.  v.  Cywinski,  B.  Braune.  E.  Vorwerk,  J.  Kos,  R.  Braune, 
JuL  Müller,  A.  Gratschewski ,  K.  Bayer,  A.  Bayersdorfer,  N.  Ostrogorski, 
M.  Otto,  M.  B.  Sieurac  88—31 

Briefwecheel. 
Zweibrücken ,  Angermünde,  Lommatsch,  Glogaa,  Hannover,  Stift  Gottweig, 

Presburg 38 
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Deutsche  Schachvereine. 


(Di«  bclgeragtea  Zahlan  besiehpit  Kieh  auf  Jahrfang  und  Seit«  «1er  Scbadueeituiiy.) 


A&clien,  Verein,  Cafö  litt^ 
raire;Mw.  XIV,  397. 

.AJtona,  Vgl.  XV,  824. 
A3[l8l>aoh,  Club,  bei  Strass- 
berger;  M.  n.  P.  —  Beg.- 
Comm.  Roth. 
Sctutaen,  Club,  M.Oastb.zor 
"Weintraube.    —    Banqnier 
Reinharde  XIII,  60. 
Serlin,    a)  Gesellsch.  Caf^ 
Belvödere ;  M.,  Mw.  u.  Do.  — 
I>r.  R.  Franz.  —  b)  Akade- 
mischer  Club   im   Mobren- 
keller,Mobren8tr.36.XVI,25. 
c)  Club  des  E.  Oew.-Inst. 
M.  tt.  Do.,   Streichs  Lokal, 
neue  Friedrieb sstr.  No.  44. 

Bonn,  XIV,  166.  XV,  180. 
CM  Bdnhoff. 

Brannsohweig,  III,  286. 

Breslau,  a)  Ges.  Concordia, 
beiOppler  am  Bing,  imSom* 
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An  unsere  geehrten  Abonnenten, 

Mit  dem  Jahre  1865  beginnt  unsere  Schachzeitung,  gegen- 
wärtig das  älteste  aller  bestehenden  Schachblätter,  unter  der 
Redaction  der  Herren 

Dr«  Sagen  y.  Sehmiilt  und  Jnhauies  IDiekwits 

ihren  swanzigsten  Jährgang. 

Wie  die  Schachzeitung  ihren  unbestrittenen  Ruf  in  der  Schach- 
welt und  die  langjährige  Dauer  ihres  Bestandes  durch  unermüd- 
liche Förderung  des  Schachspiels  nach  allen  Seiten  hin  erworben 
und  befestigt  hat,  so  wird  sie  in  gleichem  Geiste  für  die  Interessen 
des  edlen  Spieles  fortwirken  und  das  wohlbegrtindete  Vertrauen 
aller  Schachfreunde  auch  in  Zukunft  zu  rechtfertigen  bestrebt  sein. 

Durch  verdienstvolle  und  angesehene  Schachmeister,  vor- 
nehmlich V.  d.  Lasa,  M.  Lange,  L.  Panlaen  u.  A.  auch  fernerhin 
unterstützt  und  in  dauerndem  Verkehre  mit  zahlreichen, 
schon  seit  Jahren  ihr  treuen  Correspondenten  wird  die 
Schachzeitung  an  ihrem  bekannten  Programme  festhalten  und  so- 
wohl in  wissenschaftlichen  Aufsätzen  jeder  Gattung  und  gediegenen 
Partien,  als  auch  in  interessanten  Nachrichten  und  anziehenden 
Compositionen  die  Theilnahme  ihrer  Leser  an  jeder  Richtung  des 
Spieles  zu  erhalten  suchen. 

Indem  wir  uns  endlich  noch,  und  wohl  mit  Recht,  auf  den 
bekannten  Reichthum  und  die  immer  gesteigerte  Mannigfaltigkeit 
des  Inhaltes  berufen  dürfen,  sprechen  wir  daher  an  alle  Ver- 
ehrer des  Schach  wie  die  verehrlichen  Schachgesell- 
schaften das  Gesuch  und  die  Hoffnung  aus,  dass  sie  als 
bisherige  Freunde  und  Abnehmer  der  Schachzeitung  ihr 
auch  in  Zukunft  die  früher  bewiesene  schätzbare  Theil- 
nahme bewahren  mögen. 

Um    keine  Unterbrechung   im   rechtzeitigen   Empfang   der 
Schaohzeitung  eintreten  zu  lassen,  wollen  Sie  Ihre  Bestellungen, 
welche  alle  Buchhandlungen  und  Postanstalten  übernehmen,  ge- 
falligst bald  aufgeben. 
Leipzig, 
im  Januar  1865.  Hochachtungsvoll 

Die  Yerlagshandlimg 

Veit  k  €an|K 

iiedigirt  anter  VerantwortHcbkeit  von  W.  Thoodor  F.  Einhorn. 


Leipaiic,  Draek  von  Oietcoke  &  bcvriuHi. 
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Unseren  yerehrlichen  Abonnenten  und  insbesondere  den  p.  t. 
Herren  Vorstehern  der  Schach -Vereine  erlauben  uns  hierdurch  die 
Mittheilung  zu  machen ,  dass  wir  in  den  Stand  gesetzt  sind ,  Bestel- 
lungen auf  das  in  London  monatlich  erscheinende 
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Kreuzband  einstehen  kSnnen. 

Preis  des  Jahrgangs  incL  Fostporto  4  Thlr.  15  Sgr. 

Bestellungen  erbitten  unter  Beifügung  des  Betrags  direct  franco. 
Ebenso  übernehmen  wir  gern  die  Vennittelung  von  Inseraten  jeder 
Art  in  genanntes  Schach-Blatt,  die  um  so  wirksamer  sein  dürften, 
als  die  Hefte  desselben  in  den  englischen  Schachvereinen  geraume 
Zeit  aufliegen. 

Wir  geben  nachstehend  das  Inhaltsverzeichniss  des  eben  einge- 
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neuen  Heftes  in  diesen  Blättern  mittheilen. 
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Iitboar.  Don  31.  6*ie?crbe(fet.  2ey.  8.  XQ.  u.  590  6.  1864.  ©ebeftct 
3  a:i)lr.  24  6ör.  3"  cnfil.  ^Jracbtbanb  4  S^lr.  6  Söt. 

ittr  Tiiftrlf  des  Scbacbsftlelt.  Das  ZweiBpringerspiel  im  Nachzuge.  8.  59  S. 

mit  1 J  TabeUen  in  4.   im.  25  Sgr. 

IbUboliir  S«#  bir  itvifcbrn  bem  0trlttirt  unb  |lafeuer  Club  burd)  €0rxtfponbn^ 
arfptrlteu  )5d)o4)parttm  mit  ^nmerfunnen  unb  Varianten.  9lebfi  einer 
Sammlung  non  50  onberen  6omfponben3=$artien.  8.  lOß  S.  1843.    10  Sgr. 

E.  Franz  und  T.  d.  Lasa,  die  Schtcii|iaHleB  uid  fiids^iele  det  Pvrivdesea  Baalaa« 
nebst  der  Kunst,  aus  dem  Gedächtnisse  zu  spielen.  Uebersetzt  und 
erläutert  von  B.  Franz  und  v.  d.  Lasa.  Mit 'einem  Facsimüe  aus  dem 
Original,   gr.  Schillerformat.  6  Bog.  10  Sgr. 

Jaenisoh,  C.  F.  de,  Dee«irerfet  sar  le  canHer  Im  eckecs),  St.  Petersboorg, 
1837.    (fehlt.)  20  Sgr. 

Reglet  du  Jeu  des  Ecbecs,  adoptöes  par  la  Soci^t^  des  Amateurs  d'dchecs 

k  St.  Petersbourg,  comme  base  d'un  code  uuiversel  de  ce  jeu.  St.  Peters- 
bourg,18ö4.  20  Sgr. 

Nstif  eau  re^leneat  du  Jen  des  ecbecs  adopt^  en  1857  par  la  soci^t^  des  Ama- 
teurs de  ce  jeu  k  Saint-Petersbourg  en  remplacement  de  son  code  d'^hecs 
provisoire  publik  en  1854.    Kusse,  et  fran^ais.    St.  Petersbourg  1858. 

Jahrbuch  des  westdentsohen  Schaehbundes  fär  1862,  red.  von  Dr.  M  ax 
Lange.  Mit  einem  Titelbilde:  L.  Paulsen  u.  M.  Lange  am  Schachbrett 
nach  einer  Photographie  von  Overbeck  in  Düsseldorf,  lithogr  von 
A  Schieferdecker,  kl.  8.  VIII.  u.  148  S.  geh.  "-^4  Sgr. 

-  -  Für  1863,  red.  von  Dr.  Max  Lange.  Lex.  8.  66  S.  15  Sgr. 
gange,  Dr.  fBiax,  ^anbbu«  ber  j^ibocbaufgoben.  (tr.  8.  XYI.  u.  608  6.   9UU 

über  800  in  ben  S/yt  gebrucftcn  S^iagtammcn.  1862.  Oeb-  3  3:blr.  10  Sur 
®eb.  in  gan}.  Scinmb.  3  Sb^r.  20  Sgr. 

Piul  Hmlij.   Eine  Skliie  sos  der  Scbtrhvelt. 

Erster  Theil.  gr.  8.  VIIL  u.  207  S.  1856.   geh.  1  Thlr. 

Zweiter  Theil.  Schachkämpfe  in  Paris,  vorzüglich  mit  deutschen 
Meistern.  Mit  einem  Titelbild:  Anderssen  und  Morphv  am  Schachbret 
gr.  8.  163  S.  1859.  geb.  18  Sgr. 

Y.  d.  Lasa,  Leitfaden  für  8ciiacbs|iielfr.  Dritte  vermehrte  und  verbesserte 
Auflage,   gr.  8.   XII.  u.  590  S.   1  Thbr.  10  Sgr.,  geb.  in  ganz.  Lcinwd. 

1  Thlr.  20  Sgr. 

Berliner  Scktrberlnneruttgen.    Nebst  den  Spielen  des  Greco  und  Lucoua. 

gr.  8.  VII.  u.  226  S.  mit  9  Tab.  1859.  geb.  2  Thlr. 

W.  Lewis.,  FfinfiU  auserlesene  8cbach|iar(leen  (zwischen  L.  C.  de  la  Bourdon- 

nais    und    Mac   Donneil)    mit    Anmerkungen    herausgegeben    von 

Bledow,  L.    Aus  dem  Engl.  8vo.  1835.  Geheftet  10  Sgr. 

Lichtenstein,  der  Scbaehkilnstler.     Hundert  Schachkunstspiele.  ^  Mit  einem 

Vorwort  der  Berliner  SchachgeseUschaft  gr,  8.  160  S.  1847. '"  20  Sgr. 
Oppen  0.  y.  und  L.  Bledow,  SUnuna's  hundert  Endssiele.    Nach  der  zweiten 

veibessei^ten   Ausgabe  von.  1745  bearbeitet.    Mit  einem   Anhange  von 

ü.  V.  Oppen.  1856.  gr.  Schiilerformat  2ä<J  S.  eleg.  geb.  So  Sgr. 

Scbacbturnier,  das,  zu  London  im  Jahre  1851.  Mit  dem  Bildnisse  Anderssen 's. 

gr.  8.  152  S.  1852  (fehlt)  1  Thlr. 

Sonntaffsblätter  für  Schachfreonde.    Erzählungen.  Gedichte,  Partien, 

Autgaben  auf  dem  Gebiete  des  Schach.  Herausgegeben  von  Dr.  M. Lange. 

gr.  8.  VIII.  u.  312  S.  Geh.  1  Thh  6  Ögr. 
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